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MOTTO 

Bersyukur setiapa hari atas hal-hal kecil yang sudah dimiliki dan dialami setiap 

hari. 

 

PERSEMBAHAN 

Dengan mengucapkan puji syukur ke hadirat Allah Swt., karya ini penulis 

persembahkan kepada: 

Suami tercinta, Bayu Pamungkas Gita Wardana, yang senantiasa 

memberikan cinta, doa, kesabaran, serta dukungan tanpa henti, baik berupa waktu, 

perhatian, maupun bantuan material. Terima kasih atas ketulusan dalam 

mendampingi setiap proses perjuangan hingga penulis dapat menyelesaikan 

pendidikan ini. 

Almarhum Bapak Fatchur Rochman dan Almarhumah Ibu Husniah, 

orang tua tercinta yang telah membesarkan, mendidik, dan menanamkan semangat 

untuk terus menuntut ilmu. Meskipun tidak lagi membersamai penulis, doa, kasih 

sayang, serta harapan mereka agar penulis dapat melanjutkan pendidikan hingga 

jenjang magister senantiasa menjadi sumber inspirasi dan kekuatan dalam 

menyelesaikan karya ini. 

Ibu mertua tercinta, Nur Warsiati, atas segala doa, perhatian, motivasi, 

dan dukungan yang tidak pernah putus sehingga penulis memiliki semangat untuk 

terus belajar, berkembang, dan menyelesaikan studi dengan sebaik-baiknya. 

Semoga karya ini menjadi ungkapan rasa syukur, terima kasih, dan penghormatan 

atas setiap doa, kasih sayang, pengorbanan, serta dukungan yang telah diberikan 

kepada penulis sepanjang perjalanan pendidikan ini. 
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KATA PENGANTAR 

 

Segala puji dan syukur penulis haturkan kehadirat Allah Subhanahu wa 

Ta’ala atas rahmat, petunjuk, dan karunia-Nya, sehingga tesis yang berjudul 

“Pengembangan Media Board Game Edukatif untuk Meningkatkan 

Motivasi dan Hasil Belajar IPAS pada Siswa Kelas V MIT Bakti Ibu Kota 

Madiun” dapat diselesaikan dengan baik. Penyusunan tesis ini merupakan salah 

satu persyaratan dalam menyelesaikan studi pada Program Pascasarjana 

Universitas PGRI Madiun (UNIPMA). 

Proses penyusunan tesis ini tidak terlepas dari dukungan, pendampingan, serta 

doa dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis menyampaikan penghargaan dan 

rasa terima kasih yang setulus-tulusnya kepada: 

1. Rektor Universitas PGRI Madiun dan Direktur Program Pascasarjana 

Universitas PGRI Madiun beserta seluruh civitas akademika yang telah 

menyediakan sarana dan prasarana akademik sehingga proses studi dan 

penulisan tesis dapat berjalan dengan lancar. 

2. Ketua dan Sekretaris Program Studi Pascasarjana Pendidikan Dasar 

Universitas PGRI Madiun, serta para dosen yang telah membekali penulis 

dengan ilmu pengetahuan dan wawasan akademik selama masa 

perkuliahan. 

3. Dosen pembimbing tesis yang senantiasa memberikan arahan, masukan, 

dan motivasi secara berkelanjutan dalam penyelesaian tesis ini. 
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4. Para ahli validator yang telah memberikan penilaian, kritik, dan saran yang 

membangun guna penyempurnaan instrumen penelitian dan produk media 

board game edukatif yang dikembangkan. 

5. Kepala MIT Bakti Ibu Kota Madiun yang telah memberikan izin dan 

dukungan penuh terhadap pelaksanaan penelitian. 

6. Guru kelas V serta peserta didik MIT Bakti Ibu Kota Madiun yang telah 

berperan aktif dan membantu kelancaran kegiatan penelitian. 

7. Orang tua dan keluarga tercinta yang selalu memberikan doa, dukungan 

moral, dan semangat sehingga penulis dapat menyelesaikan dengan baik. 

8. Rekan-rekan mahasiswa Program Pascasarjana Universitas PGRI Madiun 

yang telah memberikan kebersamaan dan motivasi selama menempuh 

pendidikan. 

9. Seluruh pihak yang tidak dapat disebutkan satu per satu yang telah 

memberikan bantuan, baik secara langsung maupun tidak langsung, dalam 

penyusunan tesis ini. 

Penulis berdoa semoga Allah SWT membalas segala kebaikan yang telah 

diberikan oleh berbagai pihak. Harapan penulis, media board game edukatif yang 

dikembangkan dapat memberikan kontribusi positif dalam meningkatkan mutu 

pembelajaran IPAS, serta tesis ini bermanfaat. 

Madiun, 13 Juli 2026 

 

Penulis 
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