RANCANG BANGUN MEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF DESAIN GRAFIS BERBASIS ANDROID PADA
MATA PELAJARAN MULTIMEDIA DI SMKN 1 WONOASRI

SKRIPSI

UNIPMA

Oleh:
DIO SHAPUTRO WIBOWO
NIM: 1705101076

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS PGRI MADIUN
2024



RANCANG BANGUN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
DESAIN GRAFIS BERBASIS ANDROID PADA MATA PELAJARAN
MULTIMEDIA DI SMKN 1 WONOASRI

SKRIPSI

Diajukan kepada Program Studi Teknik Informatika, Fakultas Teknik UNIVERSITAS PGRI
Madiun, untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan dalam Menyelesaikan Program Sarjana
Strata 1 Teknik Informatika

OLEH:
DIO SHAPUTRO WIBOWO
NIM. 1705101076

FAKULTAS TEKNIK
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
UNIVERSITAS PGRI MADIUN
2024



e S

LEMBAR PERSETUJUAN DOSEN PEMBIMBING

Skripsi oleh Dio Shaputro Wibowo telah diperiksa dan disetujui untuk diuji.

Madiun, 22 Juli 2024
Pembimbing I,

Sri Anardani, S.Kbm., M.T.
NIDN. 0726058001

Madiun, 22 Juli 2024
Pembimping II,

Yoga Prisma Yuda, S.Kom., M.Kom.
NIDN. 0722089002

ii



LEMBAR PENGESAHAN DOSEN PEMBIMBING

Skripsi oleh Dio Shaputro Wibowo telah dipertahankan di depan dosen penguji
pada hari Senin, tanggal 22 Juli 2024

Tim Penguji

Sri Anardani. S.Koni., M.T. Penguji |
NIDN. 0726058001

Yog risma‘ uda, S.Kom., M.Kom. Peguji II
NIDN. 0722089002

Mengetahui

il



PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dio Shaputro Wibowo
NIM : 1705101076

Program Studi : Teknik Informatika
Fakultas : Teknik

Menyatakan dengan sebenamya, bahwa skripsi yang saya tulis ini benar — benar
merupakan hasil karya saya sendiri, bukan merupakan pengambilalihan tulisan atau
pikiran oréng lain yang saya akui sebagai hasil tulisan atau pikiran saya sendiri.
Apabila dikemudian hari terbukti atau dapat dibuktikan skripsi ini plagiat, maka

saya bersedia menerima sanksi atas perbuatan tersebut.

Madiun, 22 Juli 2024
Yang mcmbuat pernyataan,

Tr
g’ Y

BAOX0553

SE’ULUH RIBU IUP

Dio Shaputro Wibowo

NPM. 1705101076

iii

B Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

MOTTO :
"Tetaplah seperti kapal yang kokoh, mengarungi kehidupan dengan keberanian, kesabaran,

dan keyakinan akan arah yang ingin dijalani.”
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