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SKRIPSI INI KUPERSEMBAHKAN 

KEPADA :

HALAMAN PERSEMBAHAN 

Segala puji bagi Allah SWT, Tuhan semesta alam.

 Karya ini saya persembahkan sebagai wujud rasa syukur atas limpahan rahmat,

 karunia, dan kekuatan yang senantiasa Allah berikan sehingga skripsi ini dapat  
terselesaikan.

Karya ini saya persembahkan untuk almarhum Ayah tercinta, Heri Sukoco, S.Pd.,  
yang telah menjadi sumber doa, kasih sayang, dan kekuatan terbesar dalam 

hidup saya. Meskipun Ayah telah berpulang di tengah proses penyusunan skripsi  
ini, setiap doa, nasihat, dan kasih sayang Ayah akan selalu menjadi semangat  

bagi saya untuk menyelesaikan perjuangan ini. Semoga Allah SWT menempatkan  
Ayah di tempat terbaik di sisi-Nya.

Karya ini juga saya persembahkan untuk Ibu tercinta, Erna Rocheny, S.Pd., yang  
senantiasa memberikan doa, dukungan, dan kekuatan dalam menjalani setiap  

proses kehidupan. Terima kasih atas segala pengorbanan, kesabaran, dan kasih  
sayang yang tidak pernah berhenti diberikan.

Kepada keluarga besar, Mbak Tifany Diahnisa, M.Pd., dan teman-teman 
seperjuangan yang telah memberikan doa, bantuan, semangat, serta  

dukungan selama proses perkuliahan dan penyusunan skripsi ini, saya  
ucapkan terima kasih.

Ucapan terima kasih juga saya sampaikan kepada teman-teman 
seperjuangan yang telah setia mendampingi, memberi semangat, serta  
membantu saya melewati setiap tantangan selama perkuliahan hingga 

skripsi ini selesai.

Tidak lupa, karya ini saya persembahkan untuk diri saya sendiri, sebagai  
bentuk penghargaan atas perjuangan, kesabaran, dan keteguhan hati yang 
telah membawa saya sampai pada tahap ini. Meskipun perjalanan ini tidak  

selalu sesuai dengan apa yang saya harapkan maupun passion saya, saya 
bersyukur dan berterima kasih kepada diri sendiri karena telah mampu 

melewati setiap rintangan dengan baik hingga akhirnya sampai pada titik  
penyelesaian ini.
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HALAMAN MOTTO

"Laki-laki Tidak Takut Terluka,  
laki – laki hanya Takut Tidak 

Punya Uang."

"Bukan tentang seberapa kuat kita 
jatuh, tapi seberapa cepat kita 

bangkit untuk mereka yang 
menunggu di rumah."

"Laki-laki boleh jatuh berkali-kali,  
tapi tidak boleh berhenti sebelum 

mimpi itu tercapai."

"Bukan soal siapa yang paling 
pintar, melainkan siapa yang 

mampu menyelesaikan apa yang 
telah dimulai. Sebab bagi laki-laki,  
tanggung jawab bukanlah pilihan 

melainkan keharusan."

"Allah tidak akan membebani  
seseorang melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya." (QS. Al-
Baqarah: 286)
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