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MOTTO 

 

” Maka bersabarlah kamu, sesungguhnya janji Allah itu benar” 

(Q.S Ar-Rum: 60) 

 

” Ibu mempertaruhkan segalanya untukku, maka akan ku usahakan 

kebahagiaan ibu hingga titik darah terakhirku” 

(Latifah N.A) 
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