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MOTTO 

 

“I WILL KEEP TRYING” 

“Teruslah mencoba sebanyak apapun kamu menjumpai kegagalan, 

sampai apa yang menjadi tujuanmu tercapai 

Rasa malas, khawatir dan resah mungkin akan sering datang, tugasmu 

adalah bertahan, sesekali lakukanlah hal menyenangkan, hal yang 

membantumu melupakan beban berat yang sedang kamu rasakan, 

sampai tanpa sadar kamu berhasil melewatinya, dan rasa tidak nyaman 

yang kamu lawan, ternyata menempa dirimu menjadi seseorang yang 

lebih baik 

Percayalah, akan selalu ada jalan bagi orang-orang yang pantang 

menyerah atas segala doa dan usaha yang telah dilakukan” 
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