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TESIS 

Diajukan kepada Universitas PGRI Madiun untuk memenuhi salah satu 
persyaratan dalam menyelesaikan studi pada Program Studi Magister Pendidikan 

Bahasa dan Sastra Indonesia 
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MOTTO 

“Pendidikan bukan hanya tentang mengajar huruf, tetapi menyalakan imajinasi 

agar anak mampu menulis kisahnya sendiri.” 

— (Kristin Kurniawati) 
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dan semangat untuk berani melangkah serta bertahan dalam setiap proses 
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KATA PENGANTAR 
 
​ Puji syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala limpahan 
rahmat, taufik, dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan 
penyusunan proposal tesis yang berjudul: “Pengembangan Video Animasi 
Interaktif untuk Meningkatkan Kemampuan Menulis Cerita Pendek pada Siswa 
Kelas V SDN 1 Jingglong.” 
​ Proposal tesis ini disusun sebagai salah satu syarat dalam menempuh 
ujian seminar proposal pada Program Studi Magister Pendidikan Bahasa dan 
Sastra Indonesia, Universitas PGRI Madiun (UNIPMA). 
​ Penyusunan proposal ini tidak terlepas dari bantuan, dukungan, serta 
doa dari berbagai pihak. Oleh karena itu, dengan segala kerendahan hati penulis 
mengucapkan terima kasih kepada: 
 

1.​ Ketua Program Studi Magister Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia, 
atas arahan dan bimbingannya selama proses perkuliahan. 

2.​ Dosen pembimbing utama dan pembimbing pendamping, yang telah 
meluangkan waktu, tenaga, dan pikiran dalam memberikan arahan, 
masukan, serta motivasi kepada penulis. 

3.​ Seluruh dosen Magister PBSI UNIPMA, yang telah memberikan ilmu dan 
wawasan yang sangat berharga selama masa studi. 

4.​ Kepala Sekolah dan rekan-rekan guru SDN 1 Jingglong, yang telah 
memberikan izin, bantuan, serta kerja sama dalam pelaksanaan penelitian. 

5.​ Keluarga tercinta, yang selalu memberikan doa, dukungan moral, dan 
semangat dalam menyelesaikan setiap tahapan studi ini. 
 

​ Penulis menyadari bahwa proposal ini masih jauh dari sempurna. Oleh 
karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat diharapkan demi 
penyempurnaan karya ini di masa mendatang. Semoga proposal ini dapat 
memberikan manfaat bagi pengembangan pembelajaran Bahasa Indonesia, 
khususnya dalam peningkatan kemampuan menulis siswa sekolah dasar. 
 
 

​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ Ponorogo, 22 Desember 2025 
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