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Lampiran 1. Instrumen Pedoman Wawancara 

PEDOMAN WAWANCARA 

1. Bagaimanakah kompetensi yang harus dicapai peserta didik setiap tahap 

perkembangan dalam pembelajaran ? Jelaskan secara singkat ! 

2. Apakah Bapak/Ibu memahami tujuan pembelajaran diuraikan menjadi 

tujuan-tujuan pembelajaran yang bersifat operasional dan konkret ? Jelaskan 

secara singkat ! 

3. Bagaimanakah alur tujuan pembelajaran disusun secara linear dan berurutan, 

sesuai dengan kegiatan pembelajaran yang dilakukan dari hari ke hari ? 

Jelaskan secara singkat ! 

4. Apakah pembelajaran dirancang untuk memandu guru dalam melaksanakan 

kegiatan sehari-hari guna mencapai tujuan pembelajaran yang telah 

ditetapkan ? Jelaskan secara singkat ! 

5. Bagaimanakah Bapak/Ibu melaksanakan model pembelajaran Teams Games 

Tournament (TGT) dalam melaksanakan pembelajaran ? Jelaskan secara 

singkat ! 

6. Jelaskan secara singkat bagaimana Bapak/Ibu menyusun alur tujuan 

pembelajaran yang baik dan efektif ! 

7. Bagaimanakah Bapak/Ibu merancang pembelajaran guna mencapai tujuan 

pembelajaran yang telah ditetapkan ! 

8. Bagaimanakah Bapak/Ibu menyusun penilaian pembelajaran yang mencakup 

perencanaan, pelaksanaan dan pengolahan asesmen formatif dan sumatif ? 
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9. Guru melakukan asesmen awal untuk mengenali karakteristik, potensi, 

kebutuhan, dan tahap perkembangan peserta didik. Jelaskan secara singkat ! 

10. Bagaimana usaha Bapak/Ibu dalam mengimplementasikan pembelajaran 

TGT dalam bentuk tournament/kuis. Jelaskan secara singkat ! 

11. Bagaimana usaha Bapak/Ibu dalam pembelajaran kurikulum merdeka belajar 

agar peserta didik melakukan refleksi untuk mengetahui kemampuannya dan 

kemampuan apa yang perlu diperbaiki ? Jelaskan secara singkat ! 

12. Bagaimana usaha Bapak/Ibu agar peserta didik terlibat aktif dalam diskusi 

untuk memahami suatu konsep dalam pembelajaran ! 

13. Bagaimana usaha Bapak/Ibu agar peserta didik dapat memilih mata pelajaran 

yang sesuai dengan kompetensi dan bakatnya ! 

14. Bagaimana usaha Bapak/Ibu agar peserta didik terlibat dalam aktivitas model 

pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) ! 

15. Bagaimana usaha Bapak/Ibu agar evaluasi dalam pembelajaran dapat 

berkesinambungan ! 

16. Bagaimana usaha bapak/Ibu agar evaluasi pembelajaran dapat komprehensif! 

17. Bagaimana usaha Bapak/Ibu agar evaluasi pembelajaran dapat objektif ! 

18. Bagaimana usaha Bapak/Ibu agar evaluasi pembelajaran dapat lebih praktis ! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


