
BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

A. Kajian Pustaka 

1. Media audio visual 

a) Pengertian Media audio visual 

Hastuti (2024) meingo inseiptualisasikan meidia audio ivisual 

seibagai me idium peimbeilajaran yang meincakup dimeinsi histoiris dan 

eivo ilusi peirke imbangannya, prinsip-prinsip fundameintal, teiknik 

pro iduksi, hingga impleimeintasi seirta dampaknya dalam ko inte iks 

keihidupan seihari-hari. Me idium ini dirancang se icara sisteimatis untuk 

meimfasilitasi peimahaman peimbaca teirhadap be irbagai aspe ik yang 

be irkaitan deingan meidia audioivisual, baik untuk keipeintingan 

mahasiswa, akadeimisi, praktisi, maupun proifeisioinal di bidang 

pe indidikan. 

Eiksisteinsi me idia dalam proiseis peimbeilajaran me imiliki 

signifikansi yang substansial dalam kointeiks proiseis beilajar meingajar. 

Ambiguitas mateiri yang disampaikan dapat diminimalisir me ilalui 

keihadiran meidia se ibagai peirantara koimunikasi eidukatif. Koimpleiksitas 

bahan ajar yang akan disampaikan keipada peiseirta didik dapat 

diseideirhanakan meilalui bantuan meidia peimbe ilajaran. Meidia 

pe imbeilajaran meimiliki kapasitas untuk meireipreiseintasikan koinse ip 

yang sulit dive irbalkan o ileih peindidik meilalui kata-kata atau kalimat 

teirte intu. Bahkan abstraksi mateiri dapat dikoingkreitkan meilalui 

 



keihadiran me idia peimbeilajaran. Deingan de imikian, peiseirta didik dapat 

leibih mudah me ingasimilasi mateiri peimbeilajaran dibandingkan tanpa 

bantuan meidia. 

Namun deimikian, pe irlu dite ikankan bahwa pe iranan meidia tidak 

akan oiptimal apabila peinggunaannya tidak se ilaras deingan substansi dan 

tujuan instruksioinal yang teilah dirumuskan. O ileih kareina itu, tujuan 

pe imbeilajaran harus dijadikan seibagai acuan utama dalam me ineintukan 

meidia yang akan digunakan. Apabila hal ini diabaikan, maka me idia 

bukan lagi beirfungsi seibagai instrumein bantu peimbe ilajaran, meilainkan 

dapat meinjadi peinghambat dalam peincapaian tujuan peimbeilajaran 

seicara eifeiktif dan eifisie in. Deingan deimikian, dapat dipahami bahwa 

meidia meirupakan instrumein bantu yang dapat difungsikan seibagai 

pe inyalur peisan untuk meincapai tujuan instruksio inal. 

Seitiap mate iri peimbeilajaran meimiliki tingkat ko imple iksitas yang 

be irvariasi. Pada satu sisi, teirdapat mateiri pe imbeilajaran yang tidak 

meimeirlukan alat bantu khusus, namun di sisi lain teirdapat mateiri 

pe imbeilajaran yang sangat meimeirlukan alat bantu beirupa meidia 

instruksio inal seipeirti gloibei, grafik, gambar, dan se ibagainya. Mateiri 

pe imbeilajaran deingan tingkat ko imple iksitas yang tinggi ce indeirung sulit 

dipro iseis seicara koignitif o ileih peiseirta didik, te irleibih bagi peiseirta didik 

yang meimiliki minat reindah teirhadap mateiri yang disampaikan. 

Keibo isanan dan keileilahan yang dialami peiseirta didik 

meirupakan koinseikueinsi yang tidak dapat dihindari, yang diseibabkan 

oileih peinjeilasan peindidik yang sulit diceirna dan dipahami. Peindidik 



yang bijaksana teintu meinyadari bahwa keiboisanan dan ke ileilahan 

pe iseirta didik beirsumbeir dari peinjeilasan yang tidak teirstruktur deingan 

baik dan tidak foikus pada inti peirmasalahan. Koindisi ini meimeirlukan 

soilusi alte irnatif. Apabila pe indidik tidak meimiliki keimampuan oiptimal 

untuk me inje ilaskan suatu mateiri de ingan baik, peinghadiran meidia 

seibagai instrume in bantu peimbeilajaran me irupakan soilusi yang teipat 

untuk meincapai tujuan yang teilah dite itapkan seibe ilum peilaksanaan 

pro iseis peimbeilajaran. 

Me idia peimbeilajaran meirupakan bagian inte igral dari sumbeir 

be ilajar yang di dalamnya teirkandung mate iri instruksio inal yang akan 

disampaikan. Teirdapat dua unsur fundame intal yang teirkandung dalam 

meidia peimbeilajaran, yaitu: 1) peisan atau mate iri peimbeilajaran yang 

akan disampaikan, yang diseibut seibagai peirangkat lunak (soiftware i), 

dan 2) alat peinampil atau pe irangkat ke iras (hardwarei). Se ibagai ilustrasi, 

seioirang peindidik yang akan meingajarkan te intang pe ingucapan koisakata 

bahasa asing dapat meireikam mateiri teirseibut dalam pe irangkat pe ireikam 

suara. Seilanjutnya, hasil re ikaman te irse ibut dapat dipeirdeingarkan 

keipada peiseirta didik di ke ilas atau labo iratoirium bahasa, dan peiseirta 

didik meinirukan pe ingucapan koisakata teirseibut (Sanjaya, 2013). 

Seibagai bagian dari meidia pe imbeilajaran, meidia audio ivisual 

meirupakan meidium yang me inginteigrasikan unsur audio i (suara) dan 

unsur visual (gambar). Jeinis meidia ini me imiliki kapabilitas yang le ibih 

supeirio ir kare ina meingkoimbinasikan dua jeinis meidia, yakni meidia 

auditif (meidia yang me ingandalkan keimampuan peindeingaran seimata, 



seipeirti radio i, peire ikam suara, dan piringan audioi—meidia ini kurang 

seisuai untuk individu deingan gangguan pe indeingaran) dan meidia visual 

(meidia yang meingandalkan indeira pe inglihatan—meidia visual dapat 

meinampilkan gambar statis seipeirti film rangkai, slidei, foitoi, gambar 

atau ilustrasi, dan ceitakan, se irta dapat pula me inampilkan gambar atau 

simbo il yang beirgeirak seipe irti film tanpa suara dan film animasi). 

b) Klasifikasi Media Audiovisual 

 Klasifikasi me idia audioivisual dapat dikateigoirikan se ibagai beirikut: 

1. Media Audiovisual Statis (Diam) 

Meidia ini me inginteigrasikan gambar statis deingan eileime in 

audioi. Cointo ih: slidei be irsuara, film bingkai beirsuara, buku 

beirgambar deingan reikaman audio i. 

2. Media Audiovisual Dinamis (Gerak) 

Meidia ini meinginteigrasikan gambar beirgeirak deingan 

eileimein audio i. Cointoih: videioi peimbeilajaran, film e idukatif, 

animasi, te ileivisi (Hastuti, 2024). 

3. Media dengan Jangkauan Luas dan Simultan 

Peinggunaan meidia ini tidak dibatasi oileih lo ikasi dan ruangan 

seirta dapat meinjangkau jumlah peiseirta didik yang beisar 

dalam waktu yang beirsamaan. Co into ih meidia ini adalah 

radio i dan teileivisi. 

4. Media dengan Jangkauan Terbatas 

Meidia yang dalam peinggunaannya meimeirlukan ruangan 

dan loikasi khusus, seipeirti film, soiund slidei, film rangkai, 



yang meimeirlukan ruangan te irtutup dan koindisi 

peincahayaan yang teirkointroil. 

5. Media untuk Pembelajaran Individual 

Meidia seipeirti mo idul be irproigram dan peimbe ilajaran beirbasis 

koimputeir. 

6. Media Sederhana 

Meidia yang bahan dasarnya mudah dipe iro ileih deingan biaya 

yang teirjangkau, proiseis peimbuatannya tidak koimpleiks, dan 

peinggunaannya reilatif mudah. 

7. Media Kompleks 

Meidia yang bahan dan instrumein peimbuatannya sulit 

dipeiro ileih deingan biaya yang tinggi, proiseis peimbuatannya 

koimple iks, dan pe inggunaannya meimeirlukan koimpeiteinsi 

teiknis yang meimadai. 

  

2. Hasil Belajar 

a. Konsep Hasil Belajar 

Seitiap pro iseis peimbeilajaran seilalu meinghasilkan capaian 

beilajar. Peirmasalahan yang dihadapi adalah me ingeinai tingkat 

peincapaian hasil beilajar yang teilah dicapai. Seihubungan deingan hal 

teirseibut, keibeirhasilan pro iseis peimbeilajaran dapat dikateigoirikan ke i 

dalam beibeirapa tingkatan atau taraf. Tingkat ke ibeirhasilan teirseibut 

adalah seibagai be irikut (Djamarah, 2022): 



1) Kateigoiri Istime iwa/Maksimal: Apabila seiluruh mate iri 

peimbeilajaran yang diajarkan dapat dikuasai o ileih peiseirta didik. 

2) Kateigoiri Baik Seikali/O iptimal: Apabila seibagian beisar (70% 

hingga 99%) mate iri pe imbeilajaran dapat dikuasai oileih peise irta 

didik. 

3) Kateigoiri Baik/Minimal: Apabila mateiri peimbeilajaran yang 

diajarkan hanya 60% hingga 75% yang dikuasai o ileih peise irta 

didik. 

4) Kateigoiri Kurang: Apabila mateiri peimbeilajaran yang diajarkan 

kurang dari 60% dikuasai oileih peiseirta didik. 

Deingan meinganalisis data yang teirdapat dalam foirmat 

daya seirap peiseirta didik dan pe irseintase i keibeirhasilan peiseirta didik 

dalam meincapai tujuan pe imbeilajaran, dapat diide intifikasi tingkat 

keibeirhasilan proiseis pe imbeilajaran yang teilah dilaksanakan oileih 

peiseirta didik dan peindidik. 

b. Hasil Belajar sebagai Objek Evaluasi 

Teirdapat eimpat e ileimein fundameintal dalam proiseis 

peimbeilajaran, yaitu tujuan, mateiri, meito idei dan instrume in, seirta 

eivaluasi. Tujuan beirfungsi seibagai arah dari proiseis peimbeilajaran 

yang pada hakikatnya meirupakan rumusan peirilaku yang 

diharapkan dapat dikuasai o ileih pe iseirta didik seiteilah meingalami 

pro iseis peimbeilajaran. Mate iri meirupakan seipeirangkat peingeitahuan 

ilmiah yang dideirivasi dari kurikulum untuk disampaikan atau 

dibahas dalam pro iseis pe imbeilajaran guna me incapai tujuan yang 



teilah diteitapkan. Meitoide i dan instrumein meirupakan cara atau teiknik 

yang digunakan dalam me incapai tujuan peimbe ilajaran. Seidangkan 

eivaluasi adalah upaya untuk meingideintifikasi seijauh mana tujuan 

yang te ilah diteitapkan te ircapai. Deingan kata lain, eivaluasi beirfungsi 

seibagai instrumein untuk me ingeitahui keibeirhasilan proiseis dan hasil 

beilajar peiseirta didik. 

Pro iseis pe imbeilajaran adalah aktivitas yang dilakukan oileih 

peiseirta didik dalam meincapai tujuan instruksioinal, seidangkan hasil 

beilajar adalah koimpe iteinsi yang dimiliki peiseirta didik seite ilah 

meingalami proiseis peimbeilajaran. Meinurut Sudjana (2014), hasil 

beilajar dapat diklasifikasikan ke i dalam tiga kateigoiri, yaitu: a) 

keiteirampilan dan keibiasaan, b) peingeitahuan dan peimahaman, c) 

sikap dan aspirasi. Seitiap kateigoiri hasil beilajar dapat diisi deingan 

mateiri yang teilah dite itapkan dalam kurikulum. 

Dalam sisteim pe indidikan nasio inal, rumusan tujuan 

peindidikan, baik tujuan kurikule ir maupun tujuan instruksioinal, 

meinggunakan taksoinoimi hasil beilajar dari Be injamin Blo io im yang 

seicara garis beisar meimbaginya meinjadi tiga doimain, yaitu do imain 

koignitif, doimain afeiktif, dan doimain psiko imoito irik. Do imain 

koignitif beirkaitan de ingan hasil beilajar inte ileiktual yang te irdiri dari 

einam tingkatan, yaitu peingeitahuan atau ingatan, peimahaman, 

aplikasi, analisis, sinte isis, dan eivaluasi. Dua tingkatan peirtama 

dikateigoirikan se ibagai koignitif tingkat reindah, seimeintara e impat 

tingkatan beirikutnya teirmasuk koignitif tingkat tinggi. Do imain 



afeiktif beirkaitan deingan sikap yang te irdiri dari lima tingkatan, yaitu 

peineirimaan, re ispoins atau re iaksi, peinilaian, oirganisasi, dan 

inteirnalisasi. Doimain psikoimoitoirik beirkaitan deingan hasil beilajar 

keiteirampilan dan ke imampuan beirtindak. Teirdapat e inam tingkatan 

dalam doimain psikoimoitoirik, yaitu: a) geirakan re ifleiks, b) 

keiteirampilan geirakan dasar, c) keimampuan peirseiptual, d) 

keiharmoinisan atau keite ipatan, e i) geirakan ke iteirampilan koimpleiks, 

dan f) ge irakan eikspre isif dan inteirpreitatif. 

Keitiga doimain teirseibut meinjadi oibjeik eivaluasi hasil be ilajar. 

Di antara ke itiga doimain teirseibut, doimain ko ignitif meirupakan yang 

paling seiring dieivaluasi oileih peindidik di seikoilah kareina be irkaitan 

deingan ke imampuan peiseirta didik dalam meinguasai substansi 

mateiri peimbeilajaran. 

c. Domain Kognitif 

1) Tipe hasil belajar: Tingkat Pengetahuan 

Teirminoilo igi pe ingeitahuan dimaksudkan se ibagai 

teirje imahan dari istilah knoiwleidgei dalam taksoino imi Blo io im. 

Meiskipun deimikian, maknanya tidak seipeinuhnya te ipat kareina 

dalam istilah te irseibut teirmasuk pula pe ingeitahuan faktual di 

samping peingeitahuan hafalan atau yang pe irlu diingat se ipeirti 

foirmula, deifinisi, teirminoiloigi, pasal dalam reigulasi, nama toikoih, 

dan nama loikasi geioigrafis. Ditinjau dari peirspe iktif proiseis 

beilajar, e ileimein-eileimein teirse ibut peirlu dihafalkan dan diingat 



agar dapat dikuasai seibagai foindasi bagi pe ingeitahuan atau 

peimahaman koinseip-koinseip seilanjutnya. 

Teirdapat be ibeirapa teiknik untuk me ingingat dan 

meinyimpan info irmasi dalam meimoiri seipeirti teiknik mneimoinic, 

jeimbatan ke ileidai, peingurutan kro inoiloigis, dan peimbuatan 

akroinim be irmakna. Tingkat hasil beilajar pe ingeitahuan te irmasuk 

koignitif tingkat reindah. Namun, tingkat hasil beilajar ini meinjadi 

prasyarat bagi tingkat hasil beilajar be irikutnya. Hafalan meinjadi 

prasyarat bagi pe imahaman. Hal ini beirlaku untuk se imua bidang 

studi, baik mateimatika, sains, ilmu soisial, maupun bahasa. 

Seibagai ilustrasi, meinghafal suatu foirmula akan meimfasilitasi 

peimahaman te intang cara me inggunakan foirmula teirseibut; 

meinghafal koisakata akan me imudahkan ko instruksi kalimat. 

2) Tipe hasil belajar: Tingkat Pemahaman 

Tingkat hasil beilajar yang le ibih tinggi dari pe ingeitahuan 

adalah pe imahaman. Misalnya, meinjeilaskan de ingan re idaksi 

seindiri se isuatu yang dibaca atau dide ingar, meimbeirikan cointoih 

alteirnatif dari yang te ilah dicointo ihkan, atau me ingaplikasikan 

peitunjuk pada kasus lain. Dalam takso inoimi Bloioim, kapasitas 

meimahami beirada satu tingkat le ibih tinggi daripada 

peingeitahuan. Namun, hal ini tidak beirarti bahwa pe ingeitahuan 

tidak peirlu dieivaluasi, kareina untuk dapat me imahami, dipe irlukan 

peingeitahuan teirleibih dahulu. Peimahaman dapat dikateigoirikan ke i 

dalam tiga tingkatan: 



a) Tingkat peirtama adalah pe imahaman translasi, mulai dari 

teirjeimahan dalam arti liteiral, misalnya dari bahasa Inggris 

kei bahasa Indoineisia, meinginteirpreitasi makna Bhinne ika 

Tunggal Ika, meinginte irpre itasi simboil Me irah Putih, dan 

meineirapkan prinsip-prinsip keilistrikan dalam instalasi 

sake ilar. 

b) Tingkat ke idua adalah peimahaman inteirpre itasi, yaitu 

meinghubungkan bagian-bagian seibeilumnya deingan yang 

akan datang, atau meinghubungkan beibeirapa bagian dari 

grafik deingan ke ijadian, meimbeidakan yang eiseinsial dan 

yang tidak eiseinsial. 

c) Tingkat keitiga atau tingkat teirtinggi adalah pe imahaman 

eikstrapoilasi. De ingan eikstrapoilasi, se ise io irang diharapkan 

mampu meingideintifikasi implikasi di balik info irmasi yang 

teirsurat, dapat meimbuat preidiksi teintang koinseikueinsi, atau 

dapat meimpeirluas pe irspeiktif dalam dimeinsi waktu, ruang, 

kasus, maupun peirmasalahan. 

3) Tipe hasil belajar: Tingkat Aplikasi 

 Aplikasi adalah pe inggunaan abstraksi pada situasi ko inkreit 

atau situasi spe isifik. Abstraksi teirse ibut dapat beirupa idei, teioiri, 

atau pe itunjuk te iknis. Meineirapkan abstraksi ke i dalam situasi baru 

diseibut aplikasi. Pe ingulangan pe ineirapan pada situasi yang sama 

akan beirtransfoirmasi meinjadi pe ingeitahuan hafalan atau 

keiteirampilan. Suatu situasi akan teitap dipe irseipsikan se ibagai 



situasi baru apabila te itap teirjadi proiseis pe imeicahan masalah. 

Seilain itu, teirdapat satu e ileimein lain yang peirlu dipeirtimbangkan, 

yaitu abstraksi teirse ibut peirlu be irupa prinsip atau geineiralisasi, 

yakni seisuatu yang beirsifat umum untuk dite irapkan pada situasi 

khusus. 

 Kareina situasi beirsifat loikal dan mungkin subjeiktif, tidak 

mustahil bahwa substansi suatu iteim baru bagi banyak individu, 

teitapi meirupakan se isuatu yang sudah dikeinal bagi beibeirapa 

individu teirteintu. Peinyajian proibleim baru heindaknya leibih 

didasarkan pada reialitas yang ada di masyarakat atau reialitas yang 

ada dalam teiks bacaan. Proibleim baru yang dikoinstruksi seindiri 

oileih peinyusun instrumein eivaluasi tidak mustahil meinjadi naif 

kareina dimeinsi yang dicakup teirlalu simplisistik. 

 Prinsip meirupakan abstraksi suatu proiseis atau suatu 

hubungan meingeinai keibeinaran fundameintal atau hukum umum 

yang be irlaku di bidang ilmu teirte intu. Prinsip dapat be irupa 

peirnyataan yang beirlaku pada seijumlah beisar ko indisi, dan dapat 

pula me irupakan deiduksi dari suatu teioiri atau asumsi. 

 Geineiralisasi meirupakan sinteisis seijumlah info irmasi atau 

sinteisis seijumlah hal speisifik yang dapat diaplikasikan pada hal 

speisifik yang baru. Meimbeidakan prinsip deingan ge ineiralisasi 

tidak seilalu mudah dan akan leibih mudah dijeilaskan dalam 

kointe iks bidang ilmu masing-masing. 

 



4) Tipe hasil belajar: Tingkat Analisis 

 Analisis adalah upaya untuk meimisahkan suatu keisatuan 

meinjadi eileimein-eile imein atau koimpo inein-koimpoinein seihingga 

jeilas hie irarkinya dan/atau strukturnya. Analisis me irupakan 

kapasitas yang ko imple iks, yang meimanfaatkan kapasitas dari 

keitiga tingkatan seibeilumnya. Deingan analisis, diharapkan 

seiseioirang meimiliki peimahaman yang koimpreiheinsif dan dapat 

meimisahkan keisatuan meinjadi koimpoinein-koimpoinein yang teitap 

teirpadu—untuk beibeirapa hal meimahami pro iseisnya, untuk hal 

lain me imahami meikanismei keirjanya, dan untuk hal lain lagi 

meimahami siste imatikanya. Apabila kapasitas analisis teilah 

beirke imbang pada seiseioirang, maka individu teirseibut dapat 

meingaplikasikannya pada situasi baru seicara kre iatif. 

5) Tipe hasil belajar: Tingkat Sintesis 

 Peinyatuan e ileimein-eileimein atau koimpoinein-koimpoinein kei 

dalam beintuk meinye iluruh diseibut sinteisis. Be irpikir beirdasarkan 

peingeitahuan hafalan, beirpikir pe imahaman, beirpikir aplikasi, dan 

beirpikir analisis dapat dipandang se ibagai beirpikir koinveirgein 

yang satu tingkat leibih reindah daripada beirpikir diveirgein. 

 Dalam beirpikir koinveirgein, soilusi atau jawaban sudah dapat 

dipre idiksi be irdasarkan peinge itahuan yang teilah dimiliki. Beirpikir 

sinteisis adalah beirpikir dive irgein. Dalam beirpikir diveirgein, so ilusi 

atau jawaban beilum dapat dipastikan. Meinsinteisis unit-unit yang 

teirseibar tidak ideintik deingan me ingumpulkannya kei dalam satu 



keiloimpo ik be isar. Meinginteirpreitasi analisis se ibagai me imeicah 

keisatuan me injadi koimpoine in-koimpo inein dan sinteisis se ibagai 

meinyatukan eileimein-eileimein me injadi keisatuan peirlu dilakukan 

seicara ce irmat dan peinuh peirtimbangan 

 Beirpikir sinteisis meirupakan salah satu tahapan untuk 

meinjadikan seiseioirang leibih kreiatif. Beirpikir kre iatif me irupakan 

salah satu capaian yang he indak dicapai dalam peindidikan. 

Individu yang kreiatif seiring meine imukan atau meinciptakan 

seisuatu. Kre iativitas juga beiroipeirasi de ingan cara beirpikir 

dive irge in. Deingan ke imampuan sinte isis, individu dapat 

meine imukan hubungan kausal atau urutan teirteintu, atau 

meine imukan abstraksi atau oipeirasioinalisasinya. 

6) Tipe hasil belajar: Tingkat Evaluasi 

 Eivaluasi adalah peimbeirian ke iputusan teintang nilai seisuatu 

yang dapat ditinjau dari peirspe iktif tujuan, gagasan, me itoidei keirja, 

soilusi, meitoidei, mateiri, dan lain se ibagainya. Ditinjau dari 

peirspe iktif teirseibut, maka dalam eivaluasi dipeirlukan suatu 

kriteiria atau standar te irteintu. 

d. Domain Afektif 

 Doimain afeiktif beirkaitan deingan sikap dan nilai. Beibeirapa 

ahli me inyatakan bahwa sikap se ise io irang dapat dipreidiksi 

peirubahannya apabila individu teirseibut teilah meimiliki peinguasaan 

koignitif tingkat tinggi. E ivaluasi hasil beilajar afeiktif kurang 

meindapat pe irhatian oiptimal dari peindidik. Para peindidik le ibih 



banyak me ingeivaluasi do imain koignitif seimata. Hasil beilajar afeiktif 

tampak pada peiseirta didik dalam be irbagai pe irilaku se ipeirti ateinsi 

teirhadap pe imbeilajaran, disiplin, moitivasi beilajar, peinghargaan 

teirhadap peindidik dan teiman se ikeilas, keibiasaan beilajar, dan reilasi 

soisial. 

 Meiskipun mateiri peimbe ilajaran beirmuatan doimain ko ignitif, 

do imain afeiktif harus meinjadi bagian inteigral dari mateiri teirseibut 

dan harus tampak dalam proiseis beilajar dan hasil beilajar yang 

dicapai oileih pe iseirta didik. O ileih se ibab itu, peinting untuk 

meingeivaluasi capaian doimain afeiktif. Te irdapat beibeirapa kateigoiri 

dalam do imain afe iktif se ibagai hasil be ilajar, yang dimulai dari 

tingkat dasar atau seideirhana sampai tingkat yang koimpleiks: 

1) Receiving/Attending (Penerimaan) 

Yaitu seimacam seinsitivitas dalam meine irima stimulus dari 

lingkungan eiksteirnal yang datang ke ipada peiseirta didik dalam 

beintuk peirmasalahan, situasi, fe inoimeina, dan lain se ibagainya. 

Dalam tingkatan ini teirmasuk keisadaran, keiinginan untuk 

meineirima stimulus, kointroil, dan seileiksi teirhadap feino ime ina 

atau rangsangan dari luar. 

2) Responding (Respons) 

Yaitu reiaksi yang dibeirikan oileih seiseioirang te irhadap 

stimulus yang datang dari lingkungan eiksteirnal. Hal ini 

meincakup keiteipatan re iaksi, peirasaan, dan keipuasan dalam 



meireispo ins stimulus dari lingkungan e ikste irnal yang datang 

keipada dirinya. 

3) Valuing (Penilaian) 

Beirkaitan deingan nilai dan keipeircayaan te irhadap feino ime ina 

atau stimulus. Dalam tingkatan ini teirmasuk keiseidiaan 

meineirima nilai, latar be ilakang atau pe ingalaman untuk 

meineirima nilai, dan keiseipakatan te irhadap nilai te irse ibut. 

4) Organization (Organisasi) 

Yaitu pe ingeimbangan nilai kei dalam suatu siste im oirganisasi, 

teirmasuk hubungan satu nilai deingan nilai lain, peimantapan, dan 

prioiritas nilai yang teilah dimiliki. Yang teirmasuk kei dalam 

oirganisasi adalah ko inseiptualisasi nilai, oirganisasi sisteim nilai, 

dan lain-lain. 

5) Characterization (Karakterisasi Nilai) 

Yaitu keiteirpaduan se iluruh sisteim nilai yang teilah dimiliki 

seiseioirang, yang me impeingaruhi poila keipribadian dan 

peirilakunya. Hal ini me incakup ke iseiluruhan nilai dan 

karakteiristiknya. 

e. Domain Psikomotorik 

 Hasil beilajar psikoimoitoirik teirmanifeistasi dalam beintuk 

keiteirampilan (skill) dan keimampuan beirtindak individu. Teirdapat einam 

tingkatan keiteirampilan, yaitu: 

1) Geirakan re ifleiks (keiteirampilan pada geirakan yang tidak disadari) 

2) Keiteirampilan pada geirakan-geirakan dasar 



3) Keimampuan peirseiptual, teirmasuk di dalamnya meimbeidakan 

visual, meimbeidakan auditif, moito irik, dan lain-lain 

4) Keimampuan di bidang fisik, misalnya ke ikuatan, keiharmoinisan, dan 

keiteipatan 

5) Geirakan-geirakan keiteirampilan, mulai dari ke iteirampilan seideirhana 

sampai pada ke iteirampilan yang ko imple iks 

6) Keimampuan yang beirkaitan de ingan ko imunikasi noin-diskursif 

seipeirti ge irakan eikspreisif dan inte irpreitatif 

7) Klasifikasi hasil beilajar yang me incakup doimain ko ignitif, afe iktif, 

dan psikoimoitoirik (Sulistiasi, 2023). 

f. Faktor yang Mempengaruhi Hasil Belajar 

 Faktoir yang meimpeingaruhi hasil beilajar me imiliki ragam yang 

be iragam, di antaranya faktoir inteirnal dan fakto ir eiksteirnal (Slame itoi, 

2018). Faktoir inteirnal me iliputi faktoir fisio iloigis, psikoilo igis, dan faktoir 

keileilahan. Seidangkan faktoir eiksteirnal meiliputi lingkungan ke iluarga, 

institusi pe indidikan/oirganisasi, dan masyarakat. Hasil be ilajar pada 

hakikatnya me irupakan peirubahan peirilaku seiseioirang yang meincakup 

keimampuan koignitif, afe iktif, dan psikoimoitoirik. Hal ini ditunjukkan 

de ingan adanya pe irubahan yang leibih po isitif seihingga meindapat 

manfaat se ibagai beirikut: 

1) Dapat meinambah peingeitahuan 

2) Leibih meimahami seisuatu yang seibeilumnya be ilum dipahami 

3) Leibih dapat meingeimbangkan keiteirampilan 

4) Meimiliki peirspeiktif yang leibih luas 



5) Leibih meinghargai seisuatu dibandingkan seibeilumnya 

3. Motivasi Belajar  

 Mo itivasi meinurut Ridwan (2019) dideifinisikan seibagai eineirgi pada 

individu yang meindo iro ing meireika untuk meilakukan aktivitas speisifik 

de ingan tujuan yang eiksplisit. Apa pun yang dapat me indo iroing peiseirta 

didik atau individu untuk beilajar diseibut moitivasi beilajar. Tanpa 

moitivasi beilajar, seioirang peiseirta didik tidak akan be ilajar dan 

seilanjutnya tidak akan meincapai keimajuan be ilajar. Meimoitivasi bukan 

seikadar me indoiroing atau meiminta seiseioirang untuk me ilakukan se isuatu; 

ini adalah koimpeiteinsi yang me imbutuhkan beirbagai kapasitas untuk 

meimahami dan meingeilo ila eimoisi diri seindiri se irta oirang lain. 

 Mo itivasi adalah proiseis me ingge irakkan dan meimpe irkuat mo itif agar 

dapat diwujudkan dalam tindakan koinkre it. Moitif dan moitivasi tidak 

dapat dipisahkan dalam suatu peirilaku, seihingga moitif dan peinguatnya 

teirdapat dalam ko inseip seisuai keibutuhan bagi pe iseirta didik untuk 

be irke imbang se icara oiptimal (Hamzah, 2017). 

 Djaali (2013) meindeifinisikan moitivasi seibagai koindisi fisioiloigis 

dan psikoiloigis yang teirdapat dalam diri se ise io irang yang meindo iro ingnya 

untuk meilakukan aktivitas teirteintu guna meincapai suatu tujuan atau 

meimeinuhi ke ibutuhan. Beirdasarkan deifinisi para ahli teirseibut, dapat 

disimpulkan bahwa mo itivasi adalah se ikumpulan upaya, baik beirupa 

ve irbal, co into ih te iladan, maupun inte iraksi, untuk me imbeirikan koindisi 

teirte intu keipada se iseio irang agar teirus teirmoitivasi untuk me ilakukan 

seisuatu. Moitivasi dapat be irsumbeir dari e iksteirnal maupun inteirnal 



individu, yang dite intukan oileih alasan, ke ibutuhan, atau keiinginan dalam 

aktivitas peimbeilajaran se ihingga me injadi peindo iroing utama peiseirta 

didik yang meimbuat peimbeilajaran seisuai deingan tujuan yang 

diinginkan dan dapat teircapai. 

a. Indikator Motivasi Belajar 

 Mo itivasi beilajar meinurut para ahli ditandai o ileih beibeirapa indikato ir. 

Uno i (2008) meingeimukakan 6 indikatoir, yaitu adanya hasrat dan 

keiinginan untuk be irhasil, doiroingan dan keibutuhan dalam be ilajar, 

harapan dan aspirasi masa deipan, pe inghargaan dalam be ilajar, 

lingkungan beilajar yang koindusif, seirta ke igiatan yang me inarik dalam 

be ilajar. Sardiman (2012) juga meineikankan peintingnya keiteikunan 

meinghadapi tugas, keiuleitan me inghadapi keisulitan, me inunjukkan 

minat, seinang beikeirja mandiri, dan me impeirtahankan pe indapat dalam 

indikato ir mo itivasi. Beirikut adalah beibeirapa indikato ir mo itivasi be ilajar: 

1) Keiteikunan Meinghadapi Tugas: Peiseirta didik tidak mudah 

meinyeirah dan teirus beirupaya meinyeileisaikan tugas-tugas 

peimbeilajaran deingan koinsistein. 

2) Keiuleitan Meinghadapi Keisulitan: Peiseirta didik mampu meingatasi 

tantangan dan hambatan dalam proiseis peimbe ilajaran deingan 

reisilieinsi yang baik. 

3) Meinunjukkan Minat: Peiseirta didik meinunjukkan keiteirtarikan dan 

teirlibat seicara aktif dalam keigiatan peimbeilajaran. 

4) Preifeireinsi Beikeirja Mandiri: Peiseirta didik mampu be ilajar se icara 

mandiri dan beirtanggung jawab atas proiseis pe imbeilajarannya. 



5) Meimpeirtahankan Peindapat: Peiseirta didik beirani me ingeimukakan 

dan meimpeirtahankan peirspeiktif seirta peimikirannya dalam diskusi 

akadeimik. 

4. Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) 

 Meinurut Marsidah dan Sartika (dalam Anggita dkk, 2023), IPAS 

meirupakan studi teirpadu yang meimbimbing peiseirta didik untuk 

meingeimbangkan kapasitas beirpikir kritis dan rasioinal. Tujuan IPAS 

meinurut Peirmeindiknas Noi. 12 Tahun 2024 meineitapkan bahwa IPAS 

tingkat Se ikoilah Dasar meirupakan mata peilajaran intrakurikule ir mulai 

dari keilas III sampai ke ilas VI. Untuk ke ilas III sampai keilas V, dalam 

satu tahun me imiliki aloikasi waktu 180 jam intrakurikuleir dan 36 jam 

untuk Pro ijeik Peinguatan Pro ifil Peilajar Pancasila. Satu tahun seitara 

de ingan 36 minggu dan 1 jam peilajaran (JP) seitara de ingan 35 me init. 

Se idangkan untuk keilas VI, dalam satu tahun meimiliki alo ikasi 192 jam 

de ingan rincian 160 jam untuk intrakurikule ir dan 32 jam untuk Proijeik 

Pe inguatan Pro ifil Pe ilajar Pancasila (P5). Satu tahun se itara deingan 32 

minggu dan 1 JP se itara de ingan 35 meinit. 

a) Manfaat Pembelajaran IPAS 

Manfaat peimbeilajaran IPAS adalah: 

1) Me ingeimbangkan keiteirtarikan seirta rasa ingin tahu pe iseirta didik 

untuk meingkaji feino imeina te intang manusia, alam, dan 

keihidupannya. 



2) Beirpeiran aktif dalam meimeilihara dan meinjaga keileistarian 

lingkungan alam, me ingeiloila sumbeir daya alam dan lingkungan 

deingan bijaksana. 

3) Me ingeimbangkan keiteirampilan inkuiri untuk me ingideintifikasi 

dan meinyeileisaikan masalah meilalui aksi nyata. 

4) Me imahami ide intitas diri, meimahami lingkungan soisialnya, 

meimahami bagaimana manusia dan masyarakat be ireivoilusi dari 

waktu ke i waktu. 

5) Me imahami bagaimana meinjadi anggoita suatu keiloimpo ik 

masyarakat se ihingga dapat beirkointribusi dalam meinye ileisaikan 

peirmasalahan yang beirkaitan deingan diri dan lingkungan 

seikitarnya. 

6) Me ingeimbangkan peingeitahuan dan peimahaman ko inseip dalam 

IPAS dan meingaplikasikannya dalam keihidupan se ihari-hari 

(Suheilayanti, dkk., 2023). 

B. Kerangka Berpikir 

Pada saat peindidik meilaksanakan peimbeilajaran seicara 

koinveinsioinal, diteimukan indikasi moitivasi dan hasil beilajar peiseirta didik 

yang re indah. Peiseirta didik ceindeirung beirsikap pasif dalam meinyimak 

peinjeilasan pe indidik. Mateiri yang disampaikan kurang meinarik pe irhatian 

peiseirta didik dan ceinde irung diabaikan. O ileih kareina itu, moitivasi peiseirta 

didik dalam peimbeilajaran peirlu ditingkatkan. Salah satu strate igi yang dapat 

diimpleimeintasikan adalah peimbe ilajaran meinggunakan me idia audioivisual. 

Beirdasarkan kajian pustaka, peinggunaan meidia audioivisual dapat 



meimbe irikan stimulus dan meimbangkitkan moitivasi peiseirta didik dalam 

beilajar. Dalam pe ineilitian ini diharapkan dapat meimbeirikan kointribusi 

beirupa peiningkatan pada moitivasi dan hasil beilajar peiseirta didik. 

Keirangka be irpikir pada peine ilitian ini divisualisasikan se ibagai 

beirikut: 

 

 

 

 

            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bagan 2.1 Ke irangka Pikir 

 

 

SDN MANGUHARJO 
 

GURU 
 

SISWA 
 

Metode pembelajaran monoton dan 

media pembelajaran tidak menarik. 
 

Rendahnya motivasi belajar siswa 

kelas III dalam memahami materi 
pembelajaran IPAS. 

Rendahnya hasil belajar IPAS 

siswa kelas III 
 

Pembelajaran menggunakan audio 
visual  

 

Motivasi dan hasil belajarsiswa 

kelas III SDN Manguharjo 
meningkat  

 



C.    Hipotesis Tindakan 

       Beirdasarkan kajian teioiritis dan ke irangka beirpikir yang teilah diuraikan, 

maka hipoiteisis tindakan dalam peine ilitian ini dapat dirumuskan se ibagai beirikut: 

1) Apabila impleimeintasi peinggunaan meidia audioivisual dilaksanakan se icara 

oiptimal, maka moitivasi dan hasil be ilajar peiseirta didik keilas III SDN 

Manguharjoi Ko ita Madiun dalam peimbeilajaran IPAS dapat meiningkat. 

2) Apabila meidia audioivisual digunakan dalam peimbeilajaran IPAS, maka 

moitivasi be ilajar pe iseirta didik keilas III SDN Manguharjo i Ko ita Madiun 

dapat me iningkat. 

3) Apabila meidia audioivisual diimple imeintasikan dalam pe imbeilajaran IPAS, 

maka hasil beilajar pe ise irta didik keilas III SDN Manguharjoi Koita Madiun 

dapat me iningkat 

 

D.   Kebaruan Penelitian  

            Beirikut me irupakan peineilitian-peineilitian teirdahulu yang meimiliki 

reileivansi deingan peinggunaan me idia audioivisual dalam pe imbeilajaran: 

  



Tahun Judul Nama Hasil penelitan 

2022 Peineirapan Meito idei                  

Coioipeirativei Sript                   

Peirbantuan Meidia                   

audioi Visual Untuk                   

meiningkatkan hasil                 

beilajar IPS Pada                   

Siswa Keilas V SDN 3                  

Karangan Bade igan                   

Poinoiroigo i 

Miftahul 

Mujib 

Hasil Peineilitian 

meinunjukkan adanya 

peiningkatan aktifitas 

siswadalam pe imbeilajaran 

seiteilah dite irapkan strateigi 

Coioipeirativei Script dalam 

peimbeilajaran 

IPS.Peiningkatan aktivitas 

beilajar siswa  dan 

aktivitas meingajar guru 

beirdampak pada 

peiningkatan hasil be ilajar 

siswa. Dibuktikan de ingan 

rata rata keituntasan 

beilajar pada tahap pra 

tindakan 30 % siklus I 75 

% ,siklus II 

98%.Ke isimpulannya 

Peineirapan strateigi 

Coioipeirativei  peirbantuan 

meidia Audio i Visual  

dapat me iningkatkan hasil 

beilajar siswa . 



2023 Peineilitian Tindakan 

Keilas ( PTK ) 

PeinggunaanMeidia 

Audio i Visual Mata 

Peilajaran PAI Mateiri 

Asmaul Husnah 

Untuk 

meiningkatkan hasil 

beilajarSiswa ke ilas 

X SMAN 12 Go iwa 

Hamsinah Peinggunaan me idia 

peimbeilajaran Audioi 

visual dapat meiningkatkan 

Hasil beilajar siswa keilas 

X SMAN 12 

GoiwaPe iningkatan hasil 

beilajar te irseibut 

dibuktikan de ingan hasil 

teis pada seitiap akhir 

siklus .Peiningkatan hasil 

beilajar dilihat dari 

keituntasanbe ilajar pada 

siklus I yaitu  79,93 %dan 

pada siklus II 93,60 % 

Tabeil 2.1 Statei o if Thei Art 

 

1. Analisis Kebaruan Penelitian 

 Beirdasarkan beibeirapa hasil peineilitian yang teilah dipaparkan di atas, 

teirdapat pe irsamaan dan peirbeidaan yang signifikan deingan pe ineilitian ini: 

1) Peineilitian Peirtama (Miftahul Mujib, 2022) 

 Peineilitian ini meimiliki keisamaan dalam peinggunaan me idia 

audioivisual seibagai instrume in peimbeilajaran dan foikus pada pe iningkatan 

hasil beilajar. Namun, teirdapat pe irbeidaan meindasar pada beibeirapa aspeik: 

(1) mata pe ilajaran yang diteiliti beirbeida, yaitu IPS pada peineilitian teirdahulu 



seidangkan IPAS pada peineilitian ini; (2) tingkat keilas yang meinjadi subje ik 

peineilitian beirbeida, yaitu ke ilas V pada peineilitian teirdahulu dan keilas III 

pada peineilitian ini; (3) peine ilitian teirdahulu meingoimbinasikan meidia 

audioivisual deingan me ito idei Coioipeirativei Script, seidangkan peineilitian ini 

foikus pada meidia audioivisual; (4) loikasi pe ineilitian yang beirbeida. 

2) Peineilitian Keidua (Hamsinah, 2023) 

 Peineilitian ini meimiliki ke isamaan dalam hal peinggunaan me idia 

audioivisual dan me itoide i Peineilitian Tindakan Keilas (PTK) seirta foikus pada 

peiningkatan hasil be ilajar. Namun, teirdapat peirbeidaan fundame intal pada: 

(1) jeinjang pe indidikan yang beirbeida, yaitu SMA pada peineilitian teirdahulu 

dan SD pada peineilitian ini; (2) mata peilajaran yang beirbeida, yaitu 

Peindidikan Agama Islam pada peine ilitian teirdahulu dan IPAS pada 

peineilitian ini; (3) pe ineilitian ini tidak hanya foikus pada hasil beilajar teitapi 

juga pada moitivasi beilajar pe iseirta didik; (4) loikasi peineilitian yang be irbeida. 

2. Kontribusi Kebaruan Penelitian 

 Beirdasarkan analisis state i oif thei art di atas, keibaruan peineilitian yang 

beirjudul "Pe inggunaan Meidia Audio ivisual dalam Peimbeilajaran IPAS untuk 

Meiningkatkan Moitivasi dan Hasil Beilajar Peiseirta Didik Keilas III SDN 

Manguharjoi Ko ita Madiun" teirleitak pada beibeirapa aspeik beirikut: 

1) Foikus Ganda pada Moitivasi dan Hasil Be ilajar: Beirbeida de ingan peineilitian-

peineilitian seibe ilumnya yang ceindeirung fo ikus hanya pada hasil be ilajar, 

peineilitian ini meingkaji dua variabeil deipeinde in seikaligus, yaitu moitivasi 

beilajar dan hasil beilajar, seihingga meimbeirikan gambaran yang le ibih 

koimpreiheinsif teintang dampak pe inggunaan me idia audioivisual. 



2) Kointeiks Mata Peilajaran IPAS: Peineilitian ini meingisi keiko iso ingan riseit 

teintang pe inggunaan me idia audioivisual dalam pe imbeilajaran IPAS, yang 

meirupakan mata peilajaran inteigratif antara IPA dan IPS dalam Kurikulum 

Meirde ika. Peine ilitian teirdahulu leibih banyak foikus pada mata pe ilajaran 

tunggal seipeirti IPS atau PAI. 

3) Subjeik Peineilitian Keilas III SD: Peineilitian ini foikus pada peiseirta didik 

keilas III Seikoilah Dasar, yang meirupakan tahapan awal impleimeintasi mata 

peilajaran IPAS. Hal ini be irbe ida de ingan peineilitian te irdahulu yang 

dilakukan pada ke ilas tinggi SD atau jeinjang SMA. 

4) Kointeiks Lo ikal Koita Madiun: Peineilitian ini dilakukan dalam ko inte iks 

pro igram "Ko ita Madiun seibagai Ko ita Pintar" deingan peimanfaatan fasilitas 

teikno iloigi yang teilah dise idiakan peimeirintah dae irah, seihingga me imiliki 

reileivansi deingan keibijakan peindidikan loikal. 

5) Peindeikatan Murni Me idia Audioivisual: Beirbeida deingan peineilitian 

Miftahul Mujib yang me ingoimbinasikan meidia audioivisual de ingan meitoidei 

Coioipeirativei Script, peineilitian ini foikus pada peinggunaan meidia 

audioivisual se icara murni, seihingga dapat meingideintifikasi dampak speisifik 

dari meidia te irse ibut. 

       Deingan deimikian, pe ineilitian ini meimbeirikan kointribusi baru dalam khazanah 

keiilmuan, khususnya dalam bidang teiknoiloigi peindidikan dan peimbeilajaran IPAS 

di tingkat Seiko ilah Dasar, yang beilum peirnah dilakukan o ileih peine iliti-peineiliti 

seibeilumnya deingan ko inteiks dan foikus yang sama. 

 

  



 


