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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

MOTTO 

“Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan 

kemampuannya” 

(Q.S Al-Baqarah : 286) 

”Kehidupan itu sama dengan Langit, terus Berpindah dan Bergerak, langit takkan 

selamanya Cerah dan Salju tak selamanya Turun” 

(Kamado Tanjirou) 

“Setidaknya aku maju 23 cm dari pada tidak sama sekali” 

(tya_alvany) 

 

PERSEMBAHAN 

Dengan penuh rasa bersyukur setelah perjuangan bergadang yang cukup panjang 

membangun candi skripsi ini, yang tentunya saya persembahkan kepada diri saya 

dan orang- orang tersayang saya. Untuk Allah SWT, yang sudah selalu bersama 

dan memberikan saya tuntunan dalam kelancaran menyelesaikan skripsi ini. 

Untuk seorang laki-laki yang menjadi cinta pertama, Almarhum Bapak, yang 

sudah tidak lagi mendampingi, Kakak  yakin selalu ada kasih, cinta serta doa 

selalu berada dalam setiap langkah Kakak. Untuk Ibu tercinta serta satu Saudara 

perempuanku, terima kasih sudah memberikan tidak hanya rumah tapi juga 

dukungan yang selalu tak pernah kosong cinta dan kasihnya. Untuk seluruh 

keluarga besarku terima kasih sudah menjadi ruang tertawa dan bahagia yang 

selalu ada. Terakhir untuk sahabat sekaligus teman seperjuangan, sudah menjadi 

sumber semua dan segala emosi yang aku miliki. Untuk diriku terima kasih sudah 

mau berjuang sejauh ini tidak sakit dan tidak menyerah. Mungkin skripsi ini akhir 

dari satu perjalanan yang sudah aku mulai dan sudah aku temukan akhirnya, dan 

sekarang akan kumulai kembali perjalanan yang baru yang akan aku tentukan 

sendiri akhirnya. Pesan dari Monkey D Luffy “Tidak peduli seberapa sulit atau 

mustahilnya itu, jangan pernah melupakan tujuanmu”.
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KATA. PENGANTAR 

 

Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh. Segala puji bagi 

Allah SWT, Tuhan semesta alam. Dengan limpahan rahmat, taufik, dan hidayah-

Nya, saya dapat menyelesaikan penyusunan skripsi yang berjudul: 

“Pengaruh Harga, Event Marketing, dan Influencer Marketing terhadap 

Keputusan Pembelian Diamonds pada Game Mobile Legends: Bang Bang di 

Kabupaten Madiun” dengan lancar dan tepat waktu. Skripsi ini disusun sebagai 

salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Ekonomi pada Program Studi 

Manajemen, Fakultas Ekonomi dan Bisnis, Universitas PGRI Madiun. Penyusunan 

skripsi ini tentunya tidak lepas dari dukungan, bimbingan, serta doa yang begitu 

berarti dari berbagai pihak. Oleh karena itu, dengan segala hormat dan ketulusan 

hati, saya ingin menyampaikan ucapan terima kasih dan penghargaan yang setinggi-

tingginya kepada: 

1. Bapak Dr. H. Supri Wahyudi Utomo, M.Pd. selaku Rektor Universitas 

PGRI Madiun.  

2. Bapak Dr. Anggita Langgeng Wijaya, S.E., M.Si., Ak., C.A. selaku Dekan 

Fakultas Ekonomi dan Bisnis Universitas PGRI Madiun. 

3. Ibu Dr. Apriyanti, S.E., M.M., CPSMM, selaku Ketua Program Studi 

Manajemen Universitas PGRI Madiun serta Dosen Pembimbing I. 

4. Ibu Ririh Anggraini Setyahety, S.E., M.M. selaku Dosen Pembimbing II 

yang telah membimbing dengan sabar dan penuh perhatian. 



 
 

 
 

5. Seluruh dosen dan staf Program Studi Manajemen, Fakultas Ekonomi dan 

Bisnis Universitas PGRI Madiun atas ilmu dan dukungan selama masa 

perkuliahan.  

6. Teristimewa serta tercinta Ayahanda tercinta Alm. Yadi Widyanto (Al-

Fatihah) dan Ibunda Wiwin Sumarmi, yang selalu menjadi sumber 

semangat dan doa yang tak pernah putus, serta untuk saudara-saudaraku 

tercinta: Herga Naintri Widyanto, terima kasih atas cinta, doa, dan 

dukungan kalian. 

7. Untuk teman-teman seperjuangan dan sahabat angkatan 2021 yang selalu 

saling memberi semangat. Secara khusus untuk besti terkasih saya Rika 

Fitriyani, Katrin, Visma, Imelda, Fitri, dan abang Rasyid, serta teman 

bimbingan bersama Lucky, terima kasih atas segala kebahagiaan serta tawa, 

dan selalu memberi semangat dalam kondisi bangun atau jatuh. 

8. Untuk Founder dan Owner CR Agency dan seluruh teman dari berbagai 

aplikasi yang terlibat di dalamnya sudah banyak terlibat dan memberi 

semangat, dukungan dan doa yang selalu menguatkan.  

9. Untuk diriku sendiri, terima kasih sudah mau bangkit, tidak menyerah, 

semangat, dan terus mau bertarung bersama dengan segala rasa lelah, letih, 

dan ceria yang kini terbayar dengan selesainya segala rangkaian proses 

menempuh pendidikan ini. 

10.  Semua pihak yang tidak bisa disebutkan satu per satu, terima kasih atas 

segala bentuk bantuan dan dukungannya. 

  



 
 

 
 

Saya menyadari bahwa dalam penyusunan skripsi ini masih terdapat 

kekurangan. Oleh karena itu, saya sangat mengharapkan kritik dan saran yang 

membangun demi perbaikan di masa mendatang. Semoga skripsi ini dapat 

memberikan manfaat serta menambah wawasan bagi pembaca. 
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Chinthia Alvany Widyanto  

NIM. 2103102012 
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