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BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 

 

A. Kajian Teori 

1. Media Pembelajaran 

a. Pengertian Media 

Media iberasal idari ibahasa ilatin, imerupakan ibentuk ijamak 

idari ikata i“medius” iyang isecara iharfiah iberarti itengah iatau 

iperantara. iDalam ibahasa iarab idisebut i“wasail” ibentuk ijamak 

idari i‘wasilah’ iyakni isinonim idari ial-wast iyang iartinya ijuga 

itengah ikata itengah isendiri iberarti iberada idiantara idua isisi, 

imaka idisebut isebagai iperantara i(wasilah). iFatria i(2017) 

imenyatakan imedia iadalah isegala isesuatu iyang idapat 

idipergunakan iuntuk imenyalurkan ipesan idan idapat imerangsang 

ipikiran, idapat imembangkitkan isemangat, iperhatian idan 

ikemauan isiswa isehingga idapat imendorong iterjadinya iproses 

ipembelajaran ipada isiswa. iJadi idari iberbagai ipendapat itersebut 

idapat idijelaskan ibahwa imedia iadalah iperantara iuntuk 

imenyampaikan ipesan iatau iinformasi idalam iproses 

iberkomunikasi iantara ipemberi iinformasi idan ipenerima ipesan. 

iMedia ibisa iberupa ivideo, igambar, ibuku, iteks, imaupun itelevisi. 

Media ijuga idapat iberfungsi isebagai isarana ikomunikasi, isarana 

iuntuk imengungkapkan ipendapat, imembatu imengatasi 
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iketerbatasan iruang, iwaktu idan idaya iindera, isebagai isarana 

iuntuk irelaksasi iatau ihiburan, isebagai isarana ikomunikasi isosial, 

idan ijuga isebagai isarana ikendali iatau ipengawasan ibagi 

ikhalayak. 

b. Pengertian Pembelajaran 

Pengertian ipembelajaran isecara iumum iadalah iproses 

iinteraksi iantara ipeserta ididik iatau isiswa idengan ipendidik iatau 

iguru idan isumber ibelajar ipada isuatu ilingkungan ibelajar, iyang 

imeliputi iguru idan isiswa iyang isaling ibertukar iinformasi. 

iDefinisi ipembelajaran ijuga idapat idiartikan isebagai isuatu 

iproses ioleh iguru iatau itenaga ididik iuntuk imembantu imurid 

iatau ipeserta ididik iagar idapat ibelajar idengan ibaik. iArti 

ipembelajaran iyang ilain iadalah iusaha isadar idari iguru iuntuk 

imembuat isiswa ibelajar, iyaitu iterjadinya iperubahan itingkah 

ilaku ipada idiri isiswa iyang ibelajar, idimana iperubahan iitu 

idengan ididapatkannya ikemampuan ibaru iyang iberlaku idalam 

iwaktu itertentu idikarenakan iadanya iusaha. iMenurut iRusman 

i(2020) ipembelajaran ipada ihakikatnya imerupakan isuatu iproses 

iinteraksi iantara iguru idan isiswa ibaik iinteraksi ilangsung iseperti 

itatap imuka imaupun iinteraksi isecara itidak ilangsung 

imenggunakan imedia ipembelajaran. iSedangkan idalam i(Undang-

undang iSistem iPendidikan iNasional iNo. i20 iTahun i2003) 

imenyatakan ibahwa iPembelajaran iadalah iproses iinteraksi 
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ipeserta ididik idengan ipendidik idan isumber ibelajar ipada isuatu 

ilingkungan ibelajar. iMenurut iYolandasari i(2020) ipembelajaran 

ijuga idiartikan isebagai iproses imemberikan ibimbingan iatau 

ibantuan ikepada ipeserta ididik idalam imelakukan iproses ibelajar. 

iDari ibeberapa ipendapat idiatas idapat idijelaskan ibahwa 

ipembelajaran imerupakan ikegiatan iyang idilakukan isecara isadar 

iyang ibersifat isistematis, ikomunikatif, iinteraktif idan iterarah 

iantara iguru, isumber ibelajar, ilingkungan idan isiswa idalam 

iproses ibelajar isebagai iupaya imencapai itujuan ipendidikan. 

iPembelajaran idapat idilakukan ibaik isecara itatap imuka imaupun 

isecara itidak ilangsung imenggunakan imedia ipembelajaran. 

iDengan iharapan ipembelajaran imembawa iperubahan itingkah 

ilaku ipada ipeserta ididik idengan iadanya ipengetahuan ibaru. 

c. Pengertian Media Pembelajaran 

Menurut iSyaiful ibahari iDjamarah idan iAzwan iZain 

i(2020) iMedia ipembelajaran iadalah ialat ibantu iapa isaja iyang 

idapat idijadikan isebagai ipenyalur ipesan iagar itercapai itujuan 

ipembelajaran. iAshar i(2011) iMengatakan imedia ipembelajaran 

iadalah ialat ibantu ipada iproses ibelajar ibaik ididalam imaupun 

idiluar ikelas, ilebih ilanjut idijelaskan ibahwa imedia ipembelajaran 

iadalah ikomponen isumber ibelajar iatau iwahana ifisik iyang 

imengandung imateri iintruksional idi ilingkungan isiswa iyang 

idapat imerangsang isiswa iuntuk ibelajar. iDari ibeberapa 
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ipemaparan idi iatas idapat idisimpulkan ibahwa imedia 

ipembelajaran imerupakan ialat ibantu iatau iperantara iyang 

idigunakan iuntuk imenyalurkan iinformasi iatau ipesan iserta 

imendorong isiswa ipada ikondisional itertentu idalam imelakukan 

ikegiatan ibelajar iuntuk imencapai itujuan ipembelajaran. iSelain 

isebagai ialat iperantara imedia ipembelajaran ijuga iditujukan 

iuntuk imembantu imerangsang iminat isiswa idalam imelakukan 

ikegiatan ibelajar. iMedia ipembelajaran imerupakan ikomponen 

isumber ibelajar iyang imengandung iunsur iinstruksional iuntuk 

imerangsang isiswa iuntuk ibelajar. iSehingga iefektifitas idan 

itujuan ibelajar idan ipembelajaran iakan itercapai. 

d. Kriteria Pemilihan Media Pembelajaran 

Untuk imendapatkan ikualiatas imedia ipembelajaran iyang 

ibaik iagar idapat imemberikan ipengaruh iyang isignifikan idalam 

iproses ibelajar imengajar, imaka idiperlukan ipemilihan idan 

iperencanaan ipenggunaan imedia ipembelajaran iyang ibaik idan 

itepat. iPemilihan imedia ipembelajaran iyang itepat imenjadikan 

imedia ipembelajaran iefektif idigunakan idan itidak isia-sia ijika 

iditerapkan. iKriteria ipemilihan imedia ibersumber idari ikonsep 

ibahwa imedia ipembelajaran imerupakan ibagian idari isistem 

iintruksional isecara ikeseluruhan. iMaka ibeberapa ikriteria iyang 

iperlu idiperhatikan idalam ipemilihan imedia ipembelajaran iyang 

ibaik imenurut iMuali i(2018) iadalah isebagai iberikut: i1) iSesuai 
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idengan itujuan imedia ipembelajaran. iMedia iharus idipilih 

iberdasarkan itujuan iinstruksional idimana iakan ilebih ibaik ijika 

imengacu isetidaknya idua idari itiga iranah ikognitif, iafektif idan 

ipsikomotor. iMedia ipembelajaran iyang idipilih ihendaknya 

imampu idiselaraskan imenurut ikemampuan idan ikebutuhan isiswa 

idalam imendalami iisi imateri. I2) iPraktis, iluwes, idan ibertahan. 

iMedia ipembelajaran iyang isimpel idan imudah idalam 

ipenggunaan, iharga iterjangkau idan idapat ibertahan ilama iserta 

idapat idigunakan isecara iterus-menerus ipatut imenjadi isalah isatu 

ipertimbangan iutama idalam imemilih imedia ipembelajaran. I3) 

iMampu idan iterampil idalam imenggunakannya. iApapun imedia 

iyang idipilih iguru iharus imampu imenggunakan imedia itersebut. 

iNilai idan imanfaat imedia ipembelajaran isangat iditentukan ioleh 

ibagaimana iketerampilan iguru imenggunakan imedia ipembelajaran 

itersebut. iKeterampilan ipenggunaan imedia ipembelajaran iini ijuga 

inantinya idapat iditurunkan ikepada isiswa isehingga isiswa ijuga 

imampu iterampil imenggunakan imedia ipembelajaran iyang 

idipilih. I4) iKeadaan ipeserta ididik. ikriteria ipemilihan imedia 

iyang ibaik iadalah idisesuaikan idengan ikeadaan ipeserta ididik, 

ibaik ikeadaan ipsikologis, ifilosofis, imaupun isosiologis ianak, 

isebab imedia iyang itidak isesuai idengan ikeadaan ianak ididik 

itidak iakan imembantu ibanyak idalam imemahami imateri 

ipembelajaran. I5) iKetersediaan. iWalaupun isuatu imedia idinilai 
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isangat itepat iuntuk imencapai itujuan ipembelajaran, imedia 

itersebut itidak idapat idi igunakan ijika itidak itersedia, imedia 

imerupakan ialat imengajar idan ibelajar, iperalatan itersebut iketika 

idibutuhkan iuntuk imemenuhi ikeperluan isiswa idan iguru. 

Dari ipernyataan idiatas idisimpulkan ibahwa ikriteria idalam 

ipemilihan imedia ipembelajaran iantara ilain: i1) iSesuai idengan 

itujuan ipembelajaran; i2) iPraktis iluwes idan ibertahan; i3) 

iMendukung ikegiatan ipembelajaran; i4) iMedia idapat idigunakan 

iguru iatau ipemilihan imedia idisesuaikan idengan ikemampuan idan 

iketerampilan iguru idalam imenggunakan; i5) iKetersediaan imedia 

ipembelajaran; i6) iDisesuaikan idengan ikeadaan ipeserta ididik; i7) 

iMutu iteknis iyaitu ibentuk itampilan ivisual imedia isebaiknya 

iditata idan idisajikan idengan irapi iuntuk imempermudah 

ipemahaman isiswa idalam imenyerap iinformasi. 

e. Macam-macam Media Pembelajaran 

Kemp idan ismellie idalam iAbdul iW, idkk,(2021) imembagi 

imedia ipembelajaran ike ienam ibagian,yakni i1) imedia icetak; i2) 

iOPH; i3) iperekaman iaudiotape; i4) islide idan ifilm; i5) ipenyajian 

idengan imulti igambar; i6) irekaman irekaman, ivideotipe idan 

ivideodisc, idan imedia iinteraktif. iMenurut iAshyar idalam iAbdul 

iWahab, idkk.(2021) imembagi ijenis imedia ipembelajaran idalam 

iempat i8 ibagian, iyakni i1) imedia ivisual, i2) imedia iaudio, i3) 

imedia iaudio-visual, i4) idan imulti imedia. iMenurut iPribadi 
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i(2011) imedia ipembelajaran idapat idiklasifikasi imenjadi idelapan 

ibagian, iyaitu i1) iorang; i2) iobjek; i3) iteks; i4) iaudio; i5) ivisual; 

i6) ivideo; i7) ikomputer imultimedia; i8) ijaringan ikomputer. 

f. Pengertian Diagram Tahu-Ingin-Pelajari i(T-I-P) 

Menurut iKisyani iLaksono i(2016) idiagram iTahu-Ingin-

Pelajari imerupakan istrategi iyang idigunakan iuntuk imembantu 

isiswa idalam imemahami iisi iteks idengan icara imengaktifkan 

ipengetahuan ilatar ibelakang, ibertanya, idan imenemukan ihal 

ipenting. iDiagram iTahu-Ingin-Pelajari imemudahkan isiswa idalam 

imengamati ikalimat, imengingat ikembali, idan imenemukan 

imakna idari ikalimat iyang iterdapat idalam ibacaan i(Pratiwi 

Retnaningdyah, 2016). iDiagram itahu-ingin-pelajari imerupakan 

iadaptasi idari idiagram iknow-want ito iknow-learned iyang 

idikembangkan ioleh iOgle ipada itahun i1986 iyaitu imedia ibantu 

iyang idigunakan iuntuk imembantu iguru imembangkitkan iminat 

isiswa ipada isuatu itopik ibahasan. iPada idiagram iini idisediakan 

itiga iunsur iyang imembantu isiswa iuntuk imenempatkan ihal iyang 

iakan iditulisnya isesuai idengan ipemahaman isiswa iketika 

imenghadapi ibacaan. 

g. Tahapan Diagram Tahu-Ingin-Pelajari i(T-I-P) i 

Kisyani iLaksono i(2016) imenyatakan ibahwa ipada 

idiagram itahu-ingin-pelajari i(T-I-P) iterdapat ibeberapa itahapan 

idi idalamnya, idiantaranya isebagai iberikut: 



16 
 

1) Unsur iT i(Tahu) 

Pada itahapan iini, iguru imemberikan iteks ibacaan 

ipada isiswa iuntuk idibaca. iLalu iberdasarkan ijudul iteks 

ibacaan iyang itelah idiberikan, isiswa idiminta iuntuk 

imenuliskan iapa isaja iyang iia iketahui iberdasarkan iteks 

ibacaan iyang itelah idibaca ipada ikolom iT. iTujuannya iagar 

isiswa idapat imemetakan iapa isaja iyang isudah idiketahuinya 

isebagai iacuan iuntuk imenemukan iinformasi iselanjutnya. 

2) Unsur iI i(Ingin) 

Pada itahapan iingin, isiswa idiminta iuntuk imeuliskan 

iapa iyang iingin iia iketahui iberdasarkan iteks ibacaan iyang 

itelah iia ibaca ipada ikolom iI. iTujuannya iagar isiswa idapat 

imencari itahu iinformasi isesuai idengan ikebutuhannya. 

3) Unsur iP i(Pelajari) 

Setelah isiswa imenuliskan iapa iyang iingin imereka 

iketahui, ibersama-sama idengan iguru, isiswa imencari itahu 

ijawaban iatas iapa iyang iingin imereka iketahui. iSelanjutnya, 

isetelah imereka ibersama-sama iberdiskusi iuntuk imenemukan 

ijawaban, isiswa imenuliskan iapa iyang itelah imereka ipelajari 

ipada ikolom iP. iPada ikolom iP iini iberisikan isimpulan idari 

ikeseluruhan iisi iteks ibacaan. 
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2. Model Pembelajaran Discovery Learning 

a. Pengertian Discovery Learning 

Discovery ilearning imerupakan imetode ipembelajaran 

ikognitif iyang imenuntut iguru ilebih ikreatif imenciptakan isituasi 

iyang idapat imembuat ipeserta ididik ibelajar iaktif imenemukan 

ipengetahuan isendiri. iHadiono dan iHidayati i(2016) 

imenyarankan iagar ipeserta ididik ibelajar imelalui iketerlibatannya 

isecara iaktif idengan ikonsep-konsep idan iprinsip iyang idapat 

imenambah ipengalaman idan imengarah ipada ikegiatan 

ieksperimen. 

Hosnan i(2014) imengatakan ibahwa imodel idiscovery 

imerupakan imodel ipembelajaran iberdasarkan ipandangan 

ikontruktivisme. iModel idiscovery imenekankan ipada ipentingnya 

ipemahaman istruktur idan iide-ide ipenting iterhadap isuatu 

idisiplin iilmu imelalui iketerlibatan ipeserta ididik isecara iaktif 

idalam ipembelajaran. iPeserta ididik ididorong iuntuk ibelajar 

isebagian ibesar imelalui iketerlibatan iaktif imereka isendiri 

idengan ikonsep-konsep, igagasan-gagasan idan iguru imendorong 

ipeserta ididik iuntuk imemiliki ipengalaman iyang imemungkinkan 

imereka imenemukan iprinsip iuntuk imereka isendiri. iSedangkan 

imenurut iAzhari i(2015) imodel idiscovery ilearning iadalah 

imodel imengajar iyang imengatur ipengajaran isedemikian irupa 

isehingga ianak imemperoleh ipengetahuan iyang ibelum 
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idiketahuinya iitu itidak imelalui ipemberitahuan, isebagian iatau 

iseluruhnya iditemukan isendiri. 

b. Sintaks Discovery Learning 

Menurut Reska (2021) ada 6 tahap dalam pelaksanaan model 

pembelajaran Discovery Learning, diantaranya adalah sebagai 

berikut: 

1) Stimulation (Pemberian Rangsangan) 

Pada tahapan ini guru memberi rangsangan kepada 

siswa tentang apa yang akan dipelajari hari ini. Rangsangan bisa 

berupa pertanyaan pemantik maupun cerita yang dikaitkan 

dengan pembelajaran yang akan dilaksanakan. Hal ini dilakukan 

untuk memunculkan rasa ingin tahu dan ketertarikan siswa 

terhadap apa yang akan diajarkan hari ini. 

2) Identifikasi Masalah 

Guru menyajikan sebuah materi lalu siswa diminta 

untuk mengidentifikasi rumusan-rumusan masalah dalam 

bentuk pertanyaan yang nantinya akan dijadikan sebagai bahan 

diskusi. 

3) Pengumpulan Data 

Setelah identifikasi masalah, siswa diminta 

mengumpulkan data yang relevan guna menjawab pertanyaan-

pertanyaan yang telah dirumuskan. Pengumpulan data dapat 
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dilakukan dalam bentuk wawancara, observasi, maupun 

mencari dari sumber baca lainnya. 

4) Pengolahan Data 

Pengolahan data dilakukan untuk mendapatkan jawaban 

atas pertanyaan yang telah dirumuskan. Pengolahan data dapat 

dilakukan dengan cara diskusi kelompok. 

5) Pembuktian 

Siswa melakukan pembuktian untuk mempertahankan 

jawaban yang telah didapatkan sebelumnya. 

6) Simpulan 

Siswa bersama guru menarik simpulan atas apa yang 

telah dibahas pada materi hari ini. 

c. Kelebihan dan Kekurangan Discovery Learning 

Kelebihan idari idiscovery ilearning imenurut iTumurun 

i(2016) iadalah: i 

1) Penyampaian idiscovery ilearning imenggunakan ikegiatan idan 

ipengalaman ilangsung, isehingga ipeserta ididik iakan ilebih 

itertarik idan idapat imengembangkan ikemampuan iberpikir 

ipeserta ididik iterhadap ipembentukan ikonsep ikonsep iabstrak 

iyang imemiliki imakna. 

2) Discovery ilearning ilebih irealistis idan imempunyai imakna. 

iPeserta ididik idapat ilangsung imenerapkan iberbagai ibahan 

iuji icoba iyang idiberikan iguru, isehingga ipeserta ididik idapat 
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ibekerja isesuai idengan ikemampuan iintelektual iyang 

idimiliki. 

3) Discovery ilearning imerupakan isuatu imetode ipemecahan 

imasalah, isehinggga ipeserta ididik idituntut iuntuk iberfikir 

isolutif idan iinovatif imengenai isuatu ipermasalahan iyang 

isedang idihadapi; 

4) Hasil ipembelajaran idengan imenggunakan idiscovery 

ilearning ipengetahuan ipeserta ididik iakan ibertahan ilama 

idan imudah idiingat. 

Sedangkan ikekurangan idalam imengajar imenggunakan 

idiscovery ilearning iadalah isebagai iberikut: i 

1) Proses ipembelajaran imembutuhkan iwaktu iyang ilebih 

ilama idibandingkan idengan imetode ipembelajaran 

iceramah. 

2) Discovery ilearning idibutuhkan ikemampuan iberfikir 

ipeserta ididik isecara isolutif idan iinovatif 

3) Faktor ikebudayan idan ikebiasaan. iproses idiscovery 

ilearning idibutuhkan ikemandirian ipeserta ididik, 

ikepercayaan ikepada idirinya isendiri, idan ikebiasaan 

ibertindak isebagai isubjek. 
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3. Hasil Belajar 

a. Pengertian Hasil Belajar 

Belajar imerupakan iproses iindividu imelalui ipengalaman 

imental, ipengalaman ifisik imaupun ipengalaman isosial iuntuk 

imembangun igagasan iatau ipengalamanya iterhadap isuatu imateri 

iatau iinformasi i(Muin, i2012). iSetiap iindividu iakan imenjadi 

idewasa iakibat ibelajar idan ipengalaman iyang idialami isepanjang 

ihidupnya i(Lestari, i2017). iBelajar iadalah isuatu iproses idimana 

imekanisme iakan iberubah iperilakunya iakibat idari ipengalaman 

i(Firmansyah, i2015). iDari ibebrapa ipendapat idiatas idapat 

idiartikan ibahwa ibelajar imerupakan iproses iberubahnya iindividu 

idari itidak imengerti imenjadi imengerti ibaik idari isikap, 

ipengetahuan idan ipemahaman. 

Individu iyang isedang idalam iproses ibelajar idiharapkan 

iakan imendapatkan iperubahan isesuai idengan itarget ibelajar iyang 

itelah iditentukan i(Firmansyah, i2015). iDalam idunia ipendidikan, 

ipelaku iutama iproses ibelajar iadalah isiswa, idimana isiswa 

itersebut idiharapkan idapat iberubah isesuai idengan ikurikulum 

iyang itelah iditetapkan ioleh ilembaga ipendidikan. iMenurut iTatan 

i& iTetti idalam i(Lestari, i2012) ibelajar iselalu imelibatkan 

iperubahan idalam idiri iindividu ibaik iitu ikematangan iberpikir, 

iberperilaku, imaupun ikedewasaan idalam imenentukan isebuah 

ipilihan. 
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Hasil ibelajar iadalah ikemampuan isiswa iyang idiperoleh 

isetelah ikegiatan ibelajar i(Nugraha, i2020). iHasil ibelajar iadalah 

ikompetensi iatau ikemampuan itertentu iyang idicapai ioleh isiswa 

isetelah imengikuti iproses ibelajar imengajar idan imeliputi 

iketerampilan ikognitif, iafektif, imaupun ipsikomotor i(Wulandari, 

i2021). iPendapat idari iMustakim i(2020) ihasil ibelajar iadalah 

isegala isesuatu iyang idicapai ioleh ipeserta ididik idengan 

ipenilaian itertentu iyang isudah iditetapkan ioleh ikurikulum 

ilembaga ipendidikan isebelumnya. iDari ibeberapa ipendapat idiatas 

ihasil ibelajar idapat idiartikan isebagai ihasil idari iproses ibelajar 

imengajar ibaik ikognitif, iafektif, imaupun ipsikomotor idengan 

ipenilaian iyang isesuai idengan ikurikulum ipembelajaran ilembaga 

ipendidikan. 

Menurut iSudjana i2005 i(dalam iFirmansyah, i2015) ihasil 

ibelajar imerupakan iperubahan iyang idimiliki ioleh iseseorang 

isetelah imelalui iproses ibelajarnya. iMuin i(2012) imenyebutkan 

ibahwa ihasil ibelajar iadalah ipencapaian iyang ididapat ioleh 

iseseorang iberupa iperubahan idalam idirinya iyang ididapat isetelah 

iproses ibelajar. 

b. Hasil Belajar IPAS 

Hasil ibelajar iIPAS idalam ipenelitian iini iadalah 

ikemampuan ikognitif iberupa ikemampuan imengingat idan 

imenerapkan iyang idicapai ioleh ipeserta ididik isekolah idasar 
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isetelah imelalui iproses ipembelajaran iIPAS. iHasil ibelajar iIPAS 

itersebut idiperlihatkan idengan ijelas idan idapat idiukur idengan 

iteknik ipenilaian itertentu. iSelain iitu ijenjang ikemampuan iyang 

idigunakan idisesuaikan idengan ikarakteristik ipeserta ididik. 

c. Capaian Pembelajaran IPAS 

Menurut Kemdikbud (2022) Capaian Pembelajaran (CP) Ilmu 

Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) berfokus pada pengembangan 

pemahaman siswa tentang alam dan sosial serta keterampilan 

berpikir kritis untuk memecahkan masalah di lingkungan 

sekitar. IPAS bertujuan agar peserta didik mampu mengamati, 

mempertanyakan, memprediksi, menyelidiki, memproses, 

menganalisis, mengevaluasi, dan mengomunikasikan hasil 

temuannya.  

B. Kajian Teori yang Relevan 

Dalam ipenelitian iyang iberjudul i“Penerapan iModel 

iPembelajaran iDiscovery iLearning iBerbantuan iMedia iDiagram iTahu-

Ingin-Pelajari i(T-I-P) iUntuk iMeningkatkan iHasil iBelajar iPada 

iPembelajaran iIPAS iKelas i5 iSD” ipeneliti imenggali iinformasi idari 

ipenelitian-penelitian isebelumnya iyang irelevan isebagai ibahan 

ipertimbangan. iBeberapa ipenelitian iyang idimaksud idiantaranya isebagai 

iberikut: 

1. Penelitian iyang idilakukan ioleh iCitra iCahyaningtyas i(2011), 

imahasiswa iPendidikan iGuru iSekolah iDasar iUniversitas iJember 
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iyang iberjudul i“Penerapan iStrategi iKWL i(Know, iWant, iand iLearn) 

iUntuk iMeningkatkan iKemampuan iMembaca iPemahaman iPada 

iSiswa iKelas iIII iSDN iBanjarsengon i02 iKabupaten iJember iTahun 

iPelajaran i2011/2012”. 

Penelitian iini imerupakan ipenelitian itindakan ikelas idengan 

ijenis ikolaboratif. iTujuan ipenelitian iini iadalah iuntuk 

imendeskripsikan iproses ipenerapan istrateri iKWL iyang idapat 

imeningkatkan ikemampuan imembaca ipemahaman isiswa ikelas iIII 

iKabupaten iJember itahun ipelajaran i2011-2012 idan imeningkatkan 

ikemampuan imembaca ipemahaman isiswa ikelas iIII iSDN 

iBanjarsengon iKabupaten iJember itahun iPelajaran i2011-2012 

imelalui iproses ipenerapan istrategi iKWL. iHasil iyang ididapatkan 

iyakni ihasil ibelajar isiswa imeningkat isetelah iditerapkannya istrategi 

iKWL. iPeningkatan iini idapat idilihat idari iperbandingan inilai isela 

iatahap iprasiklus, isiklus iI, idan isiklus iII. iPada itahap iprasiklus inilai 

irata-rata isiswa i51,9, ilalu ipada itahap iII imenjadi i67,5, iserta ipada 

itahap isiklus iII inilai irata-rata isiswa imenjadi i84,3. i 

2. Penelitian iyang idilakukan ioleh iTriazmi iWahyu iKurniawati i(2012), 

imahasiswa iPendidikan iGuru iSekolah iDasar iUniversitas iPGRI 

iMadiun iyang iberjudul i“Implementasi idiagram itahu-ingin-pelajari 

i(T-I-P) iberdasarkan itingkat ikemampuan imemahami iisi iteks ibacaan 

isiswa isekolah idasar ikelas i3 iSDN iSidorejo i2”. 
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Penelitian iini imerupakan ipenelitian ikualitatif ideskriptif. i 

iTujuan idari ipenelitian iadalah iuntuk imengetahui ibagaimana iproses 

iimplementasi idiagram itahu-ingin-pelajari i(T-I-P) ipada ifokus 

ipembelajaran iBahasa iIndonesia ipelajaran i10 i“Bumi idan iAlam 

iSemesta” ikelas i3 iSDN iSidorejo i2 iberdasarkan itingkat 

ikemampuan imemahami iteks ibacaan. I 

Hasil ipenelitian iini iberupa ipenjelasan ialur iproses 

iimplementasi idiagram itahu-ingin-pelajari ipada ifokus ipembelajaran 

iBahasa iIndonesia ikelas i3 iSDN iSidorejo i2. iDiagram itahu-ingin-

pelajari imemiliki i3 itahapan idalam ipenggunaannya idimana iitu 

idapat imembantu isiswa iagar ilebih imudah idalam imemahami iisi 

iteks ibacaan iyang idisajikan. 

3. Penelitian iyang idilakukan ioleh iNini iErnawati i(2014), imahasiswa 

iPendidikan iGuru iSekolah iDasar iUniversitas iBengkulu iyang 

iberjudul i“Penerapan iStrategi iKnow-Want ito iKnow-Learned i(KWL) 

iDalam iPembelajaran iBahasa iIndonesia iUntuk iMeningkatkan 

iKemampuan iMembaca iPemahaman iPada iSiswa iKelas iIV iSD 

iNegeri i01 iTanjung iKemuning iKabupaten iKaur”. 

Penelitian iini imerupakan ipenelitian iTindakan ikelas. iTujuan 

idari ipenelitian iini iyakni iuntuk imeningkatkan iaktivitas 

ipembelajaran idan imeningkatkan ihasil ibelajar isiswa idi iSDN 

iTanjung iKemuning iKabupaten iKaur imelalui ipenerapan istrategi 

iKWL ipada imata ipelajaran iBahasa iIndonesia. iPenelitian iini 
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idilaksanakan iper isiklus. iPada isiklus iI inilai irata-rata isiswa i75 

idengan iketuntasan iklasikal i72%. iSedangkan ipada isiklus iII inilai 

irata-rata isiswa i85 idengan iketuntasan iklasikal i88%. iBerdasarkan 

ihasil itersebut, isimpulan idari ipenelitian iini iadalah idengan 

imenerapkan istrategi iKWL idapat imeningkatkan iaktivitas idan ihasil 

ibelajar ipada imata ipelajaran iBahasa iIndonesia idi ikelas iIV iSDN 

iTanjung iKemuning iKabupaten iKaur. 

C. Kerangka Berpikir 

Kemampuan imemahami imerupakan isalah isatu ikemampuan 

iyang iharus idimiliki isiswa. iSiswa iyang ikemampuan imemahaminya 

ikurang iakan isulit imenemukan iinformasi ilisan imaupun iyang 

iterkandung idalam iteks ibacaan. iNamun ikenyataannya, imasih iterdapat 

isiswa iyang ikesulitan imemahami iteks ibacaan ikhususnya ipada ifokus 

ipembelajaran iBahasa iIndonesia. 

Diagram iTahu-Ingin-Pelajari i(T-I-P) imerupakan isalah isatu 

istrategi iyang idapat idigunakan iuntuk imembantu isiswa idalam 

imemahami iteks ibacaan. iDiagram iT-I-P imemungkinkan isiswa iuntuk 

imengelompokkan iapa isaja ihal iyang isudah idiketahui, iingin idiketahui, 

idan ihal iyang ididapat isetelah idipelajari. iTujuan idiagram iT-I-P iyakni 

imenghidupkan iminat isiswa ipada isaat iproses ipembelajaran isehingga 

isiswa iakan ilebih imudah imemahami iapa iyang itelah idipelajari. 
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Berikut ibagan ikerangka iberpikir i“Penerapan iModel 

iPembelajaran iDiscovery iLearning iBerbantuan iMedia iDiagram iTahu-

Ingin-Pelajari i(T-I-P) iUntuk iMeningkatkan iHasil iBelajar iIPAS iKelas i5 iSD.” 

 

Gambar i2.1 iKerangka iBerpikir 

 


