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MOTTO: 

“Maka Sesungguhnya Bersama kesulitan itu ada kemudahan” 

(Q.S Al- Insyirah : 5-6 ) 

 

“Perjalanan panjang ini mengajarkanku bahwa keberhasilan bukan hanya soal 

hasil akhir, tapi juga tentang keberanian untuk terus melangkah meski jalan terasa 

berat” 
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