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MOTTO 

 

Setiap langkah kecil membawa kita lebih dekat ke tujuan, Semangat terus 

berproses apapun itu hasilnya kita harus tetap bersyukur. 

 

Ragu boleh berhenti jangan 

Setiap hari adalah kesempatan baru, Jangan takut gagal karena gagal adalah  

bagian dari belajar, Optimisme adalah kunci menghadapi masa depan. 
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