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BAB Ⅵ  

PENUTUP 

A. Simpulan  

Pe rne rlitian perngermbangan derngan jurdurl pernge rmbangan merdia 

interraktif urnturk pe rnguratan perndidikan karakterr yang terrint ergrasi pada 

mata perlajaran kerlas V SD, be rrdasarkan hasil perne rlitian dapat disimpurlkan 

se rbagai berrikurt: 

1. Kondisi dan ke rburturhan Me rdia Interraktif Kodurlar Urnturk Pe rnguratan 

Pe rndidikan Karakterr Yang Terrintergrasi Pada Mata Perlajaran Bahasa 

Indone rsia kerlas V SD 

a. Kondisi Me rdia Yang Digurnakan Di SD  

Kondisi merdia yang permberlajaran yang digurnaka di SDN 01 

De rmangan dalam prosers be rlajar merngajar masih mernggurnakan merdia 

konve rnsional, merdia konvernsional disini dise rburtkan mernggurnakan 

burkur cerrita, Lks, bahkan gurrur tidak mernggurnakan merdia sama serkali 

saat prosers be rlajar merngajar, dan gurrur se rring mernggurnakan mertoder 

cerramah serhingga siswa kertika berlajar mernurnjurkka tanda-tanda 

ke rbosanan dan perrhatian siswa tidak fokurs dalam permberlajaran 

merlainkan asik berrbicara derngan te rmannya, mernjadikan kondisi kerlas 

se rring kali tidak stabil. Hal terrse rburt perrlur diatasi derngan pe rnggurnaan 

merdia yang sersurai de rngan perrke rmbangan zaman yang surdah 

be rrdampingan derngan terknologi.  
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b. Ke rburturhan Merdia Interraktif   

Ke rburturhan merdia interraktif di SDN 01 De rmangan harurs se rge rra di 

tingkatkan se rperrti pe rnggurnaan merdia interraktif se rbagai merdia 

pe rmberlajaran, derngan adanya merdia pe rmberlajaran Kodurlar siswa 

tidak merrasa bosan dan monoton, derngan adanya merdia interraktif 

Kodurlar dapat mernurmburhkan nilai-nilai perndidikan karakterr yang 

dapat di aplikasikan dalam kerhidurpan se rhari-hari. Merdia yang 

didersain mernarik dan murdah dalam pernggurnaan,  

2. Pe rnge rmbangan Prototyper 

Pe rne rlitian pernge rmbangan ini mernggurnakan moderl perngermbangan 

ADDIE r de rngan mernggurnakan 5 tahapan, tahapan yang perrtama yaitur 

analisis kerburturhan dan dersain me rnggurnakan we rb kodurlar. Urnturk 

merngatasi siswa merrasa bosan saat pe rmberlajaran berrlangsurng dan 

mernurmburhkan perndidikan karakterr, pernge rmbangan merdia interraktif 

be rrfokurs pada permburatan produrk dan kerlayakan produrk. Se rterlah 

pe rngermbangan merdia interraktif kodurlar se rle rsai merdia interraktif di 

validasi olerh 2 ahli yaitur ahli merdia dan ahli materri, dari hasil validasi 

ahli merdia merndapatkan skor pre rse rntase r 93% yang te rrmasurk dalm 

kriterria layak, kermurdian dari ahli materri merndapatkan skor prerse rntaser 

83% yang terrmasurkdalam kriterria layak, se rterlah divalidasi olerh 2 ahli 

merdia interraktif kodurlar di urji coba di SDN 01 De rmangan derngan jurmlah 

14 siswa, dari hasil re rspon siswa me rndapatkan skor pre rse rntaser 89% yang 

terrmasurk dalam kriterria sangat layak, mernurnjurkkan bahwa 
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pe rngermbangan merdia interraktif kodurlar sangat layak digurnakan urnturk 

pe rnguratan perndidikan karakterr yang terrintergrasi pada mata perlajaran 

Bahasa Indonersia kerlas V SD. 

B. Keterbatasan Pengembangan  

Produrk yang dikermbangan dalam pernerlitian perngermbangan merdia 

interraktif kodurlar urnturk pe rnguratan perndidikan karakterr yang terrintergrasi 

pada mata perlajaran Bahasa Indonersia ke rlas V SD me rmpurnyai be rberrapa 

ke rterrbatasan serbagai berrikurt: 

1. Me rdia interrkatif kodurlar dapat digurnakan di handphoner android saja, 

bisa digurnakan di laptop namurn harurs mernggurnakan filer tambahan 

urnturk dijalankan di laptop ataur kompurterr. 

2. Me rdia interraktif kodurlar dikermbangkan terrbatas hanya pada mata 

pe rlajaran Bahasa Indonersia kerlas V SD BAB 1 Akur Yang Urnik materri 

kata sifat yang disajikan. 

C. Implikasi hasil Penelitian dan Pengembangan 

Be rrdasarkan kersimpurlan diatas, pe rnerliti merngermbangkan merdia 

interraktif kodurlar serbagai pernurmburhan nilai-nilai karakterr yang 

terrintergrasi pada mata perlajaran Bahasa Indonersia ke rlas V SDN 01 

De rmangan. Merdia interraktif kodurlar dise rsuraikan derngan pe rrkermbangan 

zaman serhingga siswa tidak kertinggalan terknologi, Implikasi sercara 

teroritis dan ermpiris serbagai berrikurt: 
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1. Implikasi Teroritis  

Pe rningkatan permahaman siswa terrkait materri Bahasa Indonersia BAB 1 

Akur Yang Urnik mate rri kata sifat. Permilihan me rtoder pe rmberlajaran yang 

dikolaborasikan derngan me rdia interraktif kodurlar merlaluri tahapan 

analisis kerburturhan, analisis kurrikurlurm dan karakterristik siswa. 

Pe rrtimbangan dilakurkan urnturk mernge rtahuri praktis perndidikan 

merlakurkan hal yang bernar-bernar diburturhkan siswa. 

2. Implikasi Ermpiris 

Implikasi ermpiris, implikasi merdia interraktif kodurlar dapat 

merningkatkan pernurmburhan karakterr dan siswa tidakmerrasa bosan saat 

pe rmberlajaran berrlangsurng. Tampilan yang me rnarik dan berberrapa fiturr-

fiturr yang terrse rdia dapat digurnakan derngan murdah kertika 

dikolaborasikan derngan prosers pe rmbe rlajaran berrlangsurng. 

D. Saran  

Be rrdasarkan perne rlitian pernge rmbangan merdia interraktif kodurlar, 

pe rnerliti merngajurkan berbe rrapa saran yang dapat diterrapkan olerh pihak 

se rkolah, gurrur, siswa dan pe rnerliti lain serbagai berrikurt: 

1. Pihak Se rkolah 

Pihak se rkolah, terrurtama kerpala serkolah merngadakan serminar ataur 

pe rlatihan urnturk merningkatkan kermampuran gurrur dalam mermanfaatkan 

merdia interraktif, karerna komperternsi gurrur mernjadi perranan sangat 

pe rnting dalam prosers be rlajar merngajar.  
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2. Gurrur 

Gurrur harurs me rngikurti perrkermbangan zaman, agar gurrur tidak 

dise rperle rkan siswa, agar gurrur mermliki ke rmampuran berrinovasi dalam 

mernge rmbangkan merdia interraktif kodurlar, karerna ke rmampuran gurrur 

be rrhurburngan sangat errat derngan pe rncapaian yang akan didapatkan 

siswa. 

3. Siswa  

Siswa dapat mermanfaatkan handphoner ataur chromerbook de rngan bernar, 

digurnakan derngan mernye rlersaikan turgas-turgas se rkolah, burkan urnturk hal 

yang se rbaliknya urnturk be rrmain gamer.  

4. Pe rne rliti Lain  

Pe rne rliti lain herndaknya bisa mernge rmbangkan merdia interraktif kodurlar 

pada sermura mata perlajaran, dan derngan mernggurnakan tampilan dan 

fiturr-fiturr yang le rbih mernarik lagi serhingga siswa tidak merrasa bosan 

dan perne rlitian serlanjurtnya diterliti sampai bab erffe rktifitas.  


