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BAB Ⅱ  

KAJIAN PUSTAKA 

A. KAJIAN TEORI  

1. Media Pembelajaran  

1) Pe rnge rrtian Merdia Permberlajaran Interraktif 

Me rnurrurt (Pe rrmana, Damiri & Burnyamin, 2015) Me rdia 

pe rermbe rlajaran adalah alat urnturk mermbantur prose rs be rlajar 

merngajar, ataur se rgala sersuratur yang dapat digurnakan urnturk 

merrangsang perse rrta didik merlipurti pikiran, perrasaan, perrhatian 

dan kermampuran urnturk berlajar serhingga dapat merndorong 

prose rs be rlajar merngajar. Merdia interraktif adalah gaburngan 

se rburah program kompurterr yang terrdiri dari berrbagai terks, 

grafik, surara, gambar dan animasi(Rasmani dkk., 2023). 

Murltimerdia permberlajaran interraktif yaitur suratur program yang 

be rrisi kombinasi merdia aurdio visural berrurpa gambar, surara dan 

animasi sercara garis bersar dipadurkan de rngan banturan yang 

merndurkurng pe rrangkat kompurte rr maurpurn smartphoner urnturk 

merncapai turjuran permbe rlajaran dikerlas (Ariyanti, 2020). 

Me rdia permberlajaran merncakurp se rmura surmberr yang 

diperrlurkan urnturk merlakurkan komurnikasi dalam permbe rlajaran 

se rhingga bernturknya erbrurpa pe rrangkat kerras (hardwarer) se rpe rrti 

compurte rr, terlervisi, proye rktor, dan perrangkat lurnak (software r) 

yang digurnakan dalam perrangkat kerras itur (Suryani, 2016). 
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 Menurut (Surgiarto, 2016) prosers permberlajaran merrurpkan 

prose rs komurnikasi dan berrlangsurng dalam satur sisterm, maka 

dari itur merdia permbe rlajaran merne rmpati posisi yang pe rnting 

se rbagai salah satur kompone rn sisterm pe rmberlajaran. Tanpa 

merdia permbe rlajaran, komurnikasi dalam prose rs pe rmbe rlajaran 

tidak akan terrjadi dan tidak akan berrlangsurng se rcara optimal. 

2) Manfaat Merdia Permberlajaran  

Me rdia permberlajaran interraktif dalam be rnturk aplikasi 

mermiliki berrbagai manfaat mernurrurt para ahli. Berrikurt adalah 

be rberrapa manfaatnya: Merningkatkan Kerte rrlibatan dan Motivasi 

Me rnurrurt Dr. Richard Er. Mayerr, se rorang ahli dalam bidang 

psikologi permbe rlajaran, merdia interraktif dapat merningkatkan 

ke rterrlibatan siswa dan motivasi berlajar. De rngan mernyerdiakan 

pe rngalaman yang mernarik dan berrpartisipasi, siswa ce rnde rrurng 

lerbih fokurs dan te rrmotivasi urnturk me rngikurti permberlajaran. 

Pe rmberlajaran Berrbasis Pe rngalaman (Erxpe rrierntial Lerarning). 

Me rnurrurt David A. Kolb, serorang ahli dalam terori permberlajaran 

be rrbasis perngalaman, aplikasi interraktif mermurngkinkan siswa 

urnturk berlajar merlaluri pe rngalaman langsurng. Hal ini dapat 

merningkatkan permahaman konserp dan ke rterrampilan praktis. 

Adaptasi Terrhadap Gaya Berlajar:  
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Terori Murltipler Interlligerncers ole rh Howard Gardne rr 

mernyatakan bahwa sertiap individur mermiliki gaya berlajar yang 

be rrberda. Merdia permberlajaran interraktif dapat dirancang urnturk 

merngakomodasi berrbagai gaya berlajar, terrmasurk visural, 

aurditori, kinerstertik, dan lainnya, serhingga mermurngkinkan 

se rtiap siswa berlajar sersurai de rngan prerfe rre rnsinya. Pe rningkatan 

Re rternsi Informasi: Mayerr jurga mernye rburtkan bahwa 

pe rmberlajaran yang merlibatkan asperk visural dan aurditif sercara 

be rrsamaan dapat merningkatkan rerternsi informasi. Aplikasi 

interraktif dapat mernyajikan materri pe rmberlajaran merlaluri 

be rrbagai bernturk, se rperrti gambar, videro, dan surara, urnturk 

mermpe rrkurat permahaman siswa. 

Fle rksibilitas dan Akse rsibilitas mernurrurt Michaerl G. 

Moore r, se rorang ahli dalam bidang permbe rlajaran jarak jaurh, 

aplikasi interraktif dapat mermberrikan flerksibilitas waktur dan 

termpat dalam permberlajaran. Siswa dapat merngakse rs materri 

kapan saja dan di mana saja sersurai derngan ke rburturhan merre rka. 

Pe rngurkurran dan E rvalurasi yang Lerbih E rfe rktif: Aplikasi 

interraktif serringkali dapat mernyerdiakan alat-alat perngurkurran 

dan e rvalurasi yang terrintergrasi. Ini me rmurdahkan gurrur urnturk 

merlacak kermajuran siswa dan mermberrikan urmpan balik yang 

lerbih terpat waktur. 
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Pe rnge rmbangan Kerte rrampilan Terknologi: Me rnggurnakan 

aplikasi interraktif jurga dapat mermbantur siswa me rnge rmbangkan 

ke rterrampilan terknologi, yang mernjadi sermakin pernting dalam 

masyarakat digital saat ini. Derngan mermanfaatkan merdia 

pe rmberlajaran interraktif, perndidikan dapat mernjadi lerbih 

mernarik, erfe rktif, dan sersurai derngan kerburturhan individur siswa. 

2. Media Interaktif Kodular 

a. Pe rnge rrtian Merdia Interraktif Kodurlar 

Kodurlar yaitur se rburah siturs we rb yang mernye rdiakan tools 

yang serpe rrti MIT App Inverntor yang digurnakan urnturk 

mermburat serburah aplikasi android yang mernggurnakan bolg 

programing, ataur bisa diserburt jurga de rngan tidak perrlur 

mernggurnakan kode r permograman yang se rcara manural urnturk 

mermburat serburah aplikasi (Murhamad  Hidayat & Zakaria, 

2023). Kodurlar adalah werb yang mernye rdiakan tools urnturk 

mermburat aplikasi berrbasis android yang mernggurnakan konse rp 

drag-drop blog programing  (Sertiawan, 2020). Blog progaming, 

yaitur fiturr urtama kodurlar, derngan fiturr ini kita tidak perrlur lagi 

mernge rtik koder program sercara manural urnturk mermburat aplikasi 

android (Sertiawan, 2020). 

b. Ke rlerbihan merdia Interraktif Kodurlar  

(Safitri & z, 2022) 

1. Me rmburat aplikasi tanpa mernggurnakan coding. 
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2.  Aplikasi ini gratid urnturk se rmura pernggurna yang ingin 

mermburat aplikasi. 

3. Drag and Drop dalam mermburat aplikasi curkurp de rngan 

mernggurnaka (tarik-lerpas).  

4. Murdah dalam pratinjaur. 

c. Ke rkurrangan Merdia Interraktif Kodurlar  

(Murhamad Hidayat & Zakaria, 2023) 

1. Ke rterrbatasan furngsi  

2. Ke rterrganturngan pada layanan pihak kertiga 

3. Kine rrja aplikasi  

4. Tidak mermiliki kontrol pernurh atas koder  

5. Me rnggurnakan sisterm blog yang terrstrurkturr se rolah-olah 

se rmura    perrnyataan itur sama. 

d. Manfaat Merdia Interraktif Kodurlar  

1) Bagi siswa  

De rngan merngurnakan dan mermburat se rburah aplikasi di 

kodurlar siswa le rbih giat berlajar tanpa bosan kare rna surdah 

mernggurnakan merdia permbe rlajaran be rrbasis digital, dan 

be rrmanfaat urnturk merngasah kermampuran be rrfikir kritis dan 

kre ratif perse rrta didik (Kholifah and Imansari, 2022). 
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2) Bagi gurrur  

Gurrur lerbih murdah dalam mernyampaikan materri, dan gurrur 

bisa mermbe rrikan materri dan turgas ditermpat jaurh serkalipurn 

(Djurre rdjer, He rrmanto & Himawan, 2022). 

3) Ke rmampuran berrbagi dan distribursi murdah  

Me rdia interraktif yang diburat derngan Kodurlar dapat derngan 

murdah dibagikan dan didistribursikan ke rpada pernggurna merlaluri 

Google r Play Storer ataur platform distribursi lainnya (Giannakos, 

Chorianopourlos & Chrisochoiders, 2015). 

4) Pe rningkatan kerte rrlibatan pernggurna 

Me rdia interraktif cernderrurng lerbih mernarik dan mermikat 

pe rrhatian pernggurna dibandingkan derngan merdia statis(Yoursse rf-

Shalala dkk., 2014). 

a. Langkah-Langkah Merdia Interraktif Kodurlar  

1. Klik link yang surdah diberrikan  

2. Tranferr filer APK ke r pe rrangkat android 

3. Aktifkan izin instalasi dari surmberr tidak dikernal 

4. Burka filer APK 

5. Klik instal 

6. Turnggur instalasi serlersai  

(Kodurlar Docurmerntation. (n.d.). How to Burild an App. 

Diakse rs dari Kodurlar Docurmerntation). 
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B. Penelitian Yang Relevan  

Pe rnggurnaan merdia interraktif Kodurlar adalah pernggurnaan merdia 

pe rmberlajaran berrbasis aplikasi yang dapat diaksers se rmura orang de rngan 

murdah. Acuran dalam pernerlitian ini, ada berbe rrapa pernerlitian terrdahurlur 

yang berrhurburngan derngan pernge rmbangan merdia interraktif serbagai 

pe rnguratan perndidikan karakterr mermberrikan kersimpurlan serbagai berrikurt: 

1. Pe rne rlitian terrdahurlur yang perrnah diterliti olerh (Anggraini and Erddy 

Sartono, 2019) de rngan jurdurl “Kerlayakan Pe rnge rmbangan Murltimerdia 

Interraktif Ramah Anak Urnturk Me rningkatkan Ke rmampuran Pe rmahaman 

Konse rp Dan Karakterr Cinta Tanah Air Siswa Ke rlas Ⅳ SD” 

be rrdasarkan urraian hasil pernerlitian dapat dikermurkakan yaitur, 

mernghasilkan murltimerdia interraktif ramah anak yang layak, hasil 

pe rnerlitian mernurnjurkkan bahwa pernge rmbangan produrk murltimerdia 

interraktif ramah anak urnturk merningkatkan permahaman konserp dan 

karakterr cinta tanah air siswa kerlas Ⅳ SD. 

2. Pe rne rlitian yang terrdahurlur yang di te rliti olerh de rngan jurdurl 

“Pe rngermbangan Er-Modurl Se rx E rdurcation Serbagai Pernguratan 

Pe rndidikan Karakterr Pada Mahasiswa Fakurltas Perndidikan” derngan 

Hasil perne rlitian mernurnjurkkan bahwa, (1) Pada tahap Pernde rfinisian 

terlah dilakurkan iderntifikasi kerburturhan, dimana pernerlitian ini dilakurkan 

di fakurltas ilmur perndidikan derngan surbjerk pe rnerlitian ermpat purlurh lima 

mahasiswa dan tiga pere rr collaborators yang be rrperran se rbagai fasilitator 

ataur turtor se rbaya. Dan dari hasil iderntifikasi yang diperrolerh, curkurp 
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banyak mahasiswa yang surdah mernge rtahuri merngernai serx erdurcation, 

tertapi mahasiswa masih kurrang mermahami bahwa serx e rdurcation dapat 

diajarkan merlaluri perndidikan karakterr, dimana mahasiswa dapat 

terrhindar dari se rks pranikah, hamil dilurar nikah dan mernjadi korban 

bahkan perlakur dari yang dinamakan perlerce rhan serksural. (2) Pada tahap 

de rsain, berrdasarkan hasil iderntifikasi ke rburturhan dilakurkan langkah 

se rlanjurtnya yaitur, permilihan merdia, dilakurkan urnturk merngoptimalkan 

pe rnggurnaan er-modurl dalam prosers pe rmbe rlajaran. Permilihan format, 

dalam pernge rmbangan perrangkat er-modurl be rrturjuran urnturk merrurmurskan 

rancangan merdia permberlajaran, permilihan stratergi, pernde rkatan, 

mertode r, dan surmberr permbe rlajaran. Dan Rancangan awal adalah 

ke rse rlurrurhan rancangan perrangkat permberlajaran yang harurs dikerrjakan 

se rbe rlurm urji coba dilakurkan. (3) Pada tahap pernge rmbangan dilakurkan 

pe rmburatan merdia permberlajaran. Er-modurl yang dihasilkan 

mernurnjurkkan hasil yang valid bardasarkan dari hasil validasi ahli 

isi/materri pe rmberlajaran serrta hasil validasi ahli merdia dan dersain 

pe rmberlajaran yang dilakurkan. Me rnurnjurkkan hasil yang praktis pada 

prose rs pe rmberlajaran berrdasarkan hasil urji coba kerlompok. 

3. Pe rne rlitian yang terrdahurlur yang se rbe rlurmnya yang pe rrnah diterliti olerh 

(Syarifah, Surnismi & Alifiani, 2019) yang berrjurdurl”Pernge rmbangan 

Bahan Ajar Interraktif Derngan Gamer Erdurkasi Berrmuratan Literrasi Dan 

Pe rnguratan Perndidikan Karakterr Materri SPLDV Urnturk siswa SMP 

Ke rlas VIII” Produrk dalam pernerlitian pernge rmbangan ini adalah bahan 
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ajar interraktif derngan game r e rdurkasi be rruratan literrasi dan Pe rnguratan 

Pe rndidikan Karakterr (PPK) materri SPLDV urnturk siswa SMP ke rlas 

VIII. Adapurn moderl pernge rmbangan yang digurnakan adalah moderl 

pe rngermbangan 4-D se rpe rrti yang disarankan Thiagarajan (1978:1-7). 

Mode rl ini terrdiri dari ermpat tahapan, yaitur derfiner (pernde rfinisian), 

de rsign (perrancangan), derverlop (pe rngermbangan), dan disserminate r 

(pe rnyerbaran). Dari hasil pernilaian validator ahli materri, validator ahli 

de rsain dan merdia, dan validator praktisi merndapat nilai rata-rata 4,3. 

Se rdangkan hasil dari pernilaian pernggurna (urse rr) yang dilakurkan kerpada 

10 pe rse rrta didik kerlas VIII SMPN 1 Karangploso produrk bahan ajar 

interraktif merndapat nilai rata-rata 4,6. Maka, se rcara urmurm dapat 

disimpurlkan bahwa produrk bahan ajar inte rraktif derngan game r erdurkasi 

be rruratan literrasi dan Pe rnguratan Perndidikan Karakterr (PPK) materri 

SPLDV urnturk siswa SMP ke rlas VIII dinyatakan valid dan dapat 

digurnakan. 

4. Pe rne rlitian yang terrdahurlur yang se rbe rlurmnya yang pe rrnah diterliti olerh 

(Ahmadi, Witanto & Ratnaningrurm, 2017) de rngan jurdurl ” 

Pe rnge rmbangan Merdia Erdurkasi Murltimerdia Indonersia Curlturre r (MIC) 

Se rbagai Berrdasarkan urraian hasil perne rlitian dapat dikermurkakan 

simpurlan yang berrkaitan derngan pernge rmbangan merdia permberlajaran 

Murltimerdia Indonersian Curlturrer (MIC) se rbagai urpaya mermperrkurat 

pe rndidikan karakterr di serkolah dasar. Be rrikurt simpurlan yang terrkait 

de rngan perngermbangan merdia. Dersain merdia permbe rlajaran 
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mernggurnakan flash playerr pada materri kerragaman burdaya 

dikermbangkan sersurai derngan SK/KD dan kerburturhan gurrur be rse rrta 

ke rburturhan siswa SD Islam Al Madina. Be rrdasarkan hasil ters siswa 

ke rlas IV SD Islam Al Madina Kota Se rmarang mernurnjurkkan nilai 

ke rturntasan 100% dan merncapai kernaikan sampai 33. 21 dari prer terst 

dan post terst pada permbe rlajaran derngan merdia permbe rlajaran MIC se r-

bagai urpaya pernguratan perndidikan karakterr di se rkolah dasar 

C. Kerangka Berpikir  

Peneliti dapat melakukan penelitian pengembangan denga lebih 

mudah dengan menyusun kerangka berfikir yang bermanfaan, 

berdasarkan kajian teori yang telah dipaparkan peneliti. Penelitian 

ini bertuajuan untuk mengembangkan media interaktif Kodular 

untuk penguatan Pendidikan karakter yang terintegrasi pada mata 

pelajaran Bahasa Indonesia kelas V SD. Dengan ada ya kondisi 

saat ini, peneliti merancang media interaktif Kodular yang 

terintegrasi pada mata pelajaran Bahasa Indonesia. dalam 

penelitian ini Kodular didesain untuk penguatan pendidikan 

karakter yang terintegrasi pada mata pelajaran Bahasa Indonesia 

kelas V SD. Hasil Analisis digunakan untuk mendesain sebuah 

media yang sesuai dengan kondisi dan kebutuhan, setelah desain 

media interaktif kodular selesai media akan di uji kelayakan 

kepada dua ahli yaitu ahli media dan ahli materi kemudian 
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dilakukan revisi sesuai dengan saran ahli kemudian media di 

ujicobakan kepada siswa dan guru di SDN 01 Demangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. 1 Kerangka Berfikir 

Permasalahan Permasalahan 

Selama ini media yang digunakan 

di sekolah masih menggunakan 

media pembelajaran yang 

konvensional 

Mengembangkan media 

interaktif berbasis Kodular  

Pengembangan media interaktif berbasis Kodular  

• Kodular memiliki daya tarik untuk membuat 

peserta didik belajar mandiri 

• Pembelajaran dengan menggunakan media 

interaktif Kodular memudahkan peserta didik 

dalam memahami materi dan menguatkan 

pendidikan karakter  

Dihasilkan media pembelajaran interaktif berbasis 

Kodular sebagai penguatan pendidikan karakter 

yang terintegrasi pada mata pelajaran bahasa 

indonesia  

Media pembelajaran interaktif berbasis Kodular 

layak digunakan dalam proses pembelajaran 

Solusi 

Harapan 

Hasil 



21 
 

 
 

D. Hipotesis Penelitian  

Be rrdasarkan kerrangka berrpikir yang terlah dipaparkan tahapan lima 

langkah dalam moderl ADDIE r yang digurnakan urnturk mernge rmbangkan 

produrk yaitur, 1. Analisis, 2. Pe rre rncanaan, 3. Pe rngermbangan, 4. 

Implermerntasi, 5. Ervalurasi. Pe rnge rmbangan merdia interraktif kodurlar urnturk 

pe rnguratan perndidikan karakterr yang terrintergrasi pada mata perlajaran 

Bahasa Indonersia kerlas V SD.  

Hipotersis dalam perne rlitian ini adalah serbagai berrikurt: 

1. Me rdia permberlajaran interraktif Kodurlar urnturk pernguratan 

pe rndidikan karakterr yang terrintergrasi pada mata perlajaran 

Bahasa Indonersia kerlas V SD yang dikermbangkan layak 

digurnakan. 

2. Me rdia permberlajaran interraktif Kodurlar urnturk pernguratan 

pe rndidikan karakterr yang terrintergrasi pada mata perlajaran 

Bahasa Indonersia kerlas V SD dapat me rnurmburhkan karakterr 

jika diterrapkan dalam permberlajaran Bahasa Indone rsia ke rlas V 

SD. 

 

 

 

 


