Lampiran 1: Surat Permohonan Izin Penelitian

Nomor
Lampiran
Hal

Kepada Yth.

UNIVERSITAS PGRI MADIUN
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Jalan Setiabudi No. 85 Madiun 63118, Telepon (0351) 462986, Fax. (0351) 459400
Website: www.unipma.ac.id Email: rektorat@unipma.ac.id
Website Fakultas: fkip.unipma.ac.id Email: fkip@unipma.ac.id

: 0249.r/N/FKIP/UNIPMA/2024 Madiun, 30 April 2024

: Permohonan 1zin Penelitian

Bapak/Ibu Kepala Sekolah SMP Negeri 1 Jiwan
J1. Raya Solo Jiwan, Kincang

Kec. Jiwan, Kab. Madiun

di tempat

Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas PGRI Madiun

dengan ini mengajukan permohonan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan izin
kepada mahasiswa/i:

Nama : Nadya Helisa Pinasti

NIM : 2002108029

Program Studi : Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan

dalam melakukan penelitian di sekolah yang Bapak/Ibu pimpin dengan judul:
“Penggunaan Media Komik Berbasis Canva Bermuatan Kearifan Lokal Sebagai
Media Pembelajaran Menulis Teks Cerita Fantasi Siswa Kelas VII SMP Negeri
1 Jiwan”

Demikian permohonan ini disampaikan. Atas perkenannya, kami mengucapkan
terima kasih.
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Lampiran 2: Surat Balasan Permohonan Izin Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN MADIUN

DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
SMD NEGEDRE 1 JIWAN
JL. Raya Solo Jiwan Telp. (0351) 452455 -868253
KECAMATAN JIWAN KABUPATEN MADIUN 63161

Madiun, 06 Mei 2024

Nomor 1422/ 119/402.107.111 /2024

Sifat : Penting

Lampiran -

Perihal : Balasan Permohonan Izin Penelitian

Kepada Yth Rektor Universitas PGRT Madiun
J1.Setiabudi No. 85 Madiun
Di tempat

Memperhatikan surat Saudara tanggal 30 April 2024 Nomor : 0249.//N/FKIP/UNIPMA/2024
perihal seperi tersebut pada pokok surat, pada prinsipnya kami tidak keberatan dan mengijinkan

kepada ;

Nama : NADYA HELISA PINASTI

NIM 12002108029

Program Studi : Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia

Fakultas : Keguruan dan IImu Pendidikan

Judul Penelitian : Penggunaan Media Komik Berbasis Canva Bermuatan Kearifan

Lokal Sebagai Media Pembelajaran Menulis Teks Cerita Fantasi
Siswa Kelas VII SMP Negeri 1 Jiwan

Untuk mengadakan penelitian di SMP Negeri 1 Jiwan dan selama melaksanakan penelitian yang
bersangkutan diwajibkan mematuhi segala ketentuan yang berlaku di SMP Negeri 1 Jiwan.

Demikian ijin penelitian diberikan untuk dipergunakan seperlunya.
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Lampiran 3: Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

A.

MODUL AJAR
BAHASA INDONESIA KELAS VII

INFORMASI UMUM

1.

Identitas

“SMP,

Satuan : SMP Negeri 1 Jiwan
Pendidikan
Nama Pendidik : Indah Restiananingrum, S.Pd.

Kelas/Semester : VIl A/Genap

Tema : Teks Cerita Fantasi

Fase/Elemen : D/Menuis

Alokasi Waktu : 4 JP (dua kali pertemuan)

Capaian Pembelajaran:

1)

2)

3)

4)

Tujuan

Melalui kegiatan diskusi peserta didik mampu menyusun teks cerita

fantasi

struktur dan ciri kebahasaan dari teks cerita fantasi menggunakan

bahasa

Peserta didik mampu menulis gagasan, pikiran pandangan,
arahan atau pesan tertulis untuk berbagai tujuan secara logis,
kritis, dan reatif.

Peserta didik mampu menulis teks cerita fantasi dan
mengalihwahanakannya dalam bentuk media visual, audio
atau audio visual yang tepat.

Peserta didik mampu menggunakan dan mengambangkan
kosakata baru yang memiliki makna denotatif, konotatif dan
kiasan untuk menulis.

Peserta didik mampu menyampaikan tulisan berdasaran fakta,
pengalaman, dan imajinasi secara indah dan menarik dalam
bentuk teks cerita fantasi dengan penggunaan kosa kata secara
Kreatif.

Pembelajaran:

secara kritis berdasarkan komik yang telah disajikan sesuai

yang santun serta mengalihwanakannya dalam bentuk media
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visual, audio atau audio visual yang tepat sesuai dengan muatan lokal
masyarakat Indonesia secara menarik dan efektif.

Kompetensi Awal

Sebelum memulai kegiatan, peserta didik telah memahami kosep teks
cerita fantasi serta mampu menjelaskan ciri dari teks cerita fantasi.
Profil Pelajar Pancasila

Mandiri : Pelajar memiliki prakarsa dalam mengembangkan karya.
Bernalar kritis : Pelajar mampu mempertimbangkan berdasarkan aspek
dan data untuk memecahkan masalah.

Bergotong-royong : Pelajar mampu melakukan kolaborasi, memiliki
kepedulian yang tinggi, dan berbagi dengan sesama.

Kreatif : pelajar mampu menghasilkan gagasan, karya dan tindakan
yang orisinil, memiliki keluwesan berikir dalam mencari alternatif solusi
permasalahan.

Media Pembelajaran

Power Point (PPT), LCD Proyektor, Laptop, Lembar Kerja Peserta
Didik (LKPD), gawai, komik, Aplikasi/web Canva, buku paket peserta
didik yang diwajibkan sekolah, buku penunjang yang memuat teks cerita
fantasi, internet.

. Target Peserta Didik

Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam
memaparkan objek atau peristwa secara terperinci sehingga pembaca
seolah-olah dapat merasakan langsung.

Model Pembelajaran

Project Based Learning (PjBL) : penyelesaian tugas dilakukan secara
mandiri atau berkelompok dimulai dari tahap perencanaan, penyusunan,
hingga pemaparan produk atau proyek.

Pendekatan Pembelajaran

Culturally Responsive Teaching (CTR) : pembelajaran berbasis latar
budaya.

Pemahaman Bermakna

Peserta didik mampu Menyusun teks cerita fantasi dengan
memperhatikan struktur, ciri kebahasaan, ejaan, dan tanda baca sesuai
dengan tema serta dapat mengaplikasikan teks cerita fantasi ke dalam
bentuk komik bermuatan kearifan lokal melalui aplikasi Canva.

. Asesmen diagnostik

a. Apayang kamu ketahui tentang cerita fantasi?

b. Cerita fantasi apa yang kamu sukai?

c. Apaunsur intrnsik yang terkandung dalam cerita fantasi?
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Kelompok 1 Keompok 2 Kelompok 3
Peserta didik yang | Peserta didik yang | Peserta didik yang
telah memahami sebagian tidak memahami
konsep unsur memahami konsep | konsep unsur
intrinsik cerita unsur intrinsik intrinsik cerita
fantasi. cerita fantasi fantasi

10. Pertanyaan pemantik
Menanyakan kepada peserta didik tetang teks cerita fantasi berkaitan
dengan unsur intrinsik di dalamnya yang pernah dibaca dan didengar.

. URUTAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

Pertemuan ke-1 (2x45 Menit)
e Kegiatan Awal

1. Membuka pembelajaran dengan ucapan salam, berdoa bersama yang
menunjukkan profil pelajar pancasila yang religius, mengecek daftar
hadir peserta didik sebagai sikap disiplin.

2. Memberikan arahan siswa untuk mengambil posisi yang nyaman untuk
melakukan latihan gerak sadar (mindfulness) sederana, dengan
perengangan melakukan latihan otot leher, bahu, paha, lutut, pingang,
dan seluruh tubuh dan ice breaking.

3. Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan
dengan pengalaman peserta didik dengan materi/tema/kegiatan
sebelumnya serta mengajukan pertanyaan untuk mengingat dan
menghubungkan dengan materi selanjutnya.

4. Menyampaikan motivasi tentang apa yang dapat diperoleh (tujuan dan
manfaat) dengan mempelajari materi menulis cerita fantasi.

5. Melakukan asesmen untuk mengetahui kompetensi awal peserta didik
sebagai bahan pemetaan kesiapan belajar, minat belajar dan profil
belajar peserta didik, dengan pertanyaan dasar tentang unsur-unsur teks
cerita fantasi yang akan dipelajari secara lisan atau tulis.

6. Menjelaskan hal-hal yang akan dielajari, kompetensi yang akan dicapai,
penilaian yang akan digunakan dan metode belajar yang akan ditempuh.

o Kegiatan Inti
1. Guru memberi motivasi peserta didik dan panduan untuk melihat,
mengamati, membaca dan menulis kembali kata-kata yang sulit. Peserta
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didik diberi tayangan berupa komik yang bermuatan kearifan lokal
berjudul “Candi Rorojonggrang” pada layar monitor, sebagai bahan
bacaan teks cerita fantasi.

. Guru memberikan kesempatan untuk mengidentifikasi sebanyak
mungkin hal yang belum dipahami, dimulai dari pertanyaan faktual
sampali ke pertanyaan yang bersifat hipotetik.

Guru menanyakan kepada peserta didik tentang komik yang baru saja

dilihat.

a. Bagaimana isi dari komik cerita fantasi tersebut? Apakah kalian

tertarik dengan jalan ceritanya?

Sebutkan apa saja unsur intrinsik dari komik tersebut?

Apakah kita dapat membuat cerita fantasi sendiri?

Cerita fantasi seperti apa yang kalian ciptakan?

Dapatkah kalian menulis cerita fantasi dengan mengamati komik,

video cerita, atau lingkungan disekitar kita yang berkaitan dengan

kearifan lokal masyarakat? Jadikan pengamatan itu sebagai sumber
cerita. Kalian dapat menulis kerangka cerita kemudian kalian
rangkai menjadi sebuah komik menggunakan aplikasi Canva.

. Peserta didik dibentuk dalam beberapa kelompok untuk mendiskusikan,

mengumpulkan informasi, dan saling bertukar informasi mengenai cara

menulis cerita fantasi.

a. Guru dan peserta didik merencanakan proyek dari pengamatan video
atau lingkungan sekitar menjadi sebuah karya (komik cerita fantasi)
dengan pengembangan mandiri oleh siwa secara kreatif.

b. Guru menjelaskan langkah-langkah pengerjaan menulis cerita
fantasi yang dikemas menjadi komik berbasis Canva bermuatan
keaarifan lokal.

c. Peserta didik menentukan cerita fantasi bermuatan kearifan lokal
sesuai dengan kesepakatan kelompok.

d. Guru membimbing peserta didik untuk melakukan riset,
pengamatan, atau penelitian sederhana dari berbagai sumber
(lingkungan sekitar atau internet) untuk mendapatkan informasi
yang dapat melengkapi ide cerita.

. Guru memonitoring kemajuan penyelesaian proyek dan membuat

kesimpulan bersama peserta didik tentang hal-hal yang telah dipelajari

terkait menulis teks cerita fantasi. Peserta didik kemudian diberi
kesempatan untuk menanyakan kembali hal-hal yang belum dipahami.

a. Guru menanyakan kepada siswa terkait kesulitan yang dihadap
dalam menulis kerangka karangan cerita fantasi dan penggunaan
Canva dalam pembuatan komik.

© oo o
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b. Guru memberikan saran untuk perbaikan tulisan siswa dari segi
kebahasaan dan sistematika alur cerita.

c. Guru mengarahkan peserta didik untuk memperbaiki dan
menyelesaiakan tulisannya

e Kegiatan Penutup

1. Guru dan peserta didik membuat rangkuman atau simpulan pelajaran
tentang poin-poin penting yang muncul dalam kegiatan pembelajaran
yang baru dilakukan. (menunjukkan disiplin dan motivasi diri,
manajemen diri).

2. Guru merefleksi proses pembelajaran hari ini dengan bertaya tetang apa
yang sudah dipahami dan bertanya tentang suasana hati (membuat emoyji
sesuka hati).

3. Guru menyampaikan rencana pembelajaran pada pertemuan berikutnya.

4. Guru menutup pembelajaran dengan mengucapkan salam dan terima
kasih kepada peserta didik karena telah mengikuti pembelajaran dengan
semangat. (menjadi teladan dan kesadaran diri).

Pertemuan ke-2 (2x45 Menit)
e Kegiatan Pendahuluan

1. Membuka pembelajaran dengan ucapan salam, berdoa bersama yang
menunjukkan profil pelajar pancasila yang reigius, mengecek daftar
hadir peserta didik sebagai sikap disiplin.

2. Memberikan arahan siswa untuk mengambil posisi yang nyaman untuk
melakukan latihan gerak sadar (mindfulness) sederana, dengan
perengangan melakukan latihan otot leher, bahu, paha, lutut, pinggang,
dan seluruh tubuh.

3. Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan
dengan pengalaman peserta didik dengan materi/tema/kegiatan
sebelumnya serta mengajukan pertanyaan untuk mengingat dan
menghubungkan dengan materi selanjutnya.

4. Menyampaikan motivasi tentang apa yang dapat diperoleh (tujuan dan
manfaat) dengan mempelajari materi menulis cerita fantasi.

5. Melakukan assesmen dianostig untuk mengetahui kompetensi awal
peserta didik sebagai bahan pemetaan kesiapan belajar, minat belajar
dan profil belajar peserta didik, dengan pertanyaan dasar tentang unsur-
unsur teks cerita fantasi yang akan dipelajari secara lisan atau tulis.

6. Menjelaskan hal-hal yang akan dipelajari, kompetensi yang akan
dicapai, penilaian yang akan digunakan dan metode belajar yang akan
ditempuh.
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Kegiatan Inti

. Peserta didik mempresentasikan proyek yaitu komik cerita fatasi dan
guru menguji penyelesaian proyek.

a.

Guru memberikan pengantar kepada peserta didik mengenai
kegiatan menulis cerita fantasi dan proyek berupa komik yang akan
dipresentasikan oleh peserta didik.

Peserta didik melanjutkan proyek membuat komik cerita fantasi
beruatan kearifan lokal.

Peserta didik secara bergantian melakukan presentasi komik cerita
fantasi yang telah dibuat

. Guru melakukan evaluasi, refleksi proyek dan hasil royek peserta didik.

a.

Guru melakukan evaluasi dan penguatan terhadap cerita fantasi yang
telah dibuat peserta didik

Dengan bimbingan guru, peserta didik secara bersama-sama
menyunting hasil projek (komik cerita fatasi). Dimulai dari
penggunaan ejaan, sistematika penulisan, diksi dan kalimat.

Guru dan peserta didik melakukan evaluasi terhadap kegiatan yang
sudah dilakukan.

Guru dan peserta didik melakukan refleksi terhadap kegiatan yang
sudah dilakukan.

Kegiatan Penutup

. Guru dan peserta didik menyimpulkan pembelajaran hari ini

. Guru mengapresiasi peserta didik yang telah berhasil membuat sebuah
karya berupa komik cerita fantasi bermuatan kearifan lokal, dan
memotivasi peserta didik untuk berkarya lebih baik lagi.

. Guru dan peserta didik melakukan refleksi terhadap pembelajaran yang
dilakukan

. Guru mengakhiri pembelajaran dengan mengucapkan salam.

. PENILAIAN PEMBELAJARAN
1. Sikap
Petunjuk Pengisian:

1. Kolom catatan sikap ditulis sikap menonjol (baik/kurang baik) yang

dilakukan peserta didik selama kegiatan pembelajaran.

2. Kolom tindaklanjut ditulis bersama yang dilakukan guru sebagai

respon atas sikap yang ditunjukkan oleh peserta didik.
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No. |Nama Peserta Catatan Sikap Tindaklanjut
Didik
1
2
3
4
5
6
2. Pengetahuan (tes tulis)
No. Aspek yang Deskripsi Skor
Dinilai
1 Tema Apakah temanya menarik, atau kurang 100
menarik?
2 Tokoh Apakah ada pengenalan tokoh dan tokoh 100
ajaib?
3 Penokohan Apakah karakter tokoh ada yang unik, 100
ajaib?
4 Latar Apakah ada pengenalan latar? 100
Memuat latar apa yang digunakan?
5 Alur Alur apa yang digunakan? 100
6 Amanat/nilai Apa amanat yang disampaikan oleh 100
moral penulis?
Jumlah Skor Maksimal 100
Nilai = skor yanlgo(?)lperoleh £ 100
FORMAT PENILAIAN KOMIK
No. NAMA INDIKATOR Skor
Isi Cerita Visual Graf

(Gambar) (Tulisan/huruf)




Rubrik Penilaian:
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No. Aspek yang dinilai Skor
Isi cerita 3
Visual (gambar) 3
Graf (tulisan) 3
k di leh
Nilai = skor yang9 iperole £ 100
3. Keterampilan
No. | Nama Kelompok |Aspek yang dinilai | Jumlah Nilai
16
No. | Aspek yang dinilai Skor
Keaktifan dalam kelompok
Keberanian dalam berpendapat
Keberanian dalam presentasi
Menanggapi kelompok lain
Skor maksimal
skor yang diperoleh
Nilai = Y ?6 P x 100

D. PENGAYAAN DAN REMIDIAL

1. Pengayaan

Pengayaan dberikan kepada peserta didik yang telah melampaui Kriteria
Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) berupa pembelajaran ulang

dan/atau asesmen ulang.
2. Remidial

Remidial diberikan kepada peserta didik yang belum melampaui Kriteria
Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) berupa pembelajaran ulang

dan/atau asesmen ulang.

E. REFLEKSI PESERTA DIDIK DAN PENDIDIK

Diakhir kegiatan pembelajaran guru memberikan kegiatan refleksi
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kepada peserta didik mengenai:

1. Refleksi Peserta Didik

1)
2)
3)
4)

Apakah ada kendala dalam pembelajaran?

Apakah semua peserta didik aktif dalam kegiatan pembelajaran?
Apa saja kesulitan ketika berkegiatan dapat teratasi dengan baik?
Apakah peserta didik yang memiliki kesulitan ketika berkegiatan
dapat teratasi degan baik?

2. Refleksi Guru

1.
2.

Apakah kegiatan belajar berhasil?

Apa level pencapaian rata-rata peserta didik dalam kegiatan
pembelajaran?

Apakah seluruh peserta didik dapat dianggap tuntas dalam
kegiatan pembelajaran ini?

Apa strategi agar seluruh peserta didik dapat mentuntaskan
kompetensi?

Apakah seluruh peserta didik mengikuti pembelajaran dengan
baik?

F. LAMPIRAN
1. Bahan Ajar
a. Pengertian teks cerita fantasi
Teks cerita fantasi adalah cerita imajinatif berisi serangkaian
kejadian berurutan yang menggambarkan alur awal, tengah dan
akhir. Cerita fantasi adalah cerita khayal atau fiktif yang berasal dari
imajinasi penulis.

b.

Jenis-jenis teks cerita fantasi

Berdasarkan kesesuaiannya dengan kehidupan yang nyata, cerita
fantasi dibagi menjadi dua yaitu fantasi secara total dan fantasi
sebagai (irisan)

e Cerita fantasi total

Kategori ini berisi fantasi pengarang terhadap objek tertentu.
Pada hal ini semua yang terdapat pada cerita tidak semua
terjadi dalam dunia nyata.

e Cerita fantasi irisan

Kategori ini berisi cerita fatasi yang mengungkapkan fantasi
tetapi masih menggunakan nama-nama dalam kehidupan
nyata, menggunakan nama tempat yang sama pada dunia
nyata atau peristiwa yang pernah terjadi pada dunia nyata.
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Berdasarkan latar ceritanya, cerita fantasi dibedakan menjadi

dua latar yaitu latar lintas waktu dan latar waktu sezaman.
Latar lintas waktu

Maksudnya berarti cerita fantasi yang menggunakan dua latar

waktu yang berbeda. Misanya : masa sekarang dengan masa
pada zaman prasejarah, masa sekarang dan masa 50 tahun
mendatang/futuristik
Latar fatasi sezaman

Maksudnya latar yang digunakan satu masa (fantasi masa kini,

masa lampau, atau masa yang akan dating/futuristik.

Unsur-unsur intrinsik cerita fantasi
Unsur intrinsik cerita fantasi terbagi menjadi 6 bagian, yaitu Tema,

Alur,

Tokoh dan Penokohan, Latar, Sudut Pandang, dan Amanat. Unsur
intrinsik
adalah unsur yang membangun suatu karya sastra di dalam karya

sastra

itu sendiri.

Tema, yaitu ide yang paling mendasar yang menjadi acuan
untuk

mengembangkan suatu cerita.

Alur, yaitu jalan atau alur cerita yang berupa peristiwa-
peristiwa yang
tersusun dan saling berkaitan satu sama lain.

Tokoh dan penokohan, yaitu karekter dari pemeran atau
pelaku didalam
suatu cerita.

Latar, yaitu tempat, waktu, serta suasana yang menjadi latar
belakang

suatu cerita.

Sudut pandang, yaitu posisi pengarang dalam membawakan
suatu cerita.

Amanat, yaitu pesan yang ingin disampaikan oleh pegarang
sebuah cerita di dalam cerita dan penokohan.

d. Struktur pada cerita fantasi

Orientasi, berisi tentang pengenalan latar, tokoh, serta
konflik yang dapat dikembangkan dengan deskripsi latar,
pengenalan tokoh, dan pengenalan konflik.
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Komplikasi, berisi tentang hubungan sebab akibat
munculnya suatu permasalahan hingga masalah memuncak
dimana komplikasi tersebut mengubah latar, atau menembus
kezaman yang berbeda.

Resolusi, berisi tentang penyelesaian masalah dari konflik
yang terjadi dimana resolusi tersebut dikembangkan dengan
cara lompatan waktu, penggunaan sebab akibat yang unik
serta dikembangkan dengan unsur kejutan.

e. Kaidah Kebahasaan Teks Cerita Fantasi
Terdapat 6 ciri-ciri kebahasaan dalam cerita fantasi, yaitu

Penggunaan kata ganti dan nama orang sebagai sudut

pandang penceritaan. (contoh: aku, mereka, dia, dikau,

engkau, Quen, Angel Biru).

Penggunaan kata yang mencerap panca indera dalam

diskripsi latar. (tempat, waktu, dansuasana), contohnya

dalam beberapa teks berikut.

Menggunakan pilihan kata dengan makna kias dan makna

khusus. Contoh: Monster itu bekaki empat. Langkah

seribunya penuh dengan keberanian. Semakin mendekat

semakin melawan.

Kata sambung penanda urutan waktu

Kata sambung urutan waktu itu, sementara itu, bersamaan

dengan itu, tiba-tiba, ketika, sebelum, dan sebagainya.

Penggunaan kata sambung uruan waktu untuk menandakan

datangnya tokoh lain atau perubahan latar, baik latar suasana,

waktu, dan tempat.

Contoh:

a. Sebelum Alien itu datang langit mendung

b. Tiga tahun yang lalu, gunung itu memuntahkan lahar
dingin

c. Akhirnya, Raja Zahab berkuasa kembali di kerajaan
Saturnus.

Penggunaan kata/ungkapan keterkejutan.

Penggunaan kata/ungkapan keterkejutan berfungsi untuk

menggerakan cerita (memulai masalah).

Contoh:

Tiba-tiba pesawat tempur melepaskan tembakan petamanya.

Ditengah pesta datanglah preman-preman itu.

Tanpa kuduga, cermin ajaib berpindah tempat.
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Penggunaan dialog/kalimat langsung dalam cerita.

Langkah Langkah menulis teks cerita fantasi
Cara mudah untuk menulis kembali sebuah cerita fantasi secara
tertulis sebagai berikut.

a.

b.

Membaca cerita fantasi dengan saksama.

Menentukan peristiwa-peristiwa yang terdapat dalam cerita
fantasi.

Menentukan unsur intrinsic dalam cerita fantasi
Mengembangkan peristiwa-peristiwa tersebut menjadi
sebuah cerita fantasi dengan kalimat sendiri

Langkah Langkah membuat komik menggunakan canva

a.

Buka aplikasi/web Canva (jika belum login, dapat login
dahulu)

Pilih fitur komik atau komik strip, kemudian pilih strip
komik kosong

Pilih fitur editing untuk membuat komik, fitur antara lain:
desain, elemen, teks, merk, ungghan, gambr, proyek,
aplikasi.

d. Jika komik sudah selesai proses editing maka dapat diunduh

Pengunduhan dapat dilakukan pada ikon itik tiga pada bagian
pojok kanan atas, kemudian dapat memilih file bentuk
unduhan seperti, PNG,JPG,PDF,video.



2. Jadwal Penyelesaian Proyek
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Pertemuan

Uraian Tugas

Keterangan

Har ke-1

Mengamati tanyangan komik
cerita fantasi bermuatan
kearifan lokal dengan judul
“Candi Rorojonggrag”.

Memahami langkah-langkah
dalam pembuatan cerita fantasi
yang dikemas dalam bentuk
komik

Siswa bersama kelompok
membuat kerangka karanga
dalam LKPD

Siswa secara berkelompok
mengembangkan keragka
karagan dan melanjutkan ke
tahap berikutnya yaitu
pembuatan komik
menggunakan Canva.

Guru memonitor progress
penulisan cerita

Dilakukan secara luring

Dilakukan secara
kelompok

Dilakukan siswa secara
berkelompok

Hari ke-2

Siswa mempresentasikan
komik cerita fantasi yang telah
dibuat.

Siswa menyunting tulisan yang
telah dibuatnya secara
bekelompok.

Siswa mengumpulkan tugasnya

Dilakukan secara
kelompok
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3. Lembar Kerja Peserta Didik

AN AMATKELOMPOKT

LEMBAR KERJA
PESERTA DIDIK

MENULIS CERITA FANTASI
Buatlah kerangka cerita fantasi berdasarkan aspek-aspek berikut hingga
nanti dikembangkan menjadi cerita yang utuh. Tentukan unsur-unsurnya
terlebih dahulu!

UNSUR DESKRIPSI

Tema

Tokoh

Penokohan

Latar

Alur

Amanat/nilai
moral
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4. Komik Berbasis Canva Bermuatan Kearifan Lokal “Candi

Rorojonggrang”
- \ 4, Ql
/ “
~ CANDy -
P

ROROJONGGRANG
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Dahulu kala, di Desa Prambanan, ada kergjaan dipimpin oleh Prabu Baka, Putrinya Roro Jonggrang.
sangat cantk

Kerajaan Prambanan ditaklukkan oleh Keragjaan Penging. dipimpin oleh Bandung Bondowoso.
Bandung Bondowoso,penuh kekuatan, memasuki Istana Prambanan.

: » &‘ —__; ITD P

il i 11 A

»

VAT TTAETE W uww BT 7TTA_"ETEL FWIEEY

Aku ingin memperisti Roro
Jonggrang.

Tidak, kau adalah
pembunuh ayahku!!!




Baik, aku akan

melakukannya. Tapi jika kau ingin aku menikahimu,
kau harusmembuat 1000 candi dan
dua sumur dalam semalam!

#

B T

G N B N B T WRAWLIN S
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g

Bandung Bondowoso meminta bantuan roh halus dan memulai pekerjaan. Bandung Bondowoso
memerintahkan roh-roh halus dengan saktinya.

Apayang harus
kulakukan?
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Roro Jonggrang membangunkan warga Desa Prambanan. Warga Desa Prambanan
bergerak, menyalakan obor dan membuatkebisingan.

Bangunkan semua orang!
Kita harus mengganggu
pararoh halus!

Sl

o

' = LT F=Yi¥aY =%
i
Bandung Bondowoso marah melihat pekerjaannya terganggu.
U WWa () 0 | —

Sialll Roro Jonggrang
telah menipukul
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Dalam kemarahannya, Bandung Bondowoso mengutuk Roro Jonggrang menjadi
arca. Candi Roro Jonggrang tercip ta dari kutukan itu. Arca Roro Jonggrang
diletakkan di dalam candi yang belum selesai.

candi Roro Jonggrang

4

Ku kutuk kau menjadi J
I}

l\ Hingga kini, cerita Roro Jonggrang tetap hidup dalam legenda. Dan Candi Roro
Jonggrang masih berdiri, mengingatkan akan kekuatan dan keteguhan hati seorang
putri.

Pemandangan candi dengan arca Roro Jonggrang terlihatmegah di sore hari.

oy .r
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G. GLOSARIUM

Fantasi : imajinasi atau khayalan. _

Canva : platform desain grafis yang digunkan untukmembuat grafis mcdla‘ )
sosial, presentasi, poster, dokumen dan konten visual lainnya. Aplikasi
ini juga menyediakan beragam contoh desain untuk digunakan.

Informasi : kabar atau berita tentang sesuatu
Intrinsik : terkandung di dalamnya o
Literasi : kemampuan dan keterampilan individu dalam berbahasa yang meliputi

membaca, menulis, bericara, menghitung dan memecahkan masalah pada tingkat
keahlian tertentu yang diperlakukan dalam kehidupan sehari-hari. Literasi berhubungan
dengan kata berbahasa.

H. DAFTAR PUSTAKA

Dewayani, Sofie dkk, 2021 Buku Panduan Guru Bahasa Indonesia. Jakarta: Badan
Penelitian dan Pengembangan dan Perbukuan Kementerian Pendidikan, Kebudayaan,
Riset, dan Teknologi.

Gumilar, Scfi da Fadilah Tri Aulia. 2021. Buku Panduan Cerdas Berbahasa dan
Bersatra Indonesia. Jakarta: Pusat Kurikulum dan Pembukuan Badan Penclitian dan
Pengembangan dan Perbukuan Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan, Riset dan
Teknologi.

Madiun, 4 Mei 2024
Mengetahui
Kepala Sekolah SMPN 1 Jiwan Guru Mata Pelajaran
ZOIKANORS e harto, S.Pd. Indah Restiananingrum, S.Pd.

NIP. l9 010 198901 1 006



Lampiran 4:Lembar Panduan Observasi Guru dan Siswa.

LEMBAR OSERVASI KEMAMPUAN GURU
DALAM MENGELOLA PEMBELAJARAN MENULIS
TEKS CERITA FANTASI

Nama Pendidik
Hari/Tanggal
Tempat Pelaksanaan
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No

Aktivitas Guru

Ya

Tidak

Keterangan

1.

Menyiapkan alat, bahan dan
media yang akan digunakan untuk
pembelajaran

Guru memberikan salam dan
memberi instruksi berdoa,
kemudian guru menyampaikan
apersepsi dan memotivasi minat
siswa dalam pembelajaran dan
menyampaikan tujuan
pembelajaran.

Menjelaskan materi tentang
menulis teks cerita fantasi.

Memperkenalkan media komik
berbasis Canva bermuatan
kearifan lokal kepada siswa.

Mejelaskan cara pengguanaan
Canva untuk membuat komik.

Menerangkan materi menulis teks
cerita fantasi dan memberikan
contoh berdasarkan tema-tema
tertentu (kerifan lokal).

Mengamati komik berupa cerita
fantasi dengan seksama.

Memberi kesempatan siswa untuk
bertanya.

Memberikan tugas membuat
komik bermuatan kearifan lokal
diawali dengan membuat
kerangka teks cerita fantasi
dilanjutkan penggunaan aplikasi
Canva untuk membuat komik.

10.

Memberikan bimbingan dalam
menulis teks cerita fantasi dan
pembuatan komik.

11.

Menanggapi presentasi dari hasil
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proyek (komik) siswa.

12.

Mengadakan refleki menulis teks
cerita fantasi dan penggunaan
media.

13.

Menyimpulkan pembelajaran
yang telah dilakukan, serta
memberi penilaian hasil tugas
siswa.

14.

Guru menutup pembelajaran
dengan doa dan salam.

15.

Siswa mendapatkan nilai diatas
KKM 78.
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LEMBAR OBSERVASI LEMBAR OSERVASI AKTIVITAS SISWA
DALAM PEMBELAJARAN MENULIS TEKS CERITA FANTASI

Hari/Tanggal
Waktu
Kelas
Tema :
Petunjuk :
e Lembar observasi ini betujuan untuk mengamati aktivitas siswa dalam
pembelajaran di kelas selama kegiatan berlangsung

No | Aktivitas Siswa Ya | Tidak | Keterangan
1. | Menyiapkan perlengkapan
pembelajaran

2. | Siswa menjawab salam dari guru,
kemudian brdoa Bersama dan
dilanjut menyayikan lagu
Indonesia Raya dan presensi

3. | Mendengarkan penjelasan
mengenai materi menulis teks
cerita fantasi

4. | Mendapatkan penjelasan tentang
cara menggunakan media Canva
dalam pembelajaran menulis teks
cerita fantasi

5. | Mengamati media pembelajaran
dengan seksama dan diberi
arahan oleh guru untuk pratik
menggunakan gawai pribadi.

6. | Mengerjakan tugas dalam
membuat kerangka teks cerita
fantasi bermuatan kearifan lokal
kemudian membuat komik
menggunakan Canva dari cerita
fantasi yang telah dibuat.

7. | Siswa diberi bimbingan dalam
membuat kerangka teks cerita
fantasi dan membuat komik
digital yang bermuatan kearifan
lokal

8. | Mempresentasikan dan
mengumpulkan tugas membuat
komik cerita fantasi bermuatan
kearifan lokal.

9. | Siwa mengalami kendala ketika
mengakses situs Canva.
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10

Siswa menjawab pertanyaan guru
dan menympulkan pembelajaran
yang telah dilakukan.
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Lampiran 5: Lembar Hasil Observasi Aktivitas Guru dan Siswa

LEMBAR OSERVASI KEMAMPUAN GURU
DALAM MENGELOLA PEMBELAJARAN MENULIS

TEKS CERITA FANTASI

Nama Pendidik : Indah Restiananigrum, S.Pd.
Hari/Tanggal : 08 Mei 2024
Tempat Pelaksanaan : Kelas VII A
No Aktivitas Guru Ya | Tidak Keterangan
I. | Menyiapkan alat, bahan dan Gusu muuj\a?kan
media yang akan digunakan untuk \/ POT, Le proyeekot

pembelajaran - _—
2. | Guru memberikan salam dan
memberi instruksi berdoa, % (acatan
kemudian guru menyampaikan /
apersepsi dan memotivasi minat
siswa dalam pembelajaran dan
menyampaikan tujuan
pembelajaran.

3. | Menjelaskan materi tentang
menulis teks cerita fantasi.

4. | Memperkenalkan media komik
berbasis Canva bermuatan
kearifan lokal kepada siswa.

5. | Mejelaskan cara pengguanaan
Canva untuk membuat komik.

6. | Menerangkan materi menulis teks
cerita fantasi dan memberikan
contoh berdasarkan tema-tema
tertentu (kerifan lokal).

Vv
v

7. | Mengamati komik berupa cerita \/ KComi \c A;b\tﬁu
v/

Siswa mencatat
mabesi ® Cakakan
S1ewa mempera-
vkawn Yu/Bo,\asan
Aury -

* (atatan

K (Aakan

fantasi dengan seksama. At PeT
8. | Memberi kesempatan siswa untuk

bertanya. K (Avaban
9. | Memberikan tugas membuat
komik bermuatan kearifan lokal
diawali dengan membuat
kerangka teks cerita fantasi
dilanjutkan penggunaan aplikasi
Canva untuk membuat komik.

% (aratan




10. | Memberikan bimbingan dalam \/ memonitoring
menulis teks cerita fantasi dan fengerjaan ugas
pembuatan komik. Ssw o

11. | Menanggapi presentasi dari hasil \/ memberican
proyek (komik) siswa. g&‘;?:\\\\:mzf\:&a

12, Mengadakan refleki menulis teks
cerita fantasi dan penggunaan \/ XK (akakan
media.

13. | Menyimpulkan pembelajaran : s 43
Yangytelg)h i \/ Hasil pendaan
memberi penilaian hasil tugas ‘:{a&"*;’ ertemuan
siswa. g -

14. | Guru menutup pembelajaran \/ fembelajaran sde
dengan doa dan salam. dijam c&-2 (08.30)

15. | Siswa mendapatkan nilai diatas \/

KKM 78.

Aumilah S1wa H2
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Catatan :

Vateangon 0 2.

Veleranaan no 3
W\:Qm\r\ﬁan no 5

Kekemngom no

\éueranﬁan no 8

V4 eterangan no 9

k‘wuawaan "o 12
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© AY Tedapat 3 qicwa Yany m(njawa\o eu\nm‘mm
auru dengan benar

B) PQ(\amjaom qurt pada apersepsi ada.lah
* Jdaskan apa Yang kamu ketahuw tmt«mo)
cerita Eanuxci "

() Ssum yang menjawab dengan benal Yatu:
Notasga Alyo, Era Cejta, dan Zadan .

Guu memjam'\mkan matesi melalut PeT .

Guru membert mtrutsi bepada selutuh gicwa

untul Mengeluarkan gawai /HP, \cemudian
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Canva untuk membuat koM.k, )

Gurs membenkan contol certa gantas denc_\an

carican lokal. quru menampileen

Lm‘ck w:s PeT Auvy?n judul"(andu' ?ox.o:)'on%\‘anﬂ'.
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butav\cja . Terdapat satu SKwa yano) bcrkanﬂa,

- Siswa bernama figa Putsd mmqf{).uban fu‘l:amjann,

' Agaran cesiter Candy BUDJ"D“%renj termaguk
dalam Cerita fantase irsan !

- (ouru memberican I:ugas k‘({)qda slswa untuk
membual komik de

ang diawali denaan memb

‘éantw.\' lawu al"\cevg\\pa Loy
d(\pmjukbah Penggun
Membuat omil

- Daam

ngpn tema keasipan lokar,

; Noka cerit
ngkan Cul(:anC? -

oan qv\i!cqs( Canva untyt
04 i g 0, T o] Stoe i
. kelompole bersum(a\r\ w‘\(/ee‘:i’s::n- ! ‘\'\%bt“ “f
© A). Gurd bertanye lce?qda Swa gecarar @ale 4
pertanyaan 1) Tolackan fengertian corda font ;:
2). Sebukan Jenis dan ¢yri- :

Certka fantagy 2 “H
3) Ao Saaa unsur angik centa
fantag ?

9)“(2\’44?'\\ 3 Qswa yan mtl\:jd\uak A"‘O“" benar
[Lem, Nikaas, Zaidan ). &5 |



Hari/Tanggal : Rabu, 08 Mei 2024

Waktu :07.00-08.30 WIB

Kelas :VIIA

Tema : Menulis Teks Cerita Fantasi
Petunjuk

LEMBAR OBSERVASI LEMBAR OSERVASI AKTIVITAS SISWA
DALAM PEMBELAJARAN MENULIS TEKS CERITA FANTASI

Lembar observasi ini betujuan untuk mengamati aktivitas siswa dalam
pembelajaran di kelas selama kegiatan berlangsung

membuat kerangka teks cerita
fantasi dan membuat komik

&

No | Aktivitas Siswa Ya | Tidak | Keterangan

I. | Menyiapkan perlengkapan V/ iﬁﬁg'mw;g kan 3;";‘"
pembelajaran ATK

2. | Siswa menjawab salam dari guru,
kemudian brdoa Bersama dan \/ K (avaban
dilanjut menyayikan lagu
Indonesia Raya dan presensi

3. | Mendengarkan penjelasan Seluruh Siswa mem
mengenai materi menulis teks \/ Perhatiean pPenjelasan
cerita fantasi materl dar’ Auru.

4. | Mendapatkan penjelasan tentang Qustt memberitan
cara menggunakan media Canva \/ KesembPatan bacy
dalam pembelajaran menulis teks Sswo untue bnRAde
cerita fantasi - _

5. | Mengamati media pembelajaran Qéwa Mt unakan
dengan seksama dan diberi \/ 20w (HE) TRasing-
arahan oleh guru untuk pratik maung untuk mentoa
menggunakan gawai pribadi. Gtus -~ Canva

6. | Mengerjakan tugas dalam
membuat kerangka teks cerita \/ Tema Cerita fantas:
fantasi bermuatan kcanfap lokal Kearigan lolcat
kemudian membuat koml'k ' Magyor e &
menggunakan Canva dari cerita Ao sl
fantasi yang telah dibuat. e \n QS‘“H‘ R

7. | Siswa diberi bimbingan dalam Gusu Nanya memper:

loleikan tiswa mem-

Rkass gL mema
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digital yang bermuatan kearifan
lokal

8. | Mempresentasikan dan Liowo PIRSLNAC
mengumpulkan tugas membuat cocaaren PRrWRIOMROK
komik cerita fantasi bermuatan - Tugas ddam bentuk
kearifan lokal. esink o“t){ Gakakan

9. | Siwa mengalami kendala ketika
mengakses situs Canva. ¥ (ataban

10 | Siswa menjawab pertanyaan guru

dan menympulkan pembelajaran
yang telah dilakukan.

¥ Cakakon




Catatan:

l\({eranaan no 2 ¢ = Jumlah sicwa gang wasule (hadir) bchlim(qh
3l Sswa

- Slwa bernama Karendia Yusug (19)
tidav mengleui Kegjiatan Beldar Memjajur
(ko) denogn kctemv\ﬁan saleit
ketemngan no ¢ - Siwa diberi tugas untuk membuat certta
fantasi dengan terma \cearigan lokal
- Swkwa d.‘baﬁ" men}adi bebefq?a
kelompok . Total kelompok kelas Vit A
adalah § ketomyo\f de,nﬂah G.W\Ogota
Hap Welompols berJumlah A Siswar
- Qswo gecara bq,rke\om?o\z mengerakan
buqas yang Aberikan oleh gueL.
Mulai dari pembuatan ku‘amﬁ\ca
centa (:aw\\:qsi,gﬂr\-ﬂembanﬂah cerita,
Sampa e tahap .?meuai:‘ah comilc
mf—%una\cam aplicast Canva .
- Stowa diberi waktu untut mmge\esm\can
woas \n\'r\%a pertemuan beributnﬂo.

k(kemnﬁah no 9 P-

Stswa besnama Noyandro mevxﬁa\amQ kendala
faringpn pada saat melakulcan \ogin

A Gkus abav web  Canva - Skwa mmsqbau;\\\ja
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Lampiran 6: Lembar Pedoman Wawancara Guru dan Siswa

LEMBAR WAWANCARA GURU
Daftar Pertanyaan Wawancara Guru Bahasa Indonesia

Identitas Narasumber
Nama Lenkap

Jabatan

Alamat

Waktu Pelaksanaan

No | Petanyaan
1. | Bagaimana keadaan kelas dan siswa tempat Ibu mengajar di SMPN 1
Jiwan saat ini?

Jawaban Narasumber:

2. | Bagaimana pendapat Ibu mengenai penggunaan teknologi sebagai media
pembelajaran? Apakah teknoogi berperan positif atau sebaliknya?

Jawaban Narasumber:

3. | Apakah dalam proses kegiatan belajar mengajar khususnya pelajaran
Bahasa Indoenesia Ibu sering menggunakan media pembelajaran?
Jika iya, media pembelajaran apayang ibu gunakan?

Jawaban Narasumber:

4. | Bagaimana ketertrikan peserta didik saat belajar menggunakan meia
pembelajaran yang ibu berikan?

Jawaban Narasumber:

5. | Apakah sebelumnya Ibu suda pernah mengunkan media Komik berbasis
Canva bermuatan kearifan lokal dalam pembelajaran menulis teks cerita
fantasi?

Jawaban Narasumber:
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Bagaimana pendapat ibu mengenai penggunaan media Komik berbasis
Canva bermuatan kearifan lokal dalam pembelajaran menulis teks cerita

fantas?

Jawaban Narasumber:
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LEMBAR WAWANCARA SISWA
Daftar Pertanyaan Wawancara Peserta Didik

Nama Peserta Didik
No. Absen/Kelas
Woaktu Pelaksanaan

No.

Pertanyaan

1.

Apakah kamu menyukai pelajaran Bahasa Indonesia?

Jawaban Narasumber:

Apakah kamu suka menulis? Mengapa?

Jawaban Narasumber:

Apakah dalam proses belajar mengajar khususnya pelajaran Bahasa
Indonesia, guru sering menggunakan media pembelajran? Jika iya,
media apa saja yang sudah pernah digunakan?

Jawaban Narasumber:

Bagaimana pendapat kamu mengenai penggunaan media komik berbasis
Canva bermuatan kearifan lokal sebagai media pembelajaran?

Jawaban Narasumber:

Apakah kamu merasa kesulitan mempelajari keterampilan menulis cerita
fantasi setelah menggunakan media komik berbasis Canva bermuatan
kearifan lokal?

Jawaban Narasumber:
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Lampiran 7:Lembar Hasil Wawancara Guru dan Siswa

HASIL WAWANCARA GURU

Identitas Narasumber

Nama Lengkap : Indah Restianingrum, S.Pd.
Jabatan : Guru Mata Pelajaran Bahasa Indonesia
Alamat : JI. Mushola no.28 RT 07/RW 08 Desa Kwangsen,

Kecamatan Jiwan, Kabupaten Madiun.

Woaktu Pelaksanaan

No

Petanyaan

1.

Bagaimana keadaan kelas dan siswa tempat Ibu mengajar di SMPN 1
Jiwan saat ini?

Jawaban Narasumber:

Pada dasarnya keadaan kelas sebelum pembelajaran dimulai, siswa sudah
membersihkan kelas dilanjutkan dengan pembiasaan hafalan Asma Ul
Husna bagi yang beragama islam dan dilanjutkan menyanyikan lagu
Indonesia Raya. Di kelas VII A sendiri total sebanyak 32 siswa. Setelah
melakukan presensi kemudin masuk pada kegiatan pembelajaran mata
pelajaran bahasa Indonesia dengan memanfaatkan teknologi sebagai
media pembelajaran.

Bagaimana pendapat Ibu mengenai penggunaan teknologi sebagai media
pembelajaran? Apakah teknologi berperan positif atau sebaliknya?

Jawaban Narasumber:

Pengunaan tenologi dalam pembelajaran sangat berperan positif, dapat
meningkatkan minat siswa, siswa merasa antusias, sehingga siswa
mengikuti pembelajaran dengan menyenangkan. Dengan didukung unsur
kearifan lokal memberikan wawasan budaya kepada siswa.

Apakah dalam proses kegiatan belajar mengajar khususnya pelajaran
Bahasa Indonesia Ibu sering menggunakan media pembelajaran?
Jika iya, media pembelajaran apa yang ibu gunakan?

Jawaban Narasumber:

Media pembelajaran perlu digunakan karena itu membantu guru dalam
penyampaian materi pembelajaran sehingga siswa dapat lebih mudah
menerima materi yang diberikan. Selama ini yang sudah saya gunakan
adalah PPT, Google class room, Kahoot Canva, dan Youtube.
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Bagaimana ketertarikan peserta didik saat belajar menggunakan media
pembelajaran yang ibu berikan?

Jawaban Narasumber:

Siswa sangat tertarik dengan adanya media komik, ditambah
mengaitkannya dengan kearifan lokal. Membuat siswa mengenal dan
menambah wawasan mengenai berbagai macam cerita lokal masyarakat
Idonesia. Pembuatan menggunakan Canva juga meningkatkan antusias
siswa karena ini merupakan hal baru bagi siswa. Media ini merupakan hal
yang baru bagi mereka.

Apakah sebelumnya Ibu sudah pernah menggunkan media Komik
berbasis Canva bermuatan kearifan lokal dalam pembelajaran menulis
teks cerita fantasi?

Jawaban Narasumber:

Media komik berbasis Canva pada siswa kelas VII A ini belum pernah
digunakan karena penggunaan gadged belum maksimal di sekolah,
Adapun di sekolah beum tersedia internet (wifi) yang bisa diakses oleh
siswa, sehingga anak-anak hanya punya HP hamun penggunaannya
terbatas.

Bagaimana pendapat ibu mengenai penggunaan media Komik berbasis
Canva bermuatan kearifan lokal dalam pembelajaran menulis teks cerita
fantas?

Jawaban Narasumber:

Media ini sudah sesuai penggunaannya dalam pembelajaran

menulis teks cerita fantasi. Siswa dapat mengikuti dalam
pembelajaran kali ini dengan baik dan antusias sehingga keberhasilan
dalam pembelajaran sesuai yang diharapkan.




LEMBAR WAWANCARA SISWA
Daftar Pertanyaan Wawancara Peserta Didik
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Nama Peserta Didik : Natasya Alya Nova
No. Absen/Kelas : 26
Waktu Pelaksanaan : 9 Mei 2024
No. Pertanyaan
1. Apakah kamu menyukai pelajaran Bahasa Indonesia?

Jawaban Narasumber:
Bahasa Indonesia adalah salah satu mata pelajaran yang saya sukai

2. Apakah kamu suka menulis? Mengapa?

Jawaban Narasumber:
Saya suka menulis, karena saya sering menuliskan pengalaman atau
kejadian yang saya alami misalya sehari-hari pada buku diary saya

3. Apakah dalam proses belajar mengajar khususnya pelajaran Bahasa
Indonesia, guru sering menggunakan media pembelajran? Jika iya,
media apa saja yang sudah pernah digunakan?

Jawaban Narasumber:

Kalau pada pelajaran bahasa Indoneia Bu Indah sering menggunakan
media pembelajaran daripada guru mata pelajaran lainnya. Dulu bu
Indah perah menggunakan Kahoot, Canva, dan video-video dari
Youtube

Canva bermuatan kearifan lokal sebagai media pembelajaran?

4. Bagaimana pendapat kamu mengenai penggunaan media komik berbasis

Jawaban Narasumber:

Saya sangat suka karena pembelajaran jadi menarik dan materi cerita
fantasi lebih mudah dipahami, selain itu saya menjadi tahu jika Cava
bisa digunakan untuk membuat komik

kearifan lokal?

5. Apakah kamu merasa kesulitan mempelajari keterampilan menulis cerita
fantasi setelah menggunakan media komik berbasis Canva bermuatan

Jawaban Narasumber:

karea fitur-fitur pada Canva mudah dipahmi.

Tidak kesulitan karena cerita fantasi diarahkan bermuatan kearifan lokal
sehingga bisa mencari dari cerita-cerita masyarakat sekaligus menambah
wawasan pengetahuan saya selai itu, penggunaan Canva menjadi terbatu
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Nama Peserta Didik : Fiza Putri Julyana
No. Absen/Kelas .18
Waktu Pelaksanaan : 9 Mei 2024
No. Pertanyaan
1. Apakah kamu menyukai pelajaran Bahasa Indonesia?

Jawaban Narasumber:
lya, saya suka pelajaran bahasa Indonesia.

2. Apakah kamu suka menulis? Mengapa?
Jawaban Narasumber:
Sedikit suka, tapi saya lebih suka membaca daripada menulis.

3. Apakah dalam proses belajar mengajar khususnya pelajaran Bahasa

Indonesia, guru sering menggunakan media pembelajaran? Jika iya,

media apa saja yang sudah pernah digunakan?

Jawaban Narasumber:

Menurut saya lumayan sering, bu Indah pernah menggunakan seperti
game soal, dan PPT yang digunakan menarik daripada guru lainnya.

4. Bagaimana pendapat kamu mengenai penggunaan media komik berbasis
Canva bermuatan kearifan lokal sebagai media pembelajaran?

Jawaban Narasumber:

Komik yang bermuatan kearifan lokal dan membuatnya menggunakan
Canva itu sangat menarik,cerita fantasi menjadi mudah dipahami apalagi
dengan contoh cerita lokal dari masyarakat.

5. Apakah kamu merasa kesulitan mempelajari keterampilan menulis cerita
fantasi setelah menggunakan media komik berbasis Canva bermuatan
kearifan lokal?

Jawaban Narasumber:

Saya tidak merasa kesulitan, karena menggunakan komik yang dibuat
melalui canva materi jadi lebih gampang saya pahami.
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Nama Peserta Didik : Ega Pradita Pratama
No. Absen/Kelas (11
Waktu Pelaksanaan : 9 Mei 2024
No. Pertanyaan
1. Apakah kamu menyukai pelajaran Bahasa Indonesia?

Jawaban Narasumber:
Bahasa Indonesia adalah salah satu mata pelajaran yang saya sukai

2. Apakah kamu suka menulis? Mengapa?

Jawaban Narasumber:

Saya cukup suka menulis karena saya terbiasa membatu ibu saya jualan
dirumah,jadi saya terbiasa mencatat pembelian barang-barang. Jadi saya
terbiasa menulis.

3. Apakah dalam proses belajar mengajar khususnya pelajaran Bahasa
Indonesia, guru sering menggunakan media pembelajran? Jika iya,
media apa saja yang sudah pernah digunakan?

Jawaban Narasumber:

Cukup sering, bu Indah terkadang menggunakan video-video dari
Youtube, gambar-gambar yang menarik, dan PPT bu Indah selalu
menarik.

4. Bagaimana pendapat kamu mengenai penggunaan media komik berbasis
Canva bermuatan kearifan lokal sebagai media pembelajaran?

Jawaban Narasumber:

Menurut saya menarik, karena komiknya berbeda dari biasanya,
biasanya kartun-kartun tapi ini dari cerita masyarakat. Saya jadi lebih
paham tentag materi menulis cerita fantasi karena Langkah-langkah
menulis sampai membuat komik itu jelas.

5. Apakah kamu merasa kesulitan mempelajari keterampilan menulis cerita
fantasi setelah menggunakan media komik berbasis Canva bermuatan
kearifan lokal?

Jawaban Narasumber:

Menggunakan Canva untuk membuat komik dari cerita fantasi kearifan
lokal itu mudah karena sudah terdapat elemen-elemen di dalam Canva
sehingga mudah dipahami dan digunakan.
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Nama Peserta Didik : Ni Putu Flisthea Karenhaphuk
No. Absen/Kelas 27
Waktu Pelaksanaan : 20 Mei 2024

No. Pertanyaan

1. Apakah kamu menyukai pelajaran Bahasa Indonesia?

Jawaban Narasumber:
Saya suka pelajaran bahasa Indonesia

2. Apakah kamu suka menulis? Mengapa?
Jawaban Narasumber:
Cukup suka tapi lebih suka membaca

3. Apakah dalam proses belajar mengajar khususnya pelajaran Bahasa
Indonesia, guru sering menggunakan media pembelajran? Jika iya,
media apa saja yang sudah pernah digunakan?

Jawaban Narasumber:

Lumayan sering, terkadang indah menampilkan materi-materi
menggunakan Youtube, pernah juga mengajarkan kami membuat PPT
menggunakan Canva.

4. Bagaimana pendapat kamu mengenai penggunaan media komik berbasis
Canva bermuatan kearifan lokal sebagai media pembelajaran?

Jawaban Narasumber:

Saya sangat suka, karena saya dapat belajar membuat komik
menggunakan canva, menulis jadi lebih menyenangkan dan komik dari
cerita lokal itu berbeda dari komik yang saya ketahui,

5. Apakah kamu merasa kesulitan mempelajari keterampilan menulis cerita
fantasi setelah menggunakan media komik berbasis Canva bermuatan
kearifan lokal?

Jawaban Narasumber:

Saat menggunakan aplikasinya agak mudah, banyak fiturnya tapi,
jaringan internetnya harus stabil, kalu tidak stabil elemen-elemen di
Canva nanti lama munculnya
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Nama Peserta Didik : Novandro Paksa Jalasuta
No. Absen/Kelas 129
Woaktu Pelaksanaan : 20 Mei 2024
No. Pertanyaan
1. Apakah kamu menyukai pelajaran Bahasa Indonesia?

Jawaban Narasumber:
Saya suka daripada pelajaran yang lainnya, karena penjelasan materi
tidak membosankan

Apakah kamu suka menulis? Mengapa?

Jawaban Narasumber:
Saya tidak terlalu suka menulis, karena melelahkan di tangan

Apakah dalam proses belajar mengajar khususnya pelajaran Bahasa
Indonesia, guru sering menggunakan media pembelajran? Jika iya,
media apa saja yang sudah pernah digunakan?

Jawaban Narasumber:
Bu Indah kadang menggunakan media yang menarik, pernah
menggunakan Kahoot, PPT, video-video dari Youtube.

Bagaimana pendapat kamu mengenai penggunaan media komik berbasis
Canva bermuatan kearifan lokal sebagai media pembelajaran?

Jawaban Narasumber:
Menurut saya menarik, karena belum pernah belajar menggunakan
komik sebelumnya.

Apakah kamu merasa kesulitan mempelajari keterampilan menulis cerita
fantasi setelah menggunakan media komik berbasis Canva bermuatan
kearifan lokal?

Jawaban Narasumber:

tidak kesulitan, tapi saat saya membuat komik, saya susah login pada
canva karena internet yang kurang bagus. Jadi saya kirim link e teman
satu kelompok saya, dan komik dibuat dari hp teman saya yang
internetnya lebih bagus.
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Lampiran 8 : Panduan Angket Siswa

Lembar Angket Siswa
Penelitian Penggunaan Media Komik Berbasis Canva Bermuatan Kearifan
Lokal Sebagai Pembelajaran Menulis Teks Cerita Fantasi Siswa Kelas VI
SMPN 1 Jiwan Tahun Pelajaran 2024/2025

Angket Untuk Siswa:

1. Identias Responden

Nama
Kelas
No. Absen

N

Petunjuk

a. Berilahtandasilang ( x ) pada salah satu jawaban yang kamu anggap dengan
keadaan sebenarnya.

b. Jawaban yang kamu berikan tidak mempengaruhi nilai raport atau nilai
pelajaran kamu disekolah.

c. Terima kasih atas bantuan dan partispasinya dalam mengisi angket ini.

d. Pertanyaan-pertanyaan:

1. Apakah anda semangat mengikuti pelajaran Bahasa Indonesia dengan materi
Menulis Teks Cerita Fantasi sampai akhir pelajaran?

a.Ya b. Tidak
2. Apakah anda selalu bertanya jika anda tidak mengerti dengan materi cerita
fantasi yang telah guru anda sampaikan di kelas?
a.Ya b. Tidak

3. Apakah anda termotivasi untuk belajar materi menulis teks cerita fantasi?
a.Ya b. Tidak

4. Apakah menurut anda pembelajaran menulis teks cerita fantasi menyenangkan?
a.Ya b. Tidak

5. Bagaimana hubungan anda dengan guru Bahasa Indonesia, ketika
berlangsungnya kegiatan belajar mengajar di kelas?
a.Sangat baik b. Kurang Baik



10.

11.

12.

13.

14.

15.
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Ketika guru anda memberikan pelajaran menulis teks cerita fantasi, apakah guru
Bahasa Indonesia memaksimalkan media pembelajaran yang ada, seperti
pemanfaatan gawai (hanphone), proyektor dalam pembelajaran?

a.Ya b. Tidak

Apakah anda paham dengan penjelasan guru mengenai cara membuat media
komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal dalam menulis teks cerita
fantasi?

a.Ya b. Tidak

Apakah media komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal sesuai jika
digunakan dalam pembelajaran menulis teks cerita fantasi?
a.Ya b. Tidak

Apakah penggunaan media komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal
dalam pembelajaran menulis teks cerita fantasi meningkatan minat anda dalam
kegiatan pembelajaran?

a.Ya b. Tidak

Apakah ada setuju pembelajaran menulis teks cerita fantasi menggunakan
media komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal sangat menyenangkan?
a.Ya b. Tidak

Apakah media Canva mudah digunakan saat pembuatan komik digital
bermuatan kearifan lokal pada pembelajaran menulis teks cerita fantasi?
a.Ya b. Tidak

Ketika ada tugas membuat komik bermutan kearifan lokal menggunakan
Canva, anda berusaha mengerjakannya sampai tuntas?
a.Ya b. Tidak

Siswa mengetahui cara menggunakan media Canva dalam memuat komik
bermuatan kearifan lokal?
a.Ya b. Tidak

Ketika diberi tugas membuat cerita fantasi bermuatan kearifan lokal dalam
bentuk komik, siswa berperan aktif dalam kelompok untuk mengerjakan?
a.Ya b. Tidak

Siswa tidak bosan dengan pembelajaran menulis teks cerita fantasi
menggunakan media komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal?
a.Ya b. Tidak



16.

17.

18.

19.

20.
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Ketika guru memberi kesempatan untuk mengungkapkan pendapat, siswa
memanfaatkan kesempatan itu?
a.Ya b. Tidak

Ketika ada materi menulis teks cerita fantasi menggunakan media komik
berbasis Canva bermuatan kearifan lokal yang tidak siswa mengerti, siswa
mencoba mempelajariya dengan teliti?

a.Ya b. Tidak

Siswa membaca buku pelajaran bahasa Indonesia materi menulis cerita fantasi
terlebih dahulu sebelum pembelajaran dimulai?
a.Ya b. Tidak

Siswa berusaha untuk memahami materi menulis teks cerita fantasi bermuatan
kearifan lokal menggunakan media Canva?
a.Ya b. Tidak

Siswa senang mengikuti pelajaran bahasa Indonesia dengan membuat cerita
fantasi dalam bentuk komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal?
a.Ya b. Tidak



Lampiran 9 : Hasil Angket Siswa

Lembar Angket Siswa

Penelitian Penggunaan Media Komik Berbasis Canva Bermuatan Kearifan
Lokal Sebagai Pembelajaran Menulis Teks Cerita Fantasi Siswa Kelas VII
SMPN 1 Jiwan Tahun Pelajaran 2024/2025

Angket Untuk Siswa:
1. ldentias Respondens

Nama : Ara 3[0\'3”4‘ T
Kelas LA
No.Absen : pb

2. Petunjuk

a. Berilah tanda silang ( x ) pada salah satu jawaban yang kamu anggap
dengan keadaan sebenamya.

b. Jawaban yang kamu berikan tidak mempengaruhi nilai raport atau nilai
pelajaran kamu disekolah.

¢. Terima kasih atas bantuan dan partispasinya dalam mengisi angket ini.

d. Pertanyaan-pertanyaan:

1. Apakah anda semangat mengikuti pelajaran Bahasa Indonesia dengan materi
Menulis Teks Cerita Fantasi sampai akhir pelajaran?
% Ya b. Tidak

2. Apakah anda selalu bertanya jika anda tidak mengerti dengan materi cerita
fantasi yang telah guru anda sampaikan di kelas?
}Ya b. Tidak

3. Apakah anda termotivasi untuk belajar materi menulis teks cerita fantasi?

XYa b. Tidak
4. Apakah menurut anda pembelajaran menulis teks cerita fantasi
menyenangkan?
JxXYa b. Tidak

5. Bagaimana hubungan anda dengan guru Bahasa Indonesia, ketika
berlangsungnya kegiatan belajar mengajar di kelas?
. Sangat baik b. Kurang Baik
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11

12.

14,

Ketika guru anda memberikan pelajaran menulis teks cerita lantasi. apakah
guru Bahasa Indonesia memaksimalkan media pembelajaran yang ada, seperti
pemanfaatan gawai (hanphone), proyektor dalam pembelajaran?

XYa b. Tidak

Apakah anda paham dengan penjelasan guru mengenai cara membuat media
komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal dalam menulis teks cerita
fantasi?

Ya b. Tidak

Apakah media komik berbasis Canva bermuatan kearilan lokal sesuai jika
digunakan dalam pembelajaran menulis teks cerita fantasi?!
Ya b. Tidak

Apakah pcn@unann media komik berbasis Carnva bermuatan Kearifan lokal
dalam pembelajaran menulis teks cerita fantasi meningkatan minat anda dalam
kegiatan pembelajaran?

~>{.Ya b. Tidak

. Apakah ada setuju pembelajaran menulis teks cerita (antasi menggunakan

media komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal sangat menyenanghan?
XYa b. Tidak

Apakah media Canva mudah digunakan saat pembuatan komik digital

bermuatan kearifan lokal pada pembelajaran menulis teks cerita fantasi?
a/Ya b. Tidak

Ketika ada tugas membuat komik bermutan kearifan lokal menggunakan
Canva, anda, berusaha mengerjakannya sampai tuntas?
/%Ya b. Tidak

. Siswa mengetahui cara menggunakan media Canva dalam memuat komik

bermuatan kearifan lokal?
“Ya b. Tidak
Ketika diberi tugas membuat cerita fantasi bermuatan kearifan lokal dalam
bentuk komik, siswa berperan aktif dalam kelompok untuk mengerjakan?
&(Ya b. Tidak

- Siswa tidak bosan dengan pembelajaran menulis teks cerita fantasi

menggunakan media komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal?
A(Ya b. Tidak
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16. Ketika guru memberi kesempatan untuk mengungkapkan pendapat, siswa
memanfaatkan kesepatan itu?
L Ya b. Tidak

17. Ketika ada materi menulis teks cerita fantasi menggunakan media komik
berbasis Canva bermuatan kearifan lokal yang tidak siswa mengerti, siswa
mencoba mempelajariya dengan teliti?

Ya b. Tidak

18. Siswa membaca buku pelajaran bahasa Indonesia materi menulis cerita fantasi
terlebih dahulu sebelum pembelajaran dimulai?
MNa b. Tidak

19. Siswa berusaha untuk memahami materi menulis teks cerita fantasi bermuatan
kearifan lokal menggunakan media Canva?

>V\Ya b. Tidak

20, Siswa senang mengikuti pelajaran bahasa Indonesia dengan membuat cerita
fantasi dalam bentuk komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal?
){u b. ‘Tidak
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Lembar Angket Siswa

Penelitian Penggunaan Media Komik Berbasis Canva Bermuatan Kearifan
Lokal Sebagai Pembelajaran Menulis Teks Cerita Fantasi Siswa Kelas VII
SMPN 1 Jiwan Tahun Pelajaran 2024/2025

Angket Untuk Siswa:

1. Identias Respondens

Nama : Mq?c!l'qm P“*‘rﬂ
Kelas : 7A
No. Absen T 20

2. Petunjuk

a. Berilah tanda silang ( x ) pada salah satu jawaban yang kamu anggap
dengan keadaan sebenarnya.

b. Jawaban yang kamu berikan tidak mempengaruhi nilai raport atau nilai
pelajaran kamu disekolah.

c. Terima kasih atas bantuan dan partispasinya dalam mengisi angket ini.

d. Pertanyaan-pertanyaan:

1. Apakah anda semangat mengikuti pelajaran Bahasa Indonesia dengan materi
Menulis Teks Cerita Fantasi sampai akhir pelajaran?

%.Ya b. Tidak

2. Apakah anda selalu bertanya jika anda tidak mengerti dengan materi cerita
fantasi yang telah guru anda sampaikan di kelas?
A.Ya b. Tidak

3. Apakah anda termotivasi untuk belajar materi menulis teks cerita fantasi?
)(Ya b. Tidak

4. Apakah menurut anda pembelajaran menulis teks cerita fantasi
menyenangkan?
AYa b. Tidak

5. Bagaimana hubungan anda dengan guru Bahasa Indonesia, ketika
berlangsungnya kegiatan belajar mengajar di kelas?
XSangat baik b. Kurang Baik
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6. Ketika guru anda memberikan pelajaran menulis teks cerita fantasi, apakah
guru Bahasa Indonesia memaksimalkan media pembelajaran yang ada, seperti
pemanfaatan gawai (hanphone), proyektor dalam pembelajaran?

XYa b. Tidak

7. Apakah anda paham dengan penjelasan guru mengenai cara membuat media
komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal dalam menulis teks cerita
fantasi?

)(Ya b. Tidak

8. Apakah media komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal sesuai jika
digunakan dalam pembelajaran menulis teks cerita fantasi?
XYa b. Tidak

9. Apakah penggunaan media komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal
dalam pembelajaran menulis teks cerita fantasi meningkatan minat anda dalam
kegiatan pembelajaran?

}(Ya b. Tidak

10. Apakah ada setuju pembelajaran menulis teks cerita fantasi menggunakan
media komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal sangat menyenangkan?

XYa b. Tidak

11. Apakah media Canva mudah digunakan saat pembuatan komik digital
bermuatan kearifan lokal pada pembelajaran menulis teks cerita fantasi?
KYa b. Tidak

12. Ketika ada tugas membuat komik bermutan kearifan lokal menggunakan
Canva, anda berusaha mengerjakannya sampai tuntas?
A Ya b. Tidak

13. Siswa mengetahui cara menggunakan media Canva dalam memuat komik
bermuatan kearifan lokal?
X.Ya | b. Tidak
[
14, Ketika diberi tugas membuat cerita fantasi bermuatan kearifan lokal dalam
bentuk komik, siswa berperan aktif dalam kelompok untuk mengerjakan?
AYa b. Tidak

15. Siswa tidak bosan dengan pembelajaran menulis teks cerita fantasi
menggunakan media komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal?
Ya b. Tidak
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16. Ketika guru memberi kesempatan untuk mengungkapkan pendapat, siswa

memanfaatkan kesempatan itu?
AYa b. Tidak

17. Ketika ada materi menulis teks cerita fantasi menggunakan media komik
berbasis Canva bermuatan kearffan lokal yang tidak siswa mengerti, siswa

mencoba mempelajariya denga.{l teliti?
xYa b. Tidak

18. Siswa membaca buku pelajaran bahasa Indonesia materi menulis cerita fantasi
terlebih dahulu sebelum pembelajaran dimulai?
xYa b. Tidak

19. Siswa berusaha untuk memahami materi menulis teks cerita fantasi bermuatan

kearifan lokal menggunakan media Canva?
AXYa b. Tidak

20. Siswa senang mengikuti pelajaran bahasa Indonesia dengan membuat cerita
fantasi dalam bentuk komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal?
KYa b. Tidak



Lembar Angket Siswa

Penelitian Penggunaan Media Komik Berbasis Canva Bermuatan Kearifan
Lokal Sebagai Pembelajaran Menulis Teks Cerita Fantasi Siswa Kelas VII
SMPN 1 Jiwan Tahun Pelajaran 2024/2025

Angket Untuk Siswa:

1. Identias Respondens

Nama . zawdan A\ Majid A
Kelas 2 ?’A
No.Absen : 327

2. Petunjuk

a. Berilah tanda silang ( x ) pada salah satu jawaban yang kamu anggap
dengan keadaan sebenamya.

b. Jawaban yang kamu berikan tidak mempengaruhi nilai raport atau nilai
pelajaran kamu disekolah.

c. Terima kasih atas bantuan dan partispasinya dalam mengisi angket ini.

d. Pertanyaan-pertanyaan:

1. Apakah anda semangat mengikuti pelajaran Bahasa Indonesia dengan materi
Menulis Teks Cerita Fantasi sampai akhir pelajaran?

W.Ya b. Tidak

2. Apakah anda selalu bertanya jika anda tidak mengerti dengan materi cerita
fantasi yang telah guru anda sampaikan di kelas?
KYa b. Tidak

3. Apakah anda termotivasi untuk belajar materi menulis teks cerita fantasi?
x.Ya b. Tidak

4. Apakah menurut anda pembelajaran menulis teks cerita fantasi
menyenangkan?
pYa b. Tidak

5. Bagaimana hubungan anda dengan guru Bahasa Indonesia, ketika
berlangsungnya kegiatan belajar mengajar di kelas?
%Sangat baik b. Kurang Baik
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6. Ketika guru anda memberikan pelajaran menulis teks cerita fantasi, apakah
guru Bahasa Indonesia memaksimalkan media pembelajaran yang ada, seperti
pemanfaatan gawai (hanphone), proyektor dalam pembelajaran?

#Ya b. Tidak

7. Apakah anda paham dengan penjelasan guru mengenai cara membuat media
komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal dalam menulis teks cerita
fantasi?

;(Ya b. Tidak

8. Apakah media komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal sesuai jika
digunakan dalam pembelajaran menulis teks cerita fantasi?
?\Ya b. Tidak

©

Apakah penggunaan media komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal
dalam pembelajaran menulis teks cerita fantasi meningkatan minat anda dalam
kegiatan pembelajaran?

X Ya b. Tidak

10. Apakah ada setuju pembelajaran menulis teks cerita fantasi menggunakan
media komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal sangat menyenangkan?
X Ya b. Tidak

11. Apakah media Canva mudah digunakan saat pembuatan komik digital
bermuatan kearifan lokal pada pembelajaran menulis teks cerita fantasi?
XYa b. Tidak

12. Ketika ada tugas membuat komik bermutan kearifan lokal menggunakan
Canva, anda berusaha mengerjakannya sampai tuntas?
K.Y | b. Tidak

13. Siswa mengetahui cara] menggunakan media Canva dalam memuat komik
bermuatan kearifan lokal?

x.Ya < b. Tidak

14. Ketika diberi tugas membuat cerita fantasi bermuatan kearifan lokal dalam
bentuk komik, siswa berperan aktif dalam kelompok untuk mengerjakan?
7&.~Ya b. Tidak

15. Siswa tidak bosan dengan pembelajaran menulis teks cerita fantasi
menggunakan media komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal?
ﬂ a b. Tidak
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16. Ketika guru memberi kesempatan untuk mengungkapkan pendapat, siswa
memanfaatkan kesempatan itu?

xYa b. Tidak

17. Ketika ada materi menulis teks cerita fantasi menggunakan media komik

berbasis Canva bermuatan keart'an lokal yang tidak siswa mengerti, siswa
mencoba mempelajariya dengajl teliti?

}(\Ya b. Tidak

18. Siswa membaca buku pelajaran bahasa Indonesia materi menulis cerita fantasi
terlebih dahulu sebelum pembelajaran dimulai?

}(Ya b. Tidak

19. Siswa berusaha untuk memahami materi menulis teks cerita fantasi bermuatan
kearifan lokal menggunakan media Canva?

‘ﬁ.Ya b. Tidak

20. Siswa senang mengikuti pelajaran bahasa Indonesia dengan membuat cerita
fantasi dalam bentuk komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal?

Ya b. Tidak



Lembar Angket Siswa

Penelitian Penggunaan Media Komik Berbasis Canva Bermuatan Kearifan
Lokal Sebagai Pembelajaran Menulis Teks Cerita Fantasi Siswa Kelas V11
SMPN 1 Jiwan Tahun Pelajaran 2024/2025

Angket Untuk Siswa:
1. ldentias Respondens

Nama : Delviea agtia RS
Kelas : JUA
No.Absen : P

2. Petunjuk

a. Berilah tanda silang ( x ) pada salah satu jawaban yang kamu anggap
dengan keadaan sebenamya.

b. Jawaban yang kamu berikan tidak mempengaruhi nilai raport atau nilai
pelajaran kamu disekolah.

¢. Terima kasih atas bantuan dan partispasinya dalam mengisi angket ini,

d. Pertanyaan-pertanyaan:

1. Apakah anda semangat mengikuti pelajaran Bahasa Indonesia dengan materi
Menulis Teks Cerita Fantasi sampai akhir pelajaran?

AYa b. Tidak

2. Apakah anda selalu bertanya jika anda tidak mengerti dengan materi cerita

fantasi yang telah guru anda sampaikan di kelas?
HYa b. Tidak

3. Apakah anda termotivasi untuk belajar materi menulis teks cerita fantasi?
*Ya b. Tidak

4. Apakah menurut anda pembelajaran menulis teks cerita fantasi

menyenangkan?
XYa b. Tidak

5. Bagaimana hubungan anda dengan guru Bahasa Indonesia, ketika
berlangsungnya kegiatan belajar mengajar di kelas?
ﬁSmpl baik b. Kurang Baik
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6. Ketika guru anda memberikan pelajaran menulis teks cerita fantasi, apakah
guru Bahasa Indonesia memaksimalkan media pembelajaran yang ada, seperti
pemanfaatan gawai (hanphone), proyektor dalam pembelajaran?

XYa b. Tidak

7. Apakah anda paham dengan penjelasan guru mengenai cara membuat media
komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal dalam menulis teks cerita
fantasi?

)(Ya b. Tidak

8. Apakah media komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal sesuai jika
digunakan dalam pembelajaran menulis teks cerita fantasi?
XYa b. Tidak

9. Apakah penggunaan media komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal
dalam pembelajaran menulis teks cerita fantasi meningkatan minat anda dalam
kegiatan pembelajaran?

}(Ya b. Tidak

10. Apakah ada setuju pembelajaran menulis teks cerita fantasi menggunakan
media komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal sangat menyenangkan?

XYa b. Tidak

11. Apakah media Canva mudah digunakan saat pembuatan komik digital
bermuatan kearifan lokal pada pembelajaran menulis teks cerita fantasi?
KYa b. Tidak

12. Ketika ada tugas membuat komik bermutan kearifan lokal menggunakan
Canva, anda berusaha mengerjakannya sampai tuntas?
A Ya b. Tidak

13. Siswa mengetahui cara menggunakan media Canva dalam memuat komik
bermuatan kearifan lokal?
X.Ya | b. Tidak
[
14, Ketika diberi tugas membuat cerita fantasi bermuatan kearifan lokal dalam
bentuk komik, siswa berperan aktif dalam kelompok untuk mengerjakan?
AYa b. Tidak

15. Siswa tidak bosan dengan pembelajaran menulis teks cerita fantasi
menggunakan media komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal?
Ya b. Tidak
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16. Ketika guru memberi kesempatan untuk mengungkapkan pendapat, siswa
memanfaatkan kesempatan itu?

xYa b. Tidak

17. Ketika ada materi menulis teks cerita fantasi menggunakan media komik

berbasis Canva bermuatan keart'an lokal yang tidak siswa mengerti, siswa
mencoba mempelajariya dengajl teliti?

}(\Ya b. Tidak

18. Siswa membaca buku pelajaran bahasa Indonesia materi menulis cerita fantasi
terlebih dahulu sebelum pembelajaran dimulai?

}(Ya b. Tidak

19. Siswa berusaha untuk memahami materi menulis teks cerita fantasi bermuatan
kearifan lokal menggunakan media Canva?

‘ﬁ.Ya b. Tidak

20. Siswa senang mengikuti pelajaran bahasa Indonesia dengan membuat cerita
fantasi dalam bentuk komik berbasis Canva bermuatan kearifan lokal?

Ya b. Tidak



Lampiran 10: Daftar Hadir Siswa
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SMP NEGERI 1 JIWAN

DAFTAR HADIR KEGIATAN BELAJAR MENGAJAR - SEMESTER 2

Kelas : VIl A

:
:

NOMOR
INDUK
SISWA

NAMA

-

JAM
KE-
3

JAM
KE-

JAM

JAM | JAM
KE- | KE-
7 8

-

AIRLANGGA ABIMANYU
INDRAWARDI

AISYAH NUR FADILAH

AJI DAVA MUSTIKA PUTRA

ALADZLY CHOIRUL REZANY

ALMIRA SAKHI SALSABILA

ALYA GLORYXIA BALQISHENY
PUTRI

ANDINI WAHYU LESTARI

ARISTI DINDA SANTOSO

W e IN O O ew|N

BAGUS ARYA PERMANA PUTRA

—
o

DELVINA APRILIA RAGEL
SAPUTRI

-
—

EGA PRADITA PRATAMA

—
~

ERA REGITA SUNYA

wig] oS0 O e

pre
w

ERVANDA WAHYU BAGUS
PRATAMA

-
E

EVA OCTAVIA FADILA

-
o

FADILLA HASNA LATIFUNISA

-
o

FEBRYAN FALICH SAPUTRA

-
~

FIRA PUTRI RAHMAWATI

—
=)

FIZA PUTRI JULYANA

—
w0

KARENDIA YUSUF ANDRIANOVA

8

MASDIANA PUTRA

N
—

MOHAMMAD RIZKY WALUYO

N]

MUHAMMAD ALDY ALFIANSYAH

||~ |—|o|9||O9|0O|—

8

MUHAMMAD DZIKRILLAH PUTRA
KURNIAWAN

n
-

MUHAMMAD RAFA KEYZHA

Ut |

nN
o

14490

NANDA ISMATUL MARDIYAH
LUTFI

8

14491

NATASYA ALYA NOVA

27

14492

NI PUTU FILISTEA
KERENHAPHUK

14493

NICOLAS IVANDER AZKA BRIYAN
BHAYANGKARA

14494

NOVANDRO PAKSA JALASUTA

14495

NOVRIZAL MAULANA
DIRGANTORO

14496

RAFHI MAYZA CAHYANA

14497

ZAIDAN AL MAJID AHMADIN

||~ ||~ | oo

e e N e N B N e N R A N N N R N A A S AN R A R R B R R A .

Paraf Guru

Piket

Jam Mulai

)
o~

< P RN CN N PR RN A BN BN ENANAN LI PR SN AN RN AN EN N AN N S ENENRN RSN

Jam Selesai

*  lika ada namanya yang belum tercantum atau terdapat kesalahan penulisan Nama

dan Jenls Kelamin, segera lapor ke Ruang Tota Usaha
*  Isllah dengan tertib dan benar.
«  Bila ada masalah didalam kelas segera melapor ke Wall Kelas / BK

wali Kelas,

NIP. 19690730 199703 2 001



Lampiran 11: Daftar Nilai Siswa

PEMERINTAH PROVINSI JAWA TIMUR
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DINAS PENDIDIKAN I SHF,
SMP NEGERI 1 JIWAN
= JI. Raya Solo Jiwan Telp. (0351) 452455-868253
o KECAMATAN JIWAN KBUPATEN MADIUN 63161
Daftar Nilai Siswa Kelas VII A
Penilaian
No NAMA L/P Isi Visual Graf Tata
Cerita | (Gambar) | (Tulisan) | Bahasa | Nilai
1 | AIRLANGGA ABIMANYU INDRAWARDI L 30 25 18 22 95
2 | AISYAH NUR FADILAH P 30 25 20 25 100
3 | AJIDAVA MUSTIKA PUTRA L 26 24 18 22 90
4 | ALADZLY CHOIRUL REZANY L 27 23 18 22 90
5 | ALMIRA SAKHI SALSABILA P 30 25 20 25 100
6 | ALYA GLORYXIA BALQISHENY PUTRI P 27 23 18 22 90
7 | ANDINI WAHYU LESTARI P 30 25 20 22 97
8 | ARISTI DINDA SANTOSO P 25 22 20 20 87
9 | BAGUS ARYA PERMANA PUTRA L 26 24 18 22 90
10 | DELVINA APRILIA RAGEL SAPUTRI P 25 22 20 20 87
11 | EGA PRADITA PRATAMA P 23 20 17 20 80
12 | ERAREGITA SUNYA P 27 23 18 22 90
13 | ERVANDA WAHYU BAGUS PRATAMA L 26 24 18 22 90
14 | EVA OCTAVIA FADILA P 30 25 20 25 100
15 | FADILLA HASNA LATIFUNISA P 30 25 20 22 97
16 | FEBRYAN FALICH SAPUTRA L 26 24 18 22 90
17 | FIRA PUTRI RAHMAWATI P 30 25 20 25 100
18 | FIZA PUTRI JULYANA P 30 25 20 22 97
19 | KARENDIA YUSUF ANDRIANOVA L 23 20 17 20 80
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20 | MASDIANA PUTRA L 30 25 18 22 95
21 | MOHAMMAD RIZKY WALUYO L 23 20 17 20 80
22 | MUHAMMAD ALDY ALFIANSYAH L 23 20 17 20 80
MUHAMMAD DZIKRILLAH PUTRA
= KURNIAWAN L 27 23 19 23 92
24 | MUHAMMAD RAFA KEYZHA L 30 25 18 22 95
25 | NANDA ISMATUL MARDIYAH LUTFI P 25 22 20 20 87
26 | NATASYA ALYA NOVA P 25 22 20 20 87
27 | NI PUTU FILISTEA KERENHAPHUK P 30 25 20 22 97
NICOLAS IVANDER AZKA BRIYAN
2 BHAYANGKARA ) 27 23 19 23 92
29 | NOVANDRO PAKSA JALASUTA L 27 23 19 23 92
30 | NOVRIZAL MAULANA DIRGANTORO L 27 23 19 23 92
31 | RAFHI MAYZA CAHYANA L 30 25 18 22 95
32 | ZAIDAN AL MAJID AHMADIN L 27 23 18 22 90
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Lampiran 12: Hasil Tugas Membuat Komik

Kelompok : \ (Satu)

Anggota Kelompok:

| il V€ (2)

2 fia foaei & (A7)

3. Avaa Sakwi S(S)
4. ua okrava V.(14)

Judul Komik: &Awm\a wmecaw Jdon B,wmg ?U’r:\r\
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kamu suruh .
berikan
besar!

£ X
)
x
g

&
=/

la langsung pecahkan labu
Loyl L “‘% bukan emas. Melainkan ulat

llnduﬂlua

yang bau menyengat.

afee
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emmﬁmum kepoas Buwshg Putin

mnmkuahlm eka laiukan. Bawang Puth menerima
permintaan maaf

-Ndahdmmmm
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Kelompok: 2 (dm)
Anggota Kelompok:

1. Era Cogta S (1)
2. A\ﬁﬂ G(Wj"‘.'“ Bt (06)
3. Aladzly Chotrut B (04)
4. Zadan AlMajd A (52)

Judul Komik:

Keesok: nya, semua orang di Pantai Air Manis terkejut menemukan
banyak Iﬁm:; berserakan. Namun, mereka febih terkejut saat
n batu tengah lIbu Malin
nyata. la yang ia kutuk menjadi b
~aly menangis dan menyesali ucap
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Kelompok : 3

Anggota Kelompok:

L. Ni Putu Filistea . (2%)

2. Fiza Putri Julyana (%)

3. fadila Hasna Latiguaisa (15)
4. Andid Wahyw Lestast (7)
Judul Komik:

Tampak istana megah di tengah kerajaan. Purbasari, putri yang baik hati,

terlihat bersih-bersih ruang istana, Mahadewi, scudara tirimya
CUTUNGIKASAR UNC I Rttty




khuc-qu*u-—mmy
e |

=

Jadewt yang ek kan kejohatan di belakang Purbasari.

mmmduwmm.wmmmhwms
sah kerajaan. Semua bergembira dengan peristiwa itu.

173

Purbasari sedang mencari jolan ke mata air Keramat Sanghysng Tikers di
dalom hutan. Dia bertemu dengan Dewi Sei, dewt kesuburan.

Purbasari kembali ke istana dengan air yang dibawanya, namun Mahadew
menyadari rencana johatnya terbongkar.
" o - "'

uuq-;mmmm,mmunwm

dibawanya adalah air suci,
—— ]

Tak disangka lutung kasarung adalah jelmaan dari seorang pangeran.
Purbasari don utung kasarung jatuh cinta lalu menikah dan hidu bahagia
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Kelompok : Y

Anggota Kelompok:

. MOh. Daikerlian < 2%
2. Nichollag + ~ 28

3. Novandf P I /24
4. Novezal v/ 20

Judul Komik:

mhhmmwnghbmmwlmmm_' A
buaya, dan Hina, hiv, terlihat duduk di pinggir sungai yang kering.
terlihat khawatir.

Sura dan Baya terlihat sedang berdiskusi dengan serius untuk Sura, Bayo, dan sekelompok hewan loin terlihat sedong bekerja
menyusun sebuch rencona_- sama menggali saluran air fomhdu\)/




Tompak sungai yang kembali qolir dengan deros. Sura, Baya,
dan hewon-hewan loinnya terfihot berdiri di pinggir sungai yang
kembaii hidup, tersenyum bahagia.

Seiring berkembangnya zaman, wilayah yang digenangi dengan air

yong melimpah itu dikenol dengan sebuton Surabaya. Nama

tersebut dambil dori dua hewan yoitu Sura (Hiu) dan Baya (Buoya)

unfuk mengenong josa mereka memperjuangkan kehidup
 diwiloyah itu dahulu.
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Kelompok : §

Anggota Kelompok:

1. Baus grya pp (49)

2. Erivanda Wahyv 6F (13)
3. Febrian Falich S (/g)
4 Ay Dava Mp (o3)

Judul Komik:
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desa berkerumun dalam Ketakutan. Putri tijou datang dengan
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Kelompok : (o
Anggota Kelompok:

1. Apists Dinda (08)
2. Deloina A-8S:(0)
3. Nande (M (35)
4. Motagya AN (26)
Judul Komik:

Pada waktu itu terdapat sebuah kerajaan yang pelabuhannya dikunjungl
kapal".Tidak hanya pelabuhannya yang terkenal, tatapi putri cantik dari
kerajaan itu juga sangat terkenal ke segala penjuru.Putri Ajl Berdarah
Putih, itulah namanya.

Mendengar kedatangan raja darl cina )
P

Saat memakan makanan Raja Cina bagal seekor bl Selesal makan dan minum dengan Kar
Sengen rak o0 o "’.""f.';.‘ Rae ls melamarpur My

an m:l m«n;nl Raja Cina murka, 1a kemball ke
Tapl isitu la

npur ol
4
g = Meskipun Putri aji menjadi comas. Dutri aji mulai mencan cara unfuk mengaiahkan raja Fina ia pun
kan cina d. . !
e B B
e o sy AT 7 i Lok g sirih tersebut sambil mulutaya sibuk berkomat-kamit mengucapkan mantra setelan itu sepaiih sepsh
kalah dari Raja Cina ia pun mempersiapkan pasukan - <irih e o S s a5 da B v ._/

& '@palrajaCina berubah menjadi padang yang sangat fuas ditumbuhi
. dengan semak dan menyaty dengan faut tempal itu kemudian disebul




Kelompok : 2

Anggota Kelompok:

1. KEANGGA ABIMATIYU |
. MASPIANA P

M-ZAFA -

4. PARH M-C

Judul Komik:

(B8]

!JJ

Samosir tumbuh menjodi cnok yeng nakol dan pemalas,

kenjanya hanya main - main dan keluyuran ~*
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’ am ; A
Toba memukul Samosir hinggo menangis, Samosir berlari menuju rumah dan
Somosir mengadu kepada ibunya,

Istri Toba merasa sedih, kemudian menyurubh Samosir beriari keotas
bukit sebelum airbah datong—~

e

b,
Airboh menyischkon pucuk buket, ctengah dibukit Samosir sembunyi soat airbah menjodi
— - ~

Iiudah sebab danou I dnomal danany Toba
don Fuiou dilengahnyo disebad Samo




181

Kelompok : §

Anggota Kelompok:

I B9a fradita T ()
2 M.Rzky W (29
3, Kgrena\‘(g YA (18D
4 M.AGY A. (22D

Judul Komik:

akhirnya wabah penyakit hilang dan
terciptalah kesenian Dongrey

p

B0

Ir‘-.
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Lampiran 13: Dokumentasi Wawancara

Gambar : Wawancara dengan guru mata pelajaran bahasa Indonesia dan siswa
kelas VII A
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Gambar : Wawancara bersama siswa kelas VII A
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Lampiran 14: Dokumentasi Kegiatan

Gambar : Pelaksanaan kegiatan belajar mengajar di kelas VIIA
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Gambar: Guru memonitoring kegiatan siswa
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_;-Jl‘b"

Gambar : Siswa mengakses situs Canva
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Gambar: siswa membuat komik

Gambar : Siswa melakukan presentasi berkelompok
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Gambar : Guru memonitoring pengerjaan tugas siswa
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T ¥ Bl B\ LY
//z‘/" - f/ I~ / .71 f“‘.’ l'" - :1—‘3 | "—.' :
Gambar : Foto bersama guru dan siswa
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