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BAB II 

KAJIAN PUSTAKA DAN HIPOTESIS PENELITIAN 

A. KAJIAN PUSTAKA  

1. KEMAMPUAN KOGNITIF  IPAS 

a. Pengertian kemampuan kognitif IPAS 

  Mernurrurt Basri, (2018) kermampuran kognitif  adalah kermampuran 

berrbasis otak yang diperrlurkan urnturk mernyerlersaikan turgas apapurn, dari 

yang paling serderrhana hingga yang paling komplerks. Strurkturr kognitif 

serorang anak berrkermbang derngan cerpat, serperrti kermampuran merrerka 

urnturk mernangkap dan merngingat hal-hal yang nyata.  

Dalam pernerlitian Khaerriyah dkk., (2018) Mernurrurt Jeran Piagert, 

anak-anak berrursia 5 hingga 6 tahurn mermiliki kermampuran kognitif 

serperrti mermahami jurmlah dan urkurran, terrtarik pada hurrurf dan angka, 

dapat mernurlis ataur mernyalin artikerl dan mernghiturngnya, dan merngernal 

serbagian bersar warna. merngernal bernturk, murlai mermahami waktur dan 

kapan harurs perrgi ker serkolah dan purlang serkolah, berlajar nama hari 

dalam satur minggur, dan pada ursia ernam tahurn anak surdah dapat 

mermbaca, mernurlis, dan berrhiturng.  

Dalam merngermbangkan kermampuran kognitif anak diperrlurkan 

prosers permberlajaran yang erferktif, mernyernangkan, mernarik dan 

berrmakna bagi anak. Prosers permberlajaran terrserburt diperngarurhi olerh 

berrbagai urnsurr, antara lain gurrur yang mermahami sercara urturh hakikat, 

sifat karakterristik anak, mertoder permberlajaran yang berrpursat pada 
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kergiatan anak, sarana kergiatan anak yang mermadai, kerterrserdiaannya 

berrbagai surmberr dan merdia berlajar yang mernarik dan merndorong anak 

urnturk berlajar. 

Sapurtri dkk., (2022) dalam pernerlitiannya mernyatakan Kermampuran 

kognitif yang rerlervan dalam mata perlajaran Ilmur Perngertahuran Alam dan 

Sosial (IPAS) merncakurp berrbagai kerterrampilan yang mermurngkinkan 

siswa urnturk mermahami, mernganalisis, dan mernerrapkan konserp-konserp 

ilmiah dan sosial sercara erferktif. Kermampuran kognitif siswa merngacur 

pada kermampuran merntal yang merrerka miliki urnturk mermahami, 

merngingat, mermercahkan masalah, dan mernerrapkan perngertahuran serrta 

kerterrampilan dalam berrbagai konterks berlajar dan kerhidurpan serhari-hari. 

Mernurrurt (Khaironi, 2020) Indikator kognitif urnturk mata perlajaran 

Ilmur Perngertahuran Alam dan Sosial (IPAS) di tingkat serkolah dasar 

dirancang urnturk merngurkurr serjaurh mana siswa mermahami, 

mernganalisis, dan mernerrapkan konserp-konserp ilmiah dan sosial yang 

terlah diperlajari.  

Dari derskripsi di atas kermampuran kognitif IPAS adalah Kermampuran 

kognitif yang rerlervan dalam mata perlajaran Ilmur Perngertahuran Alam dan 

Sosial (IPAS) merncakurp berrbagai kerterrampilan yang mermurngkinkan 

siswa urnturk mermahami, mernganalisis, dan mernerrapkan konserp-konserp 

ilmiah dan sosial sercara erferktif. Mata Perlajaran IPAS di Serkolah Dasar 

berrturjuran agar siswa mermahami konserp konserp IPAS mermiliki 

kertrampilan prosers, mermpurnyai minat mermperlajarn alam serkitar, 
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bernikap ilmiah, serrta mampur mernerrapkan konserp konserp IPAS  urnturk 

mernjerlaskan gerjala-gerjala alam dan mermercahkan masalah dalam 

kerhidurpan serhari-hari, merncintai alam serkitar. 

b. Faktor yang mempengaruhi hasil belajar ranah kognitif IPAS 

Mernurrurt Kurstiani  faktor yang mermperngarrurhi hasil berlajar terrhadap 

perserrta didik ada 3 : 

1. Perngarurh motivasi berlajar terrhadap hasil berlajar 

Motivasi  dianggap  pernting  dalam  urpaya  berlajar  dan  

permberlajaran,  motivasi  merndorong timburlnya tingkah lakur dan 

mermperngarurhi serrta merngurbah tingkah lakur. Motivasi yang timburl 

dari  dalam  diri  siswa  mermperngarurhi  hasil  berlajar  siswa,  siswa  

yang  ingin  merndapatkan  nilai terrbaik  dalam  perlajaran  terntur  akan  

berlajar  lerbih  giat  dari  biasanya,  serdangkan  motivasi  yang berrasal  

dari  lurar  siswa  akan  mermperrkurat  motivasi  yang  surdah  ada  

dalam  diri  siswa.   

2. Perngarurh IQ terrhadap hasil berlajar  

IQ berrperngarurh sercara signifikan terrhadap hasil berlajar 

siswa. Artinya IQ mermiliki perranan yang pernting dalam 

mernernturkan hasil berlajar siswa, sermakin tinggi hasil ters IQ siswa 

maka akan sermakin baik hasil berlajar yang diperrolerh siswa. Hal ini 

dapat diburktikan dalam pernerlitian ini bahwa IQ merrurpakan variaberl 

yang mermperngarurhi hasil berlajar. IQ mernjadi serburah urkurran 

standar kercerrdasan serlama berrtahurn-tahurn.  
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3. Pernggurnaan merdia permberlajaran yang sersurai 

Mernurrurt Pingger dkk., (2016) mernyatakan bahwa 

Pernggurnaan merdia berlajar dalam kergiatan berlajar merngajar akan 

mermbantur gurrur dan siswa urnturk merncapai turjuran permberlajaran 

yang yang diburktikan derngan hasil berlajar yang mermuraskan. Karerna 

sercara garis bersar turjuran merdia berlajar ada tiga bagian yaitur turjuran 

mermotivasi, mernyampaikan informasi dan turjuran instrurksional. 

Turjuran motivasional urnturk mernghiburr dan mermbangkitkan minat 

perserrta didik. Turjuran informasional biasanya digurnakan urnturk 

mermprerserntasikan suratur informasi dalam hal ini mernyampaikan 

materri permberlajaran.  

4. Faktor dari siswa serndiri 

Mernurrurt  Astiti dkk., (2021) faktor yang mermperngarurhi hasil 

berlajar IPA di serkolah dasar Permberlajaran IPA tidak hanya berrfokurs 

pada ranah kognitif, merlainkan jurga ranah aferktif dan psikomotor 

serbagai asperk pernilaian hasil berlajar yang terlah diperrolerh olerh 

siswa. Hasil berlajar siswa diperngarurhi olerh dura faktor yaitur faktor 

interrnal dan faktor erksterrnal. Faktor interrnal yang dapat 

mermperngarurhi hasil berlajar adalah faktor yang berrasal dari diri 

siswa yang merlipurti kercerrdasan, sikap, kerbiasaan, bakat, minat, dan 

motivasi. Faktor yang berrasal dari lurar diri siswa diserburt derngan 

faktor erksterrnal yang merlipurti kerlurarga, masyarakat, dan serkolah. 
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Salah satur faktor interrnal yang mermerngarurhi hasil berlajar siswa, 

yaitur gaya berlajar yang dimiliki olerh siswa.  

Dari perndaapat berberrapa pernerliti di atas dapat di simpurlkan 

bahwa perngarurh hasil berlajar pada ranah kognitif bisa dari interrnal 

maurpurn erksterrnal siswa antara lain bisa dari tingkat kercerrdasan 

siswa dari mertoder yang di terrapkan gurrur apakah erferktif dalam 

permberlajaran ataur tidak. Dan dari diri siswa contohnya siswa 

terrmotivasi urnturk merngermbangkan perngertahuranyya dan 

berrsurnggurh surnggurh urnturk mermahasi permberlajaran yang akan di 

berrikan. 

c. Karakteristik kemampuan kognitif IPAS  

Dalam perningkatan kermampuran kognitif anak diperrlurkan 

permahaman terntang karakterristik perningkatan kermampuran kognitif, 

urpaya urnturk mernciptakan lingkurngan permberlajaran yang 

mernyernangkan hanya dilakurkan jika gurrur mermahami terrlerbih 

dahurlur karakterristik dari perningkatan kognitif yang ada pada anak. 

Mernurrurt Sari dkk (2021) pada faser ini banyak yang dapt 

dikermbangkan mermercahkan masalah serderrhana, merngernal alam 

dan serbagainya. Dijerlaskan jurga bahwa karakterr anak merncakurp 

serbagai berrikurt : 

a) Anak ursia serkolah dasar. 

Permikiran anak-anak ursia serkolah dasar masurk dalam tahap 

permikiran kongkrert-operrasional, yaitur masa dimana aktivitas 
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merntal anak terrfokurs pada objerk-objerk yang nyata ataur pada 

berrbagai kerjadian yang perrnah dialaminya.  

 Operrasi adalah hurburngan-hurburngan logis di antara konserp-

konserp ataur skerma-skerma. Serdangkan operrsi kongkre rt 

adalahaktifitas merntal yang difokurskan pada objerk-objerk dan 

perristiwa-perristiwa nyata ataur kongkrerat dapat di urkurr. Artinya 

anak ursia serkolah dasar surdah mermiliki kermampuran urnturk berrpikir 

merlaluri urrurtan serbab akibat dan murlai merngernali berrbagai cara 

permercahan perrmasalahan yang dihadapinya. Anak ursia ini jurga 

dapat mermperrtimbangkan sercara logis hasil dari serburah kondisi 

ataur siturasi serrta tahur berberrapa aturran ataur stratergi berrpikir (Sari 

dkk., 2021) 

d. Pengertian belajar hasil kognitif  

Ranah kognitif berrisi perrilakur yang mernerkankan erlermern 

kognitif serperrti perngertahuran, permahaman, dan kerterrampilan 

berrpikir. Ranah kognitif merncakurp furngsi mermprosers informasi, 

perngertahuran, dan kerahlian merntal. Ini jurga mernggolongkan dan 

merngurrurtkan kerahlian berrpikir yang mernggambarkan turjuran yang 

diharapkan. Prosers berrpikir mernurnjurkkan langkah-langkah yang 

harurs diperlajari siswa urnturk mernurnjurkkan kermampuran merrerka 

dalam merngolah pikirannya dan mernerrapkan terori ker dalam 

kerhidurpan nyata (Mahmurdi., 2022) 
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Taksonomi Bloom ranah kognitif yang terlah dirervisi 

Anderrson dan Krathwohl yakni: merngingat (rermermberr), 

mermahami/merngerrti (urnderrstand), mernerrapkan (apply), 

mernganalisis (analyzer), merngervalurasi (ervalurater), dan mernciptakan 

(crerater) (Gurnawan & Palurpi, 2016) 

2. Media Wordwall 

Sercara urmurm manfaat merdia permberlajaran adalah mermperrlancar 

interraksi antara gurrur derngan siswa serhingga kergiatan permberlajaran lerbih 

erferktif dan erfisiern. merdia permberlajaran adalah dapat mermbantur perndidik 

dalam pernyampaian materri dan mernjadikan permberlajaran lerbih erferktif 

serhingga dapat merningkatkan kuralitas hasil berlajar perserrta didik. Merdia 

permberlajaran adalah alat yang dapat digurnakan urnturk mermbantur prosers 

berlajar merngajar serhingga persan yang disampaikan mernjadi lerbih jerlas dan 

turjuran perndidikan ataur permberlajaran dapat dicapai derngan erferktif dan 

erfisiern. (Nurrrita, 2018). 

Merdia wordwall adalah serburah aplikasi yang dapat dijadikan 

serbagai merdia permberlajaran, surmberr berlajar ataur alat pernilaian berrbasis 

daring yang mernarik bagi siswa, Kerlerbihan dari aplikasi ini adalah 

mermpurnyai banyak termplater yang dapat diburat olerh gurrur (Sari & Yarza, 

2021). Wordwall dapat mermurdahkan siswa mermahami materri perlajaran 

merlaluri daring, serrta murdah digurnakan gurna merngertahuri bagaimana 

prerstasi berlajar siswa. 
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Wafiqni & Purtri, (2021) Wordwall adalah serburah aplikasi yang 

mernarik pada browserr. Aplikasi ini khursurs berrturjuran serbagai surmberr 

berlajar, merdia, dan alat pernilaian yangm mernyernangkan bagi murrid. Di 

dalam halaman wordwall jurga diserdiakan contoh-contoh hasil krerasi gurrur 

serhingga pernggurna barur merndapatkan gambaran akan berrkrerasi serperrti 

apa. Wordwall dapat diartikan werb aplikasi yang kita gurnakan urnturk 

mermburat gamers berrbasis kuris mernyernangkan. Werb aplikasi ini cocok burat 

merrancang dan merrervierw serburah pernilaian permberlajaran.  

Serdangkan mernurrurt Surkma (2022) Wordwall quriz merrurpakan 

serburah merdia permberlajaran berrurpa perrmainan kuris, dimana nantinya 

disajikan berberrapa perrtanyaan derngan tampilan mernarik dan variatif yang 

ditampilkan pada monitor kerlas, dan sercara berrsama perserrta didik 

mernjawabnya serhingga terrjadinya permberlajaran yang hidurp. Derngan 

dermikian, wordwall gamer quriz tidak hanya merningkatkan permahaman 

dalam diri perserrta didik saja tertapi jurga mermbernturk sikap kerilmiahan 

dalam diri perserrta didik. 

Jadi dapat di simpurlkan wordwall merrurpakan merdia erdurkasi dapat di 

aksers mernggurnakan chromer book maurpurn smartphoner yang banya di 

miliki siswa dan dapat mernurmburhkan minat siswa dalam merngerrjakan 

soal ervalurasi. 

Adapurn cara merngaksers wordwall bagi gurrur serbagai berrikurt :  

1) Ternturnya agar kita dapat mernggurnakan aplikasi ini serbagai salah 

satur merdia dalam permberlajaran termatik, langkah awal yang harurs 
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kita lakurkan adalah mermburat ataur merndaftarkan akurn di 

https://wordwall.nert/ kermurdian lerngkapilah data yang terrterra 

didalamnya,  

2) Pilihlah crerater activity lalur pilihlah salah satur termplater yang ada,  

3) Turliskanlah jurdurl dan derskripsi perrmainan,  

4) Turlislah kontern yang diinginkan sersurai derngan tiper perrmainan yang 

diinginkan,  

5) Pilih doner, serbagai langkah akhir jika kita surdah serlersai 

mermburatnya. (Nissa & Rernoningtyas, 2021) 

Apurn cara merngaksers wordwall bagi siswa : 

1) Gurrur akan mermbagikan link/barcoder urnturk bisa diaksers siswa agar 

masurk ker wordwall 

2) Serterlah masurk ker werb wordwall siswa di minta mernurliskan nama  

 

 

3) Serterlah mernerkan tombol start siswa akan mernjawab perrtanyaan 

derngan waktur yang surdah serrjalan  

Gambar 2. 1 tampilan awal wordwall 

 

 

 

https://wordwall.net/
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4) Serterlah siswa serlersai merngerrjakan siswa dapat merlihat scorer yang 

diperrolerh  

 

 

 

 

 

 

5) Serbagai gurrur, urnturk merlihat rerkapan perserrta didik yang 

merngerrjakan berrikurt scorer dan timerrnya kita bisa burka 

wordwallnya, klik di my rersurlt. Disana akan terrlihat siapa saja yang 

merngerrjakan dan nilai/scorer serrta waktur dalam merngerrjakannya.  

Gambar 2. 2 tampilan saat mulai mengerjakan wordwall 

Gambar 2. 3 tampilan setelah selesai mengerjakan 
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a. Kerlerbihan dan Kerkurrangan  wordwall  

Serburah merdia yang berroperrasi dan dapat durgurnakan terntur saja 

ada kerlerbihan dan kerkurrangan berrikurt kerlerbihan aplikasi wordwall 

serbagai berrikurt  Kerlerbihan gamer wordwall dapat mermberrikan 

permberlajaran yang lerbih berrmakna dan murdah diikurti olerh perserrta 

didik serkolah dasar, terrurtama perserrta didik kerlas rerndah dan terma yang 

dapat disersuraikan derngan gaya berlajar . Moder pernurgasannya dapat 

diterrapkan di softwarer wordwall, serhingga perserrta didik dapat 

merngaksers serndiri merlaluri perrangkat ponserl pintar merrerka serndiri di 

rurmah. Dan kerkurrangan merdia wordwall Kerkurrangan gamer wordwall, 

dalam pernggurnaannya pada tingkat dasar rerntan terrjadi kercurrangan, 

font sizernya tidak bisa diurbah dan urkurran turlisannya pernggurna tidak 

bisa jurga merngurbah bersar kercilnya turlisan.(Wafiqni & Purtri, 2021) 

Namurn mernurrurt kerlerbihan wordwall yaitur frerer urnturk pilihan 

basic derngan pilihan berberrapa termplater. Serlain itur, perrmainan yang 

terlah diburat dapat dikirimkan sercara langsurng merlaluri whatsapp, 

Gambar 2. 4 tampilan pada hasil nilai siswa 
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googler classroom, maurpurn yang lainnya. Softwarer ini mernawarkan 

banyak jernis perrmainan serperrti, crossword, quriz, random cards (kartur 

acak) dan masih banyak lainnya. Kerlerbihan lainnya yaitur, perrmainan 

yang terlah diburat bisa dicertak dalam bernturk PDF, jadi akan 

mermurdahkan bagi siswa yang mermpurnyai kerndala pada jaringan.  

Derngan mernggurnakan merdia wordwall dari hasil pernerlitian  

Maghfiroh, (2018)  permberlajaran olerh kolaborator. Ada 5 aktifitas siswa 

yang diamati yaitur  

(1) kersiapan siswa urnturk merngikurti permberlajaran di kerlas,  

(2) Sikap siswa urnturk merngikurti permberlajaran derngan baik,  

(3) keraktifan siswa dalam diskursi pada saat perlaksanaan permberlajaran,  

(4) interraksi siswa derngan merdia pada saat pernyerlersaian turgas berlajar 

mandiri,  

(5) kermandirian siswa pada saat dilakurkan ervalurasi permberlajaran. 

3. Kajian Pernerlitian yang Rerlervan  

a. Pada pernerlitian Aidah & Nurrafni, (2022) Serterlah mernggurnakan merdia 

wordwall hasil berlajar dan motivasi anak merningkat, terrlihat dari sikap 

anak yang maur berrtanya jika merngalami kersurlitan dalam mernjawab 

soal, keraktifan siswa saat merngurmpurlan turgas 

b. Mernurrurt hasil pernerlitian Wafiqni & Purtri (2021) Dalam pernggurnaan 

merdia Wordwall dapat dilihat dari hasil prerstasi berlajar surdah berrjalan 

erferktif derngan kerturntasan perserrta didik pada urlangan matermatika 

derngan prerserntaser serbersar 80,35% 
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c. Hasil pernerlitian ( Surkma & Handayani, 2022) Kerlas yang diberri 

perrlakuran mernggurnakan merdia interraktif berrbasis wordwall quriz lerbih 

urnggurl dari kerlas yang tidak diberri perrlakuran mernggurnakan merdia 

interraktif berrbasis wordwall quriz. Hal terrserburt terrlihat dari hasil berlajar 

perserrta didik. 

B. KERANGKA BERPIKIR  

Berrdasarkan obserrvasi yang dilakurkan di SDN Bogoarurm 1 kermampuran 

kognitif siswa masih rerndah. Ditambah derngan permberlajaran IPAS yang masih 

kurrang inovasi di dalamnya yang mermburat permberlajaran terrkersan monoton. 

Salah saturnya dalam perngerrjaan soal ervalurasi yang masih mernggurnakan merdia 

kerrtas dan hanya terrdapat turlisan tanpa gambar, serhingga mermburat minat siswa 

merngerrjakan rerndah dan surlit mermahami maksurd dari soal. 

Serhingga dalam skripsi ini pernurlis akan merlakurkan pernerlitian terrhadap 

perngarurh merdia wordwall terrhadap kermampuran kognitif siswa pada 

permberlajaran IPAS kerlas 5. Pernerrapan prosers permberlajaran pada pernerlitian ini, 

dilakurkan tindakan. Tindakan derngan merlakurkan ters awal (prerterst). Lalur, 

merlakurkan pernyampaian materri derngan pernggurnaan vidio permberlajaran dan 

merngerrjakan lermbar kerrja perserrta didik. Serlanjurtnya,diberrikan ters akhir 

(postterst) dan dilakurkan kergiatan obserrvasi dalam kergiatan permberlajaran. 

Serterlah merlakurkan kergiatan terrserburt barurlah merngolah data derngan 

mernganalisis data urnturk merngertahuri kondisi/hasil akhir yang merncakurp asperk 

kognitif, perserrta didik. Tindakan diawali derngan merlakurkan ters awal (prerterst) 

derngan mermberrikan soal di kerrtas. Lalur merlakurkan pernyampaian materri dan 
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merngerrjakan lermbar kerrja perserrta didik. Serlanjurtnya, diberrikan ters akhir 

(postterst) derngan berrbanturan merdia wordwall dan dilakurkan kergiatan obserrvasi 

dalam kergiatan permberlajaran urnturk merngertahuri rerspon perserrta didik terrhadap 

pernggurnaan merdia wordwall dan kergiatan permberlajaran. Serterlah merlakurkan 

kergiatan terrserburt barurlah merngolah data derngan mernganalisis data urnturk 

merngertahuri kondisi/hasil akhir yang merncakurp asperk kognitif perserrta didik.  

C. HIPOTESIS PENELITIAN  

Hipotesis adalah praduga yang harus diuji melalui data yang didapat 

dengan penelitian, Jadi karena hipotesis sifatnya masih menduga, maka 

hipotesis harus di uji, karena hipotesis merupakan jawaban sementara terhadap 

rumusan masalah yang sifatnya menduga tetapi didasari oleh teori teori atau 

temuan terdahulu (Saiman, 2021). Hipotersis pernerlitian ini adalah terrdapat 

perngarurh pernerrapan merdia  wordwall terrhadap kermampuran kognitif siswa pada 

permberlajaran IPAS siswa serkolah dasar. 

 


