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Lampiran 2 Surat Izin Penelitian

Nomor

Hal

Kepada Yth.

UNIVERSITAS PGRI MADIUN
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Jalan Setiabudi No. 85 Madiun 63118, Telepon (0351) 462986, Fax. (8351) 459400
Website: wow.unipma.ac.id Email: rekiorat@ unipma.sc.id
Website Fakoltas: fkip.unipma.ac.id Emall: fhip@unipmaac.id

L D29VNVFKIP/UNIPMA2024 Madiun, 16 Mei 2024
: Permabonan lzin Penelitian

Bapak/Thu Kepala SDN Pacing 2 Kabupaten Ngawi
di tempat

Dekan Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan Universitas PGRI Madion
dengan ini mengajukan permohonan kepada Bapak/Tbu untuk memberikan izin
kepada mahasiswa'i:

Nama : Vika Larsswati

NIM : 2002101066

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas : Keguruan dan limu Pendidikan

dalam melakukan penelitian di sckolah yang Bapak/Ibu pimpin dengan judul:
“Pengembangan Media Puzzle Gambar untuk Melatih Kecerdasan Viswal-
Spasial Pada Mata Pelsjaran Pendidikan Pancasila Kelas 1 SDN Pacing 2"

Demikian permohonan ini dissmpaikan. Atas perkenannya. kami mengocapkan
terima kasih.
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Lampiran 3 Surat Balasan Penelitian

PEMERINTAHI KABUPATEN NGAWI
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN

SD NEGERI PACING 2

NPSN : 20508409  NSS : 101050904045
Alwmat: Jin Pandawn, Desa Pacing, Kee Padas, Ngaws 63281

SURAT KETERANGAN
Nomor : 425.1/ 71404301 2.06.10/2024

Yang bertanda tangnn di bawsh s

Nama "RUSLAN, S, 7d SD

NIP C19670412 199112 1 002

PangkavGolongan  : Pembana/ 1V a

Jabatan : Kepala Sekolah

Nama Sckolah - SD Negeri Pacing 2, Kec. Padas, Kab, Ngawi
Menerangkan dengan sebenamya bahwa

Nama  VIKA LARASWATI

NIM 2002101066

Prodi . Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Jenjang :S51

Bahwa nama tersebut di atas benar-benar melakukan penelstsan dengan judul:
“PENGEMBANGAN MEDIA PUZZLE GAMBAR UNTUK MELATIH KECERDASAN
VISUAL-SPASIAL PADA MATA PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA KELAS 1 SDN
PACING 27 Yang dilaksanakan pada tanggal 31 Mei 2024 sampai dengan 7 Jum 2024
Demikian swurat keterangan ini dibunt agar digunakan sebagaimana mestinya.

NIP. 19670412 199112 1 002

86
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NIM ;2002101066

Nama Mahasiswa :  Vika Laraswati

Judul :  Pengembangan Media Puzzle Gambar Untuk Melatih Kecerdasan Visual-
Spasial Pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Kelas | SDN Pacing 2

Madiun, 28 Juni 2024

Vika Laraswati
NIM. 2002101066

Dosen Pembimbing | Dasen Pembimbing Il

gL

Hartini, S. Sn, M. Pd.

NIDN. 0702057603 Suyanti, S. Pd. M. Pd,

NIDN. 0721098503
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Lampiran 5 Pedoman Wawancara Guru

PEDOMAN WAWANCARA GURU KELAS

Bapak/Ibu guru yang saya hormati, wawancara ini dilaksanakan dengan
maksud untuk mendapatkan informasi mengenai media pembelajaran yang
digunakan di sekolah ini. Sehingga data yang diperoleh akan digunakan untuk
pengembangan media pembelajaran yaitu media puzzle gambar. Oleh karena itu,
saya berharap kesediaan Bapak/Ibu guru untuk menjawab pertanyaan yang saya

ajukan sesuai fakta yang sebenarnya.
Pertanyaan sebagai berikut:

1. Berapa jumlah siswa di kelas I yang ibu ampu saat ini?

2. Bagaimana proses pembelajaran Pendidikan Pancasila di kelas?

3. Apa saja yang ibu siapkan sebelum melaksanakan proses pembelajaran
tersebut?

4. Media apa yang ibu gunakan saat pembelajaran Pendidikan Pancasila ?

5. Mengapa menggunakan media tersebut?

6. Bagaimana ibu ketika media pembelajaran tersebut digunakan di dalam
kelas?

7. Bagaimana respon siswa ketika menggunakan media pembelajaran tersebut?

8. Apakendala dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila terutama pada materi

simbol-simbol sila-sila Pancasila dan pengamalannya?

Jawaban:

1. 15 siswa
2. Proses pembelajaran mata pelajaran Pendidikan Pancasila di kelas lancar, tetapi
terkadang apa yang saya sampaikan atau ajarkan kurang membuat anak-anak

tertarik.
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Saya menyiapkan rancangan pembelajaran sesuai materinya dan pengambilan
nilai anak-anak.

Biasanya saya menggunakan media gambar saja yang saya cetak.

Karena menurt saya saat ini untuk menarik perhatian siswa dan membuat
mereka mudah menerima apa yang saya sampaikan ya dengan media gambar
yang saya cetak itu.

Kemampuan dan minat anak-anak itu berbeda-beda, jadi dengan media gambar
yang saya cetak ada yang membuat siswa mudah paham materi tetapi ada juga
yang belum paham materi sehingga ini berpengaruh ke nilai mereka juga.
Respon anak-anak senang. Karena untuk kelas rendah atau kelas I itu, masih
suka belajar secara visual jadi senang jika ditunjukkan gambar-gambar. Selain
itu, media yang bisa membuat mereka tertarik dan ingin belajar adalah media
yang dibuat dengan cara permainan.

Kendalanya terletak pada siswa. Mereka kesulitan menyebutkan contoh
pengamalan dari sila-sila Pancasila. Selain itu, jika saya menerapkan media
yang berisi gambar-gambar siswa mudah bosan. Di dalam buku paket
Pendidikan Pancasila materi tersebut banyak mengandung teks bacaan. Siswa

kelas I ada yang sudah lancar membaca dan ada yang belum lancar membaca.
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Lampiran 6 Hasil Angket Validasi Ahli Materi

ANGKET VALIDASI AHLI MATERI

Judul Penelitian : Pengembangan Media Piczle Gambar Untuk Melatih
Kecerdasan Visual-Spasial Pada Mata Pelagaran Pendidikan
Pancasila Kelas | SDN Paging 2

Penyusun : Vika Lamaswati

Dosen Pembimbing | : Hartind, S. Sn,, M. Id,

Dosen Pembimbing 2 : Suyanth, S. Pd, M, Pd.

Dengan Hormat,

Penclitian ini bertujuan untuk mengembangan scbuah produk media puzzie
gambar untuk melatib kecerdnsan visiml-spasial kelas | SON Pacing 2 Kab. Ngawi.
Sehubungan dengan perihal tersebut, maka saya mohon kepada Bapak/Thu untuk
mengisi lembar validasi shli materi yang telah saya kembangkan. Hasil darni
penilaian yang Bapak/Tbu berikan kan sangat bermanfast sebagai bahan revisi
media puzzle gambar schingga dapat menjadi sebush media yang tidak hanya layak
dikembangkan, akan tetapi juga layak dipergunakan untuk mendukung kegiatan
pembelajaran di kelas.

Saya ucapkan terima kasih atas kesediaan Bapak/lbu untuk memberikan

penilaian terhadap media puazle gambar ini

Vika Larsswati
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LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

A. IDENTITAS RESPONDEN
cEka Mon Ad Yaato.S- Ya-, Mita.
Bidang Keahlian  : AWli  Maten

Nama

Instansi

¢ Universitas PGRI Madiun

B. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Bapak/Tbu, saya mohon untuk memberikan tanda centang (V) pada kolom
yang sesuai pada tisp buti penilsian dengan keterangan sehagai berikut :

5 : Sangat Setuju

4 : Setuju

3 : Cukup Sctuju

2 : Kurang Setuju

I : Tidak Setuju
C. DAFTAR PENILAIAN
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Aspek Desain Pembelajaran

2. | Pembelajaran |8, Siswa terlibat aktif dengan media

9. Penumbuhan motivasi belajar

10, Tujuan pembelajaran disampaikan
dengan jelas W/

Aspek Bahasa

3. | Kebahasnan |10, Babasa mudah dipahami

11. Bahasa yang digunakan sesuai J
dengan pola pikir siswa

D. KOMENTAR DAN SARAN
PO bk periprjpen dor Gorbalrme-

E. KESIMPULAN
Media Puzzle gambar yang sudah dikembangkan dinyatakan :
[] vaysk divjicobakan tanpa revisi
[ Layak diujicobakan dengan revisi sesuai saran
(] Tidak layak

Madiva, 17 . Me€i . 202
ARli Materi

R Mo Au_ Yoo, S H. MEL

NIDN. 0704118903
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Lampiran 7 Hasil Angket Validasi Ahli Media

ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA

Judul Penelitian : Pengembangan Media Puzzle Gambar Untuk Melatih
Kecerdasan Visual-Spasial Pada Mata Pelajaran Pendidikan
Pancasila Kelas | SDN Pacing 2

Penyusun : Vika Laraswati
Dosen Pembimbing 1 : Hartini, S. Sn., M. Pd.

Dosen Pembimbing 2 : Suyanti, S. Pd, M. Pd.

Dengan Hormat,

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah produk media puzzfe
gambar untuk melatih kecerdasan visual-spasial kelas | SDN Pacing 2 Kab. Ngawi.
Sehubungan dengan perihal tersebut, maka saya mohon kepada Bapak/Tbu untuk
mengisi lembar validasi ahli media yang telah saya kembangkan. Hasil dan
penilaian yang Bapak/lbu berikan akan sangat bermanfaat sebagai bahan revisi
media puzzle gambar sehingga dapat menjadi sebuah media yang tidak hanya layak
dikembangkan, akan tetapi juga layak dipergunakan untuk mendukung kegiatan
pembelajaran di kelas.

Saya ucapkan terima kasih atas kesediaan Bapak/ibu untuk memberikan
penilaian terhadap media puczle gambar ini.

%

Vika Laraswati
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LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama At Puwiara, M.P4.
pidang Keahlian AW Media
Instansi : Universitas PGRI Madiun

B. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Bapak/Ibu, saya mohon untuk memberikan tanda centang (V) pada koloen
yang sesuai pada tiap butir penilaian dengan keterangsn sebagai berikut :

5 : Sangat Baik
4 : Bak
3 : Cukup
2 : Kurang
1: Tidak
C. DAFTAR PENILAIAN
e KRITERIA
No | Indikator Butir Penilaian
5 413 2
Aspek Tampilan
I. |Dessin  Zayout/[1. Ketepatan pemilihan wama dalam
Tata Letak media
2. Ketepatan propoesi layout
Teks 3. Ketepatan pemilihan font agar
mudah dibaca Vv
4. Ketepatan ukuran angka agar
mudah dibaca v
iK‘*FIMml’m.‘.m
dibaca -
Image 6. Komposisi gambar =
7. Ukuran gambar i
E. Kualitas tampilan gambar M L
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Kemasan 9, Medin menarik dan memotivasi
siwa untuk belajar

10.  Kesesuaian tampilan dengan
isi materi

1. Keawetan media

2, | Penggunaan 12. Ketepatan pemilihan bahan pada
media pembelajaran  schingga
mudah dibawa dan dipindahkan

13. Ketepatan dalam penempatan isi
materi pada ruang dalam media

pembelajaran schingga
memudabkan  siswa  untuk
mengambil dan
mengembalikannys ke lempat
semula

1, Ficksibilitas _ (media _ dapat
digunakan mandiri dan

terbimbing)
15. Aksesbilitias  (media  dapat
digunakan siapapun)

16. Rewsabilites  (media  dapat
diguoakan dan  dikembangkan
kembali)

D. KOMENTAR DAN SARAN

fahliaa \\‘.Ua wadis  Anban  pardil

hh" \A W amay
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E. KESIMPULAN
Media Puzzle gambar yang sudah dikembangkan dinyatakan :
[] Layak divjicobakan tanpa revisi
[V] Layak diujicobakan dengan revisi sesuai saran
[] Tidak laysk

Madiun, 29.... M1 2024
Ahli Media

LUWA N RUL L aes e
NIDN. 0720103402



Lampiran 8 Hasil Angket Respon Guru

ANGKET RESPON GURU

Judul Penelitian : Pengembangan Media Puzzle Gambar Untuk Melatih
Kecerdasan Visual-Spasial Pada Mata Pelajaran Pendidikan
Pancasila Kelas | SDN Pacing 2

Penyusun : Vika [MWI“
Dosen Pembimbing 1 : Hartini, S. Sn., M. Pd.

Dosen Pembimbing 2 : Suyanti, S, Pd., M. Pd.

Dengan Hormat,

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah produk media puzz/e
gambar untuk melatih kecerdasan visual-spasial kelas 1 SDN Pacing 2 Kab. Ngawi.
Sehubungan dengan perihal tersebut, maka saya mohon kepada Bapak/Tbu untuk
mengisi lembar respon yang telah saya kembangkan. Hasil dari penilaian yang
Bapak/Tbu berikan akan sangat bermanfaat sebagai bahan revisi dan meningkatkan
kualitas produk dalam program pembelajaran ini.

Saya ucapkan terima kasih atas kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan
penilaian terhadap media puzzle gambar ini.

Vika Laraswati
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LEMBAR RESPON GURU

A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama ¢ Ben '-Fi{ﬁa Jum‘mc: ' C-Pa.
Sekolah ¢ SOH Bing 2
B. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Berikut petunjuk pengisian angket:
I. Mohon terlebih dahulu Bapak/Ibu membaca atau mempelajari
modul ajar yang telah disediakan.
2. Mohon membica pernyataan yang terdapat pada angket dengan
teliti.
3. Mohon memberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesuai pada
tinp butir penilaian dengan keterangan.
C. KETERANGAN
5 : Sangat Baik
4 : Baik
3 : Cukup Baik
2 : Kurang Baik
| : Tidak Baik
D. DAFTAR PENILAIAN

No Butir Penilaian

L
e
oo

1. | Aspek Kesesuaian Isi Materi

I. Kesesuaian isi materi dengan CP dan tujuan
pembelajaran

2. Kesesuaian materi dengan kemampuan siswa
sekolah dasar

3. Kesesuaian penggunaan gambar dengan materi v

2. | Aspek Penyajian Materi

4. Materi memiliki keterkaitan dan sistematis ¥,
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gambar menarik

5. Tampilan materi yang disajikan dalam media puzzle

6. Materi yang disajikan dapat mudah dipahami

7. Media bermanfaat
pengetahuan

scbagai penambah wawasan

8. Media menarik dan

Sl S

memotivasi siwa untuk belajar

3. | Aspek Penggunaan Produk

9. Media mudah dioperaikan dan aman

10. Media dapat digunakan kapan saja

SlS

1 1. Media dapat dibawa kemana-kemana

12. Reusabilitas (media dapat digunakan dan
dikembangkan kembali)

E. KOMENTAR DAN SARAN

t;‘vdah mampu menge!

yang ditacn koo nudan abgnham slwg,

cla kelal dengan b

"eéut berinpyak Lk mwgzmbang
;;"S_Z &\am“

...............................




Lampiran 9 Hasil Angket Respon Siswa

ANGKET RESPON SISWA
Judul Penetitian : Pengembangan Media Puzzle Gambar Untuk Melatih
Kecerdasan Visual-Spasial Pada Mata Pelajaran Pendidikan
Pancasila Kelas | SDN Pacing 2
Penyusun : Vikn Laraswat

Dosen Pembimbing | : Hartini, S, Sn., M. Pd.
Dosen Pembimbing 2 : Suyanti, S. Pd., M. Pd.

A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama : A \", ‘7 A g
Kelas s ?q C\ N
Sekolah : 6 ¥ WA
B. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Petunjuk pengisian :
1. Mohon membaca pemnyataan yang terdapat pada angket dengan
teliti.

2. Mohon memberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesuai pada
tiap butir penilaian dengan keterangan.
C. KETERANGAN
§ : Sangat Setuju
4 ; Setuju
3 : Cukup Setuju
2 : Kurang Setuju
1 : Tidak Sctuju
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D, DAFTAR PENILAIAN

Hutir Penilainn

- | Aspek Kemenarihan Produk

1. Gambar ilustrasi sesuai dengan materi dan menarik

"2 Pemulihan ukuran font scsuas demgan sowa scholah
desar

3. Tampilan media paczie gambar menarik

& Gambar terlihat jelas

Aspek Manfast Produk

5. Media mampu mensngkatkan semangat belajar

6. Media dapat menambah wawasan dan pengetahaan
s

7. Pembelujaran menggunakan media puczie gambar
kebih mmdah

. | Aspek Penyajian Materi

8. Mmen pads meda puczle gambar dapal dipaham:
dengan mudsh

Y

E. KOMENTAR DAN SARAN

w745 SeKq

.....
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ANGKET RESPON SISWA

Judul Penelitian : Pengembangan Medm Puczle Gambar Ustok Melatih
Kecerdasan Visual-Spasial Pada Mata Pelagaran Pendidiuan
Pancasila Kelas | SON Pacing 2

Penyusun : Vika Laraswati

Dosen Pembimbing 1 : Hartini, §, Sa., M, Pd.

Dosen Pembimbing 2 : Suyanti, §. Pd.. M. Pd.

A. TDENTITAS RESPONDEN ‘\
Kelas - :
serain > D YA
B. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Petunjuk pengisian :
1. Mohon membaca permyataan yang terdapat pada anghet dengan
teliti.
2. Mobon memberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesuni pada
tiap butir penilaian dengan ketcrangan.
C. KETERANGAN
§ : Sangat Setuju
4 : Setuju
3 : Cukup Setuju
2 : Kurang Setuju
| : Tidak Setuju
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D. DAFTAR PENILAIAN

103

No

Butir Penilaian

Aspek Kemenarikan Produk

|. Gambar ilustrasi sesuai dengan materi dan menarik

2. Pemilihan ukuran font scsuai dengan siswa sekolah

e 4

3. Tampilan media puzzle gambar menarik

4. Gambar terlihat jelas

v

Aspek Manfaat Produk

5. Media mampu meningkatkan semangat belajar

6. Media dapat menambah wawasan dan pengetahuan
siswa

7. Pembelajaran menggunakan media puezle gambar | |

lebih mudah

Aspek Penyajian Materi

dengan mudah

E. KOMENTAR DAN SARAN

b9V G




ANGKET RESPON SISWA

Judul Penelitian  Pengembangan Modin Pucsle Gumbar Utk Melatih

Kecerdasan Visuad-Spesial Pada Mata Pelagaran Pendutibon
Pancasila Kefas | SON Pacing 2

Penyusun : Viks Laraswati
Dosen Pembimbing | : Hartind, §. Sa., M. P4,
Dosen Pembimbing 2 : Seyseti, S. P4 M. M.

A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama : ReInand
Kels |
Sekolah SDA N' %
B. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Petunjuk pengssien -
I. Mohon membacs permyatsan yang terdapal pads snghet dengan
selisi,
2. Mobon memberikan tanda contang (V) pada kolom yang sesuas pada
tiag butir penilaian deagan keterangan
C. KETERANGAN
5 : Sangat Setuju
4 Setwju
3 Cukup Setuju
2 Kurang Setuju

I+ Tadak Setuju
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D. DAFTAR PENILAIAN

No

Butir Penilaian

1.

Aspek Kemenarikan Produk

). Gambar ilustrasi sesuai dengan materi dan menarik

2. Pemilihan ukuran font sesuai dengan siswa sckolah
dasar

3. Tampilan media puzzle gambar menarik

3. Gambar terlihat jelas

Aspek Manfaat Produk

$. Media mampu meningkatkan semangat belajar

6. Media dapat menambah wawasan dan pengetahuan
siswa

7. Pembelajaran menggunakan media puzzle gambar
lebih mudah

Aspek Penyajion Materi

8. Materi pada media przzle gambar dapat dipahami
dengan mudah

E. KOMENTAR DAN SARAN

ba.9ys

Nt'i"’ 3L Mz 2024

............ LR

Siswa

....... 2024
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ANGKET RESPON SISWA

Judul Penelition : Pengembungan Medin Musle Gumber sk Mielatih
Kecerdasan Viegal-Spasial Pads Mota Pelagsran Pendidivan
Pancasils Kebas | SDN Pacing 1

Peayusun : Vika Lacsywati

Dosen Pembimbing | Hatink, 5. Sa. M. P

Dosen Pemnbimbing 2 Suyanis, . Pd., M. P4
A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama o0 IR Y.
Kelas : -
Sekolah tsfN FA L
B. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Petanjuk pengisian :
I. Mohca membeca peemyaraan yang terdapal pads anghet dengan
tefiti.
2. Mohon memberikas tanda contang (V) pada koloe yang sesum pada
taap butir penitaian dengan heterangan.
C. KETERANGAN
5 - Sangm Sctuju
4 : Setuju
3+ Cukup Setugu
2 : Kurang Setujs

1 Tidak Setaju
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D. DAFTAR PENILAIAN

e KRITERIA
No Butir Penilaian

1. | Aspek Kemenarikan Produk
1. Gambar ibustrasi sesual dengan maten dan menarik |
2. Pemilihan whuren font sesuni dengan sisws sekolah | ]
dasar
3. Tampelan media puzzie gambar menarik v
4. Gambar seriihat jefas
2. | Aspek Manfaat Produk
$, Media mampu meninghatkan sensangat belajar /
6. Media dapst mensmbad wawasan dan pengetabusn

- «r—

b = .

siswi o '
7.wmwmkmv
febsh mudah

3 | Aspek Pemynjian Materi
8. Materi pada medit puczie gambar dapat dipahami it
dengan mudah v

K. KOMENTAR DAN SARAN
Lj e

)\
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ANGKET RESPON SISWA
Judwl Penelitian : Fengembangan Media Prasle Gumnbar Untsk Melath
Kecordasan Vissal-Spasial Pada Mata Pelagaran Pendidikan
Pancasila Kelas | SON Pacing 2

Dasen Pembimbing | : Hartini, §. So., M. Pd.
Dosen Pembimbing 2 = Suyanti, . Pd, M. Pd.

A, IDENTITAS RESPONDEN
Nama (Rizal
Kelas )
Sekolah .son facing L
B, PETUNJUK PENGISIAN ANCKET
Petumjuk pengisian :
1. Mohon membacs pemyatsan yang terdapst pada anghet dengan
2 Mohon memberkan tands centang (V) pada kolom yang sesusi pada
t33p butir penilaian dengan kelerangan.
C. KETERANGAN
5 : Sangst Setuju
4 ; Setuju
3 : Cukup Setuju
2 : Kurang Setuju
1 Tidak Setuju



D. DAFTAR PENILAIAN

No Butir Penilainn

I | Aspek Kemenarikan Produk

1. Gambar dustras: sesual dengan materi dan menarik

dasar

3. Tampilan media puzzle gamber menarik

/
2 Pemiliban ukwran font scsuai dengan siswa sckolah |
J
J

1. Gambar terlibat jelas

3. | Aspek Manfuat Produk

5. Media mampe meningkstkan semangat belajar J

6. Media dapat menaushah wawasan dan pengetahusn

e / |
7-ernmmhmﬁm~./
lebih mudah
3. | Aspek Peayajisn Materi 1
8. Materi pada media puzzle gambar dapat dipahami |
dengan mudah J I
E. KOMENTAR DAN SARAN
bgus SCKAl
raging 31 M0 2024

-----
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ANGKET RESPON SISWA

Judul Penclitian | Pengembangan Media Prczle Gambue Lok Melatih
Kecernean Vissal- Spasiad Pada Mata Pelaparsn Pendadism
Pancasila Kelas | SN Pacing 2

Penyusun ¢ Viks Laraswati

Dosen Pembimbing | - Hartiod S, Sa, M. 1.

Dosen Pembimbing 2 - Suyanti S, Pd, M. P4
A. IDENTITAS RESPONDEN

Nm :d‘(ﬂ
Kelas i\
Sekolsh  gon fauny 2
B. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Petunjuk pegusien ©
. Mobon membecs pemystaan yang werdepat padas snghet demgan
1editi.
2. Mobon memberdon tands centang (V) pada kolom yang sesuai pada
liap butir penidiias dengan keterangan.
C. KETERANGAN
5 : Sangat Sewju
4 : Setuju
3: Cukup Setiju
2: Kurung Setuju

1 - Tidak Setuju
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D, DAFTAR PENILAIAN

No Tutir Penilainn KRITERIA
sl432
1. | Aspek Kemenarikan Produk
1. Gumbar ilustrasi sesuni dengan mater das menark | I
1. Pemilitan ukurse fout sesus dengan s skilah T
v |
dasar |
3. Tampilan medst puzzie gambar menarik y fl
4. Ganshas seriihat jelas y 4

2. | Aspek Manfaat Produk

5. Media mampu meningkatkan semangst belajar 7
6. Medis dapat menamboh wawasan dan pengctabusn

e e —
- —

7. Pembelajaran menggunakan media piczle gambar | |
lebih mudah |

3. | Aspek Peayajian Materi

dengan mudzh

—— —

E. KOMENTAR DAN SARAN

MENAN K

Rng.. 3 Mgt 2205 200

AN L occxsmesasbbbnnygansnnstas "~
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ANGKET RESPON SISWA

Judul Peaelitian  Peogembangan Media Puczle Gambar Unosk Melatih
Kecerdasas Vel Spesual Pada Mata Pelajaran Pendadiban
Pascasils Kelay | SON Pacing 2

Penyusun - Vika Lacaswat

Dosen Pembimbing 1 : Haetini, S, Sn., M, Pd

Dosen Pembimbing 2 - Suymti, §. Pd., M. P,

A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama ADEL
Kelas :l
Sekolah 40 Pulin9 2

B. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Petunjuk pengisian :

1. Mahon membaca permysiaan yang teedspat pada anghet dengan
teliti.

2. Mohan memberikan tnds centang (V) pada kolom yang sesisi pada
tiap butir penilaian desgan keterangan.

C. KETERANGAN

5 - Sengat Setuju
4 Setuju

3 : Cukup Setuju
2 Kurang Sep
1: Tidak Setuj



D. DAFTAR PENILAIAN

113

No Butir Peailaiae KRITERIA
STA3TAT
1. | Aspek Kemenarikan Produk
1 Gt i e desgan e don v |7 |
2. Pemilihan whuran foot sevuss dengan sivwn sekoiah {
o ( |
3. Tampilan wedis puzzle gambar menarik / -
4, Gambar ferlihat jelas -
3. | Aspek Manfaat Produk
5. Media mampu meninghukan somangat belajar |,/ ,
6. Media dapst mesambah wawasan dan pengetshuan T
siswa v/ |
7. Pembelajaran menggunaian media puzle gambar
lebih mudah "
3. | Aspek Penyajian Materi !
T Mue pods medi puaze gamber dapet dpuhise |
dengan mudah \/’ |

E. KOMENTAR DAN SARAN

Bu Sus $CKALLhadvh

PAUNG 3 MEL 2o

Stswa



ANGKET RESPON SISWA

Judul Penslision . Pengembungan Modia Puczle Gambar Utk Mebady
Keverdasan Visual-Spasial Fada Mata Pelajaran Pendad doan
Prsccasila Kelus | SDN Pacing 1

Penyusun - Vika Laraswati

Dasen Pembimbing 1 - Hartini, §. Sn., M. Pd.

Dosen Pembimbing 2 - Suyasdi, §. Pd. M. Pd.

A. IDENTITAS RESPONDEN
Nams FiE)
Kelas A
Sekolh <paticind 2
B. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Petunjuk pengisian |
|, Mohon membaca persystaan yang lerdapat pada snghet dengan
weliti,
2. Mohan memberikan tanda centang () pada kokom yang sesu puda
tisp butir penitaian dengan keterangan.
C. KETERANGAN
$ : Sangat Sevuju
4 ; Setuju
3 : Culkup Sevije
2 Kurang Setuju
| : Tidak Setuju
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D, DAFTAR PENILAIAN

No Butir Penilaian

1. | Aspek Kemenarikaen Produk

I Gambar ihastrasi sesuai dengan mater: dan menarik '
2. Pemilihan ukurn font sewai dengan sivwa sekolsh ; :
dusar ( | [
3, Tampilan media pucsle gamber mensrk "X T
4. Gambar terfihat jlas |
2. | Aspek Manfaat Produk
5. Media mampu meningkatkan semangat belsjar |
6. Media dapat menambah wawasan dan pengetshern ! |
siswi v

7. Pembelajaran menggunaken medie pussle gambar
kebih mudah « |
3. | Aspek Penyujian Materi [
8. Materi pada media mezle gamber dapat dipahami |
dengan mudsh \’J

E. KOMENTAR DAN SARAN
p3du$ sekal

fatind A WEA. ... 204
Siwa

B i i L



ANGKET RESPON SISwA

Judul Penelitian . Pengembangan Media Puczly Gambar Uutuk Melasih
Kecerdasan Visuak-Spasaal Pads Mata Pelaaran Pendudivan
Mbhlsmh'ql

Pwm : Vika Larnswasi
Dosen Pembimbing | - Hartioi, §. S M. P4,
Dosen Pembimbing 2 - Suyeti, S Pd. M. M.

A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama :‘o‘
Kelas :3

Sekolah <On facn9 2
B. PETUNJUK PENGISTAN ANGKET

Petunjuk pengisian :

|. Mohon memboca pemyatsan yang terdapat pada saghet demgan
teliti.

2. Mohon memberikan tands cestang (V) pada kolom yang sesiai pada
tap butir pesiliian dengan keterangam.

C. KETERANGAN

$ Sangat Setuju

4: Setuju

3 ; Cukup Setupa

2 Kurung Setuju

1+ Todak Setuju
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D, DAFTAR PENILAIAN

Ne Batir Feailaian

1. | Aspek Kemenarikan Produk 1
1. Gambar ilustrasi sesual dengan maten) dss mesarth -
lwmh“*m“o
3 Tampilan media puczie gambar menank VT
4. Gambar rerlihat jelas
2. | Aspek Mantxat Produk v
S. Media mampu meningkathan semangat belajar .
6. Media dapat merambah wawasan dan pengetah PJ i
|
\
v

- —0--1 __* N

sEwe
7. Pembelajaran menggunsken media puzzle gambar
ebih mudah
3. | Aspek Peayajian Materi
S, Mars pal S et guler e Myt
deogan mwadsh

E. KOMENTAR DAN SARAN
wenghk dan 9u9 I

W@ll...ma.i.m.m
Siswa

e



ANGKET RESPON SI15WA

Judul Penelitian : Mengembangsn Medin Pucsle Gamber Untk Motand
Kesetilaan Vissal-Spasisl Pads Mata Prtzaren Peadadam
Pancasila Kefas | SUN Pacing 2

Penyusun : Vika Laraswaty
Dosen Pembimbing 1 Hartinl, S, S0, M. AL
Dosen Pembimbing 2 Suyaml, §, Pd, M. M

A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama SFEAS
Kelas il
Sekolah igad 130aY 2
B. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Petunjub peegisian -
1. Mohos membecs pemysassn ymg ierdapst pads anghet dengan
teliti.
2 Muohea memberikan tanda cencang (V) pada kolom yemg sescas pads
tiap butir peniluias dengan kelerangan.
C. KETERANGAN
§ : Sangat Sevuje
4 : Sewju
3 : Cukup Setuju
2: Kurang Sessje
I : Tidak Setuju
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2 DAFTAR PENILAIAN

Neo

Batir Penilaian

M

Aspek Kemesarikan Produk

1. Gambar ilusirasi sesuai dengan materi dan menarik

2. Pemiliban ukuran font sesuai dengan siswa sckolah
dasar

3. Tampikn media paczie gamber measrik

4. Gambar terlinat jelas

o

Aspek Manfaat Produk

5. Modia mampu meningkatkan semmgat belaar

6. Medu dapat mesamboh wawasan dan pengetahyusn
siswa

7. Pembelaywran meagpunaksn medin puszle gambar
lebsh mudah

/
/
!

- Aspek Penyajian Materi

% Maten pada media pczie gambar dapat dipahemni
Jdeagan mudah

|

E. KOMENTAR DAN SARAN

SRR LR 1L

Fageny, AL Metonn
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ANGKET RESPON SISWA

Judul Penelitian t Pengembangsn Media Micrle Gombar Unnk Melatih
Kecerdasan Visual-Spaseal Pacs Mats Pelajaran Pendidian
Pascasile Kelas | SON Pacing 2

W :mlm
Deosen Pembinibing | Hortish, S, Sa, M. 1y,
Dosen Pembimbing 2 :Suyme, 5, A, M. AL

A. IDENTITAS RESPONDEN
Narms $Ya il e
Kelas |
Sekolah t SinPguwa 2
B. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Petunguk peagisiee
1. Mohon membacs pemyatssm yang terdapat pads anghet dengan
teliti
2. Mohon memberikan tds centang (<) pods kolom yang sexusi pads
tiap butr penifsian dengan keterangan
C. KETERANGAN
§ : Sangat Sevgu
4 : Setup
3 : Cukup Setup
2 : Kurang Setuje
1 : Tidak Setup
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D. DAFTAR PENILAIAN

Butir Penilaisn

Aspek Kemenarikan Produk

1. Ganshar ilestrasi sesani dengan materi dun menarik

L“ﬂnbﬁhm“
dasar

3. Tampilan media przzie gambar menarik

4 Gosnbar terlihat jelas

Aspek Manfast Produk

5. Media mampu memingkatkan semangat belajar

6. Media dapat menambsh wawasan dan pengetabean
siswa

7. Pembelajaran menggunakan media pucsle gamber
lebeh mudzh

e

Aspek Penyajian Materi

8. Materi pada media pacmie gamber dapat dipahami
dengan mudsh

E. KOMENTAR DAN SARAN

woduU S menarik

| e\

Siswa

§Yq @
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ANGKET RESPON SISWA

Jodul Penelitian . Pengembangan Modia Pzl Gundar U Moy

Keverdasan Viual Spasal Pade Mata Pe s arae Penddban
Pancasils Kelus | SON Pacing 7

Penyusun - Vika Lasnewati
Dosen Pembimbing | Hartin, §. Sa, M. P4
Dasen Pembimbing 2 Seyanti, §, P, M, P4

A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama EUUE)
Kelas s g
Sekolah 50N pacind
B. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Petunjuk peagisian :
|. Mahon membecs pemyatzan yang terdapsl pads mghet dengan
1eliti,
2. Mahan memberikan tands centang (V) pada kolom yang s pads
tiap butir penilaian dergan keterangan
C. KETERANGAN
§ : Sangat Setuju
4 : Setuju
3 : Culoap Setups
2: Kurang Sewju

1 : Tidak Setuju
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D. DAFTAR PENILAIAN

No Batir Pevilaian | KRITERIA
S 437

1. | Aspek Kemenarikan Produk
1. Gambar ilustrasi seswssi dengas maten des menerk |
2 Pemiliban ukuran font sevusi dengan wres whoish

- |

dasar d
4. Gambar terlibst jelas LTl ™
3. | Aspek Manfaat Produk

L

. Modia mampa meningkackan semangat belager /|
ﬁmm-ﬁw—b*‘)
- M|
7. Pembelajarm menggunaskan media pucsie gamber
Jebe mudsh lvl
3. | Aspek Penyajian Materi
8. Maten pada modia puczle gamber dapat dipsham:
dengan mudah

l
¢ .

11}
M
1

E. KOMENTAR DAN SARAN

dacig 30N 2
Snwa

e ar P ATOTets 25 L 3



ANGKET RESPON SISWA

Juxdul Penelitian . Pengembangan Media Muczle Cambur Usiuk Melstib

Kecerdasan Viswal-Spasial Pada Mata Pelagsran Pendadihan
Pancasila Kelas | SDN Pacing 2

Penyusun - Vika Larsswati
Dosen Pembimbing 1 Hartind, §, Sa, M. 1
Dosen Pembimbing 2 : Suyanti, §, Pd., M. M.

A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama :tx‘j&"
Kelas : 1
Sekolah PCV‘ -
B. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Petumjuk pengisaan :
1. Mohot membaca persyaman ying terdapal pada anghet demgan
teliti.
2. Mohon neemberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesuai pada
tiap butir peniluinn dengan keterangan.
C. KETERANGAN
§ : Sangst Sevoja
4 Setuju
3 : Cukup Setuju
2 : Kurang Setuju

| - Tiduk Setupa
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D. DAFTAR PENILAIAN

No

Butir Penilaian

110

B

Aspek Kemensrikan Produk

| Gambar ihustrast scsuai dengan mater) dan menard

2. Pemiliban ukuran font sesust dengan siven sekolsh
dasar

3. Tampilan media puzzie gambar menark

4. Gambar terfihat jelas

' -

Aspek Manfaat Produk

3. Media mampu menimghatksn semangat belajar

6 Media dapat menamshah wawasan dan pengetabuan
$ISWR

pp— -, |

e—

7. Pembelajaran menggunakan medin puarle gambar
lebih mudah

Aspek Penyajian Materi

8. Materi pada media puczle gambar dspat dipahami
dengan mudah

E. KOMENTAR DAN SARAN

L a8 ekl 2 bl : menalrk

Pac 49 3 me,

ARAEE BRRR e aR AR T

L B L el Tl bbbt
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podul Penelitian t Pengewbangan Media Pesle Gandar st Ml
Reverdaan Visual-Spesesl Pade Mata Pringarsn Pondatbm
Pancasila Kelas | SDN Pacg 7

Penyusun - Vika Lacavwan)
Dosen Pembimbing | Hartini, §, Sa, M. M,
Dosen Pembimbiong 2 : Smant, §. Pd. M ML

A. IDENTITAS RESPONDEN

Nams 6 iy
Kelas el
Sckolah 1Pk 2
B. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Petunjuk peagrsan :
1. Mobon membaca pemystusn yang tendapat pads smghen demgan
el
2 Moboo msemberikan tands centang (V) pads holom yang sesss pads
tisp betir penilaism deagan keterangan.
€. KETERANGAN
§ Sanzat Setups
4 - Setuju
3 - Cukup Setuju
2 : Kurang Setuju

| : Tidak Setuju
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D. DAFTAR PENILAIAN

Butir Penilaian

Aspek Kemenarikan Produk

1. Gambar ilustrasi sesuai dengan materi dan menarik

z.mmwmmmm(

dasar

3. Tampilan media pizzie gambar menank

4. Gambar terliba jelos

Aspek Manfaat Produk

—

5. Meds mampu meningkatkan semangat belajar

6. Media dapat menambab wawasan dan pengetahuan \/

Jebih mudsh

7mmmwmmmj‘ 1

Aspek Penyajian Materi

8. Materi pada media puzzle gambar dapat dipahami

dengan mudah f

E. KOMENTAR DAN SARAN

\

Bues seean
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Judul Penelitian - Pengembangan Media Pizie Gomber | sk Mebai

Keverdasan Visusl-Sqmnssl Pude Mane Prisgarss Prndatiban
Pancasila Kelas | SON Paemg 2

Penyusun : Vika Lot
Dosen Pembimbing 1 - Hartink, §. Sa, M. M.
Dosen Pembimbing 2 - Suyamti, S MM M

A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama :NADHIRA
m +
Sckolah
B. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Petunjuk pengisian :
1, Mohon membaca permyuizan yung wedspat pade snghet demgan
seliti,
2. Mohon memberikan tands centang (V) pada kolom yang scsum pads
tiap butir penilaizn desgan kewcranzan.
C. KETERANGAN
5 - Sangat Setuju
4 : Sensju
3 : Cukwp Scwuju
2 : Kurang Setuju
1 : Tedak Sesup
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D. DAFTAR PENILAIAN

No

Butir Penilaian

Aspel Kemenarikan Produk

1. Gambar ilustrasi sesuai dengan materi dan menarik

2. Pemilihan ukuran font sesuai dengan siswa sckolah
dasar

3. Tampilan media pazle gambar menank

4. Gambar terlihat jelas

Aspek Manfaat Produk

5. Media mampu meaingkatkan semangat belajar

6. Media dapat menambah wawasan dan pengetahuan
siswa

7. Pembelsjaran menggunakan media puszle gambar
lebih mudah

Aspek Penyajian Materi

8. Materi pada media pre=le gambar dapat dipahami
dengan mudsh

F. KOMENTAR DAN SARAN

menar¥

....... P %.50.3.,.3.!....".\.‘.1...10:4

Siswa
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Lampiran 10 Daftar Siswa Kelas |

z
=)

NAMA SISWA

AFRIZAL AHMAD NAZIZ

AKSHA ANDARA PRASETYA

AL'AMA VIARA PUTRI

ALFY RAHMA PUTRA

ALIAFIFI SHAZIATUZ KAISHA

ARIYA SULAIMAN

DERIS BAHTIAR KURNIAWAN

ERLITA ADRIANA MYSHA

A e A R I el N B

ICHA SHERIN ANNAHIZA

[S—
=

KAYRA FAIRY EKTA ANDARA

[a—
[a—

MEIDA ADELIA

[S—
N

NADHIRA THAFANA PARASTUTI

[S—
(98]

REYNAND ADRIAN PRAYOGA

[S—
i

SILVY ELIFIA

[S—
(9]

SYAKHIRA AKHYARUL HUSNA
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Lampiran 11 Hasil Uji Turnitin

TURMITIN-VTKA-LARASWATL.docx
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Lampiran 12 Surat Uji Plagiasi

ITMIVERSTTAS PGRT RATHTIN
FAKULTAS KEGURLUAN DA N LILNMU PEMNDIDIEAMN
PEOG AR STUL FENDIEAN GLEL SEKCGLAIDASAR
Jala Setinbodi %o R85 Yoedion 631 18, Teleguon (0351 1 4629856, Faa (0351 § 45503060
¥ehsite ! wwwonipma.aeid Email: reloborats onipma.ac.id

STTRAT KETERANGAN LULUS UNI PLAGIAST
Maormon: (4P OEDTEIFTNIPMAC024

Boepuls Prooram Stedi Peadidikan Crore Sekolah Dasar meneranokan babeen mushasisws dengan
wdentilus beriliud:

Mama ¢ Wika Larasaati

M D 2RI N0

Judul skrps o Pengembanpan Media  Poeele Gumbar Unlok Belutih Kecerdasan
Wisual-Spasial Tada Mo Pelajecan Peodidikon Passcasila Kelos T SDXN
Pacing 2

Tingkat Plagiazsi 2004

Danvatakan sudah menzsnoht syoral balas molsrnal placias: burang darn 30 % poada selap
subbab maskeh skeipst vang disusun Sus ketesrossan ol Jizonekon sebagal prasvioal uoluk
mengikuc njian skripsi,

Midioo, 27 Jeou 2024
Km:-nh Pn*-enm Studi
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|.'

gy
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Lampiran 13 Surat Validasi Sumber Pustaka

YALIFASI SLMBER PLETAKA PEMULISAN SKRIPSI

Mana : Wika Lamaswan

MM F 2002 L] et
Ticeram Sludi
Takullus

Losen Pembimbing |: Hactim, 5. 50, L P
Nosen Pembimbing 11 Suwani, 5, M, M. Pd,

Judul

: Pendidikon Guru Sskolich Dasal
: Reguruan dan Thmu Pendidikan

¢ Pengembangan Media Peezale Gambar Unmk Melath Eecerdasan

Visnal- Spasial Pada Mam Pelajaran Pendidikan Paneasila Kelas 150N

Pucing 2

Halaman Hasll

N Sumber Fastalin
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Postaka Skripsi
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Lampiran 14 Berita Acara Bimbingan dan Validasi Sumber Pustaka

BERITA ACARA BIMBINGAN DAN VALIDASI SUMBER PUSTAKA SKRIPSI
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Lampiran 15 Modul Ajar

MODUL AJAR

KURIKULUM MERDEKA

UNIPMA

Fase/ Kelas A/ | (Satu)
Mata Pelajaran | Pendidikan Pancasila

Materi . Simbol Sila Pancasila dan Pengamalannya
Alokasi Waktu -2 3P

2021 OO
SD NEGERI PACING 2
KECAMATAN PADAS

KABUPATEN NGAWI
2024
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MODUL AJAR Pendidikan Pancasila

INFORMASI UMUM
1. Penyusun : Vika Laraswati
2. Instansi : SD Negeri Pacing 2
3. Tahun Penyusunan: 2024
4. Jenjang Sekolah :SD
5. Mata Pelajaran : Pendidikan Pancasila
6. Fase/Kelas tA/l
7. Materi : Simbol-Simbol Sila Pancasila dan Pengamalannya

*®

Alokasi Waktu : 2 X 35 Menit
B. KOMPETENSI AWAL

1. Peserta didik dapat mengenali simbol-simbol Pancasila dan pengamalannya

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA
% Beriman dan bertakwa pada Tuhan YME, dan Bernalar Kritis
D. SARANA DAN PRASARANA

®

% Sumber Belajar : (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik
Indonesia, 2021 Buku Panduan Guru Pendidikan Pancasila dan
Kewarganegaraan untuk SD Kelas I Penulis: Elisa Seftriyana & Ratna
Sari Dewidan Internet)

)
0’0

Proyektor
Alat tulis
Laptop

X3

S

X3

8

X3

8

Internet

X3

8

Sound

X3

¢

Media puzzle gambar
E. TARGET PESERTA DIDIK

% Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami
materi ajar.

% Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat, mampu
mencapaiketerampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin

F. JUMLAH PESERTA DIDIK

% 15 peserta didik
G. MODEL, MODA, METODE, MEDIA PENDEKATAN PEMBELAJARAN

% Model Pembelajaran : Team Games Tournament (TGT)
% Moda Pembelajaran : Tatap muka
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% Metode Pembelajaran : Ceramah, diskusi, tanya jawab, penugasan, demonstrasi, dan
presentasi

% Media Pembelajaran : PPT Interaktif, Media puzzle gambar
% Pendekatan Pembelajaran : Kontekstual
KOMPNEN INTI

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

Capaian Pembelajaran :

Peserta didik dapat mengenali simbol-simbol Pancasilaa dan pengamalannya
Tujuan Pembelajaran :
e Melalui tanya jawab, peserta didik dapat mendefinisikan pengertian pancasila dengan
tepat. (C1)
e Melalui kegiatan menyusun media puzzle gambar secara berkelompok, peserta didik
dapatmenunjukkan sikap kerjasama menerima saran orang lain.(C2)

e Melalui kegiatan menyusun media puzzle gambar secara berkelompok, peserta didik
dapat mengaitkan/mencocokkan gambar simbol sesuai Garuda Pancasila dengan
tepat. (C3)

e Melalui media puzzle gambar, peserta didik dapat menyimpulkan pengamalan sila-
sila Pancasila dengan tepat. (C4)

Alur Tujuan Pembelajaran (ATP):

e Peserta didik menyebutkan lambang negara Indonesia
e Peserta didik mendefinisikan pengertian Pancasila

e Peserta didik menyebutkan sila-sila Pancasila

e Melalui media puzzle gambar, peserta didik dapat mencocokkan gambar simbol sesuai Garuda

Pancasila
e Melalui media puzzle gambar, peserta didik dapat menyimpulkan pengamalan sila-sila
Pancasila
Indikator :
e Melalui tanya jawab, peserta didik dapat mendefinisikan pengertian pancasila dengan
tepat. (C1)

e Melalui kegiatan menyusun media puzzle gambar secara berkelompok, peserta didik
dapatmenunjukkan sikap kerjasama menerima saran orang lain.(C2)

e Melalui kegiatan menyusun media puzzle gambar secara berkelompok, peserta didik
dapat mengaitkan/mencocokkan gambar simbol sesuai Garuda Pancasila. (C3)

e Melalui media puzzle gambar, peserta didik dapat menyimpulkan pengamalannya sila

Pancasila. (C4
B. PEMAHAMAN BERMAKNA

a. Simbol Sila Pancasila dan Pengamalannya.

C. PERTANYAAN PEMANTIK

¢ Apa yang dimaksud dengan Pancasila?
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X/
L %4

Berapa jumlah sila yang terdapat dalam Pancasila?

+ Sebutkan bunyi sila-sila Pancasila!
D. KEGIATAN PEMBELAJARAN

1) Kegiatan Pendahuluan

1.

2
3.
4

Sintak 1 : Class Presentation

7.

8.
9.

2) Kegiatan Inti
Sintak 2 : Teams

10.

Sintak 3 : Games

11.

. Peserta didik disapa dan dilakukan pemeriksaan kehadiran bersama dengan guru

Peserta didik dan guru memulai dengan berdoa bersama

Peserta didik bersama guru menyanyikan lagu Nasional “Garuda Pnacasila”
Guru mengajak siswa tepuk anti bullying

Jangan suka prok (3x), menyakiti prok (3x), Jangan suka prok (3x), menghakimi prok (3x),
Jangan suka prok (3x), caci maki prok (3x), bullying bullying no, sayang teman yes.

Guru mengulas kembali materi sebelumnya.

“Minggu kemarin kita sudah belajar apa pada mata mata pelajaran Pendidikan|
Pancasila?”

Jawaban : Bunyi Pancasila Bu

Guru memberikan pertanyaan pemantik

Apa yang dimaksud dengan Pancasila?

Berapa jumlah sila yang terdapat dalam Pancasila?
Sebutkan bunyi sila-sila Pancasila!

Guru menyampaikan materi yang akan dipelajarai

Pada hari ini kita akan belajar tentang simbol-simbol sila Pancasila dan pengamalannya
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran

Guru menjelaskan materi simbol-simbol sila Pancasila dan pengamalannya

Guru membagi kelas menjadi beberapa kelompok

Guru menjelaskan teknik permainan

Teknik bermainnya :

- Buatlah barisan perkelompok

- Ketua kelompok maju untuk mengambil pertanyaan awalan dari guru

- Kelompok yang pertama bermain adalah kelompok 1

- Guru memberikan soal pada salah satu peserta didik kelompok 1 sesuai urutan

- Peserta didik menjawab soal yang telah diberikan guru dengan mencari potongan puzzle|
gambar kemudian menyusunnya

- Jika jawaban peserta didik benar maka kelompok tersebut mendapatkan skor 10, namun
jika jawaban peserta didik salah maka kelompok tersebut tidak mendapatkan skor.

Nb : Peserta didik yang salah menjawab diberikan kesempatan selama 3x menjawab
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- Ulangi langkah tersebut sampai soal habis
12. Peserta didik bermain sesuai dengan arahan guru
Sintak 4 : Tournament
13. Guru menghitung skor yang didapat peserta didik saat melaksanakan game
Sintak S : Team Recognition

14. Kelompok yang mendapat skor diatas 50 diberi julukkan “super teams”, kelompok yang
mendapat skor dibawah 50-40 diberi julukkan “great team”, kelompok yang mendapat skor|
di bawah 40 mendapat julukan “good team”.

15. Peserta didik menarik kesimpulan bersama guru
3) Kegiatan Penutup

16. Peserta didik bersama guru melakukan refleksi atas pembelajaran hari ini melalui lagu.
Apa kalian senang hari ini?
Apa bu guru membantu kalian?
Terima kasih muridku atas perhatianmu ibu guru sayang dan cinta pada kalian
Apakah bu guru senang hari ini ?
Apakah kami telah berbuat nakal ?
Terima kasih bu guru atas perhatianmu kami sayang dan cinta kepada bu guru

17. Guru memberikan informasi mengenai kegiatan pembelajaran pada pertemuan selanjutnya.
“Pembelajaran nanti akan dilanjut oleh Bu Peni”

18. Guru memberikan penugasan guna mengasah pemahaman siswa melalui buku paket
Pendidikan Pancasila

19. Guru menutui iembelal' aran iada hari ini

Refleksi Peserta Didik
e Apa kalian senang hari ini?

e Apa bu guru membantu kalian?

e Terima kasih muridku atas perhatianmu ibu guru sayang dan cinta pada kalian
Refleksi Guru

e Apakah bu guru senang hari ini ?
e Apakah kami telah berbuat nakal ?

e Terima kasih bu guru atas perhatianmu kami sayang dan cinta kepada bu guru.
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Tabel 1
Refleksi Guru

Aktivitas

" Pembelajaran

1. Ketepatan dalam mengembangkan
sikap berdasarkan capaian|
pembelajaran

1. | Perencanaan 2. Keterampilan mendesain media

(terbaca/menarik/efektif/efisien)

3. Kesesuaian media yang direncanakan|
dengan capaian pembelajaran

4. Keterampilan menarik perhatian
peserta didik menggunakan media

5. Keterampilan membuat pertanyaan
awal dalam membuka pembelajaran

6. Keterampilan memanfaatkan media
2. | Pelaksanaan dan mengaitkan dengan capaian
pembelajaran

7. Keterampilan mentransfer materi dan
nilai (menjelaskan/bercerita/
mendongeng/ bernyanyi dll)

8. Keterampilan merespon,
memberikan umpan balik, dan
mengkonfirmasi nilai

9. Ketepatan dalam  menentukan|
instrumenpenilaian

10. Kesesuaian dalam menyusun

3. | Penilaian indikator penilaian dengan capaian

pembelajaran
11. Kesesuaian indikator dan

instrumen penilaian berdasarkan
perkembangan kognitif,
psikologis, dan nilai moral

Skor

Jumlah Skor

Ket = Skor 1 : Kurang , Skor 2 : Cukup, Skor 3 : Baik, Skor 4 : Sangat Baik

Skor yang diperoleh

Skor : x 100

Skor maksimal
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Catatan hasil analisis guru dalam kegiatan refleksi akan menjadi bahan pertimbangan dalam|
melaksanakan aktivitas pembelajaran selanjutnya. Oleh sebab itu guru harus mampu secara jujur
mengungkapkan kendala-kendala apa saja yang dialami pada saat pembelajaran.

F. ASESMEN / PENILAIAN

a. Penilaian Sikap

Dimensi profil beriman dan bertakwa pada Tuhan YME

Tabel 2 Lembar Penilaian Sikap
Nama
Aktivitas pembelajaran : Pada saat melaksanakan permainan

Kategori

Kategori Penilaian

Menunjukkan sikap positif terhadap diri sendiri dan
orang lain sebagai tanda syukur kepada Tuhan YME
Menunjukkan sikap menerima perbedaan terhadap
bentuk anugerah Tugan YME
Menunjukkan sikap saling menghormati orang lain
sebagai bentuk mengasihi sesama

Rata — rata kategori

Ket : Skor 1 : Kurang , Skor 2 : Cukup, Skor 3 : Baik, Skor 4 : Sangat Baik

Skor yang diperoleh
: Y9 7P x 100

Skor

b. Penilaian Pengetahuan

Skor maksimal

Dimensi profil bernalar kritis
Aktivitas pembelajaran : Pada saat melaksanakan permainan
Langkah permainan:
- Untuk soal harus sudah digunting guru menjadi potongan kecil-kecil lalu gulung

- Peserta didik mencari gambar yang menunjukkan pernyataan berikut ini. Kemudian
letakkan gambar pada media puzz/e gambar sesuai dengan pengamalan sila Pancasila.

Soal

Berdoa sebelum makan

Menunaikan sholat

Mengaji

Tidak mengganggu orang lain yang sedang beribadah
Membantu teman yang kesusahan

Menengok teman yang sakit

NSk -

Mendengarkan saat guru menjelaskan
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11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.

18

Meminjamkan pensil pada teman

. Mengikuti upacara bendera
10.

Bangga menjadi anak Indonesia dan menggunakan bahasa Indonesia saat berbicara dengan|
guru

Menjaga keamanan lingkungan dengan ikut ronda malam

Taat membayar pajak

Musyawarah menentukan ketua kelas

Musyawarah menentukan ketua RT

Musyawarah menentukan tempat liburan

Musyawarah menentukan regu piket

Mengikuti kerja bakti

. Berbagi makanan dengan adil pada teman
19.
20.

Melaksanakan piket kelas

Membagi tugas membersihkan rumah

Tabel 3 Pedoman Penskoran
Kunci Skor No Kunci Jawaban | Skor

Jawaban
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9. 10 19. w 10
10
Tabel 4
Kisi-Kisi Penilaian Pengetahuan
e Melalui media puzzle |+ Melalui media puzzle C4 1s/d20
gambar, peserta didik gambar, peserta didik
dapat menyusun dapat menyusun
potongan gambar potongan gambar
pengamalan sila-sila pengamalan  sila-sila
Pancasila dengan Pancasila dengan
tepat. (C4) tepat. (C4)

c. Penilaian Keterampilan
Dimensi profil bernalar kritis
Tabel 5 Lembar Penilaian Keterampilan
Nama :
Aktivitas pembelajaran : Pada saat melaksanakan permainan

Kategori Penilaian

Ketepatan Menyusun Media Puzzle Ketepatan Menyusun Media Puzzle

Gambar sesuai dengan Gambar Burung Gambar sesuai dengan Simbol dan
Garuda Pancasila Pengamalan Sila-Sila Pancasila

Ket = Skor 1 : Kurang , Skor 2 : Cukup, Skor 3 : Baik, Skor 4 : Sangat Baik

Skor yang diperoleh
Skor : Yang ep x 100
Skor maksimal
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G. KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL

Pengayaan :

e Peserta didik dengan nilai rata-rata dan nilai diatas rata-rata mengikuti pembelajaran dengan
pengayaan.
Remedial
[ ]

Diberikan kepada peserta didik yang membutuhkan bimbingan untuk memahami materi atau
pembelajaran mengulang kepada siswa yang belum mencapai CP.

H. BAHAN BACAAN GURU DAN PESERTA DIDIK
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C. GLOSARIUM

Pancasila adalah dasar negara Indonesia.
J. DAFTAR PUSTAKA

- Buku paket Pendidikan Pancasila
- Lks siswa
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Lampiran 16 Bahan Ajar

PENDIDIKAN PANCASILA: _ _ }i

Materi Pengamalan Sile Poncasile

-~

k4

-




Simbol-Simbol Pancasila dan Pengamalannya
a. Sila Pertama

Sila pertama Pancasila berbunyi Ketuhanan yang Mahao Esa. Contoh pengamalannya
adalah berdoa sebelum makan, sholat, mengaji, dan tidak mengganggu orang lain
yang sedang beribadah.

Sila kedua Pancasila berbunyi kemanusiaan yang adil beradab. Contoh
pengamalannya adalah membantu teman yang kesusahan, menengok teman yang
sakit, mendengarkan saat guru menjelaskan, dan meminjamkan pensil pada
teman.

c. Sila Ketiga

Sila ketiga Pancasila berbunyi persatuan Indonesia. Contoh pengamalannya
adalah mengikuti upacara bendera, kanggo menjadi anak Indonesia dan

menggunckan bohasa Indonesia saat berbicara dengan guru, menjaga

keamanan lingkungan dengan ikut ronda malam, dan taat membayar pajak.

%On\?j;c,a %\

a .v-tgw.
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d. Sila Keempat

( )

1)‘

Sila  keempat Pancasila berbunyi kerakyatan yang dipimpin oleh hikmat
kebijoksanaan dalam permusyawaratan/perwakilan. Contch pengamalannya
adalah musywarah menentukan ketua kelas, musyawarah menentukan ketua RT,
musyawarah menentukan tempat liburan, dan musyawarah menentukan regu piket.

Sila kelima Pancasila berbunyi keadilan sosial bagi seluruh rakyat Indonesio.
Contoh pengamalannya adalah mengikuti kerja bakti, berbagi makanan dengan
adil pada teman, melaksanakan piket kelas, membagqi tuqas membersihkan rumah.
S — ! e X -
' 3 o

e =2,
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Lampiran 17 Dokumentasi Penelitian

Gambar 1. Peneliti melakukan Gambar 2. Peneliti menjelaskan

wawancara dengan guru kelas I materi dan teknik permainan.

Gambar 3. Siswa membuat kelompok Gambar 4. Siswa memilih potongan
gambar

Gambar 5. Siswa memasang potongan Gambar 6. Pengisian angket respon
gambar pada media puzzle gambar siswa
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