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LAMPIRAN 

 Lampiran 1. Kisi-Kisi Butir Soal 
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Lampiran 2. Soal Pre-Test dan Post-Test 

1. Gerak dalam fisika yang menempuh lintasan berupa garis lurus dengan 

kecepatan yang berubah secara konstan terhadap waktu, tetapi 

percepatannya tetap disebut… 

a) GLB 

b) GLBB 

c) Gerak Vertikal keatas 

d) Gerak Vertikal kebawah 

e) Kecepatan 

2. Adi berlari dengan kecepatan tetap 2m/s. Dari tempat yang sama, lima menit 

selanjutnya Kusno berlari menyusul Adi dengan kecepatan tetap 6m/s. 

Berapa waktu yang dibutuhkan Kusno menyusul Adi? 

a) 1 menit 

b) 2.5 menit 

c) 4 menit 

d) 5.5 menit 

e) 7 menit 

3. Grafik berikut adalah hubungan kecepatan (v) dan waktu (t) dari mobil yang 

melakukan GLBB. Jarak tempuh mobil tersebut adalah… 

 

a) 25 m 

b) 36 m 

c) 45 m 

d) 52 m 

e) 61 m 
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4. Dua detik setelah benda A jatuh bebas disusul benda B jatuh bebas pula dari 

tempat yang sama. Jika percepatan gravitasi 10𝑚/𝑠2 maka setelah 5 sekon 

sejak jatuhnya benda B, jarak kedua benda adalah... 

a) 50 m 

b) 70 m 

c) 120 m 

d) 125 m 

e) 245 m 

5. Besar kecepatan suatu partikel mengalami perlambatan konstan ternyata 

berubah dari 30 m/s menjadi 15 m/s setelah menempuh jarak sejauh 75 m. 

Partikel tersebut akan berhenti setelah menempuh lagi jarak sejauh... 

a) 15 m 

b) 20 m 

c) 25 m 

d) 30 m 

e) 50 m 

6. Dua benda A dan B mula-mula berjarak 60 meter. Benda A di sebelah kiri 

benda B. Pada saat yang sama, benda A bergerak ke kanan dengan 

kecepatan 6 m/s dan benda B bergerak ke kiri dengan kecepatan 4 m/s. 

Benda A dan B bertemu setelah keduanya bergerak selama... 

a) 6 s 

b) 10 s 

c) 15 s 

d) 25 s 

e) 30 s 

7. Budi berlari dengan kelajuan 6 m/s. Berapa selang waktu yang dibutuhkan 

Budi untuk berlari sejauh 1.5 km? 

a) 90 s 

b) 120 s 

c) 180 s 

d) 250 s 

e) 226 s 

8. Sebuah mobil bergerak dengan kelajuan rata-rata 80 km/jam selama 60 

menit. Jarak yang ditempuh mobil tersebut adalah… 

a) 20 km 

b) 40 km 
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c) 80 km 

d) 140 km 

e) 85 km 

9. Sebuah mobil mampu menempuh jarak 48 m dalam waktu 4 sekon, besar 

kecepatan awal mobil (vₒ) adalah.... 

        
 

a) 16 m/s 

b) 12 m/s 

c) 10 m/s 

d) 5 m/s 

e) 4 m/s 

10. Sebuah kereta mendapat percepatan 2 m/s2 selama 10 s dari keadaan diam, 

lalu diperlambat dengan perlambatan 4 m/s2 sampai berhenti. Jarak total 

yang ditempuh kereta tersebut adalah …. 

a) 80 m 

b) 100 m 

c) 150 m 

d) 200 m 

e) 250 m 

11. Sebuah batu kecil dilempar ke atas dan mendarat di sebuah papan yang 

terletak 2 m di atas titik pelemparan. Jika kecepatan awal batu dilempar ke 

atas adalah 7 m/s, kecepatan batu ketika mengenai sasaran adalah …. 

a) 0 m/s 

b) -3 m/s 

c) 3 m/s 

d) 3.4 m/s 

e) 4 m/s 

12. Dua bola dilempar vertikal ke atas pada saat yang bersamaan. Jika bola 

memiliki kecepatan awal masing-masing v1 = 20 m/s dan v2 = 24 m/s, 

tentukan jarak antara kedua bola ketika bola pertama mencapai ketinggian 

maksimumnya? 

a) 20 m 

b) 28 m 

c) 16 m 
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d) 14 m 

e) 8 m 

13. Sebuah benda yang bergerak lurus mempunyai persamaan posisi terhadap 

waktu x = 3t3 — 5t2 + 7, dengan x dalam meter dan t dalam sekon. 

Kecepatan rata-rata benda antara t = 2 s dan t = 4 s adalah …. 

a) 70 m/s 

b) 54 m/s 

c) 50 m/s 

d) 44 m/s 

e) 10 m/s 

14. Sebuah mobil bergerak dengan kecepatan 15 m/s lalu meningkat 

kelajuannya 2 m/s tiap sekon. Jarak yang ditempuh dalam waktu 6 s adalah 

…. 

a) 162 m 

b) 146 m 

c) 142 m 

d) 132 m 

e) 126 m 

15. Sebuah partikel bergerak dengan kecepatan konstan 10 m/s. Jarak yang 

ditempuh dari saat partikel diperlambat 2 𝑚/𝑠2 sampai berhenti adalah …. 

a) 37 m 

b) 35 m 

c) 30 m 

d) 25 m 

e) 20 m 

16. Sebuah benda dijatuhkan dari atap gedung yang tingginya 30 m di atas 

permukaan tanah, kedudukan bola dari atas tanah setelah 2 s adalah … 

a) 10 m 

b) 15 m 

c) 20 m 

d) 25 m 

e) 30 m 

17. Perhatikan grafik kecepatan v terhadap waktu t untuk benda yang bergerak 

lurus berikut! 
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Jarak yang ditempuh benda selama 12 detik adalah…. 

a) 8 m 

b) 10 m 

c) 12 m 

d) 24 m 

e) 36 m 

18. Kecepatan (v) benda yang bergerak lurus terhadap waktu (t) diperlihatkan 

pada grafik v - t berikut: 

 

Benda akan berhenti setelah bergerak selama…. 

a) 4 sekon 

b) 5 sekon 

c) 8 sekon 

d) 10 sekon 

e) 20 sekon 

19. Grafik dibawah menginformasikan sebuah mobil bergerak lurus berubah 

beraturan. Jarak yang ditempuh mobil selama 4 sekon adalah… 

 

a) 200 m 
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b) 160 m 

c) 120 m 

d) 100 m 

e) 80 m 

20. Tiga benda bergerak lurus berubah beraturan dan ketiganya mempunyai 

percepatan yang sama. Data gerak benda-benda tersebut ditunjukkan pada 

tabel berikut. 

 

Nilai P dan Q adalah.... 

a) P = 20 m/s dan Q = 100 m 

b) P = 30 m/s dan Q = 200 m 

c) P = 30 m/s dan Q = 300 m 

d) P = 40 m/s dan Q = 200 m 

e) P = 50 m/s dan Q = 300 m 
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Lampiran 3. Puzzle 

 

ACROSS 

1. Panjang lintasan yang ditempuh benda dalam waktu tertentu mulai dari posisi 

awal sampai posisi akhir disebut… 

3. Besaran fisika yang mempunyai arah dan nilai yang memiliki perpindahan, 

kecepatan, gaya disebut… 

5. Besaran turunan yang diturunkan dari besaran pokok panjang dan waktu 

dimana memiliki persamaan 
𝑗𝑎𝑟𝑎𝑘 𝑡𝑒𝑚𝑝𝑢ℎ

𝑤𝑎𝑘𝑡𝑢 𝑡𝑒𝑚𝑝𝑢ℎ
 adalah… 

7. Salah satu bentuk gerak lurus yang hanya dipengaruhi oleh adanya gaya 

gravitasi adalah… 

8. Besaran yang menyatakan ukuran jumlah materi zat suatu benda adalah… 

9. Perubahan posisi benda bergerak ke inti awalnya yang memiliki besar dan arah 

adalah… 

10. Gerak suatu benda yang dilempar tegak lurus keatas dengan kecepatan awal 

tertentu disebut… 
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DOWN 

2. Kecepatan suatu benda yang bergerak dengan mempersempit periode waktu 

sehingga mendekati nol disebut… 

4. Besaran fisika yang hanya mempunyai nilai saja seperti panjang, waktu dan 

kelajuan disebut… 

6. Perbandingan antara perpindahan yang terjadi pada sebuah benda dengan waktu 

yang diperlukan untuk melakukan perpindahan adalah… 
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Lampiran 4. Puzzle 

 

ACROSS 

2. Terjadi pada lintasan berupa garis lurus atau masih dapat dianggap sebagai 

lintasan yang lurus merupakan… 

3. Alat yang digunakan untuk mencatat atau mendeteksi kecepatan suatu troli 

disebut… 

6. Pada GLB memiliki jarak yang sebanding dengan selang waktu dan memiliki… 

8. Gerak suatu benda yang dilempar tegak lurus keatas dengan kecepatan awal 

tertentu yang memiliki persamaan ℎ𝑡 = 𝑣0𝑡 +
1

2
𝑔𝑡2  adalah… 

9. Perubahan kecepatan yang terjadi pada benda, baik karena pengaruh gaya yang 

bekerja pada benda ataupun karena keadaan benda disebut… 
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DOWN 

1. Terdapat hubungan antara jarak, kecepatan dan selang waktu yang memiliki 

rumus 𝑠 = 𝑣𝑡 𝑎𝑡𝑎𝑢 𝑣 =
𝑠

𝑡
  merupakan persamaan… 

2. Gerak suatu benda yang dilempar tegak lurus dengan kecepatan awal tertentu 

yang memiliki persamaan ℎ𝑡 = 𝑣0𝑡 +
1

2
𝑔𝑡2  adalah… 

4. Perubahan posisi pada benda dari jarak terpendek posisi akhir dan posisi awal 

suatu titik P yang bergerak adalah… 

5. Gerak benda dalam lintasan garis lurus dengan percepatan tetap dan memiliki 

ciri waktu kecepatan benda berubah semakin lama adalah… 

7. Besaran turunan yang ditururnkan dari besaran pokok panjang dan waktu 

adalah… 
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Lampiran 5. Sampel Validasi Soal Pre-test dan Post Test 
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Lampiran 6. Sampel Jawaban Siswa Pre-Test dan Post-Test 

A. Pre-Test 
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B. Post-Test 
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Lampiran 7. Modul Ajar 

Modul Ajar Gerak Lurus 

Nama Satuan Pendidikan : SMAN 1 Barat 

Mata Pelajaran  : Fisika 

Kelas/ Semester  : XI 9/ II 

Materi Pokok   : Gerak Lurus 

Alokasi Waktu  : 4 x 45 menit 

Pendahuluan 

Dibuat untuk meningkatkan penguasaan materi gerak lurus pada siswa 

menggunakan Jigsaw Tegap (Teams Games Puzzle). 

Identitas Modul 

Mata Pelajaran : Fisika 

Kelas                 : Fisika 

Judul Modul      : Gerak Lurus 

 

Kompetensi Dasar 

Sebelum memulai pembelajaran peserta didik mampu meningkatkan penguasaan 

materi gerak lurus dengan memahami besaran-besaran gerak lurus, Gerak Lurus 

Beraturan (GLB), Gerak Lurus Berubah Beraturan (GLBB), Gerak Jatuh Bebas 

(Gerak vertikal ke atas dan gerak vertikal ke bawah).  

Profil Pelajar Pancasila 

 Beriman, Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa (YME), dan 

berakhlak mulia 
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 Berkebinekaan Global 

 Gotong Royong 

 Mandiri 

 Bernalar Kritis 

 Kreatif 

 

Tujuan Pembelajaran 

Peserta didik dapat menganalisis besaran fisis pada gerak lurus dengan kecepatan 

tetap, serta megkomunikasikan data gerak dalam bentuk tabel atau grafik. 

Pemahaman Bermakna 

Peserta didik mampu mengidentifikasi gerak yang sedang dilakukannya dalam 

berkendara, apakah sedang dalam kondisi bergerak lurus berubah beraturan dan 

manfaatnya dalam keselamatan berlalu lintas. 

Karakteristik Peserta Didik 

Secara umum, modul ajar ini dikembangkan untuk peserta didik regular (tanpa 

ketunaan, tidak mengalami kesulitan belajar atau berpencapaian tinggi). Namun 

untuk memfasilitasi peserta didik yang mengalami kesulitan belajar dapat 

diberikan remedial teaching pada waktu khusus dan untuk yang berpencapaian 

tinggi dapat diberikan pengayaan teaching. 

Pertanyaan Tematik 

Perjalananku Menuju Sekolah 

Perkenalkan aku Restu, siswa SMAN 2 Makassar. Seperti biasa, setiap hari 

(kecuali saat libur sekolah), aku harus pergi ke sekolah dengan jarak sejauh +15 

km dari rumahku menggunakan mobil. Jarak sekolah yang jauh tidak menjadikan 

alasan untuk terlambat ke sekolah. Setiap hari aku berangkat ke sekolah pada 

pukul 06.30 WITA melewati jalan bebas hambatan (Tol) dengan diantar oleh 

ayahku yang kebetulan kantornya dekat dengan sekolahku. 

Namun berbeda dengan hari ini, hari senin dengan cuaca yang mendung 

ditambah ayah yang sedang sakit, mengharuskan aku berangkat ke sekolah 
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sendiri menggunakan taksi online. Karena takut diperjalanan akan macet, 

disebabkan taksi online yang biasanya tidak melewati jalan tol, maka aku bersiap 

lebih awal dari biasanya. Tepat pukul 06.10 WITA taksi online yang aku pesan 

sudah berada di depan rumah. Aku pun berpamitan dengan ayah dan ibu dan 

bergegas untuk berangkat ke sekolah. Dalam perjalanan ke sekolah, ternyata taksi 

yang aku tumpangi benar tidak melewati jalan Tol. Dan akhirnya, hal yang aku 

takutkan pun terjadi, ramainya pengguna jalan mengakibatkan kondisi jalan 

menjadi macet. Sehingga, jarak rumah ke sekolah yang awalnya aku tempuh 

hanya 30 menit kini menjadi 1 jam. Untung saja, hari ini aku bersiap lebih awal 

sehingga bisa sampai di sekolah sebelum bel masuk berbunyi. 

Mengapa saat Restu melewati jalan tol, waktu untuk sampai di sekolah lebih 

cepat dibandingkan dengan melewati jalan raya? 

Persiapan Pembelajaran 

1. Guru menyiapkan LCD 

2. Guru menyiapkan LKPD 

3. Guru membuat aturan kelompok atau pengelompokan 

 

Kegiatan Pembelajaran 

Pertemuan Ke-1 (2 x 45 menit) 

Kegiatan Pendahuluan 

 Mengucapkan salam dan membaca do’a sebelum memulaipembelajaran 

 Guru mengkondisikan kesiapan peserta didik dengan mengecek 

kehadiran dan memberikan apersepsi seputar materi gerak lurus 

 Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan cakupan penilaian yang 

akan dilakukan 

Kegiatan Inti 
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 Guru menjelaskan kegiatan yang akan dilaksanakan peserta didik pada 

hari ini 

 Guru menyajikan soal pretest yang berkaitan dengan materi gerak lurus 

 Guru memberikan lembar pretest kepada setiap peserta didik 

 Peserta didik melakukan kegiatan pretest yang telah tersedia 

 Guru memantau peserta didik terhadap kegiatan pretest yang sedang 

dilakukan 

Kegiatan Penutup 

 Guru memberikan umpan balik terhadap refleksi yang dilakukan dan 

menyampaikan materi pelajaran untuk pertemuan berikutnya 

 Guru menutup pembelajaran dengan mengucap terima kasih, berdoa, dan 

salam 

 

Kegiatan Pembelajaran 

Pertemuan Ke-2 (2 x 45 menit) 

Kegiatan Pendahuluan 

 Mengucapkan salam dan membaca do’a sebelum memulai pembelajaran 

 Guru mengkondisikan kesiapan peserta didik dengan mengecek 

kehadiran dan memberikan apersepsi seputar materi sebelumnya 

 Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan cakupan penilaian yang 

akan dilakukan 

Kegiatan Inti 

 Guru membagi peserta didik menjadi beberapa kelompok belajar Jigsaw 

Tegap (Teams Games Puzzle) 

 Guru membagikan LKPD pertemuan 2 dan lembar Puzzle beserta soal 

kepada peserta didik 



 
 

114 
 

 Guru menjelaskan secara singkat mengenai isi LKPD dan kegiatan yang 

akan dilakukan 

 Guru memantau keterlibatan peserta didik dalam kelompok Jigsaw 

TEGAP (Teams Games Puzzle) 

 Guru mengobservasi keaktifan peserta didik dalam kelompok Jigsaw 

TEGAP (Team Games Puzzle) 

 Guru memantau diskusi dan membimbing penyelesaian LKPD sehingga 

peserta didik siap mempresentasikan. 

 Guru membimbing presentasi dan mendorong kelompok memberikan 

penghargaan serta masukan kepada kelompok lain 

Kegiatan Penutup 

 Menyimpulkan materi bersama kelompok 

 Guru memberikan umpan balik terhadap refleksi yang dilakukan dan 

menyampaikan materi pelajaran untuk pertemuan berikutnya 

 Guru menutup pembelajaran dengan mengucap terima kasih,berdoa dan 

salam 

 

Kegiatan Pembelajaran 

Pertemuan Ke-3 (2 x 45 menit) 

Kegiatan Pendahuluan 

 Mengucapkan salam dan membaca do’a sebelum memulai pembelajaran 

 Guru mengkondisikan kesiapan peserta didik dengan mengecek 

kehadiran dan memberikan apersepsi seputar materi sebelumnya 

 Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan cakupan penilaian yang 

akan dilakukan 

Kegiatan Inti 
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 Guru menampilkan video yang berisi masalah berkaitan dengan gerak 

lurus beraturan (GLB) dan gerak lurus berubah beraturan (GLBB), jarak 

dan perpindahan, serta kelajuan dan kecepatan 

 Peserta didik diminta mengajukan pertanyaan seputar video yang 

ditampilkan 

 Peserta didik dibagi kedalam beberapa kelompok pembelajaran Jigsaw 

 Guru memberikan lembar LKPD untuk mengisi masalah yang berkaitan 

dengan vidio yang telah ditampilkan 

 Guru menjelaskan secara singkat mengenai isi LKPD dan kegiatan yang 

akan dilakukan 

 Guru memantau keterlibatan peserta didik dalam kelompok Jigsaw 

 Guru mengobservasi keaktifan peserta didik dalam kelompok Jigsaw 

 Guru memantau diskusi dan membimbing penyelesaian LKPD sehingga 

peserta didik siap mempresentasikan. 

 Guru membimbing presentasi dan mendorong kelompok memberikan 

penghargaan serta masukan kepada kelompok lain. 

Kegiatan Penutup 

 Menyimpulkan materi bersama kelompok 

 Guru memberikan umpan balik terhadap refleksi yang dilakukan dan 

menyampaikan materi pelajaran untuk pertemuan berikutnya 

 Guru menutup pembelajaran dengan mengucap terima kasih,berdoa dan 

salam 
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Kegiatan Pembelajaran 

Pertemuan Ke-4 (2 x 45 menit) 

Kegiatan Pendahuluan 

 Mengucapkan salam dan membaca do’a sebelum memulai pembelajaran 

 Guru mengkondisikan kesiapan peserta didik dengan mengecek 

kehadiran dan memberikan apersepsi seputar materi sebelumnya 

 Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan cakupan penilaian yang 

akan dilakukan 

Kegiatan Inti 

 Guru menjelaskan kegiatan yang akan dilaksanakan peserta didik pada 

hari ini 

 Guru menyajikan soal posttest yang berkaitan dengan materi gerak lurus 

 Guru memberikan lembar posttest kepada setiap peserta didik 

 Peserta didik melakukan kegiatan posttest yang telah tersedia 

 Guru memantau peserta didik terhadap kegiatan pretest yang sedang 

dilakukan 

Kegiatan Penutup 

 Guru memberikan umpan balik terhadap refleksi yang dilakukan dan 

menyampaikan materi pelajaran untuk pertemuan berikutnya 

 Guru menutuppembelajaran dengan mengucap terima kasih,berdoa dan 

salam 

Asesmen 

 Pretest (sebelum prosespembelejaran) 

 Posttest (akhir proses pembelajaran) 

 Penilaian peningkatan penguasaan materi dilakukan selama proses 

pembelajaran melalui hasil pretest maupun posttest 

 Instrumen Tes : Terlampir 
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Pre-Test dan Post-Test 

 Pre-Test: Merupakan kegiatan tes yang dilaksanakan peserta didik 

untuk mengukur kemampuan awal pada kegiatan pembelajaran. 

 Post-Test: Merupakan kegiatan tes yang dilaksanakan peserta didik 

untuk mengukur kemampuan setelah pembelajaran. 
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Refleksi Peserta Didik dan Guru 

Refleksi Guru 

Apakah pelaksanaan kegiatan pembelajaran sudah sesuai dengan perencanaan 

Apa yang dirasa baik pada prosespembelajaran? Kesulitan apa yang dihadapi 

pada proses pembelajaran? Pada tahapan pembelajaran mana yang harus 

mendapatkan perhatian khusus Perbaikan apa yang perlu dilakukan pada modul 

kinematika gerak lurus pada pertemuan lain? 

Refleksi Peserta Didik 

1. Kesulitan apa yang anda alami saat proses pembelajaran berlangsung? 

2. Setelah memahami kesulitan yang anda, apa tindak lanjut yang akan 

dilakukan? 

 

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) 

Terlampir 

Referensi Bacaan 

Radjawane, MariannaMagdalena, dkk. 2022 Fisika 

Jakarta: Kementrian pendidikan, kebudayaan, riset dan teknologi. 

 

 

Magetan, 7 Mei 2024 

   Mengetahui 

   Guru Mata Pelajaran                                                             Mahasiswa 

 

 

 

 

  Diyah Wahyu S, S.Pd                                                Elvyne Nisgita Ardelianda 

 



 
 

119 
 

Lampiran 8. Sampel Lembar Kegiatan Peserta Didik 
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Lampiran 9. Lembar Observasi Keterlaksanaan Sintaks Model Pembelajaran 

Jigsaw Tegap (Teams Games Puzzle) 

 

LEMBAR OBSERVASI KETERLAKSANAAN SINTAKS JIGSAW TEGAP 

(Teams Games Puzzle) UNTUK MENINGKATKAN PENGUASAAN MATERI 

GERAK LURUS PADA SISWA 

 

 

Pertemuan ke- : 

Observer : 

 

Petunjuk Pengisian: 

1. Centang Ya jika sintaks telah dilakukan 

2. Centang Tidak jika sintaks tidak dilakukan 

 

Sintaks Model 

Pembelajaran 

Aktivitas Keterlaksanaan 

Siswa Guru Ya Tidak 

Menyampaikan 

tujuan 

pembelajaran 

dan 

memotivasi 

peserta didik 

Peserta didik 

mendengarkan 

penyampain guru 

tentang topik yang 

akan dipelajari. 

Guru menyampaikan 

tujuan pembelajaran 

dan pentingnya topik 

yang akan dipelajari 

serta memotivasi 

peserta didik. 

  

Menyampaikan 

materi 

Peserta didik 

mempelajari materi 

gerak lurus melalui 

bahan bacaan yang 

telah disediakan. 

Guru menyampaikan 

materi kepada 

peserta didik melaui 

bahan bacaan yang 

telah tersedia. 

  

Membagi 

peserta didik 

kedalam 

kelompok 

belajar 

Peserta didik 

mengikuti 

pembagian 

kelompok belajar 

Jigsaw TEGAP yang 

telah ditentukan oleh 

guru. 

Guru menjelaskan 

kepada peserta didik 

tentang cara 

membentuk 

kelompok belajar 

dan membimbing 

setiap kelompok. 

  

Membimbing 

kelompok 

belajar 

Peserta didik 

diharapkan aktif 

dalam pembelajaran 

Jigsaw TEGAP agar 

Guru membimbing 

kelompok belajar 

pada saat peserta 

didik menyelesaikan 
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Sintaks Model 

Pembelajaran 

Aktivitas Keterlaksanaan 

Siswa Guru Ya Tidak 

dapat meningkatkan 

penguasaan materi 

gerak lurus. 

tugas diharapkan 

mampu untuk 

meningkatkan 

penguasaan materi. 

Evaluasi Setiap kelompok 

dalam pembelajaran 

Jigsaw TEGAP 

diharapkan mampu 

untuk 

mempresentasikan 

hasil serta 

mendengarkan 

evaluasi dari guru. 

Guru mengevalusai 

hasil belajar dari 

materi yang telah 

dipelajari masing-

masing kelompok 

serta diharapkan 

dapat 

mempresentasikan. 

  

 

Observer   

 

 

(……………………………...) 
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Lampiran 10. Sampel Hasil Observasi Keterlaksanaan Sintaks 
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Lampiran 11. Lembar Angket Respon Siswa Terhadap Pembelajaran Jigsaw 

Tegap 

LEMBAR RESPON SISWA 

JIGSAW TEGAP (Teams Games Puzzle) UNTUK MENINGKATKAN 

PENGUASAAN MATERI GERAK LURUS PADA SISWA 

A. IDENTITAS RESPONDEN 

Nama : 

Kelas : 

B. TUJUAN 

Untuk mengetahui respon tanggapan terhadap modul ajar Jigsaw 

Tegap (Teams Games Puzzle) untuk meningkatkan penguasaan materi 

gerak lurus pada siswa. 

C. PETUNJUK 

Bacalah dengan seksama pernyataan yang ada dalam instrument 

ini, selanjutnya pilihlah salah satu alternatif jawaban yang paling sesuai 

dengan pendapat Anda dengan memberikan tanda checklist (✓) pada 

kolom yang sesuai 

Skor 1 = Sangat Tidak Tertarik 

Skor 2 = Tidak Tertarik 

Skot 3 = Kurang Tertarik 

Skor 4 = Tertarik 

Skor 5 = Sangat Tertarik 

 

 

Pertanyaan 
Pilihan Jawaban 

1 2 3 4 5 

1. Modul ajar pada materi gerak lurus 

sangat bermanfaat untuk menambah 

wawasan dan pengetahuan saya. 
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Pertanyaan 
Pilihan Jawaban 

1 2 3 4 5 

2. Materi yang terdapat di dalam modul 

ajar mudah dipahami dan dipelajari. 

 

     

3. Penyajian LKPD gerak lurus di dalam 

modul ajar dapat meningkatkan 

penguasaan materi. 

     

4. Penyajian pada LKPD gerak lurus 

menggunakan Jigsaw Tegap (Teams 

Games Puzzle) dapat meningkatkan 

penguasaan materi pada diri saya. 

     

5. Puzzle yang terdapat didalam LKPD 

membuat saya termotivasi 

mempelajari materi yang disajikan. 

     

6. Pertanyaan soal yang terdapat dalam 

LKPD Jigsaw Tegap (Teams Games 

Puzzle) sangat menarik karena sesaui 

dengan materi gerak lurus yang saya 

pelajari. 

     

7. Pembelajaran pada modul ajar LKPD 

menggunakan metode Jigsaw atau 

secara berkelompok sangat menarik 

dan menyenangkan menurut saya 

karena dapat menambah penguasaan 

materi. 

     

8. Kelompok belajar Jigsaw dengan 

menggunakan vidio pembelajaran 
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Pertanyaan 
Pilihan Jawaban 

1 2 3 4 5 

dapat membantu saya untuk 

menyelesaikan tugas yang terdapat 

dalam LKPD. 

9. Bahasa yang digunakan dalam modul 

ajar sesuai dengan EYD sehingga 

metode Jigsaw Tegap dapat 

meningkatkan penguasaan materi 

gerak lurus yang saya pelajari. 

     

10. Petunjuk, penggunaan, kombinasi 

warna dan huruf pada modul ajar 

membuat saya untuk 

mempresentasikan materi dengan 

contoh yang dikaitkan dengan 

kehidupan sehari-hari. 

     

11. Modul ajar Jigsaw Tegap (Teams 

Games Puzzle) dapat membantu saya 

menyelesaikan tugas LKPD pretest 

dan posttest. 

     

12. Menurut saya tampilan keseluruahn 

yang tersedia dalam modul ajar sangat 

menarik bagi saya. 
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Lampiran 12. Hasil Angket Respon Siswa Terhadapn Model pembelajaran 

Jigsaw Tegap 
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Lampiran 13. Uji Validasi Instrumen Soal oleh Validator Ahli 

No Butir Penilaian 

Jumlah Validator 

yang Menyatakan Persentase Kategori 

Ya Tidak 

1 1 3 0 1 Valid 

2 2 3 0 1 Valid 

3 3 3 0 1 Valid 

4 4 3 0 1 Valid 

5 5 3 0 1 Valid 

6 6 3 0 1 Valid 

7 7 3 0 1 Valid 

8 8 3 0 1 Valid 

9 9 3 0 1 Valid 

10 10 3 0 1 Valid 

11 11 3 0 1 Valid 

12 12 3 0 1 Valid 

13 13 3 0 1 Valid 

14 14 3 0 1 Valid 

15 15 3 0 1 Valid 

16 16 3 0 1 Valid 

17 17 3 0 1 Valid 

18 18 3 0 1 Valid 

19 19 3 0 1 Valid 

20 20 3 0 1 Valid 

Rata-rata 1  

Keterangan Sangat Layak 
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Lampiran 14. Sampel Angket Respon Siswa Terhadap Pembelajaran Jigsaw 

Tegap 
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Lampiran 15. Sampel Lembar Validasi Modul Ajar 
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Lampiran 16. Hasil Pre-Test, Post-Test, dan N-Gain 

Nama 

Siswa 

Nilai Pre-

Test 

Nilai Post-

Test 

N-Gain Kategori 

Subjek 1 45 75 0.66 Sedang 

Subjek 2 35 65 0.54 Sedang 

Subjek 3 40 70 0.6 Sedang 

Subjek 4 45 75 0.67 Sedang 

Subjek 5 50 80 0.75 Tinggi 

Subjek 6 35 60 0.45 Sedang 

Subjek 7 45 70 0.55 Sedang 

Subjek 8 35 65 0.54 Sedang 

Subjek 9 40 70 0.6 Sedang 

Subjek 10 35 65 0.54 Sedang 

Subjek 11 45 70 0.56 Sedang 

Subjek 12 50 80 0.78 Tinggi 

Subjek 13 45 80 0.75 Tinggi 

Subjek 14 50 75 0.625 Sedang 

Subjek 15 45 70 0.56 Sedang 

Subjek 16 45 80 0.78 Tinggi 

Subjek 17 50 80 0.75 Tinggi 

Subjek 18 50 75 0.625 Sedang 

Subjek 19 35 65 0.54 Sedang 

Subjek 20 30 70 0.67 Sedang 

Subjek 21 35 60 0.45 Sedang 

Subjek 22 45 80 0.78 Tinggi 

Subjek 23 35 70 0.66 Sedang 

Subjek 24 50 85 0.875 Tinggi 

Subjek 25 40 75 0.7 Tinggi 

Subjek 26 45 75 0.67 Sedang 

Subjek 27 40 65 0.5 Sedang 

Subjek 28 45 80 0.78 Tinggi 

Subjek 29 50 80 0.75 Tinggi 

Subjek 30 45 80 0.78 Tinggi 

Subjek 31 40 75 0.7 Tinggi 

Subjek 32 60 90 1 Tinggi 

Subjek 33 40 70 0.6 Sedang 

Subjek 34 35 85 0.99 Tinggi 

Subjek 35 30 65 0.58 Sedang 

Rata-rata 42.42 73.57 0.66 Sedang 
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Lampiran 17. Surat Ijin Penelitian 
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Lampiran 18. Surat Balasan Telah Melaksanakan Penelitian 
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Lampiran 19. Dokumentasi 

  

  

  



 
 

136 
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Lampiran 20. Validasi Pustaka 
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Lampiran 21. Riwayat Penulis 

RIWAYAT PENULIS 
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serta pendidikan sekolah menengah atas ditempuh di SMAN 1 Barat tahun 2020. 
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