Lampiran 1 Modul Ajar Kelas Penelitian

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA
IPAS SD KELAS 4

IDENTITAS UMUM

Penyusun : Tasya Muarifah (2002101221)

Instansi : SDN Ngegong

Tahun Penyusunan  : 2024

Jenjang Sekolah : SD

Mata Pelajaran : IPAS

Fase/ Kelas :B/4

BAB 7 : Bagaimana mendapatkan semua kebutuhan kita?
Topik : A. Aku dan Kebutuhanku

Alokasi Waktu: 35 Menit

B. CAPAIAN PEMBELAJARAN
Peserta didik dapat menentukan, mengkategorikan kebutuhan sehari — hari
berdasarkan skala prioritas dari yang terpenting sampai yang tidak penting dan
menyimpulkan perbedaan kebutuhan dan keinginan.

C. KOMPETENSI AWAL

* Mengenal tentang berbagai jenis kebutuhan manusia berdasarkan
kepentingannya.

e Mendeskripsikan kebutuhan berdasarkan urutan kepentingan dan
urgensitas (mendesak)

D. PROFIL PELAJAR PANCASILA

e Mandiri : Bertanggung jawab atas proses dan hasil belajarnya
* Gotong royong : Melakukan kegiatan bersama-sama dengan sukarela
Bernalar kritis : Memperoleh dan memproses informasi dan gagasan

E. SARANA DAN PRASARANA

Sumber Belajar : (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan
Teknologi Republik Indonesia, 2021 Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial
untuk SD Kelas IV, Penulis: Amalia Fitri, dkk dan Internet),

Lembar kerja peserta didik : “Mari Mencari Tahu”
https://www.canva.com/design/DAGGW9dAU70/aoCqt43mfXWH_FbDJz
YSHA/edit?utm_content=DAGGW9dAU70&utm_campaign=designshare&
utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Bahan ajar :
https://www.canva.com/design/DAGGWdubQvM/QJiMEbnOpwSZC6ANAL
hMvg/edit?utm_content=DAGGWdubQvM&utm_ campaign=designshare&
utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Tes Pemahaman (Posttest) :
https://quizizz.com/admin/quiz/664cb0f2b8813a6a8c30d4a7?source=quiz_s
hare
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* Perlengkapan yang dibutuhkan :
» Lembar Kerja
» Perlengkapan peserta didik (alat tulis)
» Benda benda sekitar
» Lembar barcode
* Persiapan Lokasi : Area kelas, proyektor, leptop

F. TARGET PESERTA DIDIK

* Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan
memahami materi ajar.

* Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan

cepat, mampu mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan

memiliki keterampilan memimpin

G. JUMLAH SISWA
29 Peserta Didik

H. MODEL PEMBELAJARAN

* Pembelajaran Tatap Muka
* Menggunakan Model Pembelajaran CTL (Contextual Teaching and
Learning)

KOMPONEN INTI

A. TUJUAN PEMBELAJARAN

Tujuan Pembelajaran Topik A:
1. Peserta didik dapat mengidentifikasi jenis kebutuhan berdasarkan
kepentingan.
2. Peserta didik dapat mendeskripsikan perbedaan antara kebutuhan
dengan keinginan.
3. Peserta didik dapat mengkategorikan kebutuhan hidupnya dengan
membuat tabel skala prioritas.

B. PEMAHAMAN BERMAKNA

Topik A. Aku dan Kebutuhanku
* Meningkatkan pemahaman siswa tentang kebutuhan sehari — hari agar
siswa bisa lebih bijak dalam mengkategorikan kebutuhannya sehari — hari
berdasarkan prioritasnya dan mengelompokkan kebutuhan sehari —
harinya berdasarkan jenis kebutuhan primer, sekunder ataupun tersier.

C. PERTANYAAN PEMANTIK

1. Taukah anak-anak, kebutuhan kita apa saja?

2. Mengapa manusia memiliki kebutuhan?

3. Apa hubungan kebutuhan dengan keinginan manusia?
4. Bagaimana kita tahu cara memenuhi kebutuhan?

D. PERSIAPAN PEMBELAJARAN

KEGIATAN PENDAHULUAN Aoasi
Kegiatan Orientasi 4 Menit
1. Peserta didik dan Guru memulai dengan berdoa bersama.




2. Peserta didik disapa dan melakukan pemeriksaan apakah sudah
siap untuk mengikuti pembelajaran selanjutnya.
3. Mengawali pembelajaran dengan semangat melalui yel yel kelas
4
Kegiatan Apersepsi
*  Guru melakukan apersepsi dengan memberikan
pertanyaan “anak-anak siapa yang sudah sarapan pagi
ini? Apakah kita membutuhkan sarapan? Mengapa kita
membutuhkan sarapan?”
Kegiatan Motivasi
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran melalui PPT

Alokasi
KEGIATAN INTI Waktu

27 Menit

1. Lakukan kegiatan literasi untuk membangun pemahaman
siswa dengan narasi Topik A pada media Power Point.
Kontruktivisme

2. Ajukan pertanyaan kepada peserta didik “Menurut kalian
seberapa penting makanan untuk tubuh kita? Apa hubungan
makanan dengan kebutuhan?” dan memberikan pertanyaan
pemancing mengenai perbedaan kebutuhan dan keinginan
dengan contoh dikehidupan sehari hari. Questioning

3. Sebelum menjelaskan, guru mencoba menggali pemahaman
siswa mengenai “kebutuhan berdasarkan kepentingan dan
keinginan” melalui tugas kelompok “mari mencari tahu”
Learning Comumnity

4. Membagikan lembar kerja kelompok dan memantau setiap
kelomopok ketika mengerjakannya.

5. Setelah mengerjakan tugas kelompok. Guru mulai
menerangkan apa itu kebutuhan dan keinginan yang ada pada
powerpoint. Inquiry

6. Disela-sela pembahasan guru memberikan peluang kepada
siswa untuk bertanya.

7. Guru menjelaskan dengan contoh benda benda sekitar seperti
air minum, meja, kursi, makanan dan lain lain. Modelling

8. Supaya tidak bosan guru memberikan permainan kartu, setiap
siswa memegang 1 kartu bergambar benda benda sekitar
kemudian siswa diminta untuk mengelompokkan benda
tersebut tergolong kebutuhan primer, sekunder, atau tersier.
Modelling

9. Setelah permainan selesai, guru melanjutkan sedikit
penjelasan mengenai “Kebutuhan Manusia Berdasarkan
Waktu” Inquiry
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10. Sebelum memasuki kegiatan penutup, guru mengukur
pengetahuan siswa melalui assessment menggunakan media
quizizz dan barcode. Siswa menjawab pertanyaan
menggunakan barcode yang telah disediakan. Authentic

Assesment
Alokasi
KEGIATAN PENUTUP Wakiu
1. Guru memberikan refleksi dan menyimpulkan Bersama sama 3 Menit

mengenai pembelajaran hari ini. Reflection
2. Guru memberikan tugas rumah
3. Guru mengkomunikasikan pembelajaran minggu berikutya.
4. Guru Bersama siswa menutup kegiatan dengan doa dan salam.

E. REFLEKSI PEMBELAJARAN

Topik A: Aku dan Kebutuhanku

(Untuk memandu peserta didik, lihat bagian refleksi di Panduan Umum Buku
Guru)

1. Mengapa kalian memiliki kebutuhan?

Jawab : Bervariasi, berhubungan dengan kelangsungan hidup.

2. Apakah kebutuhan hidup kalian sama dengan kebutuhan hidup
temanmu/orang lain?

Jawab : Bervariasi, namun setiap orang memiliki beberapa kebutuhan
serupa seperti sandang, pangan, papan. Namun ada juga yang memiliki
kebutuhan yang berbeda.

3. Apa hal yang menentukan bahwa kebutuhan itu utama atau tidak?

Jawab : Kepentingan, waktu, faktor kemampuan, mendesak dan penting,
urgensitas).

4. Apakah kalian dapat memaksakan kebutuhan kalian kepada orang lain?
Jawab : Jawaban bisa ditekankan pada setiap orang memiliki kebutuhan
yang berbeda beda dan kemampuan yang juga berbeda untuk
memenuhinya.

5. Mana yang lebih utama kebutuhan atau keinginan?

Jawab : Kebutuhan yang lebih utama dipenuhi, kalau masih mampu dan
keinginan itu termasuk ke dalam kebutuhan yang akan datang, bisa
direncanakan.

6. Menurutmu bagaimana caranya menentukan urutan kebutuhan masing-
masing?

Jawab : Tentukan urutan prioritasnya. Penuhi atau laksanakan sesuai
dengan urutan prioritasnya.

Refleksi Guru

Agar proses belajar selanjutnya lebih baik lagi, mari lakukan refleksi diri dengan
menjawab pertanyaan berikut.
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Mengapa?

saat itu?

Penilaian

* Rubrik Penilaian Proyek kelompok

6. Pada langkah keberapa peserta didik paling belajar banyak?

7. Pada kegiatan apa peserta didik menemui kesulitan saat mengerjakan
tugas akhir mereka?

8. Bagaimana mereka mengatasi masalah tersebut dan apa peran saya pada

1. Apa yang sudah berjalan baik di dalam kelas? Apa yang guru sukai dari
kegiatan pembelajaran kali ini? Apa yang tidak guru sukai?

2. pelajaran apa yang guru dapatkan selama pembelajaran?

3. Apa yang ingin guru ubah untuk meningkatkan/memperbaiki
pelaksanaan/hasil pembelajaran?

4. Dengan pengetahuan yang guru dapat/miliki sekarang, apa yang akan
Guru lakukan jika harus mengajar kegiatan yang sama di kemudian hari?

5. Kapan atau pada bagian mana guru merasa kreatif ketika mengajar?

F. ASESMEN / PENILAIAN

Kriteria Sudah Mulai Mulai Belum
Penilaian Membudaya | Berkembang Terlihat Terlihat
Sikap : Percobaan Percobaan Percobaan Percobaan
1. Observasi berfungsi cukup berfungsi belum
kegiatan sesuail berfungsi sesuai berfungsi
diskusi. dengan sesuai dengan | dengan sesuai
2. Penilaian tujuan tujuan. tujuan tujuan.
Diri dengan namun
3. Penilaian sangat baik. masih perlu
antar peserta perbaikan.
didik
Pengetahuan: | Memenuhi Memenuhi 2 | Memenuhi 1 | Seluruh
1. Tes tertulis | Semua kﬁriteria yang | kriteria yang kriteria
2. Tes hlterla yang | diharapkan. diharapkan. tidak '
Pengetahuan diharapkan. terpenuhi
3. Demo
Produk
Keterampilan : | Aktif Bisa mencari | Memerlukan | Pasif  jika
1. Penilaian mencari ide | solusi namun | bantuan menemukan
Praktik atau mencari | dengan setiap kesulitan.
2. Penilaian solusi  jika | arahan menemukan
Proyek ada sesekali. kesulitan
3. Penilaian hambatan. namun ada
Presentasi inisiatif
bertanya.
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Keterangan :

1 = Belum Terlihat
2 = Mulai Terlihat
3 = Mulai Berkembang
4 = sudah membudaya

SKOR PREDIKAT
4,00 (SB) Sangat Baik
3,00 (B) Baik
2,00 (C) Cukup
1,00 (K) Kurang

Instrumen Penilaian Siswa

Nilai = Skor vang diperoleh x 100 = nilai akhir
Skor maksimal

Skor maksimal = 100

Penilaian
Penilaian Sikap Penilaian
Pengetahuan (Keaktifan | Ketrampilan
NO Nama setahu menjawab (Hasil Skor
(dari hasil : lalst
evaluasi) dan sikap penilaian
sopan kelompok)
santun)

Uji Pemahaman

Soal Evaluasi

Soal evaluasi ini sudah dipindah pada aplikasi quizizz dan siswa menjawab

pertanyaan menggunakan barcode yang telah disediakan.

https://quizizz.com/admin/quiz/664cb0f2b8813a6a8c30d4a7?source=quiz_shar

€
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Segala sesuatu yang harus dimiliki atau diperlukan oleh seorang

untuk bertahan hidup dan memiliki kehidupan yang layak

disebut...

a. Kebutuhan

b. Keinginan

¢. Kemampuan

d. kelangsungan
. Apa yang dimaksud dengan barang keinginan ...

a. Barang yang sangat dibutuhakan dalam sehari hari

b. Barang yang dibutuhkan untuk belajar

c. Suatu barang yang dapat membantu pekerjaan

d. Barang yang tidak terlalu diperlukan dalam kehidupan
. Apa saja kebutuhan manusia menurut kepentingan atau intensitas

kegunaan ...

a. Kebutuhan primer

b. Kebutuhan sekunder

c. Kebutuhan tersier

d. Semua benar

. Kebutuhan mutlak dan utama dari setiap individu yang harus

dipenuhi merukapan kebutuhan

a.
b.
c.

d.

Kebutuhan primer
Kebutuhan sekunder
Kebutuhan tersier

Kebutuhan sekarang

. Kebutuhan yang pemenuhannya dapat ditunda karena bersifat

penunjang disebut ...

a.

b.

sekunder
primer
tersier

prestise
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6. Kebutuhan sekarang, kebutuhan mendesak, kebutuhan yang akan

10.

datang merupakan kebutuhan manusia bersarkan ...

a.
b.
C.

d.

tahunan
bulanan
waktu

kepentingan

Kebutuhan mendesak adalah ...

a.
b.

C.

d.

kebutuhan yang harus segera dipenuhi dan tidak dapat ditunda
kebutuhan yang tiba-tiba muncul dan bersifat sangat kritis
kebutuhan yang dapat dipenuhi dikemudian hari dan dapat
ditunda

kebutuhan mutlak dan utama dari setiap individu

Apa yang dimaksud dengan kebutuhan dan keinginan?

a.

Kebutuhan adalah hal-hal yang dibutuhkan untuk
mempertahankan hidup, sedangkan keinginan adalah hal-hal
yang diinginkan untuk memenuhi kebahagiaan.

Kebutuhan adalah hal-hal yang diinginkan, sedangkan
keinginan adalah hal-hal yang diperlukan.

Kebutuhan dan keinginan memiliki makna yang sama.
Kebutuhan dan keinginan tidak terkait dengan pemahaman

nilai guna barang.

Yang bukan merupakan kebutuhan primer adalah

a.
b.
c.

d.

sandang
pangan
kendaraan

papan

Kebutuhan yang paling mendasar dan harus dipenuhi oleh

manusia disebut

a.
b.

C.

kebutuhan primer

kebutuhan sekunder

kebutuhan tersier
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d. kebutuhan tambahan
11. Kebutuhan sandang termasuk kebutuhan ...
a. makanan
b. televisi
c. pakaian
d. perhiasan
12. Kebutuhan yang bersifat mewah disebut kebutuhan ...
a. primer
b. rohani
c. sekunder
d. tersier

13. Apabila seseorang sudah membangun rumah, maka dengan
demikian akan membutuhkan perabotan untuk mengisi rumahnya.
Hal tersebut termasuk kebutuhan ...

a. primer

b. sekunder

c. tersier

d. semua benar

14. Apa yang harus dilakukan jika terdapat dua kebutuhan yang sama

pentingnya?

a. Memilih barang yang paling mahal.

b. Memilih barang yang paling populer di pasaran.

c. Memilih barang yang paling murah.

d. Memilih salah satu barang yang sesuai dengan kebutuhan dan
keinginan.

15. Ditya merupakan salah satu siswa kelas empat di Kota Denpasar.
Dia membeli jaket bermerk di toko dekat rumahnya. Jaket yang
dia beli termasuk. . .

a. kebutuhan
b. keinginan

C. pangan
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d. mainan

16. Perhatikan gambar di bawah!

Anton akan bekerja sebagai fotografer. Dia membeli benda seperti
pada gambar di atas. Benda tersebut termasuk. . .
a. kebutuhan
b. keinginan
c. pangan
d. papan
17. Perhatikan benda-benda berikut!
1) air mineral
2) baju
3) kalung emas
4) hp
Adit merupakan karyawan swasta yang bekerja di kantor. Urutan
benda yang harus dibeli Adit dari yang paling penting yaitu ...
a. 1-2-4-3
b. 2-1-4-3
c. 1-2-3-4
d 2-1-3-4
18. Perhatikan data berikut:

1. Handphone 5. Seragam
2. Buku 6. Uang saku
3. Tas 7. Sepeda

4. Mainan 8. Sepatu

Berdasarkan data diatas, yang termasuk kebutuhan primer bagi

peserta didik adalah
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a. 1,234

b. 23,57
c. 2,358
d. 3,4,6,7

19. Ari akan berangkat sekolah, tetapi hujan deras. Ternyata payung
Ari rusak. Maka kebutuhan Ari akan payung disebut ....
a. kebutuhan yang penting dan mendesak
b. tidak penting dan mendesak
c. penting dan tidak mendesak
d. tidak penting dan tidak mendesak
20. Perhatikan gambar di bawah!

Kebutuhan primer siswa SD ditunjukkan oleh gambar nomor...

a. 1
b. 2
c. 3
d. 4

G. KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL

Pengayaan
* Peserta didik dengan nilai rata-rata dan nilai diatas rata-rata mengikuti
pembelajaran dengan pengayaan.
Remedial
* Diberikan kepada peserta didik yang membutuhkan bimbingan untuk

memahami materi atau pembelajaran mengulang kepada siswa yang
belum mecapai CP.
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Madiun, Mei 2024

Mengetahui Mahasiswa
Guru Kelas
Tarik Adi Wibowo, S.Pd Tasya Muarifah
NIP. 199002062022211004 NIM. 2002101221

LAMPIRAN

A. LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

B. BAHAN BACAAN GURU & PESERTA DIDIK

Topik A: Aku dan Kebutuhanku

Bahan Bacaan Guru

Kebutuhan adalah segala sesuatu yang harus dimiliki atau diperlukan oleh
seseorang untuk bertahan hidup dan memiliki kehidupan yang layak. Jenis
kebutuhan manusia bermacam-macam. Bila dilihat dari kepentingan atau
intensitasnya, kebutuhan manusia terbagi menjadi 3, yaitu:

1. Kebutuhan primer & Kebutuhan mutlak dan utama dari setiap individu
yang harus dipenuhi. Jika kebutuhan tersebut tidak dapat dipenuhi, maka
individu tersebut akan terancam kehidupannya. Terdapat 3 macam
kebutuhan primer, diantaranya:

a. Pangan, adalah kebutuhan utama yakni makanan dan minuman.
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b. Sandang adalah kebutuhan utama akan pakaian yang melindungi
tubuh manusia dari lingkungan.

c. Papan adalah kebutuhan utama akan tempat tinggal untuk
berlindung.

2. Kebutuhan sekunder & Kebutuhan yang muncul setelah kebutuhan
primer dapat terpenuhi.

Contoh: telepon genggam, kendaraan, sepatu, dan sebagainya.

3. Kebutuhan tersier & Kebutuhan yang ada atau dapat dipenuhi setelah
kebutuhan primer dan sekunder terpenuhi. Kebutuhan tersier ini biasanya
berupa kebutuhan barang mewah untuk memperlihatkan jenjang sosial
seseorang atau dapat berfungsi sebagai hiburan.

Contoh mobil mewah, pergi berlibur, villa, barang bermerk dan
sebagainya. Kebutuhan ini dapat berbeda-beda pada setiap individunya.
Tergantung kemampuan ekonomi dan profesi seseorang.

Sebuah kebutuhan bisa jadi berawal dari sebuah keinginan. Keinginan
untuk menjadi lebih baik dan hidup lebih layak. Keinginan merupakan fungsi
tambahan yang ingin dimiliki. Jika tidak terpenuhi, maka tidak akan mengganggu
kelangsungan hidup seseorang. Namun, keinginan pun harus didasari dengan
kemampuan diri masing-masing individu. Bila tidak terkontrol dengan baik,
keinginan akan membuat kelangsungan hidup tidak berjalan dengan baik. Maka
dari itu, ada baiknya waktu pemenuhan kebutuhan diutamakan terlebih dahulu.
Bagaimana mengatur urutan kebutuhan berdasarkan waktunya? Kebutuhan
manusia berdasarkan waktu adalah:

A. Kebutuhan sekarang & kebutuhan yang harus segera dipenuhi dan tidak
dapat ditunda

B. Kebutuhan mendesak & kebutuhan yang tiba-tiba muncul dan bersifat
sangat kritis, sehingga dapat mengancam nyawa jika tidak dipenuhi.

C. Kebutuhan yang Akan Datang & kebutuhan yang dapat dipenuhi di
kemudian hari dan dapat ditunda sebab sifatnya yang tidak mendesak.
Kebutuhan ini dapat direncanakan terlebih dahulu.

Pada topik ini peserta didik akan mengenal tentang berbagai jenis
kebutuhan manusia berdasarkan kepentingannya. Kegiatan pembelajaran yang
dilakukan melalui pengamatan sederhana akan melatih kemampuan analisis
peserta didik dengan cara mengelompokkan kebutuhan sehari-hari. Dengan
berbekal pegelompokkan kebutuhan masing-masing individu,peserta didik akan
belajar berdiskusi secara berkelompok untuk mendeskripsikan kebutuhan
berdasarkan urutan kepentingan dan urgensitas (mendesak). Disini guru berperan
aktif untuk menguatkan pemahaman tentang skala prioritas.Peserta didik akan
mempresentasikan  hasil diskusi secara berkelompok dan bergantian
mendengarkan tanggapan dari kelompok lain dengan menjaga sikap santun
selama kegiatan berlangsung. Kemudian dari pemahaman tersebut peserta didik
akan diajak berpikir kritis melalui kegiatan refleksi serta diharapkan dapat
mengaplikasikannya dalam kehidupan sehari-hari.

Bahan Bacaan Peserta Didik
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Kamu kenapa Aku lupa
Banu? sarapan.
Y Ly

Pernahkah kalian mengalami kejadian seperti lan? Ketika kalian merasa
lapar, kira-kira apa yang kalian butuhkan, ya? Kalian membutuhkan makanan
untuk menghilangkan rasa lapar. Minum untuk menghilangkan haus. Ini
dinamakan kebutuhan. Lalu, apakah kebutuhan manusia hanya makan dan
minum? Yuk, kita pelajari lebih lanjut!

C. GLOSARIUM

e Kebutuhan : Segala sesuatu yang dimiliki atau diperlukan oleh
seseorang untuk bertahan hidup dan memiliki kehidupan yang layak

e Primer : Kebutuhan dasar atau pokok yang mutlak diperlukan untuk
keberlangsungan hidup manusia

e Sekunder : Kebutuhan yang melengkapi kebutuhan primer

e Tersier : Kebutuhan yang berhubungan dengan peningkatan kwalitas
hidup, biasanya berupa kebutuhan yang mewah

e Prioritas : yang didahulukan dan diutamakan daripada yang lain
D. DAFTAR PUSTAKA

Fitri, Amalia dkk. (2021).Buku Panduan Guru dan siswa [lmu Pengetahuan Alam
dan Sosial Kelas 4. Pusat Kurikulum dan Perbukuan Kementrian
Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi.

Fitri, Amalia dkk. (2021). [lmu Pengetahuan Alam dan Sosial Kelas IV SD/MI.
Jakarta: Pusat Kurikulum dan Pembukuan Kementrian Pendidikan,
Kebudayaan, Riset, dan Teknologi.
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Lampiran 2 Media QR Code
Media QR Code diperoleh dari sebuah aplikasi Quizizz

https://quizizz.com/admin/quiz/664cb0f2b8813a6a8c30d4a7?source=quiz_share

.- P 1 ~ P2
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Lampiran 3 Instrumen Penelitian
INSTRUMEN PENELITIAN
PENGARUH PENGGUNAAN MODEL CTL BERBANTUAN
MEDIA QR CODE TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA
KELAS IV SDN NGEGONG

A. Pembelajaran
Kelas : 1V
Materi : IPAS
BAB : 7. Bagaimana mendapatkan semua kebutuhan kita?
Topik :A. Aku dan Kebutuhanku

B. Capaian Pembelajaran

C. Peserta didik dapat menentukan, mengkategorikan kebutuhan sehari — hari
berdasarkan skala prioritas dari yang terpenting sampai yang tidak penting
dan menyimpulkan perbedaan kebutuhan dan keinginan.

D. Indikator Hasil Belajar
Hasil belajar adalah pencapaian dalam penguasaan peserta didik terhadap
materi pembelajaran yang berlangsung. Hasil belajar bisa dilihat melalui
perubahan tingkah laku yang dialami peserta didik yang berupa aspek
kognitif, afektif, dan psikomotor.

No Indikator Deskripsi

1. | Kognitif Hasil belajar kognitif merujuk pada perubahan
perilaku peserta didik yang terjadi dalam
kawasan kognisi. Proses belajar yang
melibatkan kognisi mencakup kegiatan mulai
dari penerimaan stimulus eksternal oleh
sensori hingga penyimpanan dan penggunaan
pengetahuan. Ranah kognitif berkaitan
dengan hasil belajar intelektual yang terdiri

dari enam aspek, pengetahuan atau ingatan
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(Cl), pemahaman (C2), penerapan (C3),
analisis (C4), sintesis (C5), evaluasi (C6)

2. | Afektif Hasil belajar afektif merujuk pada perubahan
tingkah laku yang muncul dari proses belajar.
Ranah afektif ini berkaitan dengan sikap yang
terdiri dari lima aspek, menerima (receiving),
menanggapi (responding), penilaian
(valuating), organisasi (organization),
karakteristik dengan suatu nilai atau kompleks
nilai (characteristic by a value or value

complex)

3. | Psikomotor Hasil belajar psikomotor berkaitan dengan
hasil belajar keterampilan dan kemampuan
bertindak yang di dalamnya terdiri dari tiga
aspek, keterampilan motorik (muscular or
motor  skills), manipulasi benda-benda

(manipulation of materials or objects),

kordinasi (neuromuscular),

* Batasan masalah dalam penelitian ini hanya ditujuakan untuk mengetahui

hasil belajar kognitif siswa kelas IV pada mata pelajaran IPAS

E. Kisi Kisi soal Pretest dan Postest

No. Indikator Indikator soal No. Soal | No. Soal
Pre test Post test
1. | Peserta didik | Disajikan soal pilihan | 1,2 1,2
dapat ganda mengenai
menguraikan pemahaman
jenis kebutuhan | kebutuhan dan
keinginan
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dan  keinginan | Disajikan soal pilihan | 12,18,11 3.4.5,
(C4) ganda mengenai
pemahaman beberapa
kebutuhan  manusia
berdasarkan
kepentingan
Disajikan soal pilihan | 20,17 6,7
ganda mengenai
pemahaman beberapa
kebutuhan  manusia
berdasarkan waktu
Peserta didik | Disajikan soal pilihan | 3 8
dapat ganda mengenai
membedakan perbedaan antara
antara kebutuhan | kebutuhan dan
dengan keinginan
keinginan. (C2) | Disajikan soal pilihan | 10,4,13,5,6 | 9, 10, 11,
ganda mengenai 12,13
beberapa macam
kebutuhan
Peserta didik | Disajikan soal pilihan | 14,7,19,8, | 14,15,16,
dapat ganda yang | 16,9,15 17,18,19,
menunjukkan menunjukkan  skala 20
kebutuhan  dan | prioritas  kebutuhan
kenginginan maupun  keinginan
dalam skala | dalam kehidupan
prioritas (C2) sehari hari
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F. Soal Pre-test

Waktu selama 45 menit !
Nama .
Nilai :
No. Absen
Kelas
Waktu

SOAL PILIHAN GANDA KELAS 1V

ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL (IPAS)

BAB 7 TOPIK A AKU DAN KEBUTUHANKU

Berilah tanda silang (X) pada huruf a b ¢ atau d yang merupakan

jawaban benar!

1. Apayang dimaksud dengan barang kebutuhan?

a.
b.

C.

d.

Barang-barang yang bisa dimiliki sebagai hobi

Barang-barang yang digunakan untuk kepentingan pribadi saja
Barang-barang yang diperlukan untuk memenuhi kebutuhan
hidup sehari-hari

Barang-barang yang hanya diperlukan dalam situasi tertentu

2. Barang yang biasa dimiliki untuk kepentingan pribadi seperti barang

hobi disebut dengan kebutuhan ...

a.
b.
C.

d.

Kemampuan
Kebutuhan
Kelangsungan

Keinginan

3. Apa yang dimaksud dengan kebutuhan dan keinginan?

a.

Kebutuhan adalah hal-hal yang dibutuhkan untuk
mempertahankan hidup, sedangkan keinginan adalah hal-hal
yang diinginkan untuk memenuhi kebahagiaan.

Kebutuhan adalah hal-hal yang diinginkan, sedangkan keinginan
adalah hal-hal yang diperlukan.
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c. Kebutuhan dan keinginan memiliki makna yang sama.
d. Kebutuhan dan keinginan tidak terkait dengan pemahaman nilai
guna barang.
4. Kebutuhan yang paling mendasar dan harus dipenuhi oleh manusia
disebut
a. Kebutuhan primer
b. Kebutuhan sekunder
c. Kebutuhan tersier
d. Kebutuhan tambahan
5. Mobil dan motor termasuk kebutuhan
a. Primer
b. Rohani
c. Sekunder
d. Tersier
6. Apabila seseorang sudah membangun rumah, maka dengan demikian
akan membutuhkan perabotan untuk mengisi rumahnya. Hal tersebut

termasuk kebutuhan ...

a. Primer
b. Sekunder
c. Tersier

d. Semua benar

7. Nasi dan telur goreng yang setiap hari dimakan termasuk kebutuhan..

a. Pangan
b. Sandang
c. Papan

d. Yang akan datang
8. Perhatikan benda-benda berikut!
1) air mineral
2) baju
3) kalung emas

4) hp
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Adit merupakan karyawan swasta yang bekerja di kantor. Urutan
benda yang harus dibeli Adit dari yang paling penting yaitu ...
a. 1-2-4-3

b. 2-1-4-3
c. 1-2-3-4
d 2-1-3-4

9. Eka menabung uang jajan pada celengan ayam favoritnya. Dia akan
menggunakan uangnya untuk tamasya pada libur semester nanti.
Uang yang dimiliki Eka digunakan untuk memenuhi kebutuhan. . .

a. Sekarang
b. Mendesak
c. Yang akan datang
d. Papan
10. Manakah yang merupakan kebutuhan primer?
a. Sepatu
b. Jam tangan
c. Makanan
d. Tas
11. Yang bukan termasuk kebutuhan tersier adalah ...
a. Kebutuhan yang bersifat harus dipenuhi
b. Kebutuhan yang bersifat mewah
c. Kebutuhan yang berhubungan dengan hatra
d. Kebutuhan yang digunakan untuk meningkatkan harga diri

12. Kebutuhan manusia menurut kepentingan atau intensitas kegunaan,
kecuali ...

a. Kebutuhan primer
b. Kebutuhan rohani
c. Kebutuhan sekunder

d. Kebutuhan tersier
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13.

14.

15.

16.

Contoh kebutuhan sandang, kecuali ....

a. Makanan

b. Baju
c. Celana
d. Pakaian

Apa yang harus dilakukan jika terdapat dua kebutuhan yang sama
pentingnya?

a. Memilih salah satu barang yang sesuai dengan kebutuhan dan

keinginan.

b. Memilih barang yang paling mahal.

c. Memilih barang yang paling populer di pasaran.

d. Memilih barang yang paling murah.
Perhatikan gambar di bawah!

diarygurucom

Kebutuhan-kebutuhan primer ditunjukkan oleh gambar nomor...

a. 1dan2 saja

b. 1 dan 3 saja

c. 3 dan4saja

d. 1,2,dan3

Tika sedang bermain di taman bersama teman-temannya. Tiba-tiba
Tika pingsan dan dilarikan ke rumah sakit. Biaya pengobatan Tika
termasuk kebutuhan. . .

a. Primer

b. Yang akan datang

c. Mendesak

d. Sekunder
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17. Kebutuhan yang dapat dipenuhi dikemudian hari dan tidak
direncanakan disebut dengan ...
a. Kebutuhan sekarang
b. Kebutuhan sekunder
c. Kebutuhan mendesak
d. Kebutuhan yang akan datang
18. Kebutuhan yang segera dipenuhi setelah kebutuhan primer untuk
menunjang hidup merupakan kebutuhan ...
a. Kebutuhan primer
b. Kebutuhan sekarang
c. Kebutuhan tersier
d. Kebutuhan sekunder
19. Denita memerlukan sesuatu untuk memenuhi kebutuhan papan.

Denita memerlukan ...

a. Celana
b. Rumah
c. Bubur
d. Hp

20. Kebutuhan manusia berdasarkan waktu adalah ...
a. Kebutuhan sekarang
b. Kebutuhan mendesak

c. Kebutuhan yang akan datang

o

Semua benar
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G. Soal Post-test.

Petunjuk pelaksanaan

Pelaksanaan post-test ini menggunakan bantuan media gr-code yang

terdapat pada aplikasi quizizz. Soal dimasukkan kedalam aplikasi

tersebut dan disesuaikan kunci jawaban dan penilaian. Penilaian

akan otomatis keluar setelah siswa menjawab pertanyaan. Jadi

masing masing siswa memegang gr-code untuk memilih jawaban

pilihan ganda a,b,c, atau d.

Pelaksanaan post-test dibeikan waktu selama 45 menit

https://quizizz.com/admin/quiz/664cb0f2b8813a6a8c30d4a7?source=quiz_

share

Soal pilihan ganda

1.

Segala sesuatu yang harus dimiliki atau diperlukan oleh seorang

untuk bertahan hidup dan memiliki kehidupan yang layak disebut...

a.
b.
C.

d.

Kebutuhan
Keinginan
Kemampuan

kelangsungan

Apa yang dimaksud dengan barang keinginan ...

a. Barang yang sangat dibutuhakan dalam sehari hari
b. Barang yang dibutuhkan untuk belajar
c. Suatu barang yang dapat membantu pekerjaan
d. Barang yang tidak terlalu diperlukan dalam kehidupan
. Apa saja kebutuhan manusia menurut kepentingan atau intensitas
kegunaan ...
a. Kebutuhan primer
b. Kebutuhan sekunder
c. Kebutuhan tersier
d. Semua benar

80


https://quizizz.com/admin/quiz/664cb0f2b8813a6a8c30d4a7?source=quiz_share
https://quizizz.com/admin/quiz/664cb0f2b8813a6a8c30d4a7?source=quiz_share

. Kebutuhan mutlak dan utama dari setiap individu yang harus

dipenuhi merukapan kebutuhan

a.
b.
C.

d.

Kebutuhan primer
Kebutuhan sekunder
Kebutuhan tersier

Kebutuhan sekarang

. Kebutuhan yang pemenuhannya dapat ditunda karena bersifat

penunjang disebut ...

a.
b.
C.

d.

sekunder
primer
tersier

prestise

. Kebutuhan sekarang, kebutuhan mendesak, kebutuhan yang akan

datang merupakan kebutuhan manusia bersarkan ...

a.
b.
C.

d.

d.

tahunan
bulanan
waktu

kepentingan

. Kebutuhan mendesak adalah ...

kebutuhan yang harus segera dipenuhi dan tidak dapat ditunda
kebutuhan yang tiba-tiba muncul dan bersifat sangat kritis
kebutuhan yang dapat dipenuhi dikemudian hari dan dapat
ditunda

kebutuhan mutlak dan utama dari setiap individu

. Apa yang dimaksud dengan kebutuhan dan keinginan?

c.

Kebutuhan adalah  hal-hal yang dibutuhkan untuk
mempertahankan hidup, sedangkan keinginan adalah hal-hal
yang diinginkan untuk memenuhi kebahagiaan.

Kebutuhan adalah hal-hal yang diinginkan, sedangkan
keinginan adalah hal-hal yang diperlukan.

Kebutuhan dan keinginan memiliki makna yang sama.
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10.

11.

12.

13.

h. Kebutuhan dan keinginan tidak terkait dengan pemahaman nilai

guna barang.

. Yang bukan merupakan kebutuhan primer adalah

a. sandang

b. pangan

c. kendaraan

d. papan

Kebutuhan yang paling mendasar dan harus dipenuhi oleh manusia
disebut

a. kebutuhan primer

b. kebutuhan sekunder

c. kebutuhan tersier

d. kebutuhan tambahan

Kebutuhan sandang termasuk kebutuhan ...

i. makanan

j. televisi

k. pakaian

l. perhiasan

Kebutuhan yang bersifat mewah disebut kebutuhan ...

m. primer

n. rohani

0. sekunder

p. tersier

Apabila seseorang sudah membangun rumah, maka dengan
demikian akan membutuhkan perabotan untuk mengisi rumahnya.
Hal tersebut termasuk kebutuhan ...

a. primer

b. sekunder

c. tersier

d. semua benar
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14. Apa yang harus dilakukan jika terdapat dua kebutuhan yang sama

pentingnya?

a.
b.
C.

d.

Memilih barang yang paling mahal.

Memilih barang yang paling populer di pasaran.

Memilih barang yang paling murah.

Memilih salah satu barang yang sesuai dengan kebutuhan dan

keinginan.

15. Ditya merupakan salah satu siswa kelas empat di Kota Denpasar.

Dia membeli jaket bermerk di toko dekat rumahnya. Jaket yang dia

beli termasuk. . .

a.
b.
C.

d.

kebutuhan
keinginan
pangan

mainan

16. Perhatikan gambar di bawah!

Anton akan bekerja sebagai fotografer. Dia membeli benda seperti

pada gambar di atas. Benda tersebut termasuk. . .

a.
b.
C.

d.

kebutuhan
keinginan
pangan

papan

17. Perhatikan benda-benda berikut!

5) air mineral
6) baju
7) kalung emas

8) hp
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Adit merupakan karyawan swasta yang bekerja di kantor. Urutan
benda yang harus dibeli Adit dari yang paling penting yaitu ...
a. 1-2-4-3

b. 2-1-4-3
c. 1-2-3-4
d 2-1-3-4
18. Perhatikan data berikut:
1. Handphone 5. Seragam
2. Buku 6. Uang saku
3. Tas 7. Sepeda
4. Mainan 8. Sepatu

Berdasarkan data diatas, yang termasuk kebutuhan primer bagi

peserta didik adalah
a. 1,234
b. 23,57
c. 2,358
d. 3,4,6,7

19. Ari akan berangkat sekolah, tetapi hujan deras. Ternyata payung Ari
rusak. Maka kebutuhan Ari akan payung disebut ....
a. kebutuhan yang penting dan mendesak
b. tidak penting dan mendesak
c. penting dan tidak mendesak
d. tidak penting dan tidak mendesak
20. Perhatikan gambar di bawah!
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Kebutuhan primer siswa SD ditunjukkan oleh gambar nomor...

a. 1
b. 2
c. 3
d. 4

H. Media Pembelajaran Post-Test
Pada penelitian ini untuk pengambilan data post tfest menggunakan bantuan
media barcode yang terdapat pada aplikasi quizizz.

https://quizizz.com/admin/quiz/664cb0f2b8813a6a8c30d4a7?source=quiz

_share

Contoh penggunaan media QOr-code menggunakan aplikasi Quizizz

o n— - —_— — -
Quazz
Pors oot v v
sy s |+ Segata sesaty yang harus demiikl ataw diperiuken aleh seccang
° — “ ~ untuk bertahan hidup dan memiliki kebidupan yang tayak disebut
e —
[ e ' ' "
hetutuhan b vt Mgt
ra bt
- DR L sims L) - SR AT L R AR NN B
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I. Kunci Jawaban

Pre-test Post-test
1. C 11. A l. A 11. C
2. D 12. B 2. D 12. D
3. A 13. A 3. D 13. B
4. A 14. A 4. A 14. D
5. D 15. D 5. A 15. B
6. B 16. C 6. C 16. A
7. A 17. D 7. B 17. B
8. B 18. D 8. A 18. C
9. C 19. B 9. C 19. A
10. C 20. D 10. A 20. A

J. Penskoran Pre-test dan Post-test
e Penskoran Pre-test
Skor yang telah diperoleh siswa akan dihitung dengan rumus skor yang
diperoleh dari 20 butir soal dikalikan 4 atau dengan rumus

Nilai = skor yang diperoleh x 100

skor maksimal
e Pensekoran Post-test
Penghitungan skor melalui aplikasi quiziz secara langsung akan diolah

sesuai pengaturan yang dibuat.
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Lampiran 4 Hasil Validasi Ahli (Pretest)

LEMBAR VALIDASI AHLI
INSTRUMEN PRE-TEST PENGUKURAN HASIL BELAJAR KOGNITIF
“PENGARUH PENGGUNAAN MODEL CTL BERBANTUAN MEDIA
OR-CODE TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA”

Peneliti : Tasya Muarifah

Kelas/Materi : 4/IPAS

BAB 7 : Bagaimana mendapatkan semua kebutuhan kita?
Topik : A. Aku dan Kebutuhanku

Dengan hormat,

Saya memohon bantuan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini. Lembar
validasi ini disajikan untuk mengetahui penilaian Bapak/Ibu mengenai kelayakan atau
kevalidan instrument pre-test pengukuran hasil belajar pada penelitian “Pengaruh
Penggunaan Model CTL Berbantuan Media Qr-code Terhadap Hasil Belajar Siswa
Kelas IV”. Penilaian, saran, dan koreksi dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas instrumen penelitian ini. Atas perhatian dan
ketersediaan Bapak/Tbu untuk mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan terimakasih.
PETUNJUK PENGISIAN :

Mohon beri tanda cek (V) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian
Bapak/Ibu terhadap instrumen pre-fest pada setiap butir penilaian dengan keterangan
sebagai berikut :

Skor 4 : Sangat baik

Skor 3 : Baik

Skor 2 : Kurang

Skor 1 : Sangat kurang

Sebelum melakukan penilaian, mohon Bapak/Ibu mengisi identitas secara lengkap
terlebih dahulu.

IDENTITAS

’—ﬁm "’H—m &
Nama :
NPNDN ;. I1280Fqi0 2
Instansi : UNipwmg
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PENILAIAN INSTRUMEN

No.

Aspek Penilaian

Kriteria Penilaian

2

3

Format

a. Petunjuk pelaksanaan tes sudah jelas

b. Jenis dan ukuran huruf pada lembar tes
mudah di baca

Pengaturan ruang atau tata letak

o

NN

d. Alokasi waktu yang disediakan untuk
mengerjakan tes sudah cukup

Materi

a. Kesesuaian soal dengan indicator dan
tujuan pembelajaran

b. Kesesuaian metode penyajian

c. Susunan materi menggunakan gambar
yang jelas dan menarik

d. Kesesuaian dengan Tingkat SD kelas IV

Bahasa

a. Butir soal menggunakan bahasa
Indonesia yang baku

b. Kesesuaian penggunaan tanda baca pada
instrumen

c. Menggunakan bahasa yang mudah
dipahami

d. Kesesuaian penggunaan kata/ungkapan
yang tidak menimbulkan penafsiran
ganda

= Total

1

KRITERIA PENILAIAN

Nilai maksimal : 4 x 12 =48

Nilsi=_ 40 x100= 3% %

48

Kriteria Validitas

Tingkat Validitas

81,0% - 100%

Sangat valid digunakan tanpa revisi

61,0% - 80,9%

Cukup valid, dapat digunakan namun perlu revisi

41,0% - 60,9%

Kurang valid, memerlukan revisi besar

rad Road tad o

0,0% - 40,9% Tidak valid, tidak boleh digunakan
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KOREKSI DAN SARAN

Coal No 4 Al 2= Favebannya , hamr dbend
ool NO 2 Uada Yebubahan Aihapus Zorens Owmbigu
3] N0 " benah WhUkan

Goat WO 2,13 Vatn Wt diehal;

KESIMPULAN
Berdasarkan penilaian tersebut, mohon Bapak/Ibu untuk memberikan kesimpulan
dengan melingkari salah satu huruf yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu
A. Instrumen dapat digunakan tanpa revisi
@Instmmen dapat digunakan setelah revisi
C. Instrumen belum dapat digunakan
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Lampiran 5 Hasil Validasi Ahli (Posttest)
LEMBAR VALIDASI AHLI
INSTRUMEN POST-TEST PENGUKURAN HASIL BELAJAR KOGNITIF
“PENGARUH PENGGUNAAN MODEL CTL BERBANTUAN MEDIA
QR-CODE TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA”

Peneliti : Tasya Muarifah

Kelas/Materi : 4/IPAS

BAB 7 : Bagaimana mendapatkan semua kebutuhan kita?
Topik : A. Aku dan Kebutuhanku

Dengan hormat,

Saya memohon bantuan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini. Lembar
validasi ini disajikan untuk mengetahui penilaian Bapak/Ibu mengenai kelayakan atau
kevalidan instrument post-test pengukuran hasil belajar pada penelitian “Pengaruh
Penggunaan Model CTL Berbantuan Media Or-code Terhadap Hasil Belajar Siswa
Kelas IV”. Penilaian, saran, dan koreksi dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas instrumen penelitian ini. Atas perhatian dan
ketersediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan terimakasih.
PETUNJUK PENGISIAN :

Mohon beri tanda cek (v) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian
Bapak/Ibu terhadap instrumen post-test pada setiap butir penilaian dengan keterangan
sebagai berikut :

Skor 4 : Sangat baik

Skor 3 : Baik

Skor 2 : Kurang

Skor 1 : Sangat kurang

Sebelum melakukan penilaian, mohon Bapak/Ibu mengisi identitas secara lengkap
terlebih dahulu.

IDENTITAS

Nama C —\-‘m ‘M c
NPNDN ;. O0723059\0 2
Instansi : UN lpm a2

90



PENILAJAN INSTRUMEN

No. Aspek Penilaian

~ Kiriteria Penilaian

2

3 | 4

1. | Format

3

a. Petunjuk pelaksanaan tes sudah jelas

v

. Jenis dan ukuran huruf mudah di baca

v
v

mengerjakan tes sudah cukup

b
c. Pengaturan ruang atau tata letak
d. Alokasi waktu yang disediakan untuk

v

2. | Materi

tujuan pembelajaran

a. Kesesuaian soal dengan indicator dan

b. Kesesuaian metode penyajian

yang jelas dan menarik

¢. Susunan materi menggunakan gambar

3. | Media

d. Kesesuaian dengan Tingkat SD kelas IV

a. Petunjuk penggunaan media sudah jelas

menyulitkan siswa

b. Penggunaan media yang sesuai dan tidak

<N

menarik

c. Penggunaan media pembelajaran yang

4. | Bahasa

Indonesia yang baku

a. Butir soal menggunakan bahasa

instrumen

b. Kesesuaian penggunaan tanda baca pada

dipahami

c. Menggunakan bahasa yang mudah

d. Kesesuaian penggunaan kata/ungkapan

yang tidak menimbulkan penafsiran
ganda
= Total 24 | 1Y
dX% 4x(
Jy +2M
KRITERIA PENILATAN

Nilai maksimal : 4 X 15 =60
Nilasi= 4 x100=_80 %

- 60
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No. Kriteria Validitas Tingkat Validitas
1. |81,0%-100% Sangat valid digunakan tanpa revisi
2. |61,0% - 80,9% Cukup valid, dapat digunakan namun perlu revisi
3. | 41,0% - 60,9% Kurang valid, memerlukan revisi besar
4. 10,0% - 40,9% Tidak valid, tidak boleh digunakan
KOREKSI DAN SARAN

Soa| wo 4,[*990 | (e Aan benah,

Sea) Vo O\Vﬂc;qu ) Ceh Worehsian floy

900\\ NO B/ Can Tlustras, lath Sgn Gr (fm}g

O Spetes ' (13,19)

— beral Cp -ty drahhon lb Fuscan
Foralyetagaran,

xs \ﬂelM“\jd Maa yahdator Qmvidn Moniai Wedianya
wdia Yefups 22 Sodl aﬁlway(rww\ Cermug

KESIMPULAN
Berdasarkan penilaian tersebut, mohon Bapak/Ibu untuk memberikan kesirhpulan
dengan melingkari salah satu huruf yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu
D. Instrumen dapat digunakan tanpa revisi
CE? Instrumen dapat digunakan setelah revisi
F. Instrumen belum dapat digunakan

Validator,

i

Tax Wan ¢, Med
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Lampiran 6 Data Siswa

DAFTAR SISWA KELAS IV
SDN NGEGONG

=z
O

NAMA

ABYAN SATRIO ALANO

ALISA NUR AINI

ALVIRA RADHINA PRATIWI

ARSYFA ARINA PUTRI SALSABILA

ARYA SATYA RAMADHAN

AZKA ADITYA SETYA PUTRA

BRIAN ARGA RADITYA PRATAMA

IKE PUTRI ARDIAZTANTI AISYAH

JINGGA AZAHRA APRIANI

KENZHI NAFIS PUTRA ALFARO

e =
RIB|lo|o~N|lo|o|s|w(N|e

KHAYLA SAVIA

[EY
N

MAHENDRA HABIBIE SETIYOKO

[EY
w

MUHAMMAD DEWA PUTRA HANANTA

H
o

NAILA PUTRI DWI KURNIAWATI

[EY
(6]

NAILA RISNIA AYU PUTRI

[N
[op}

NAYLA SYAQIRA PUTRI

[E=N
\l

NIKO NUR PRATAMA

[uny
[0 0]

OVY AZHARA PUTRI

=
O

RIDWAN FEBRIAN PRATAMA

N
o

RIFKY BINTANG MAHARDIKA

N
[y

SASYA RISKY MAHARANI

N
N

SELFI HURRIYAH

N
w

SELVINA SANDRA

N
iSS

SEPTIAN RIZAL AL GHIFARI

N
o1

SILFANIA ANDITA FEBRIYANTI

N
[op]

VANIA KAYLANISA

N
-~

VIONAURA GRACELLA HIDAYAT

N
(e}

ZASKIA NAYA MIKANO

N
©

EVA NAIMA
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Daftar Siswa Kelas IV
SDN 01 Demangan

Nama

Davina Hazkia S

Dimas Adi Saputra

Fadila Armansyah N

Faiha Nada Zalfa

Hafidz Nur Saputra

Indra Catra G. P

Kalista Sarasidra P

khanza Alifia

Marsha Chelsea

Muhammad Rizal

el = pd
RlBlo|e|No|os w NS

Oscar Stekano

=
N

Pavita Ayu S

=
w

Pratama Dewa S

[EEN
SN

Reifa Galuh O

=
ol

Sandrina Ayu P

[EY
»

Vianita Amelia C

[EY
\‘

Yasmina Zaida A. P
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Lampiran 7 Hasil Belajar Uji Coba SDN 01 Demangan

Penilaian Uji Coba
Kelas IV SDN 01 Demangan

No Nama Pretest | Postest
1 Davina Hazkia S 95 85
2 | Dimas Adi Saputra 55 50
3 | Fadila Armansyah N 35 70
4 Faiha Nada Zalfa 95 80
5 | Hafidz Nur Saputra 45 40
6 Indra Catra G. P 45 45
7 Kalista Sarasidra P 75 65
8 khanza Alifia 75 70
9 Marsha Chelsea 40 40
10 | Muhammad Rizal 15 55
11 | Oscar Stekano 75 80
12 | Pavita Ayu S 40 40
13 | Pratama Dewa S 55 65
14 | Reifa Galuh O 55 50
15 | Sandrina Ayu P 75 75
16 | Vianita Amelia C 55 50
17 | Yasmina Zaida A. P 50 60

Rata-rata 57,64706 60
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Pelaksanaan Pretest Menggunakan Lembar Soal

Waktu mengerjakan selam g

Homa : g‘\\m Nilai :
No.Absen :16
Kelas : 4 :;
. Tanggal
3+
LN
SOAL PILIHAN GANDA KELAS IV

ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL (IPAS)
BAB 7, TOPIK A AKU DAN KEBUTUHANKU

Berilah tanda silang (X) pada huruf a b ¢ atau d yang merupakan jawaban benar!

1. kebutuhan?

a. Barang-barang yang bisa dimiliki
sebagai hobi

Barang-barang yang  digunakan
untuk kepentingan pribadi saja
Barang-barang yang diperlukan
untuk memenuhi kebutuhan hidup
sehari-hari
Barang-barang  yang
diperlukan dalam situasi tertentu

2. Barang yang biasa dimiliki untuk

hanya

kepentingan pribadi seperti barang hobi
disebut dengan ...
a. Kemampuan
b. Kebutuhan
c. Kelangsungan
x Keinginan
3. Apa yang dimaksud dengan kebutuhan
dan keinginan?
Kebutuhan adalah hal-hal yang
dibutuhkan untuk mempertahankan
sedangkan

hidup, keinginan

96

adalah hal-hal yang diinginkan untuk
memenuhi kebahagiaan.
Kebutuhan adalah hal-hal yang
diinginkan, sedangkan keinginan
adalah hal-hal yang diperlukan.
Kebutuhan dan keinginan memiliki
makna yang sama.
Kebutuhan dan keinginan tidak
terkait dengan pemahaman nilai
guna barang.
4. Kebutuhan yang paling mendasar dan

harus dipenuhi oleh manusia disebut

7\ Kebutuhan primer

b. Kebutuhan sekunder |

¢. Kebutuhan tersier

. Kebutuhan tambahan

. Mobil dan motor termasuk kebutuhan

XPrimer

b. Rohani
c. Sekunder

d. Tersier



/Apabila seseorang sudah membangun
rumah, maka dengan demikian akan
membutuhkan perabotan untuk mengisi
rumahnya. Hal tersebut termasuk
kebutuhan ...

Primer
b. Sekunder
c. Tersier
d. Semua benar
7. Nasi dan telur goreng yang setiap hari
dimakan termasuk kebutuhan. . .

x Pangan

b. Sandang

c. Papan
d. Yang akan datang

/ Perhatikan benda-benda berikut!
1) air mineral

2) baju

3) kalung emas

4) hp
Adit merupakan karyawan swasta yang
bekerja di kantor. Urutan benda yang
harus dibeli Adit dari yang paling penting

yaitu ...
a 1-2-4-3
b. 2-1-4-3
c. 1-2-3-4
2-1-3-4
. Eka menabung uang jajan pada celengan
ayam favoritnya. Dia akan menggunakan
uangnya untuk tamasya pada libur
semester nanti. Uang yang dimiliki Eka
digunakan untuk memenuhi kebutuhan. . .

a. Sekarang
b. Mendesak

"( Yang akan datang
d. Papan
10. Manakah yang merupakan kebutuhan
primer?
a. Sepatu
b. Jam tangan
X Makanan
d. Tas
11. Yang bukan termasuk kebutuhan tersier
adalah ...
Kebutuhan yang bersifat
dipenuhi
b. Kebutuhan yang bersifat mewah
c. Kebutuhan yang
dengan harta
d. Kebutuhan yang digunakan untuk
meningkatkan harga diri
12. Kebutuhan
kepentingan atau intensitas kegunaan,
kecuali ...
a. Kebutuhan primer
x Kebutuhan rohani
¢. Kebutuhan sekunder
d. Kebutuhan tersier
13. Contoh kebutuhan sandang, kecuali ....
7( Makanan
b. Baju
c. Celana
d. Pakaian
14. Apa yang harus dilakukan jika terdapat
dua kebutuhan yang sama pentingnya?
Memilih salah satu barang yang
sesuai dengan kebutuhan dan

harus

berhubungan

manusia menurut

keineinan.
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b. Memilih barang yang paling mahal.  18/Kebutuhan yang segera dipenuhi setelah
¢. Memilih barang yang paling populer kebutuhan primer untuk menunjang

di pasaran, hidup merupakan kebutuhan ...
d. Memilih barang yang paling murah. x Kebutuhan primer
15. Perhatikan gambar di bawah! b. Kebutuhan sekarang

c. Kebutuhan tersier
d. Kebutuhan sekunder

9. Dénita memerlukan sesuatu untuk
memenuhi kebutuhan papan. Denita

) S -\

memerlukan ...
a. Celana
r S— b. Rumah
Kebutuhan-kebutuhan primer c. Bubur
ditunjukkan oleh gambar nomor... Hp
5 LimEme /( Kebutuhan manusia berdasarkan waktu
b. 1dan3 saja el .
c. 3damnd s x Kebutuhan sekarang
L, 03 b. Kebutuhan mendesak
* Tka sedang benmain di taman bersama d. Kebutuhan yang akan datang
' teman-temannya. Tiba-tiba Tika pingsan & S bener
dan dilarikan ke rumah sakit. Biaya
pengobatan Tika termasuk kebutuhan. . .
a. Primer
3K Yang akan datang
c. Mendesak
Sekunder
. Kebutuhan yang dapat dipenuhi
dikemudian hari dan tidak direncanakan
disebut dengan ...

a. Kebutuhan sekarang

b. Kebutuhan sekunder
Kebutuhan mendesak

d. Kebutuhan yang akan datang

98



Pelaksanaan Posttest Menggunakan Media QR Code

Post-test IPAS. Aku dan Kebutuhanku & * e N .

5 Do | o VI TR, 100 AN U4 bt g S

IS—W--

W D Naghat Brreiesaes (] e T r—
° 60% ° 100% o 7 ® 20
et gy LT L £ Emat| sermes paronts “ Pagikan laporan
Pesena Fertarypaan Segkosan Tandol
e St W .
L |
Nara e t P Pactere
@ma FETHOETEED O @SN
e"""’"‘““ - - - N ae  ao MRSEENY |

. yoaeie T ) ) G T OO A O T

T ‘m' [T 2000 [ 1 °
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Lampiran 8 Hasil Belajar Penelitian SDN Ngegong

Penilaian Penelitian
Siswa Kelas IV SDN Ngegong

No Nama Pretest Posttest
1 | ABYAN SATRIO ALANO 70 80
2 | ALISA NUR AINI 65 85
3 | ALVIRA RADHINA PRATIWI 65 75
4 | ARSYFA ARINA PUTRI SALSABILA 75 80
5 | ARYA SATYA RAMADHAN 90 90
6 | AZKA ADITYASETYAPUTRA 65 50
7 | BRIAN ARGA RADITYA PRATAMA 40 75
8 | IKE PUTRI ARDIAZTANTI AISYAH 80 70
9 | JINGGA AZAHRA APRIANI 40 35
10 | KENZHI NAFIS PUTRA ALFARO 75 80
11 | KHAYLA SAVIA 60 50
12 | MAHENDRA HABIBIE SETIYOKO 50 60
13 | MUHAMMAD DEWA PUTRA HANANTA 80 80
14 | NAILA PUTRI DWI KURNIAWATI 85 65
15 | NAILA RISNIA AYU PUTRI 65 65
16 | NAYLA SYAQIRA PUTRI 70 80
17 | NIKO NUR PRATAMA 50 55
18 | OVY AZHARA PUTRI 55 55
19 | RIDWAN FEBRIAN PRATAMA 60 95
20 | RIFKY BINTANG MAHARDIKA 45 70
21 | SASYA RISKY MAHARANI 65 80
22 | SELFI HURRIYAH 70 70
23 | SELVINA SANDRA 85 80
24 | SEPTIAN RIZAL AL GHIFARI 80 85
25 | SILFANIA ANDITA FEBRIYANTI 60 90
26 | VANIA KAYLANISA 60 50
27 | VIONAURA GRACELLA HIDAYAT 65 70
28 | ZASKIA NAYA MIKANO 55 70
29 | EVA NAIMA 70 90
Rata-rata 65,34483 | 71,72414
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Pelaksanaan Pretest Menggunakan Lembar Soal

Waktu mengerjakan selama 45 menit |
i * Ridwan Nilai :
No.Absen : | Reberian partame
Kelas 'K
Tanggal :2& 202 3 ?
l (0w

SOAL PILIHAN GANDA KELAS IV

ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL (IPAS)
BAB 7, TOPIK AAKU DAN KEBUTUHANKU

Berilah tanda silang (X) pada huruf a b ¢ atau d yang merupakan jawaban benar!

I. Apa yang dimaksud dengan barang
kebutuhan?
a. Barang-barang yang bisa dimiliki
sebagai hobi
b. Barang-barang yang digunakan
untuk kepentingan pribadi saja
Barang-barang yang diperiukan
untuk memenuhi kebutuhan hidup
schari-hari
d. Barang-barang yang hanya
diperlukan dalam situasi tertentu
2. Barang yang biasa dimiliki untuk
kepentingan pribadi seperti barang hobi
disebut dengan ...
a. Kemampuan
b. Kebutuhan
¢. Kelangsungan
>( Keinginan
3. Apa yang dimaksud dengan keb
dan keinginan?
X Kebutuhan adalah hal-hal yang
dibutuhkan untuk mempertahankan

hidup, sedangkan keinginan adalah
hal-hal yang diinginkan untuk
memenuhi kebahagiaan.

b. Kebutuhan adalah hal-hal yang
diinginkan, sedangkan keinginan
adalah hal-hal yang diperlukan.

¢. Kebutuhan dan keinginan memiliki
makna yang sama.

d. Kebutuhan dan keinginan tidak
terkait dengan pemahaman nilai
guna barang.

4. Kebutuhan yang paling mendasar dan
harus dipenuhi oleh manusia disebut
,‘( Kebutuhan primer

b. Kebutuhan sekunder

¢. Kebutuhan tersier

d. Kebutuhan tambahan

" Mobil dan motor termasuk kebutuhan

a. Primer

b. Rohani

)( Sekunder

d. Tersier

101



6. Apabila sescorang sudah membangun ¢. Yang akan datang
rumah, maka dengan demikian akan d. Papan
membutubkan perabotan untuk mengisi 10. Manakah yang merupakan kebuluhan

kebutuhan ... 8. Sepatu
a. Primer b. Jam tangan
XSdumdet KMM
¢. Tersier d. Tus
d. Semua benar Yang bukan termasuk kebutuhan tersier
7. Nasi dan telur goreng yang sctiap hari/’  adalah ...
imakan ¢ asuk kebutuhan. a. Kcbutuhan yang bersifat harus
e -
A b. Kebutuhan yang bersifat mewah
c. Papan Kebutuhan  yang
d. Yang akan datang dogun huta
8. Perhatikan benda-benda berikut! d. Kebutuhan yang digunakan untuk
1) sir mineral meningkatkan harga diri
g m:nm 12. Kebutuhan manusia menurut
kepentingan atau intensitas kegunaan,

4) hp
Adit merupakan karyawan swasta yang kecuali ...

bekerja di kantor. Urutan benda yang a. Kebutuhan primer
harus dibeli Adit dari yang paling penting % g chyruhan rohani

yaitu ... ¢. Kebutuhan sckunder

a 1-2-4-3 d. Kebutuhan tersier
7(2.1-4-3 . Contoh kebutuhan sandang, kecuali ....
c. 1-2-3-4 a. Makanan

d 2-1-3-4 b. Baju

”" Eka menabung uang jajan pada celengan ¢. Celana
ayam favoritnya. Dia akan menggunakan Xm
uangnya untuk tamasya pada libur o a00 vano harus dilakukan jika terdapat
semester nanti. Uang yang dimiliki Eka 4, by yuhan yang sama pentingnya?
p ;
igunakan untuk memenuhi kebutuhan. . . * Memilih salah satu barang yang
a. Sckarang

sesuai dengan kebutuhan dan
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b. Mm'm‘b'n"”'ﬂlplllngmnhﬂ mmmtﬁp@lﬂdlﬂelﬂl
c. Memilihbamgylnsu"ncmlu kebutuhan primer untuk menunjang

; di pasaran, hidup merupakan kebutuhan ...
Memilih barang yang paling murah. X Kebutuban primer
/ gambar di bawah! b. Kebutuhan sekarang

¢. Kebutuhan tersier
d. Kebutuhan sekunder

19. Denita memerlukan sesuatu untuk
memenuhi kebutuhan papan. Denita

a. Celana
Rumah
Ke o X; Bubur
ditunjukkan oleh gambar nomor... ¢ Hp
1 dan 2 saj

)‘( - 20. Kebutuhan manusia berdasarkan waktu
b. 1dan 3 saja tala}
¢. 3dan 4 saja

a. Kebutuhan sekarang

1,2, dan
Tha Son3 v b. Kebutuhan mendesak
! bermain di taman bersama

Sedecg ¢. Kebutuhan yang akan datang
teman-temannya. Tiba-tiba Tika pingsan

: X Semua benar

dan dilarikan ke rumah sakit, Biaya

a. Primer

b. Yang akan datang

¢. Mendesak

Sekunder

/ Kebutuhan yang dapat dipenubi
dikemudian hari dan tidak direncanakan
disebut dengan ...

a. Kebutuhan sekarang
)f\xemmumder

¢. Kebutuban mendesak

d. Kebutuhan yang akan datang
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Pelaksanaan Posttest Menggunakan Media QR Code

oo B W
Nema Wit v Perferra
f‘l Richwan Febrian Pratama .,’F..---.-“--- wn) 95w 11400 Totuail
‘ i e .”'I?I--.-I---- Ao, Tomo: TR
@ Sitania Andita Febetyant] -m-_-l--—------—-- Y 50 sosoo: T
Q Arya Satya Ramadhan -m-.-x---------—-- ) 800w FOOOR -
é kT b !"-?----I-—-.-- o) 85 so0: R
a Septise Rizal A1 Ghifan !’?-.--.-—--_ N) 85 10200 [
’ Muhamimad Dewa Putra Hananta -,,‘-?----------- BoM) 80w 9600 Feliian
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Lampiran 9 Hasil Uji Reliabilitas

Hasil Uji Reliabilitas Pretest

Reliability Statistics

Cronbach's Alpha

N of Items

.802

20

Hasil Uji Reliabilitas Posttest

Reliability Statistics

Cronbach's Alpha

N of Items

.635

20
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Lampiran 10 Hasil Uji Normalitas

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Pretest Hasil Belajar | .110 29 200" 972 29 .613
Posttest Hasil 163 | 29 | 047 | 946 | 29 | .144
Belajar

*_ This is a lower bound of the true significance.

a. Lilliefors Significance Correction
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Lampiran 11 Hasil Uji Homogenitas

Test of Homogeneity of Variance

Levene
Statistic dfl  |df2 Sig.
INilai Hasil |Based on Mean .539 1 56 466
Belajar
Based on Median 454 1 56 .503
Based on Median and with adjusted df 454 1 55.239 1503
Based on trimmed mean 510 1 56 478
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Lampiran 12 Hasil Uji Hipotesis

Paired Samples Correlations

N

Correlation

Sig.

Pair 1

Pretest & Posttest

29

488

.007
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Lampiran 13 Dokumentasi Kegiatan

Pelaksanaan Uji Coba Soal

Pembagian lembar soal pretest dan
lembar QR Code untuk posttest

Siswa Kelas IV SDN 01 Demanga

Pelaksanaan uji coba pretest dengan
lembar kertas manual

Pelaksanéan uji coba posttest dengan
media QR Code

Scan QR Code
Menggunakan HP

Pelaksanaan Tes Kemampuan Awal
Siswa Kelas IV SDN Ngegong

Pelaksanaan Pretest

sl

Pelaksanaan Pretest
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Pelaksanan Penelitian

Pembelajaran dengan Model CTL

Kegiatan Pembukaan
Membuka dan Yel-Yel Semangat
= T

Kegiatan Inti Kegiatan Inti
Penyampaian Materi Penyampaian Materi

=

4 ; ~ i)
Kegiatan Inti Pengelompokan Benda

Penyampaian Materi Berdasarkan Kebutuhan Manusia
{ . B A

-

Kegiatan Penutup dilanjut dengan Foto Bersama
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Pembuka dan Penyampaian Petunjuk
Pelaksanaan Posttest

Tes Kemampuan Akhir
Menggunakan Bantuan Media QR Code
Siswa Kelas IV SDN Ngegong

Absensi
Pembaglan QR Code

Soal Posttest
Dltampllkan Melalul Proyektor

Scan QR Code Untuk Menjawab
Pertanyaan pada Proyektor

Scan QR Code
Menggunakan HP

Pemlalan Otomatis pada
Aplikasi QulZlZZ

Penyampaian Hasil Pretest dan
Posttes yang telah dilaksanakan

Penutup kegiatan dan dilanjut
pengumpulan lembar QR Code
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Lampiran 14 Surat Persetujuan Judul Skripsi

UNIVERSITAS PGRI MADIUN
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
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Lembar Persetujuan Judul Skripsi
Semester Genap T.A 2023/2024
Prodi. PGSD, FKIP, UNIPMA

NIM : 2002101221
Nama Mahasiswa ¢ Tasya Muarifah
Judul

: Pengaruh Penggunaan Model CTL Berbantuan Media OR Code
Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas IV SDN Ngegong

Madiun, 28 Maret 2024

AAYa ] i
NIM. 2002101221

Dosen Pembimbing I Dosen Pembimbing 11

i H.S., M.Pd. Dian Nur Antika Eky H., M.Pd.
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Lampiran 15 Surat Permohonan Izin Uji Coba Instrumen

UNIVERSITAS PGRI MADIUN
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Jalan Setiabudi No. 85 Madiun 63118, Telepon (0351) 462986, Fax. (0351) 459400

Website: www,unipma.ac.id Email: rektorat@unipma.ac.id
Website Fakultas: fkipunipma.ac.id Email; fkip@unipma.ac.id

Nomor : 0365.w/N/FKIP/UNIPMA/2024 Madiun, 11 Juni 2024
Lampiran t.
Hal : Permohonan 1zin Penelitian

Kepada Yth. Bapak/Ibu Kepala SDN 01 Demangan Kota Madiun
di tempat

Dekan Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan Universitas PGRI Madiun
dengan ini mengajukan permohonan kepada Bapak/lbu untuk memberikan izin

kepada mahasiswa/i:

Nama : Tasya Muarifah

NIM ¢ 2002101221

Program Studi ¢ Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas ¢ Keguruan dan limu Pendidikan

dalam melakukan penelitian di sekolah yang Bapak/Ibu pimpin dengan judul:
“Pengaruh Penggunaan Model CTL Berbantuan Media QR Code Terhadap Hasil
Belajar Siswa Kelas [V SDN Ngegong”,

Demikian permohonan ini disampaikan, Atas perkenannya, kami mengucapkan
terima kasih,

oyfbong, M.Pd,
£ 199303 1 001
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Lampiran 16 Surat Balasan Uji Coba Instrumen

PEMERINTAH KOTA MADIUN

SD NEGERI 1 DEMANGAN

) Jalan Kendalisodo No. 1-3, Madiun, Jawa Timur 63136
Telepon (0351) 454630, Pos-el sdn01demangan@gmail.com

SURAT KETERANGAN TELAH MELAKUKAN PENELITIAN
Nomor: 422/ /401.101.3.13/2024

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Agung Priyono, S.Pd

NIP : 196602221993101001

Jabatan : Pit. Kepala Sekolah

Nama : Tasya Muarifah

NIM ;2002101221

Semester : 8

Judul : Pengaruh Penggunaan Model CTL Berbantuan Media

OR Code Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas IV

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Fakultas : Fakuitas Keguruan dan llmu Pendidikan

Perguruan Tingggi : Universitas PGRI Madiun

Telah selesai melakukan penelitian dan pengambilan data dalam rangka uji coba
instrument untuk penyusunan skripsi di SDN 01 Demangan pada Senin, 10 Juni
2024.

Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya.

114



Lampiran 17 Surat Permohonan Izin Penelitian

Nomor
Lampiran
Hal

Kepada Yth.

UNIVERSITAS PGRI MADIUN
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN Vs
Jalan Setiabud! No, 85 Madlun 63118, Telepon (0351) 462986, Fax, (0351) 459400
Website: www.unipma.ac.id Emall: rektorat@unipma.ac.id
Website Fakultas: fkip.unipma.ac.id Email: fkip@unipma.ac.id

+ 0265.UN/FKIP/UNIPMA/2024 Madiun, 7 Mei 2024

: Permohonan Izin Penelitian

Bapak/Ibu Kepala SDN Ngegong
di tempat

Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas PGRI Madiun
dengan ini mengajukan permohonan kepada Bapak/Tbu untuk memberikan izin
kepada mahasiswa/i:

Nama ¢ Tasya Muarifah

NIM : 2002101221

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas ¢ Keguruan dan llmu Pendidikan

dalam melakukan penelitian di sekolah yang Bapak/Ibu pimpin dengan judul:
“Pengaruh Penggunaan Mode! CTL Berbantuan Media OR Code Terhadap Hasil
Belajar Siswa Kelas IV SDN Ngegong”.

Demikian permohonan ini disampaikan, Atas perkenannya, kami mengucapkan
terima kasih,

~Teostr Ambarwati, S.S., M.Pd.
NIDN. 0713107501
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Lampiran 18 Surat Balasan Penelitian

DINAS PENDIDIKAN '
SEKOLAH DASAR NEGERI NGEGONG |

Ji. Keningar No. 13 Kec. Manguharjo Kota Madlun Telp (0351) 468418

~ SURAT KETERANGAN

Nomor : 422 /¢f9/ 401.101.1.21 / 2024
Sehubungan dengan surat darl Fakultas Keguruan dan Iimu Pendidikan
Universitas PGRI Madiun, Nomor: 02685.t/N/FKIP/UNIPMA/2024, hal : Izin
Mengadakan Penelitian tertanggal 7 Mei 2024, maka Saya Selaku Kepala SDN
Ngegong :

Nama : Sri Wahyuni, SS. S.Pd
NIP : 197508262005012006
Jabatan : Kepala Sdn Ngegong
dengan ini menerangkan nama mahasiswa di bawah ini :
Nama : Tasya Muarifah
NIM : 2002101221
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas : Keguruan dan Iimu Pendidikan

Bénar - behmaakan penelitian di SDN Ngegong pada tanggal 27
Mei 2024 guna melengkapi data pada penyusunan Skripsi yang berjudul :
*Pengaruh Penggunaan Model CTL Berbantuan Media QR Code Terhadap Hasil
Belajar Siswa Kelas IV SDN Ngegong “.

Demikian Surat Keterangan diperbuat untuk dapat dipergunakan seperiunya.

RIFWAHYUN
NIP. 197508252005012006
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VALIDASI SUMBER PUSTAKA PENULISAN SKRIPSI

Nama : Tasya Muarifah

NIM 2002101221

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan

Dosen Pembimbing 1 : Apri Kartikasari H.S, M.Pd

Dosen Pembimbing 2 : Dian Nur Antika Eky Hastuti

Judul : Pengaruh Penggunaan Model CTL Berbantuan Media QR
Code Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas IV SDN

Ngegong
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