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Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas PGRI Madiun
dengan ini mengajukan permohonan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan izin

kepada mahasiswa/i:
Nama : Defvi Ayupratiwi
NIM : 2002111012
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Lampiran 2 Surat Telah Melakukan Penelitian Di Sekolah
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NOMOR : 000/ 58 /101.6.19.3/ 2024
Yang bertanda tangan dibawah ini
Nama . ARIS SUDARMONO, M.Pd
NIP 19691104 199412 1002
Pangkat/Golongan . Pembina Tingkat I/IV/b
Jabatan : Kepala Sekolah
Menerangkan bahwa L
Nama . DEFVIAYUPRATIWI
NIM : 2002111012
Program Studi . Pendidikan Biologi
Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Instansi :  UNIVERSITAS PGRI MADIUN

Mahasiswa tersebut diatas telah melakukan penelitian mulai 25 Maret s/d 27 April di
SMA Negeri | Kawedanan untuk penulisan skripsi dengan judul:
“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ARTICULATE
STORYLINE 3 PADA EKOSISTEM DI SMAN 1 KAWEDANAN, KABUPATEN
MAGETAN”.

Demikian Surat Keterangan ini dibuat untuk menjadi periksa dan dapat dipergunakan

sebagaimana mestinya.
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Lampiran 3 Hasil Validasi Ahli Materi

—

LEMBAR KUISIONER PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ARTICULATE
STORYLINE 3 PADA MATERI EKOSISTEM DI SMAN | KAWEDANAN,
KABUPATEN MAGETAN

UNTUK AHLI MATERI

Judul Produk : Pengembangan Media Pembelajaran Articulate Storyline 3 Pada
Materi Ekosistem Di SMAN 1 Kawedanan, Kabupaten Magetan

Mata Pelajaran : Biologi

Materi : Ekosistem

Sasaran : Peserta Didik Kelas X di SMAN | Kawedanan

Tujuan : Lembar kuisioner bertujuan untuk meminta pendapat ahli materi

tentang kelayakan desain media pembelajaran Articulaie Storvline 3 dengan materi ckosistem

Nama :De Maiteny Lukirasart , $.%d ™M P4

NIP/NIDN  : 071405740|

Pekerjaan : Dosen

Bidang llmu : Biotogi dan Fendidivan Eiotoy

Media puvbilajowan  dapes  diptrgunale cun
deviywn  ver WINOF pada bebermpa Lrgian

Review

Petunjuk Penilaian :

1. Beri tanda (v') pada kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat Bapak/ Ibu

2. Berikan tanda checklist (¥') pada skala penilaian yang dianggap sesuai. Rentang skala
penilaian adalah 1, 2, 3, 4, dan 5 dengan semakin besar bilangan yang dirujuk, maka
semakin baik/ scsuai dengan aspek yang discbutkan.

Sangat Baik @5 Kurang 52
Baik 14 Sangat Kurang |
Cukup i3

3. Jika ada yang perlu direvisi, mohon menuliskan langsung dilembar kuisioner.




Instrumen Fenilaian

£ 0 — SKOR
s 1 [ 2 [ 3[4]S5
—A. KURIKULUM
I | Kesesuaian mater; dengan capaian Vv
2 | Kesesuaian materi dengan indikator Vv
| pembelajaran
3 _| Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran v
B. MATERI
|4 | Kebenaran konsep materi yang disajikan i
5__| Keruntutan konsep materi yang disajikan v
6 | Kelengkapan konsep materi yang disajikan v
7 | Kedalaman konsep materi yang disajikan v
8 | Kesesuaian materi dengan karakteristik pescrta Vv
didik
9 | Materi didukung dengan media yang tepat v o
10 | Materi mudah dipahami
C. TATA BAHASA
Il [ Penggunaan bahasa yang scsuai dengan kaidah \/
kebahasaan
12| Bahasa yang digunakan sesuai dengan v
karakteristik peserta didik
D. KUIS
13 | Konsistensi kuis dengan tujuan pembelajaran \/
dalam media pembelajaran interaktif 71
14 | Tampilan pada kuis mudah dipahami
Komentar

Alwroninn ant Cooe  biea Arawbalean -

Madiun., _ April 2024
Ahli materi

Dr. Marheny Lukitasari, , S.Pd., M.Pd
NIP. 0714057401



Lampiran 4 Hasil Validasi Ahli Media

LEMBAR KUISIONER PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ARTICULATE
WEDANAN,

STORYLINE 3 PADA MATERI EKOSISTEM DI SMAN | KA
KABUPATEN MAGETAN

UNTUK AHLI MEDIA

: Pengembangan Media Pembelajaran Articulate Storyline 3 Pada

Judul Produk
Materi Ekosistem Di SMAN 1 Kawedanan, Kabupaten Magctan

Mata Pelajaran : Biologi

Materi : Ekosistem

Sasaran : Peserta Didik Kelas X di SMAN | Kawedanan

Tujuan - Lembar kuisioner bertujuan untuk meminta pendapat ahli materi

tentang kelayakan desain media pembelajaran Articulate Storyline 3 dengan materi ekosistem

De. NMuh Wesito A | e pd.

Nama

NIPNIDN ¢ (7202340

Pekerjaan : Dosen

Bidang llmu Lsleys D= PerdTon Prslg

Review : Rt\ﬂ_b' i ?’S_,\ 6‘3‘ T Mh "‘A/ Ui

8“’[‘{"\714 CV AL o

Petunjuk Penilaian :
1. Beri tanda (¥) pada kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat Bapak/ [bu

5. Berikan tanda checklist (¥') pada skala penilaian yang dianggap sesuai. Rentang skala
penilaian adalah 1, 2, 3, 4, dan 5 dengan semakin besar bilangan yang dirujuk, maka
semakin baik/ sesuai dengan aspek yang disebutkan.

Sangat Baik 5 Kurang 2
Baik 14 Sangat Kurang il
Cukup 23

3. Jika ada yang perlu direvisi, mohon menuliskan langsung dilembar kuisioner.



Instrumen Penilajay

ITO_F\ INDIKATOR SKOR 5:
i ] 2 [ 3 [ 4|

A. DESAIN TAMPILAN
Desain tampilan yang disajikan sesuai dengan v
Karakteristik pengguna atau peserta didik
Desain tampilan menarik peserta didik
Background pada media memiliki warna yang v
tepat
Gambar dalam media dapat mewakili materi
pelajaran yang disajikan
5 Tampilan menu pada media memudahkan
pengguna untuk menggunakan media tersebut
6 Tata letak menu pada media tidak
membingungkan pengguna
7 Tombol memiliki wana dan icon yang tepat
8 Font/ huruf dalam teks memiliki warna yang
tepat
9 Font size atau ukuran huruf tepat dan sesuai
untuk penggunaannya
10 | Jenis font yang digunakan mudah terbaca
pengguna untuk memahami informasi yang
dimuat

B. VIDEO
11 llustrasi video yang disampaikan sesuai dengan Vv
materi pembelajaran
12 Kualitas gambar pada video yang disampaikan v
jelas
C. ANIMASI
12 | Animasi yang digunakan tidak berlebihan v
13 Animasi yang disajikan sesuai dengan karakter ‘/
pengguna

D. KEMUDAHAN PENGGUNAAN MEDIA
14 Media mudah digunakan dan sederhana dalam -
pengoperasiannya
15 Media yang dapat digunakan sebagai bahan ajar
mandiri
16 Media bisa dipakai diberbagai perangkat V4

3

e | <9 «F

Komentar




Ahli Media

Muh. Wayskito Ardhi,, S.Pd., M.Pd
NIP. 0725028401




Lampiran 5 Hasil Angket Validasi Guru/Praktisi

LEMBAR KUISIONER PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AR TICULATE
STORYLINE 3 PADA MATERI EKOSISTEM DI SMAN 1 KAWEDANAN,

KABUPATEN MAGETAN
UNTUK PRAKTISVGURU
Judul Produk : Pengembangan Media Pembelajaran Articulate Storyline 3 Pada
Materi Ekosistem Di SMAN 1 Kawedanan, Kabupaten Magetan
Mata Pelajaran : Biologi
Materi : Ekosistem
Sasaran : Peserta Didik Kelas X di SMAN | Kawedanan
Tujuan : Lembar kuisioner bertujuan untuk meminta pendapat ahli materi

tentang kelayakan desain media pembelajaran Articulate Storyline 3 dengan materi ckosistem

Nama - MH(:H"-‘S, S .
NIPNIDN : 196480619 12890| | a2
Pekefjean : GURU

Bidanglmu : Bl O
Review ;. Medig Pen*d:ﬁ'lcl_}omﬂ. Sap=f di Peraur\cﬂcm
Sengan ba‘po_:—af;q perballcen minimal -
Perunjuk Penilaian :
1. Ber!' tanda (v") pada kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat Bapak/ Ibu
2. Berikan tanda checkiist (v') pada skala penilaian yang dianggap sesuai, Rentang skala

pcnilai’an ac.IaIa.h 1 Lf, 3, 4, dan 5 dengan semakin besar bilangan yang dirujuk, maka
semakin baik/ sesuai dengan aspek yang disebutkan.

Sangat Baik : 5 Kura_ng )
Baik 14 Sangat Kurang 01
Cukup 13

3. Jika ada yang perlu direvisi, mohon menuliskan langsung dilembar kuisioner.



Instrumen Penilaian

NO | INDIKATOR

A. KURIKULUM

Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar

2 | Kesesuaian materi dengan indikator
pembelajaran

3 Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran

B. MATERI

Kebenaran konsep materi yang disajikan

Keruntutan konsep materi yang disajikan

Kedalaman konsep materi yang disajikan

4
5
6 | Kelengkapan konsep materi yang disajikan
3
8

Kesesuaian materi dengan karakteristik peserta
didik

9 | Materi didukung dengan media yang tepat

10 | Materi mudah dipahami

C. TATA BAHASA

11 | Penggunaan bahasa yang sesuai dengan kaidah
kebahasaan

12 | Bahasa yang digunakan sesuai dengan
| karakteristik peserta didik

D. KUIS

13 | Konsistenst kuis dengan tujuan pembelajaran
dalam media pembelajaran interaktif

14 | Tampilan pada kuis mudah dipahami

E. DESAIN TAMPILAN

15 Desain tampilan yang disajikan sesuai dengan
karaktenistik pengguna atau peserta didik

16 | Desain tampilan menarik peserta didik

17 Background pada media memiliki warna vang
tepat

18 Gambar dalam media dapat mewakili materi
pelajuran yang disajikan

< | K I K« RN KIS

<

< s

19 Tampilan menu pada media memudahkan
pengguna untuk menggunakan media tersebut

20 Tata letak menu pada media tidak
membingungkan pengguna

|
|
|

X

Tombol memiliki warna dan icon yang tepat

21
22 Font/ huruf dalam teks memiliki warna yang
tepat

23 Font size atau ukuran huruf tepat dan sesuai
untuk penggunaannya

24 Jenis font yang digunakan mudah terbaca
pengguna untuk memahami informasi yang
dimuat

S

F. VIDEO

25 [ llustrasi video yang disampaikan scsuai dengan |




r

materi pembelajaran V-
Kualitas gambar pada video yang disampaikan \/
Jelas Bl
G. ANIMASI
26 | Animasi yang digunakan tidak berlebihan VA

127 | Animasi yang disajikan sesuai dengan karakter
| pengguna
H. KEMUDAHAN PENGGUNAAN MEDIA

v
{28 [ Media mudah digunakan dan sederhana dalam 7
pengoperasiannya
29 | Media dapat digunakan scbagai bahan ajar o
mandiri
30 Media bisa dipakai diberbagai perangkat \/L
Komentar

..Seam, umam peraieedan, Medic, Vermizbipran
...... G- sapiemn. s =) bl fary bebyagm

...........................................................................

suzah bedle San il bmbingan pinale ux, mi=om -

............................................................................................

MU 'S, SiH
NIP.SGAOGIS 19200 1002

S

Lampiran 6 Modul Ajar



MODUL AJAR BIOLOGI
Fase E (Kelas X SMA)
INFORMASI UMUM

A. Identitas Sekolah

Nama Penyusun : Defvi Ayupratiwi
Mata Pelajaran : Biologi

Satuan Pendidikan : SMAN 1 Kawedanan
Jenjang Sekolah : SMA

Fase/Kelas : E/X

Materi Pokok : Ekosistem

Alokasi Waktu Pertemuan 1 :2JP

B. Kompetensi Awal
e Peserta didik mampu menjelaskan komponen biotik dan abiotic
pada ekosistem
e Peserta didik dapat mengklasifikasikan komponen biotik dalam

ekosistem

C. Profil Pelajar Pancasila
Gotong royong :
Siswa akan mengembangkan kemampuan bergotong royong dalam
memecahkan masalah sehari-hari.
Berfikir kritis :
Siswa dapat mengembangkan kemampuan berfikir kritis dalam
menyampaikan ide dan gagasan serta mengekspresikan pikiran dan
perasaannya.
Mandiri :
Siswa dapat mengembangkan kemampuannya secara mandiri tanpa

menggantungkan kepada orang lain



D. Sarana dan Prasarana

e Komputer/ Laptop, proyektor, gawai (HP), jaringan internet

e Alat tulis

e Buku siswa mata pelajaran Biologi

E. Target Peserta Didik

Peserta didik regular

F. Model Pembelajaran

Model : Problem Based Learning (PBL)
Metode : Ceramabh, diskusi, tanya jawab
KOMPONEN INTI

A. Capaian Pembelajaran

Elemen

Capaian Pembelajaran

Pemahaman Biologi

Pada akhir fase E, peserta didik
memiliki kemampuan menciptakan
Solusi atas permasalahan-
permasalahan berdasarkan isu local,

nasional atau global

Keterampilan

Keterampilan saintifik yang
mencakup (1) mengamati, (2)
mempertanyakan dan memprediksi,
(3) merencanakan dan melakukan
penyelidikan, (4) memproses dan
menganalisis data dan informasi, (5)
mengevaluasi dan merefleksi dan (6)

mengomunikasikan hasil

B. Tujuan Pembelajaran




1. Mampu mengidentifikasi Pengertian ekosistem, komponen biotik dan
abiotic

Mampu mengidentifikasi interaksi antar spesies

Mampu mengidentifikasi jaring- jaring makanan

Mampu memahami Piramida Ekologi

wok » N

Mampu menganalisa Daur Biogeokimia

C. Pemahaman Bermakna
Peserta didik memahami bahwa makhluk hidup tidak dapat hidup sendiri,
melainkan selalu berinteraksi dengan makhluk hidup lainnya. Baik itu untuk
mendapatkan makanan, mempertahankan wilayah tempat tinggal, hingga
untuk mendapatkan pasangan agar memperoleh keturunan. Interaksi tidak
hanya terjadi antar makhluk hidup, namun juga antara komponen biotik
dengan abiotic. Hubungan antar komponen dalam ekosistem saling
mempengaruhi dan membentuk keseimbangan. Sehingga Ketika salah satu
komponen musnah atau menghilang, amaka akan terjadi ketidakseimbangan

yang mengakibatkan dampak buruk terjadi pada ekosistem.

D. Pertanyaan Pemantik
Lihat di lingkungan sekolah, apakah kalian bisa menyebutkan makhluk
hidup yang ada? Coba sebutkan !
Cobalah sebutkan factor lingkungan atau parameter lingkungan di sekitar

sekolahmu !

E. Kegiatan Pembelajaran

Tahap Deskripsi Kegiatan Pengaturan | Metode
Peserta

Didik




Kegiatan
Awal
(3"

Pembukaan

Stimulation
e QGuru membuka
kegiatan dengan

aktivitas rutin di
kelas, sesuai
kesepakatan  kelas
(misalnya: berdoa,
menyapa siswa, cek
kehadiran)

Guru mengajak
siswa untuk ice
breaking

Guru  memberikan
pertanyaan pemantik
“Lihat di lingkungan
sekolah, apakah
kalian bisa
menyebutkan
makhluk hidup yang
ada? Coba
sebutkan !

Cobalah  sebutkan
factor  lingkungan
atau parameter
lingkungan di
sekitar sekolahmu !
Guru

menyampaikan

Individu

Tanya

Jawab




topik dan  tujuan
pelajaran yang akan
dibahas tentang

ekosistem

Kegiatan
Inti
(60°)

Pembahasan dan
Identifikasi Masalah
e Guru menjelaskan
materi mengenai
ekosistem secara
keseluruhan dengan
media pembelajaran

Articulate Storyline

3
Observasi
o QGuru memberi

sebuah pertanyaan
dalam media
pembelajaran  dan

menayangkan video

yang berkaitan

dengan materi

ekosistem
Pengumpulan data,

Pengolahan data dan
Analisis
e Peserta didik secara
individu

menganalisis video

Individu

Individu

Ceramah




dalam media
pembelajaran
mengenai  jaring-
jaring makanan dan
rantai makanan
Guru menyarankan
siswa membuka
buku atau mencari di
internet untuk

mengerjakan

Verifikasi

Peserta didik secara
individu
mengerjakan  dan
membuat

Kesimpulan

Generalisasi

Peserta didik
Sebagian
mempresentasikan
hasil nya di depan

kelas

Communication

Guru  meluruskan
konsep dari hasil
pengerjaan peserta

didik untuk




menguatkan dan
menghindari
kebiasaan
pemahaman  serta

kesalahan konsep

Kegiatan e Refleksi materi, | Individu Diskusi
Penutup Guru mereview dan
(15 menyimpulkan
Bersama peserta
didik menganai
materi yang

dipelajari hari ini
e (Quru memberikan
soal evaluasi dalam

media pembelajaran

e QGuru memberi
apresiasi kepada
seluruh peserta didik

yang telah bekerja
dengan baik

F. Glosarium

e Ekosistem : Kesatuan yang terdiri dari oeganisme hidup dan
lingkungannya yang saling berinteraksi di suatu wilayah tertentu

e Oganisme : makhluk hidup yang merupakan bagian dari ekosistem,
seperti tanaman, hewan dan mikroba

e Populasi : Sekelompok individu dari spesies yang sama hidup
dalam satu wilayah dan menunjukkan interunitas satuan ekologi
yang terdiri dari organisme yang hidup Bersama- sama dan saling

berinteraksi di dalam suatu ekosistem



e Piramida Ekologi : Representasi visual dari aksi dan transfer energi

pada setiap Tingkat trofik dalam jaring makanan

G. Daftar Pustaka
Irnaningtyas. Biologi untuk kelas X. Penerbit Erlangga.2018
Campbell. BIOLOGI. Edisi Kedelapan Jilid 2.Penerbit Erlangga. 2008
Nunung Nurhayati. Biologi untuk kelas X. Penerbit Yrama Widya.2017

Magetan, April 2024

Mengetahui
Guru Mata Pelajaran Biologi Mahasiswa Pendidikan Biologi
Muchlis, S.Pd Defvi Ayupratiwi
NIP. 19640619 198901 1002 NIM. 2002111012

Lampiran 7 Angket Respon Siswa



. tnstrumen Penilaian
LEMBAR KUISIONER PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ARTI:UMTIE‘
STORYLINE 3 PADA MATERI EKOSISTEM DI SMAN | KAWEDANAN, NO | INDIKATOR SKOR
KABUPATEN MAGETAN (R S i [t T2[3T4Ts
. MENARIK MINAT PESERTA DIDIK -
1 kan tampilan media Vv
é 2 Kemenarikan gambar yang ditampilkan N
UNTUK PESERTA DIDIK 3 Keyelasan dan kemenarikan wama yang
disayikan N
B, PENVAJIAN MATERI
Judul Produk Pengembangan Media Pembelajaran Articulate Storyline 3 Pada T Maten yang disajikan jelas ~
Materi Ekosistem Di SMAN 1 Kawedanan, Kabupaten Magetan 5 Maten yang disajikan mudah dipahami 7
. 6 Contoh yang diberikan dalam materi mudah J
Mata Pelajaran : Biologi & _ dipahami
. L MENINGRATRKAN PERIATIAN PESERTA DIDIK -
Materi : Ekosistem 7 Media pembelyjaran interaktif mampu I J
Sasaran : Peserta Didik Kelas X di SMAN 1 Kawedanan n perhatian peserta idik
§  Kemenarikan tampilan dapat meningkatkan ‘ l
Tujuan  Lembar kuisioner bertujuan untuk meminta pendapat ahli materi perhatian peserta didik.
tentang kelayakan desain media pembelajaran Articulate Storyline 3 dengan materi ekosistem D. MEMOTIVASI L
9 Modia pembelajaran interakiif mampu v
memotivasi pescrta didik
10" Gambar dan ideo dalam pembelajaran dapat J
memotivasi |
Nama : Apeeiia euka eq Komentar
Kelas :¥%=2
Asal Seckolah : SMA™ T Kawe aanay
Petunjuk Penilaian :
1. Beri tanda (¥) pada kolom penilaian yang sesuai menurut pendapat Bapak/ Tbu
2. Berikan tanda checklist (¥) pada skala penilaian yang dianggap sesuai. Rentang skala
penilaian adalah 1,2, 3. 4, dan 5 dengan semakin besar bilangan yang dirujuk, maka
semakin baik/ sesusi dengan aspek yang disebutkan
Sangst Baik 1§ Kurang 2
Baik 4 Sangat Kurang, i1
Cukup 3
3. Jika ada yang perlu direvisi, mohon menuliskan langsung dilembar kuisioner.
—
- *
Instrumen Penilaian
LEMBAR KUISIONER PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ARTICULATE ~o INDIKATOR SKOR
STORYLINE 3 PADA MATERI EKOSISTEM DI SMAN | KAWEDANAN, T
KABUPATEN MAGETAN A, MENARIK MINAT PESERTA DIDIK
1 K ilan media v
2 K ikan gambar yang ditampilk: 7
UNTUK PESERTA DIDIK P || S ogn Rt o g ¢
issjikan
B. PENVAJIAN MATERI
4 Maten yang disajikan jelas v
Judul Produk Media jaran Articulate Storyline 3 Pada Materi yang disajikan mudah dipahami v
Materi Ekosistem Di SMAN 1 Kawedanin, Kabupaten Magetan Conmh yang diberikan dalam mater modih J
Mata Pelajaran Biologi ) |£ GI\ATMN PERHATIAN PESERTA DIDIK
’ Viodia pembelajaran nerakiifmamps T |
Materi Ekosistem ‘ o v
Sasaran Peserta Didik Kelas X di SMAN 1 Kawedanan § | Kemenarikan tampilan dapat meningkatkan l L J
atian dik
Tuj Lembar kuisioner bertujuan untuk meminta pendapat ahli materi D MEMOTIVAST =
Ieﬂung kelayakan desain media pembelajaran Articulate Storyline 3 dengan mateni ckosistem Media pembelajaran mm-knfnumpu | | o

% mémotivasi peserta | |
0 Gmbardmud:odllmpanbdl]mdlpﬂ T | |

mersoivasi [ 1 1¥] |

Komentar

Nama chbe Aomon ®
Kelas %2
AR 1| EARRORNAN

Asal Sekolah

Petunjuk Penilaian :

Beri tanda (¥') pada kolom penifaian yang sesuai menurut pendapat Bapak/ by
Berikan tanda checklist (¥') pada skala penilaian yang dianggap sesuai. Rentang skala
penilaian adalsh 1, 2, 3, 4. dan § dengan semakin besar bilangan yang dirujuk, maka
semakin baik sesuai dengan aspek yang discbutkan

Sangat Baik :§ Kurang 2
Baik 4 Sangat Kurang 1
Cukup 3

Jika ada yang perlu direvisi, mohon menuliskan langsung dilcmbar kuisioner.




BELAJARAN ARTICULATE
DISMAN | KAWEDANAN,
AN

«
KABUPATEN MAC

UNTUK PESERTA DIDIK

Judul Produk Pengembangan Media Pembelajaran Articulate Storyline 3 Pada
Matert Ehosisten Di SMAN | Kawedanan, Kabupaten Magetan

Mats Pelajaran Biolog

Maten Fhosisten
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2 Apa saja fasilitas sekolah yang | Fasilitas di sekolah yang mendukung
mendukung dalam penggunaan | yaitu proyektor, sound, laboratorium
media pembelajaran? biologi, komputer dan WiFi.

3 Bagaimana minat siswa pada | Minat siswa dalam pembelajaran
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6 Bagaimana pengaruh media yang | Sangat membantu peserta didik dalam
digunakan dalam proses | menerapkan konsep/teori,
pembelajaran Biologi? menguatkan konsep dan teori yang

diterima peserta didik,
mengembangkan materi pembelajaran
dan  juga mempu  menjawab
permasalahan sederhana




Apa permasalahan yang terjadi

pada  pembelajaran  Biologi
terkait  penggunaan  media
pembelajaran?

Permasalahan yang terjadi yaitu
dalam penggunaan IT yang kurang
maksimal, alat dan bahan serta sumber
belajar di sekolah

Jika ingin menambahkan media
yang baru. media apa yang ingin
digunakan?

Media yang bersifat elektronik atau
dengan menggunakan teknologi untuk
menambah literasi dan wawasan
peserta didik
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