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MOTTO DAN KATA PERSEMBAHAN 

MOTTO 

“Apapun yang kamu lakukan ke orang lain sekecil apapun itu, itulah yang akan 

kamu rasakan nantinya” 

“Bukan tentang apa yang kamu miliki atau sesuatu yang bisa disombongkan, 

tetapi tentang bagaimana sikap dan perilakumu kepada orang lain” 
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