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Lampiran 2 Surat Permohonan lIzin Penelitian
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Hal : Permohonan 1zin Penelitian

Kepada Yth. Bapak/Ibu Kepala SDN 02 Luworo Kabupaten Ngawi
di tempat

Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas PGRI Madiun
dengan ini mengajukan permohonan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan izin
kepada mahasiswa/i:

Nama : Diki Hari Pradana

NIM : 2002101062

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan

dalam melakukan penelitian di sekolah yang Bapak/Ibu pimpin dengan judul:
“Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Ispring Sebagai Upaya
Menumbuhkan Minat Belajar Siswa Pada Materi Pecahan Kelas IV SD”.

Demikian permohonan ini disampaikan. Atas perkenannya, kami mengucapkan
terima kasih.
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Lampiran 3 Surat Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN MADIUN
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Nomor : 421.2/15/402.107.170.10/2024

Dengan ini saya yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : UNTARI, S.Pd.SD

NIP. : 196802241994032005

Jabatan : Kepala Sekolah

Unit Kerja : SDN Luwaoro 02, Kec. Pilangkenceng, Kab. Madiun

Menyatakan dengan benar bahwa :

Nama : Diki Hari Pradana

NIM. 12002101062

Fakultas : Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jenjang :§-1

Bahwa Mahasiswa yang bersangkutan telah melaksanakan penelitian di SDN Luworo 02, Kec.
Pilangkenceng, Kab. Madiun dalam rangka penyusunan tugas akhir kuliah (Skripsi) yang
berjudul “PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS ISPRING
SEBAGAI UPAYA MENUMBUHKAN MINAT BELAJAR PADA MATERI PECAHAN
KELAS IV SD”

Demikian keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

UNTARI, S.Pd.SD
NIP. 196802241994032005
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Lampiran 4 Hasil Validasi Ahli Media

LEMBAR VALIDASI OLEH AHLI MEDIA

Pengembangan Multimedia Interaktf berbasis Ispring Sebagai Upaya
Menumbuhkan Minat Belajar Siswa Pada Materi Pecahan Kelas IV SD

A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama : Vivi Rulviana, S.Pd., M.Pd.
Bidang Keahlian : Teknologi Pendidikan
Instansi : Universitas PGRI Madiun
Hari/Tanggal

B. PETUNJUK PENGISIAN

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian:

Skor5 = Sangat Setuju (SS)

Skor4 = Setuju (ST)

Skor3 = Kurang Setuju (KS)
Skor2 = Tidak Setuju (TS)

Skor1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

2. Beri tanda centang (v') pada kolom yang sesuai pada setiap butir penilaian.
3. Komentar dituliskan pada lembar yang telah disediakan.
4. Kesimpulan lembar instrument penilaian diri dengan memberikan tanda
centang (v') pada tempat yang disediakan.
C. KISI-KISI INSTRUMEN AHLI MEDIA

No | Aspek Indikator No. Jumlah
Instrumen Butir
1. | Aspek a. Kualitas media sudah 1 1
Kualitas memenuhi  kriteria  media
pembelajaran. 2 1

b. Ketepatan media untuk
digunakan  sebagai  media

pembelajaran. 3 1
c. Desain yang dibuat dapat
menarik perhatian peserta didik. 4 1
d. Ketepatan penggunaan gambar.
e. Media dapat digunakan sesuai 5 1
dengan situasi siswa.
f. Media dapat melatih 6 1

kemandirian siswa.
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D2.

Aspek a. Tampilan umum media

Teknis menarik.

b. Penyajian media mendukung
siswa untuk terlibat langsung
dalam proses pembelajaran.

c. Media mudah digunakan.

d. Desain media baik (teks, warna,
dan gambar).

e. Kemudahan memahami
petunjuk penggunaan media.

11 1

D. INSTRUMEN PENILAIAN

No

Aspek yang dinilai

Skor

5/4(3[2]1

Aspek Kualitas

1.

Kualitas multimedia pembelajaran pecahan berbasis
ispring sudah memenubhi kriteria media pembelajaran.

2

Multimedia pembelajaran pecahan berbasis ispring
tepat untuk digunakan sebagai media pembelajaran.

Desain multimedia pembelajaran pecahan berbasis
ispring yang dibuat dapat menarik perhatian peserta
didik.

Penggunaan pada multimedia pembelajaran pecahan
berbasis ispring tepat.

5.

Multimedia pembelajaran pecahan berbasis ispring
dapat digunakan diberbagai waktu.

6.

Multimedia pembelajaran pecahan berbasis ispring
dapat melatih kemandirian siswa.

Aspek Teknis

1=

Tampilan umum dari multimedia pembelajaran pecahan
berbasis ispring menarik.

8.

Penyajian multimedia pembelajaran pecahan berbasis
ispring mendukung siswa untuk terlibat langsung dalam
proses pembelajaran.

Multimedia pembelajaran pecahan berbasis ispring
mudah digunakan.

10.

Desain media baik (teks, warna, dan gambar), meliputi:

1.) Ketepatan pemilihan ukuran huruf.

2.) Ketepatan pemilihan warna huruf agar mudah
dibaca.

3.) Ketepatan pemeilihan komposisi gambar.

4.) Ketepatan pemilihan warna pada gambar agar
terlihat jelas.

5.) Ketepatan ukuran gambar.

6.) Kualitas tampilan gambar jelas.
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11. | Petunjuk penggunaan multimedia pembelajaran \%
pecahan berbasis ispring mudah untuk dipahami

E. KOMENTAR GUNA PERBAIKAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN
PECAHAN BERBASIS ISPRING

Silahkan lanjut uji coba

F. KESIMPULAN
Pengembangan Multimedia Interaktif berbasis Ispring Sebagai Upaya
Menumbuhkan Minat Belajar Siswa Pada Materi Pecahan Kelas IV SD
dinyatakan:
Layak digunakan untuk penelitian
:] Layak digunakan untuk penelitian dengan revisi sesuai saran
: Tidak layak digunakan untuk penelitian

Madiun, 11 Juni 2024
Ahli Media

Vivi Rulviana, S.Pd., M.Pd.
NIDN. 0720108902
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Lampiran 5 Hasil Validasi Ahli Materi

LEMBAR VALIDASI OLEH AHLI MATERI DAN AHLI BAHASA

Pengembangan Media Multimedia Interaktif berbasis Ispring Sebagai Upaya
Menumbuhkan Minat Belajar Siswa Pada Materi Pecahan Kelas IV SD

A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama : Dr. Endang Sri Maruti, S.Pd., M.Pd.

Bidang Keahlian
Instansi : Universitas PGRI Madiun
Hari/Tanggal

B. PETUNJUK PENGISIAN

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian:

Skor5 = Sangat Setuju (SS)

Skor4 = Setuju (ST)

Skor3 = Kurang Setuju (KS)
Skor2 = Tidak Setuju (TS)

Skor1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

2. Beri tanda centang (v') pada kolom yang sesuai pada setiap butir penilaian.
3. Komentar dituliskan pada lembar yang telah disediakan.
4. Kesimpulan lembar instrument penilaian diri dengan memberikan tanda

centang (v) pada tempat yang disediakan.
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C. KISI-KISI INSTRUMEN AHLI MATERI

No | Aspek Indikator No. Jumlah
Instrumen Butir
1. | Aspek a. Kesesuaian materi yang 1 1
Isi disajikan dengan tujuan
pembelajaran.
b. Kemudahan mempelajari materi
yang disajikan pada media 2 1
pembelajaran.
c. Ketepatan video dengan tujuan 3 1
pembelajaran
d. Ketepatan game dengan tujuan 4 2
pembelajaran dan indikator.
e. Kesesuaian soal dengan materi 6 1
dan tujuan pembelajaran
f. Ketepatan cakupan materi dan 7 2
soal.
g. Penyampaian materi dan soal 9 1
yang urut.
h. Kesesuaian tingkat kesulitan 10 1
dengan perkembangan kognitif
siswa.
2. | Aspek a. Bahasa yang digunakan 11 |
Bahasa komunikatif.
b. Bahasa yang digunakan mudah 12 1
dipahami.
c. Kalimat jelas dan dapat 13 1
dipahami.
d. Ketepatan penggunaan istilah. 14 1
e. Ketepatan penulisan tanda baca. 15 1

D. INSTRUMEN PENILAIAN

No Aspek yang dinilai Skor
5/4[3[2]1
Aspek Isi
1. | Materi pembelajaran yang disajikan pada multimedia v
pembelajaran pecahan berbasis ispring sesuai dengan
tujuan pembelajaran.
2. | Materi yang disajikan pada multimedia pembelajaran v

pecahan berbasis ispring mudah dipelajari.

3. | Video yang disajikan pada multimedia pembelajaran | v
pecahan berbasis ispring mudah dipelajari.

4. | Soal yang terdapat pada multimedia pembelajaran pecahan | v
berbasis ispring tepat dengan tujuan pembelajaran.
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5. | Soal yang terdapat pada multimedia pembelajaran pecahan | v
berbasis ispring tepat dengan materi.

6. | Kesesuaian game dengan materi pembelajaran.

Ketepatan cakupan materi pada multimedia pembelajaran
pecahan berbasis ispring.

8. | Ketepatan cakupan soal pada media pembelajaran ular v
tangga berbasis digital.

9. |Materi dan soal yang disajikan pada multimedia |V
pembelajaran pecahan berbasis ispring disampaikan
dengan urut.

10. | Soal yang terdapat pada multimedia pembelajaran pecahan | v
berbasis ispring disesuaikan tingkat kesulitan dengan
perkembangan kognitif siswa.

Aspek Bahasa

11. | Bahasa yang digunakan komunikatif. v

12. | Bahasa yang digunakan mudah dipahami. '

13. | Kalimat yang digunakan pada multimedia pembelajaran v
pecahan berbasis ispring jelas dan dapat dipahami.

14. | Ketepatan  penggunaan istilah pada  multimedia \'
pembelajaran pecahan berbasis ispring.

15. | Penulisan tanda baca pada multimedia pembelajaran \

pecahan berbasis ispring tepat.

. KOMENTAR GUNA PERBAIKAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN

PECAHAN BERBASIS ISPRING

Sudah bagus dan sesuai.
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F. KESIMPULAN
Pengembangan Multimedia Interaktif berbasis Ispring Sebagai Upaya

Menumbuhkan Minat Belajar Siswa Pada Materi Pecahan Kelas IV SD
dinyatakan:

Layak digunakan untuk penelitian

Layak digunakan untuk dengan revisi sesuai saran

Tidak layak digunakan untuk penelitian

i

Madiun, 10 Juni 2024
Ahli Materi dan Bahasa

Dr. Endang Sri Maruti, S.Pd., M.Pd.
NIDN. 0701018803
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Lampiran 6 Hasil Angket Respon Guru

Lembar Validasi Wali Kelas

Pengembangan Multimedia Interaktif berbasis Materi Pecahan Kelas IV SD

A. IDENTITAS RESPONDEN

Nam
NIP
Guru Kelas

Hari/Tanggal

: Wiwik Widiyaningsih, S.Pd.
1 199005062019032006

A"

: 16 Mei 2024

B. PETUNJUK PENGISIAN

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian:

Skor 5 =
Skor 4 =
Skor 3 -
Skor 2 -
Skor 1 =

Sangat Setuju (SS)

Setuju (ST)

Kurang Setuju (KS)

Tidak Setuju (TS)

Sangat Tidak Setuju (STS)

2. Beri tanda centang (v') pada kolom 1 yang sesuai pada setiap butir

penilaian

Komentar dituliskan pada lembar yang telah disediakan.

4. Kesimpulan lembar instrument penilaian diri dengan memberikan tanda

centang (v') pada tempat yang disediakan.
C. KISI KISI INSTRUMEN RESPON GURU

No | Aspek Indikator No. Jumlah
Instrumen | Butir
1. | Aspek Isi | a. Kesesuaian materi yang 1 1

disajikan dengan tujuan
pembelajaran.
b. Kemudahan = mempelajari

materi yang disajikan pada 2 1
media pembelajaran.
c. Ketepatan video dengan 3 |

materi pembelajaran.
d. Ketepatan soal dengan

tujuan pembelajaran. 4 2
e. Kesesuaian game dengan
materi pembelajarn. 6 1
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f. Ketepatan cakupan materi 7
dan soal.

. Penyampaian materi dan 9
soal yang urut.

. Kesesuaian tingkat kesulitan 10
dengan perkembangan
kognitif siswa.

Aspek . Kualitas  media  sudah 11
Kualitas memenuhi  kriteria media
pembelajaran.

. Ketepatan media untuk 12
digunakan sebagai media
pembelajaran.

. Desain yang dibuat dapat 13
menarik perhatian peserta
didik.

. Ketepatan penggunaan 14
gambar.

. Media dapat digunakan 15
sesuai dengan.

. Media dapat melatih 16
kemandirian siswa.

Aspek . Media mudah digunakan. 17
Teknis . Desain media baik (teks, 18
warna, dan gambar).

. Kemudahan memahami 24
petunjuk.

Aspek . Bahasa yang digunakan 25
Bahasa komunikatif.

. Bahasa yang digunakan 21
mudah dipahami.

. Kalimat jelas dan dapat 22
dipahami.

. Ketepatan penggunaan 23
istilah.

. Ketepatan penulisan tanda 29

baca.
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D. INSTRUMEN PENILAIAN

No Aspek yang dinilai Skor
5/4[3[2]1

Aspek Isi

1. | Materi pembelajaran yang disajikan pada Vv

multimedia pembelajaran pecahan berbasis ispring
sesuai dengan tujuan pembelajaran.

2. | Materi yang disajikan pada multimedia
pembelajaran pecahan berbasis ispring mudah | V
dipelajari.

3. | Video yang disajikan pada  multimedia
pembelajaran pecahan berbasis ispring mudah | V

dipelajari.

4. | Soal yang terdapat pada multimedia pembelajaran
pecahan berbasis ispring tepat dengan tujuan \Y%
pembelajaran.

5. | Soal yang terdapat pada multimedia pembelajaran vV

pecahan berbasis ispring tepat dengan materi.

6. | Kesesuaian game dengan materi pembelajaran.

o

7. | Ketepatan cakupan materi pada multimedia
pembelajaran pecahan berbasis ispring.

8. | Ketepatan cakupan soal pada multimedia vV
pembelajaran pecahan berbasis ispring.

9. | Materi dan soal yang disajikan pada multimedia
pembelajaran pecahan berbasis ispring \"
disampaikan dengan urut.

10. | Soal yang terdapat pada multimedia pembelajaran
pecahan berbasis ispring disesuaikan tingkat | V
kesulitan dengan perkembangan kognitif siswa.

Aspek Kualitas

11. | Kualitas multimedia pembelajaran pecahan
berbasis ispring sudah memenuhi kriteria media | V
pembelajaran.

12. | Multimedia pembelajaran pecahan berbasis ispring
berbasis tepat untuk digunakan sebagai media | V
pembelajaran.

13. | Desain multimedia pembelajaran pecahan berbasis
ispring yang dibuat dapat menarik perhatian peserta | V
didik.

14. | Penggunaan  gambar pada multimedia vV
pembelajaran pecahan berbasis ispring tepat.

15. | Multimedia pembelajaran pecahan berbasis ispring vV
dapat digunakan diberbagai waktu.

16. | Multimedia pembelajaran pecahan berbasis ispring vV
dapat melatih kemandirian siswa.

Aspek Teknis (Desain media baik teks, warna, dan gambar),
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17. | Multimedia pembelajaran pecahan berbasis ispring | V
mudah digunakan.

18. | Ketepatan pemilihan ukuran huruf. Vv

19. | Ketepatan pemilihan warna huruf agar mudah \Y
dibaca.

20. | Ketepatan pemeilihan komposisi gambar. \Y4

21. | Ketepatan pemilihan warna pada gambar agar | V
terlihat jelas.

22. | Ketepatan ukuran gambar. \Y4

23. | Kualitas tampilan gambar jelas. A\Y

24. | Petunjuk penggunaan multimedia pembelajaran Vv
pecahan berbasis ispring mudah untuk dipahami.

Aspek Bahasa

25. | Bahasa yang digunakan komunikatif. Vv

26. | Bahasa yang digunakan mudah dipahami. \Y4

27. | Kalimat yang digunakan pada multimedia VvV
pembelajaran pecahan berbasis ispring jelas dan
dapat dipahami.

28. | Ketepatan penggunaan istilah pada multimedia Vv
pembelajaran pecahan berbasis ispring.

24. | Penulisan tanda baca pada multimedia A%
pembelajaran pecahan berbasis ispring tepat.

. KOMENTAR GUNA PERBAIKAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN

PECAHAN BERBASIS ISPRING

Menurut saya medianya sangat menarik dan cocok dipakai di sekolah.
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F. KESIMPULAN
Pengembangan Multimedia Interaktif berbasis Ispring Materi Pecahan
Kelas IV SD dinyatakan:

Layak digunakan untuk penelitian

Layak digunakan untuk dengan revisi sesuai saran

i

Tidak layak digunakan untuk penelitian

Madiun, 16 Mei 2024
Guru Kelas IV

Wiwik Widiyaningsih, S.Pd.
NIP. 199005062019032006
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Lampiran 7 Hasil Obsevasi

HASIL OBSERVASI

Nama Sekolah : SDN Luworo 02
Alamat Sekolah : Desa Luworo Kec. Pilangkenceng Kab. Madiun
No | Indikator | Hasil

Aspek proses pembelajaran di kelas

1. | Mengamati  kurikulum  yang
diterapkan di sekolah

Kurikulum yang diterapkan di SDN
Luworo 02 ada dua yaitu kurikulum
merdeka dan  kurikulum 13,
Kurikulum merdeka diterapkan di
kelas satu dan empat. Sedangkan
kurikulum merdeka di terapkan di
kelas dua, tiga, lima dan enam.

Aspek ketersediaan media pembelajaran

2. | Mengamati media pembelajaran
yang digunakan oleh guru dalam
proses pembelajaran di kelas

Media pembelajaran yang digunakan
oleh guru dalam proses pembelajaran
di kelas adalah media berupa buku
paket

3. | Mengamati fasilitas yang
mendukung penggunaan media
pembelajaran dalam proses
pembelajaran di kelas (WiFi, LCD,
Proyektor)

Fasilitas yang mendukung
penggunaan media pembelajaran
dalam proses pembelajaran adalah
Tablet, jaringan wifi, LCD dan
proyektor.

Aspek permasalahan dalam pembelajaran

4. | Mengamati permasalahan yang
terjadi dalam proses pembelajaran
di kelas.

Permasalahan yang terjadi dalam
proses pembelajaran adalah guru
belum menggunakan media
pembelajaran yang inovatif dalam
proses pembelajaran dan hanya
menggunakan media buku paket,
minat  belajar  siswa  dalam
penggunaan media digital sangat
minim  sehingga siswa kurang
berminat dalam belajar khususnya
pada mata pelajaran matematika dan
siswa terkadang kebingungan
memahami materi yang disampaikan
oleh guru karena kurangnya media.

119




Lampiran 8 Hasil Wawancara

Hasil Wawancara dengan Guru Wali Kelas IV SDN Luworo 02

Nama Sekolah

Alamat Sekolah

: SDN Luworo 02

: Desa Luworo Kec. Pilangkenceng Kab. Madiun

Kode Data

Peneliti

Hasil Wawancara dengan Guru

Selamat pagi Bu, mohon maaf mengganggu
waktunya.

Guru

lya, selamat pagi mas.

Peneliti

Saya Diki Hari Pradana dari Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar Universitas
PGRI Madiun Semester 8 yang ingin melakukan
penelitian di SDN Luworo 02 Bu. Tujuan saya
bertemu Ibu selaku wali kelas IV di SDN
Luworo 02 ini adalah ingin menayakan
beberapa hal kepada Ibu.

Guru

Baik mas, silahkan ditanyakan.

Peneliti

1)

Pertama, apa kurikulum yang diterapkan di
SDN Luworo 02 Bu?

Guru

Kalau di SDN Luworo 02 ini ada dua kurikulum
yang diterapkan mas yaitu kurikulum 13 dan
kurikulum merdeka. Kurikulum 13 ini
diterapkan di kelas dua, tiga, lima dan enam.
Sedangkan kurikulum merdeka diterapkan di
kelas | dan 1V.

CLWG-1

Peneliti

(2)

Baik Bu, lalu bagaimana minat siswa dalam
mengikuti pembelajaran pada di kelas Bu?

Guru

Alhamdulillah mas, kelas 1V di SDN Luworo 02
ini mau mengikuti pembelajaran dengan baik
meskipun dengan Kketerbatasan kemampuan
saya.

CLWG-2

Peneliti

©)

Media seperti apa yang Ibu gunakan dalam
menyampaikan materi di kelas terutama untuk
mata pelajaran yang agak sulit seperti
matematika?

Guru

Saat proses pembelajaran saya hanya memakai
media pembelajaran buku paket guna
menyampaikan materi pembelajaran mas.
Karena keterbatasan saya dalam menggunkan
media digital jadi saya hanya menggunakan
buku paket dan terkadang menggunakan media
konkrit. Menurut saya media yang saya gunakan

CLWG-3
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dalam proses pembelajaran ini cukup membantu
dalam menyampaikan materi

Peneliti

(4)

Baik Bu, apakah Ibu sudah memanfaatkan
fasilitas yang ada di sekolah ini dengan
maksimal pada  proses  pembelajaran
matematika?

Guru

Saya merasa masih kurang memanfaatkan
media yag ada seperti proyektor dan tablet yang
terdapat di sekolahmungkin karena kurangnya
pemahaman saya tentang penggunaan media
tersebut dan kurangnya waktu saya dalam
mengembangkan media-media tersebut
sehingga membuat saya enggan
menggunakannya

(CLWG-4)

Peneliti

()

Baik Bu, permasalahan seperti apa yang lbu
temui dalam menyampaikan materi
pembelajaran pada mata pelajaran matematika

Guru

Saat proses pembelajaran saya hanya
menggunakan media pembelajaran buku paket
mungkin anak-anak mulai bosan. Selain itu,
dalam proses pembelajaran pada mata pelajaran
matematika siswa terlihat kurang berminat dan
belum terlalu paham dengan materi yang
diajarkan.

CLWG-5

Peneliti

(6)

Jika ditemukan permasalahan seperti itu tadi,
bagaimana solusi yang Ibu lakukan untuk
mengatasi permasalahan yang terjadi?

Guru

Untuk mengatasi permasalahan tersebut saya
membuat rangkuman materi, kadang saya
menggunakan metode belajar berkelompok.

(CLWG-6)

Peneliti

()

Baik Bu, lalu apa kebutuhan yang diperlukan
untuk mengatasi permasalahan yang terjadi Bu?

Guru

Mungkin media pembelajaran berbasis digital
yang menarik dan mudah digunakan oleh siswa
dapat menarik siswa untuk  mengikuti
pembelajaran dan siswa tidak akan merasa
bosan serta kebingungan dalam memahami
materi.

(CLWG-7)
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Lampiran 9 Hasil Wawancara dengan Siswa Kelas IV

Hasil Wawancara dengan Siswa Kelas IV SDN Luworo 02

Informan . Alvany
Kelas i\
Hasil Wawancara dengan Siswa Kode Data
Peneliti : | Selamat pagi dik, mohon maaf mengganggu
waktunya.
Siswa lya, Pak.
Peneliti Saya Diki Hari Pradana dari Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar Universitas
PGRI Madiun Semester 8 yang ingin melakukan
penelitian di SDN Luworo 02. Tujuan saya
bertemu adik selaku siswa kelas IV di SDN
Luworo ini adalah ingin menayakan beberapa
hal kepada adik.
Peneliti Pertama, menurut adik bagaimana proses
1) pembelajaran di kelas dan bagaimana kegiatan
pembelajaran pada mata pelajaran tertentu
seperti matematika?
Siswa Menurut saya proses pembelajaran di kelas | CLWS-1
berjalan dengan baik, untuk belajar matematika
saya merasa beberapa teman saya kurang
berminat
Peneliti Kemudian, dalam proses pembelajaran pada
2 mata pelajaran matematika apakah guru
menggunakan media pembelajaran  untuk
menyampaikan materi?
Siswa Saat proses pembelajaran guru hanya | CLWS-2
menggunakan media pembelajaran bukut paket
saja dan terkadang menggunakan beberapa
contoh nyata.
Peneliti Bagaimana respon adik ketika guru menerapkan
(3) media tersebut?
Siswa Saya kurang suka pak karena terkadang dibuku | CLWS-3
hanya berupa tulisan saja dan tidak ada gambar
maupun contoh.
Peneliti Baik, dalam proses pembelajaran pada mata
(4) pelajaran matematika apakah guru sudah
memanfaatkan fasilitas yang ada di sekolah?
Siswa Sepertinya belum, karena guru belum pernah | (CLWS-4)

menggunakan media tablet yang pernah didapat

sekolah beberapa tahun lalu.
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Peneliti Lalu, apakah adik menemui permasalahan

(5) dalam proses pembelajaran pada mata pelajaran
matematika?

Siswa lya, saya kurang berminat pak ketika guru hanya | CLWS-5
menggunakan buku dalam menyampaikan
materi pembelajaran. Terkadang saya juga
kebingungan ~ memahami  materi  yang
disampaikan oleh guru ketika pembelajaran.

Peneliti Menurut adik bagaimana solusi untuk mengatasi

(6) permasalahan yang terjadi?

Siswa Menurut saya, dalam proses pembelajaran guru | (CLWS-6)
dapat menggunakan media pembelajaran
lainnya Bu. Jadi tidak hanya menggunakan
media buku paket saja

Peneliti Baik, lalu seperti apakah media pembelajaran

(7) yang adik butuhkan dan inginkan dalam proses
pembelajaran pada mata pelajaran matematika
di kelas?

Siswa Mungkin media pembelajaran berbasis digital | (CLWS-7)

yang menarik dan mudah digunakan, tentunya
media tersebut harus memiliki banyak gambar
dan contoh, kalau bisa ada game dalam media
tersebut.
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Lampiran 10 Modul Ajar Matematika Kelas 1V

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA
MATEMATIKA SD KELAS 4

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Penyusun : Diki Hari Pradana
Instansi : SDN Luworo 02
Tahun Penyusunan : 2024

Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar
Mata Pelajaran : Matematika
Fase/Kelas - B/4

Semester 1

Materi : Pecahan

Alokasi Waktu : 2 JP (2x35 menit)

B. KOMPETENSI AWAL

s Peserta didik dapat memahami konsep pecahan.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

X/
**

Bergotong Royong
Mandiri

Bernalar Kritis
Berkebhinekaan Global
Kreatif

X3

S

3

*¢

X3

S

3

*¢

D. SARANA DAN PRASARANA

3

*¢

Pencahayaan ruang kelas yang memadai
Ruang kelas yang cukup luas
Sumber belajar:

Buku Guru dan Buku Siswa

LKPD (Lembar Kerja Peserta Didik)
Laptop

Tablet

Speaker

LCD

Proyektor

Jaringan internet/WiFi

X3

S

3

*¢

3

*¢

X3

S

X/
L X4

X3

S

X/
L X4

X3

S

X/
L X4

E. TARGET PESERTA DIDIK

+«» Peserta didik regular/tipikal : 15 peserta didik

F. MODEL, METODE, MEDIA PEMBELAJARAN

Metode Pembelajaran :Ceramah, Tanya jawab, diskusi,
penugasan
Media Pembelajaran : Multimedia interaktif berbasis ispring

KOMPONEN INTI

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN
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¢ Capaian Tujuan Pembelajaran:
Peserta didik mampu memahami konsep tentang pecahan sesuai
dengan jenjangnya.
¢ Tujuan Pembelajaran:
- Peserta didik dapat membandingkan dua pecahan dengan
pembilang satu dengan benar.
- Peserta didik dapat mampu mengurutkan beberpa pecahan
dengan pembilang satu dengan benar.
- Peserta didik mampu membandingkan dua pecahan dengan
penyebut sama dengan benar.
- Peserta didik mampu mengurutkan beberapa pecahan dengan
penyebut sama dengan benar.
- Peserta didik mampu mengenali pecahan senilai setelah
mengamati gambar dan simbol matematika dengan benar.
- Peserta didik mampu menyatakan pecahan desimal persepuluh
dengan benar.
- Peserta didik mampu menyatakan pecahan desimal perseratus
dengan benar.
- Peserta didik mampu mengubah pecahan persepuluh menjadi
desimal dengan benar.
- Peserta didik mampu mengubah pecahan perseratusan menjadi
desimal dengan benar
- Peserta didik mampu mengubah pecahan desimal menjadi persen
dengan benar
< Indikator:
- Peserta didik menyebutkan, mengidentifikasi, mengurutkan,
menunjukkan dan menyelasaikan permasalahan yang berkaitan
dengan pecahan.

B.

PEMAHAMAN BERMAKNA

s Peserta didik dapat memahami konsep pecahn.

C.

PERTANYAAN PEMANTIK

¢ Apakah kalian tahu apa itu pecahan?
+« Bagaimana cara mengurukan dan mengubah pecahan?

D.

KEGIATAN PEMBELAJARAN

Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran
% Kegiatan Pembuka (10 Menit)

1) Peserta didik bersama guru saling memberi dan menjawab
salam serta menyampaikan kabarnya masing-masing.
(Religius, Beriman, Bertagwa Kepada Tuhan YME
dan Berakhlak Mulia)

2) Peserta didik yang datangnya paling awal diminta untk
memimpin doa. (Disiplin)

3) Guru melakukan pengecekan kesiapan diri peserta didik
dengan melakukan kegiatan absensi. (Disiplin)

4) Peserta didik menjawab pertanyaan pemantik dari guru:

- Apakah kalian tahu apa itu pecahan?
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5)

6)

- Bagaimana cara mengurukan dan mengubah
pecahan

Peserta didik mendengarkan penjelasan guru terkait
tujuan pembelajaran yang ingin dicapai pada bab ini dan
memotivasi peserta didik terkait dengan pentingnya
mempelajari materi tersebut serta membangkitkan
semangat peserta didik melalui tepuk.
Guru mengajak peserta didik untuk membuat kesepakatan
sebelum pembelajaran dimulai.

% Kegiatan Inti (50 Menit)

1)

2)

3)
4)
5)
6)
7)

8)

9)

Guru meminta peserta didik untuk mengunduh aplikasi
pintar pecahan sebagai media pembelajaran.

Guru menyampaiakan materi pembelajaran pecahan serta
dalam hal ini peserta didik menyimak materi yang sedang
dijelaskan oleh guru.

Guru meminta siswa menonton video pembelajaran
tentang pecahan.

Guru dan peserta didik melakukan tanya jawab terkait
materi pecahan.

Peserta didik diminta untuk menjawab latihan soal yang
ada pada aplikasi multimedia interaktif berbasis Ispring.
Guru membagi peserta didik menjadi 4 kelompok yang
terdiri dari 4-5 orang.

Guru membagikan LKPD pada masing-masing kelompok
untuk di diskusikan.

Peserta didik bersama kelompoknya melakukan diskusi
untuk menyelesaikan LKPD yang sudah dibagikan oleh
guru sekaligus untuk mendalami materi yang sudah
diberikan oleh guru.

Guru mengajak peserta didik untuk melakukan
permainan, namun sebelumnya guru menjelaskan terlebih
dahulu. aturan permainan yang dilakukan bersama
kelompok dan menjawab pertanyaan-pertanyaan ada.

10) Setiap kelompok melempar dadu dan bidak dijalankan

sesuai dengan hasil lemparan dadu.

11) Setiap kelompok berlomba-lomba menjawab pertanyaan

yang terdapat pada setiap kotak permainan dengan benar
dan mengumpulkan poin sebanyak mungkin.

12) Kelompok lain menanggapi jawaban dari pertanyaan

kelompok yang maju.

13) Setelah permainan selesai, guru menghitung poin yang di

dapatkan oleh setiap kelompok.

14) Guru bersama dengan peserta didik membahas hasil dari

tournament dan memberitahukan kepada peserta didik
kelompok terbaik sekaligus memberikan reward kepada
kelompok tersebut.
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« Kegiatan Penutup (10 Menit)

15) Guru memberikan soal yang terdapat dalam multimedia
untuk dikerjkan peserta didik.

16) Guru bersama dengan peserta didik menyimpulkan materi
pembelajaran yang telah dilaksanakan.

17) Guru bersama dengan peserta didik melakukan refleksi
kegiatan pembelajaran yang telah dilaksanakan:

- Apayang sudah kalian pelajari pada hari ini?
- Dari pembelajaran yang dilakukan pada hari ini,
bagian mana yang kalian suka?

18) Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk
bertanya terkait materi mana yang belum dipahami.

19) Guru menyampaikan aktivitas pembelajaran yang akan
dilaksanakan pada pertemuan selanjutnya dan
memberikan tugas kepada peserta didik untuk
mempelajari materi selanjutnya. (Critical Thinking: 4C,
Kreativitas, Mandiri)

20) Sebelum pulang, guru meminta salah satu peserta didik
memimpin doa untuk mengakhiri kegiatan pembelajaran
pada hari ini. (Religius, Beriman, Bertagwa Kepada
Tuhan YME, dan Berakhlak Mulia

E.

REFLEKSI

Refleksi Guru
Apakah peserta didik memahami materi yang diberikan?
Apa hal baik yang didapatkan?
Apa rencana pengajaran berjalan sesuai target?
Apa kendala yang dialami pada proses pembelajaran?
Apa pengalaman belajar yang disajikan dapat memotivasi peserta
didik?
Refleksi Peserta Didik
a. Apa saja kesulitanmu dalam memahami materi ini?
b. Bagaimana cara kamu mengatasi hal tersebut?
c. Hal apa saja yang membuat mu semangat melaksanakan
pembelajaran pada hari ini?

®o0 o

F.

ASESMEN/PENILAIAN

a. Penilaian kompetensi sikap
b. Penilaian kompetensi pengetahuan
c. Penilaian kompetensi keterampilan.

. REMIDIAL/PENGAYAAN

Pengayaan

Peserta didik dengan nilai rata-rata dan nilai diatas rata-rata mengikuti
pembelajaran dengan pengayaan.

Remedial
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Diberikan kepada peserta didik yang membutuhkan bimbingan untuk
memahami materi atau pembelajaran mengulang kepada peserta didik
yang belum mencapai CP.

H. GLOSARIUM

Pecahan atau fraksi adalah istilah yang merujuk pada suatu bagian atau
sejumlah bagian yang setara dari sesuatu yang “penuh". Dalam
matematika, pecahan umumnya ditunjukkan dengan notasi, di mana b #
0. Dalam hal ini a merupakan pembilang dan b merupakan penyebut.

DAFTAR PUSTAKA

Hobri, dkk. (2022). Buku Panduan Matematika untuk SD Kelas 1V (Vol.
1, Issue 1, pp. 55-84). Pusat Kurikulum dan Perbukuan Badan
Penelitian dan Pengembangan dan Perbukuan Kementerian
Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Jalan Gunung Sahari
Raya No. 4 Jakarta Pusat.

Mengetahui, Madiun, 28 April 2024

Guru Kelas IV Mahasiswa UNIPMA
Wiwik Widiyaningsih, S.Pd. Diki Hari Pradana
NIP. 199005062019032006 NIM. 2002101062
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LAMPIRAN

A. ASESMEN/PENILAIAN
a. Penilaian Sikap

No Nama Displin | Jujur | Tanggung | Santun | Skor | Predikat
Siswa Jawab Nilai
1.
2.
3.
4,
5.
dst
Ket.

4 = jika empat indikator terlihat

3 = jika tiga indikator terlihat

2 = jika dua indikator terlihat

1 = jika satu indikator terlihat

Indikator Penilaian Sikap:

Disiplin

a. Tertib mengikuti instruksi

b. Mengerjakan tugas tepat waktu

c. Tidak melakukan kegiatan yang tidak diminta

d. Tidak membuat kondisi kelas menjadi tidak kondusif

Jujur

a. Menyampaikan sesuatu berdasarkan keadaannya yang sebenarnya

b. Tidak menutupi kesalahan yang terjadi

c. Tidak menyontek atau melihat data/pekerjaan orang lain

d. Mencamtukan sumber belajar dari dikutip/dipelajari

Tanggung Jawab

a. Pelaksanaan tugas piket secara teratur

b. Peran serta aktif dalam kegiatan diskusi kelompok

c. Mengerjakan tugas sesuai yang ditugaskan

d. Merapikan kembali ruang, alat, dan peralatan belajar yang telah
dipergunakan

Santun

a. Berinteraksi dengan teman secara ramah

b. Berkomunikasi dengan bahasa yang tidak menyinggung perasaan

c. Menggunakan bahasa tubuh yang bersahabat
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d. Berperilaku sopan

Skor perolehan

Skor Nilai : Skor maksimal
Skala Predikat
3,00 -4,00 A
2,00 — 3,00 B
1,00 - 2,00 C
0,00-1,00 D

b. Penilaian Pengetahuan

Bandingkan 2 pecahan di berikut 10 Peserta Peserta
ini dengan tanda >,= atau >! didik tidak | didik bisa
1 1 menjawab | menjawab
371 sama dengan

sekali benar
Urutkan pecahan berikut dari 10 Peserta Peserta
yang terkecil! didik tidak | didik bisa
6 37 menjawab | menjawab
777 sama dengan

sekali benar
Ibu mempunyai satu buah 10 Peserta Peserta
semangka. Seperempatnya didik tidak | didik bisa
diberikan kepada Helen. Sisanya menjawab | menjawab
diberikan kepada Putu. Berapa sama dengan
bagiankah ~ semangka  yang sekali benar
diterima Helen dan Putu?

e . 1, . 10 Peserta Peserta
Bibi membagikan 3 bagian I‘Otzl didik tidak | didik bisa
kepada Wiwin. Sedangkan = menjawab | menjawab
bagiannya  kepada  Tomas. sama dengan
Siapakah yang menerima bagian sekali benar
roti paling sedikit?

Ubahkan pecahan biasa berikut 10 Peserta Peserta
menjadi pecahan desimal didik tidak | didik bisa
persepuluhan. menjawab | menjawab
25 _ sama dengan
10 T sekali benar
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Ubahkan pecahan biasa berikut 10 Peserta Peserta

menjadi pecahan desimal didik tidak | didik bisa

6. | perseratusan menjawab | menjawab
81 _ sama dengan
To0 cokali benar
Ubahlah  pecahan  desimal 10 Peserta Peserta

perseratusan  berikut menjadi didik tidak | didik bisa

7. | bentuk persen menjawab | menjawab
0,05=.....ccu..... % sama dengan
sekali benar
Ubahlah bentuk persen berikut 10 Peserta Peserta

menjadi bentuk pecahan desimal didik tidak | didik bisa

8. | perseratusan menjawab | menjawab
56% = ...... sama dengan
sekali benar
Suatu sekolah memilih 30 siswa 10 Peserta Peserta

dari 100 orang siswa yang akan didik tidak | didik bisa

9. | diikutkan lomba berlari. menjawab | menjawab
Tentukan berapa persen siswa sama dengan
yang terpilih lomba lari tersebut! sekali benar
Nazilla bisa menjawab dengan 10 Peserta Peserta

benar 6 pertanyaan dari 10 soal didik tidak | didik bisa

10. | yang diberikan. Tentukan berapa menjawab | menjawab
persen soal yang dijawab benar sama dengan
tersebut ! sekali benar
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c. Penilaian Keterampilan
Aspek | NlaI=4 1 \Gai— 3 | Nilai=2 | N1aI=
No yang SEMEEN Baik Cuku ! Jmih
dinilai Baik P Kurang
Tulisan Sangat Cukup Kurang Tidak
1. rapi, rapi, rapi,kuran | disertai
singkat, kurang g singkat, | tulisan
padat singkat, tidak
jelas, makna bermakna
bermakna | kurang
jelas
Kemandiri | Seluruh Kegiatan | Kegiatan | Seluruh
2. |lan dalam | kegiatan dilakukan | dilakukan | kegiatan
melakukan | dilakukan | dengan dengan dilakuka
kinerja sendiri bantuan bantuan n dengan
teman pendidik | bantuan
pada pada pendidik
bagian bagian dan
tertentu tertentu teman
3. | Ketepatan | Singkat Cukup Kurang Tidak
menjabarka | dan jelas | singkat singkat disertai
n jawaban danjelas | dan tidak | jawaban
jelas
4. | Ketepatan | Tepat Cukup Kurang Tulisan
menulis tepat tepat tidak
jawaban jelas
Jumlah Skor

132




q Kurikulum
N? ' Merdeka

Lembar Kerja Peserta Didik

MATEMATIKA

Materi : Bilangan Pecahan
Kelas :IVSD

Disusun oleh : Diki Hari Pradana
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Nama Kelompok :

Membuat gambar pecahan

(66 ¢

langlaholangah

| Buatlah kelompok yang terdiri atas Y-5 orang.

2. guntinglah kertas origami yang telah diberikan guru menjadi bentuk
lingkaran sejumlah banyaknya anggota kelompok.

3. Ambil sdlah satu lingkaran kemudian bagi menjadi beberapa bagian
yang sama dengan cara memberi garis melalui titik pusat pada
lingkaran tersebut.

Y. Warnai satu bagian lingkaran menggunakan pensil warna.

5. Ulangi Langkah ke-3 dan Langkah ke-Y untuk anggota yang lain pada

bagian potongan lingkaran yang lain kemudian tempel dengan lem

pada lembar hasil kerja siswa.

6. Presentasikan hasil diskusi kelompok di depan kelas
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Lembar Hasil

Anggotal

Anggota 2

Anggota 3

Anggota 4
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Lampiran 11 Tampilan Multimedia

Profil Pengembang
Nama : Diki Hari Pradana
Nim : 2002101062
Prodi : i itas PGRI Madil
Tujuan Pengembangan
Media pecahan ini dikembangkan untuk |
membantu serta meningkatkan minat
belajar siswa pada mata pelajaran
Matematika.

Pengertian Pecahan

Pecahan atau fraksi adalah istilah yang merujuk pada
suatu bagion atau sejumlah bogian yong setara dari
sesuatu yang "penuh’”.

Secara matematis, bilangan pecahan dapat disimbolkan
dengan "c:/'b“. Bilangan c:,'b bisa dibaca dengan “a per b*.
Bilangan a sebagal pembilang dan bilangan b sebagai

penyebut.
‘aadalah pembilang  ——»-
baodaloh penyebut  —-

| 1. sebelum memulai permainan pilihlah pion yang akan |
kamu gunakan. \
| 2. setelah memilih pion, buatich urutan permaianan bisa |
melalui suit atau undian.
3. setelah membuat undian kalian boleh memainkan pion
sesuai dengan urutan masing-masing.
| 4. Pada setiop gerakan pion, kalian wajib menjawab |

pada menu portany ‘
| 5. Pion yang menjawab paling banyak akan menjadi |
\ pemenangnya. /

Gambar Menu Peraturan Game

Tombol untuk ke

2 Tombol untuk ke menu petunjuk.
@ Tombol untuk musik.

Gambar Menu Game
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Lampiran 12 Dokumentasi kegiatan

Kegiatan wawancara dengan wali kelas
IV SDN 02 Luworo

Kegiatan pemasangan multimedia
pembelajaran

Kegiatan mengerjakan quis

Kegiatan Foto bersama
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Lampiran 13 Berita Acara Bimbingan dan Validasi Sumber Pustaka Skripsi

BERITA ACARA BIMBINGAN DAN
VALIDASI SUMBER PUSTAKA SKRIPSI

Pada hari Rabu, 02 Juni 2024 telah dilakukan Validasi Sumber Pustaka Penulisan
Skripsi atas nama:

Nama : Diki Hari Pradana

NIM : 2002101062

Program Studi . Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Fakultas . Keguruan dan Ilmu Pendidikan

Judul Skrispi . Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis

Ispring Sebagai Upaya Menumbuhkan Minat
Belajar Pada Materi Pecahan Kelas IV SD

Dosen Pembimbimbing :  Hartini, S.Sn., M.Pd.
Fauzatul Ma’rufah R, S.Pd., M.Pd.

Berdasarkan hasil pembimbingan dan validasi pustaka dengan rincian sebagai
berikut:

a. Isi skripsi mahasiswa yang bersangkutan telah sesuai dengan format dan

memenuhi syarat.
b. Validasi sumber pustaka berjumlah 1 buku dan 45 jurnal telah sesuai dengan

yang dituliskan dalam skripsi.
Untuk itu mahasiswa di atas, berhak mengikuti ujian skripsi.
Dengan demikian berita acara ini dibuat dengan sesungguhnya untuk dapat

dipergunakan semestinya.
Dosen Pembimbing I Dosen Pembimbing II
Hartini, S.Sn., M.Pd. Fauzatul Ma’rufah R, S.Pd., M.Pd.
NIDN.0702057603 NIDN. 070710801
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VALIDASI SUMBER PUSTAKA PENULISAN SKRIPSI

Nama . Diki Hari Pradana

NIM : 2002101062

Program Studi . Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas ¢ Keguruan dan Ilmu Pendidikan

Dosen Pembimbing I : Hartini, S.Sn., M.Pd.

Dosen Pembimbing Il : Fauzatul Ma’rufah Rohmanurmeta, S.Pd., M.Pd.

Judul ¢ Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
Ispring Sebagai Upaya Menumbuhkan Minat belajar
Pada Materi Pecahan Kelas [V SD

No Sumber Pustaka Halaman Hasil Validasi

Pustaka | Skripsi | Sesuai | Tidak
Sesuai

1. | Afandi, A. (2017). Media Ict 20 26
Dalam  Pembelajaran
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