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MOTTO DAN  KATA PERSEMBAHAN 

MOTTO: 

“Jika jalannya terlihat terlalu mudah, mungkin kamu berada di jalan yang salah” 

“Tidak peduli seberapa sulit atau mustahilnya itu, jangan pernah melupakan 

tujuanmu” 

“Mustahil itu adalah bahasa otak, terkadang ada kalanya kita harus berhenti 

berfikir dan hanya perlu mulai melangkah” 
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