LAMPIRAN

Lampiran 1 Instrumen Uji Kelayakan Modul

Alternatif
No Pernyataan Pilihan
41312
Aspek Materi
1| Kesesuaian materi yang disajikan di modul sesuai hab
2 | Kesesuaian materi yang disajikan di modul dengan sub bab
3| Kesesuaian materi dengan daftar isi
4 | Kesesuaian materi disertai contoh untuk kebutuhan belajar
Aspek Kualitas Modul
5 | Kesesuaian penyajian modul logis dan runtut
6 | Kesesuaian bahasa yang digunakan dalam modul (KBBI)
T | Kejelasan penyampaian materi sesuai pokok bahasan
Aspek Tampilan Modul
8 | Pemilihan jenis dan ukuran huruf pada modul sudah sesuai dan
proposional
9 | Kesesuaian pemilihan komposisi warna pada modul menarik
10 | Hustrasi (gambar, teks) yang digunakan dalam modul jelas dan

sesuai dengan materi Elektronika Digital




Lampiran 2 Instrumen Uji Validasi Ahli Media

No Pernyataan Alternatif Pilihan
504(3]2]1
Ukuran modul
1 Kesesuaian ukuran sampul dengan standar (A4)
2 Kesesuaian ukuran kertas dengan standar (A4)
Desain Kulit Modul (Cover)

3 [lustrasi kulit modul menggambarkan isi/mater ajar
dan mengungkapkan karakter objek

4 Tidak menggunakan terlalu banyak kombinasi jenis
huruf

5 Kesesuaian pemilihan warna pada sampul

6 Kesesuaian proporsi ukuran huruf judul, sub judul,
dan teks pendukung modul

Desain isi Modul

7 Kesesuaian materi modul dengan tujuan
pembelajaran

8 Penggunaan variasi huruf tidak berlebihan

9 Kesesuaian gambar dengan pesan teks (materi)

10 | Spasi antar baris susunan pada teks normal

11 | Spasi antar huruf normal

12 | Kemenarikan penampilan Modul Pembelajaran
Elektronika Digital




Lampiran 3 Instrumen Uji Validasi Ahli Materi

. Alternatif Pilihan
No Pernyataan

504(3]2]1

Aspek Kelayakan isi

Kesesuaian materi dengan isi modul

| =

Kelengkapan materi pembelajaran dengan urutan
dan susunan sistematis

3 Materi pada modul dapat memotivasi belajar
mahasiswa

4 Kesesuaian materi pada Modul dengan tingkat
kemampuan mahasiswa

Aspek Kelayakan Kebahasaan

5 Kesesuaian bahasa yang digunakan (KBBI)

6 Kalimat yang digunakan untuk menjelaskan materi
sesuai pokok materi

7 Kesesuaian kaidah bahasa Indonesia yang baik dan
benar

8 Kesesuaian bahasa yang digunakan dengan tingkat
perkembangan berpikir mahasiswa

Aspek Penyajian

9 Kesesuaian contoh soal dengan materi

10 | Kesesuaian soal latithan yang diberikan dengan
materi




Lampiran 4 Keterangan Uji Kelayakan Modul Validator 1.

SURAT KETERANGAN UJI KELAYAKAN MODUL
Yang bertanda tangan dibawah ini
Nama \Whaci Prostyavingrum, .Sty M Si.
NIPNIDN - Q72048 oY
Satuan Kerja :Qrodi P TE

Telah membaca instrumen penelitian yang digunakan untuk pengambilan data
dalam penelitian skripsi dengan judul “Pengembangan Modul Pembelajaran
Elektronika Digital Berbasis Aplikasi Heyzine Flipbook untuk Meningkatkan
Keterampilan Berfikir Kreatif Mahasiswa Semester 2 Pendidikan Teknik Elektro
UNIPMA” yang disusun oleh:

Nama : Dio Muhammad Thaariq Akbar
NIM 12002113004
Program Studi : Pendidikan Teknik Elektro

Setelah mengamati instrument penelitian uji kelayakan untuk mengetahui layaknya
Modul Pembelajaran Elektronika Digital Berbasis Aplikasi Heyzine Flipbook untuk
Meningkatkan Keterampilan Berfikir Kreatif Mahasiswa Semester 2 Pendidikan
Teknik Elektro UNIPMA, maka nilai kelayakan dan masukan untuk penelitian telah
tercantum dalam lampiran. Demikian surat keterangan ini dibuat untuk digunakan
sebagaimana mestinya.

. Madiun,..l.‘.'l ,JN 2024

Validlator Pemohon

(\tind prsiyanngrum $1Si., (ST  DI0 (AUHAM(TAD

(031048 F0Y) (200218 004,



Lampiran 5 Instrumen Uji Kelayakan Modul Validator 1.

INSTRUMEN UJI KELAYAKAN MODUL

A n:;iam i Vf‘*b‘mjmm , $4Si, M. Sik
NPNDN - 02048704
Satuan Kerja 2 Pn&ﬁ pTE
Judul Penelitian : Pengembangan Modul Pembelajaran Elektronika
Digital Berbasis Aplikasi Heyzine Flipbook untuk
Meningkatkan Keterampilan Berfikir Kreatif
Mahasiswa Semester 2 Pendidikan Teknik Elektro

UNIPMA
Peneliti : Dio Muhammad Thaariq Akbar
NIM 1 2002113004

B. Deskripsi
Tujuan dari lembar uji kelayakan ini sebagai penilaian terhadap Modul
Pembelajaran Elektronika Digital Berbasis Aplikasi Heyzine Flipbook
untuk Meningkatkan Keterampilan Berfikir Kreatif Mahasiswa Semester 2
Pendidikan Teknik Elektro UNIPMA. Saya mohon kepada Bapak/Ibu
Dosen untuk menjadi validator, agar modul yang dibuat menjadi modul
yang layak untuk digunakan.

C. Petunjuk

1. Lembar angket diis olch \Viats Jroffjanigrum, 5,7, pr,gj,

2. Pada tingkat kesesuaian terdapat 5 (lima) tingkatan

5:81% - 100%
4:61% - 80%
3:41%-60%
2:21%-40%
1:0%-20%




Lampiran 6 Instrumen Hasil Uji Kelayakan Modul Validator 1.

Instrumen Uji Kelayakan Modul
Alternatif
No Pernyataan Pilihan
5[4]3[2]1
Aspek Materi

1 | Kesesuaian materi yang disajikan di modul sesuai bab V|
2 | Kesesuaian materi yang disajikan di modul dengan sub

bab J
3 | Kesesuaian materi dengan daftar isi V]
4 | Kesesuaian materi disertai contoh untuk kebutuhan

belajar Vi

Aspek Kualitas Modul
5 | Kesesuaian penyajian modul logis dan runtut V|
6 | Kesesuaian bahasa yang digunakan dalam modul (KBBI) V|
7 | Kejelasan penyampaian materi sesuai pokok bahasan V|
Aspek Tampilan Modul

8 | Pemilihan jenis dan ukuran huruf pada modul sudah

sesuai dan proposional v
9 | Kesesuaian pemilihan komposisi warna pada modul

menarik
10 | Ilustrasi (gambar, teks) yang digunakan dalam modul ¥

jelas dan sesuai dengan materi Elektronika Digital

Sumber : (Hapsari & Zulherman, 2021)
Komentar =
abite ba

SR o ek dogbAe HO—
Diges : _

Madiun, [Y 2024
Valj r

(Johner prrstaningun, 057, .7
NDN..0F12.048704



Lampiran 7 Surat Keterangan Validasi Ahli Media Validator 1.

SURAT KETERANGAN VALIDASI AHLI MEDIA
Yang bertanda tangan dibawah ini
Nama ‘htiori Prostyaringrum, .51, M.ST.
NENDN - OF12.04830Y
satum Kesa : Prodi PTE

Telah membaca instrumen penelitian yang digunakan untuk pengambilan data
dapam penelitian skripsi dengan judul “Pengembangan Modul Pembelajaran
Elektronika Digital Berbasis Aplikasi Heyzine Flipbook untuk Meningkatkan
Keterampilan Berfikir Kreatif Mahasiswa Semester 2 Pendidikan Teknik Elektro

UNIPMA” yang disusun oleh:
Nama : Dio Muhammad Thaariq Akbar
NIM 12002113004

Program Studi : Pendidikan Teknik Elektro
Setelah mengamati instrument penelitian validasi untuk mengetahui validitas
Modul Pembelajaran Elektronika Digital Berbasis Aplikasi Heyzine Flipbook untuk
Meningkatkan Keterampilan Berfikir Kreatif Mahasiswa Semester 2 Pendidikan
Teknik Elektro UNIPMA, maka nilai validasi dan masukan untuk penelitian telah
tercantum dalam lampiran. Demikian surat keterangan ini dibuat untuk digunakan
sebagaimana mestinya. ;
Madiun,. (4., T804
Vali : Pemohon

ﬂ/

\otini Drodiyasmrum S S, .7 (DW® fw HAMMAD
OHNeTY ) (2“2“””)




Lampiran 8 Instrumen Validasi Ahli Media Validator 1.

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA

A. Identitas

i . (Miari Proftyaning cum, $,S7, ) M. 51

NIP/NIDN . 0712 0487 oM

Satuan Kerja Pr.ol: pTe

Judul Penelitian : Pengembangan Modul Pembelajaran Elektronika
Digital Berbasis Aplikasi Heyzine Flipbook untuk
Meningkatkan Keterampilan Berfikir Kreatif
Mahasiswa Semester 2 Pendidikan Teknik Elektro

UNIPMA
Peneliti : Dio Muhammad Thaariq Akbar
NIM 1 2002113004

B. Deskripsi
Tujuan dari lembar validasi ini sebagai penilaian terhadap Modul
Pembelajaran Elektronika Digital Berbasis Aplikasi Heyzine Flipbook
untuk Meningkatkan Keterampilan Berfikir Kreatif Mahasiswa Semester 2
Pendidikan Teknik Elektro UNIPMA. Saya mohon kepada Bapak/Ibu
Dosen untuk menjadi validator, agar modul yang dibuat menjadi modul
yang valid untuk digunakan.
{ 03 Petunjuk
1. Lembar angket diisi oleh Ahli Media
2. Pada tingkat kesesuaian terdapat 5 (lima) tingkatan
5:81%- 100%
4:61%-80%
3:41% - 60%
2:21% - 40%
1:0%-20%



Lampiran 9 Instrumen Hasil Validasi Ahli Media Validator 1.

Instrumen Validasi Ahli Media

Pernyataan

Alternatif Pilihan

sia a2l

Ukuran modul

Kesesuaian ukuran sampul dengan standar (A4)

v

Kesesuaian ukuran kertas dengan standar (A4)

v/

Desain Kulit Modul (Cover)

Tlustrasi kulit modul menggambarkan isi/materi ajar
dan mengungkapkan karakter objek

Tidak menggunakan terlalu banyak kombinasi jenis
huruf

Kesesuaian pemilihan warna pada sampul

Kesesuaian proporsi ukuran huruf judul, sub judul,
dan teks pendukung modul

S

Desain isi Modul

7

Kesesuaian materi modul dengan tujuan
pembelajaran

Penggunaan variasi huruf tidak berlebihan

9

Kesesuaian gambar dengan pesan teks (materi)

10

Spasi antar baris susunan pada teks normal

11

Spasi antar huruf normal

<ULISIS

12

Kemenarikan penampilan Modul Pembelajaran
Elektronika Digital

Sumber : (Hapsari & Zulherman, 2021)
Komentar

Saran




Lampiran 10 Surat Keterangan Validasi Ahli Materi Validator 1.

SURAT KETERANGAN VALIDASI AHLI MATERI
Yang bertanda tangan dibawah ini
Neus \hbias prvSiym“'grum, $.6ii, P ST,
NeNDN  : OFI2 487 0Y
satuan Keria : fhodi PTE

Telah membaca instrumen penelitian yang digunakan untuk pengambilan data
dapam penelitian skripsi dengan judul “Pengembangan Modul Pembelajaran
Elektronika Digital Berbasis Aplikasi Heyzine Flipbook untuk Meningkatkan
Keterampilan Berfikir Kreatif Mahasiswa Semester 2 Pendidikan Teknik Elektro

UNIPMA?” yang disusun oleh:
Nama : Dio Muhammad Thaariq Akbar
NIM 12002113004

Program Studi : Pendidikan Teknik Elektro

Setelah mengamati instrument penelitian validasi untuk mengetahui validitas
Modul Pembelajaran Elektronika Digital Berbasis Aplikasi Heyzine Flipbook untuk
Meningkatkan Keterampilan Berfikir Kreatif Mahasiswa Semester 2 Pendidikan
Teknik Elektro UNIPMA, maka nilai validasi dan masukan untuk penelitian telah
tercantum dalam lampiran. Demikian surat keterangan ini dibuat untuk digunakan

sebagaimana mestinya.




Lampiran 11 Instrumen Validasi Ahli Materi Validator 1.

A.

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI

Identitas

Nena ;| Whnes Pngbuﬁnjmm 556, M5,

NIP/NIDN : 0F 1% 04 &7 04

Satuan Kerja : ?rbdf PTG

Judul Penelitian : Pengembangan Modul Pembelajaran Elektronika
Digital Berbasis Aplikasi Heyzine Flipbook untuk
Meningkatkan Keterampilan Berfikir Kreatif
Mahasiswa Semester 2 Pendidikan Teknik Elektro

UNIPMA
Peneliti : Dio Muhammad Thaariq Akbar
NIM : 2002113004

Deskripsi
Tujuan dari lembar validasi ini sebagai penilaian terhadap Pengembangan
Modul Pembelajaran Elektronika Digital Berbasis Aplikasi Heyzine
Flipbook untuk Meningkatkan Keterampilan Berfikir Kreatif Mahasiswa
Semester 2 Pendidikan Teknik Elektro UNIPMA. Saya mohon kepada
Bapak/Ibu Dosen untuk menjadi validator, agar modul yang dibuat menjadi
modul yang valid untuk digunakan.
Petunjuk
1. Lembar angket diisi oleh Ahli Media
2. Pada tingkat kesesuaian terdapat 5 (lima) tingkatan

5:81% - 100%

4:61%-80%

3:41% - 60%

2:21% - 40%

1:0% -20%



Lampiran 12 Instrumen Hasil Uji Validasi Ahli Materi Validator 1.

Instrumen Validasi Ahli Materi
Alternatif Pilihan
No Pernyataan 5[4|3|2|l
Aspek Kelayakan isi
1 | Kesesuaian materi dengan isi modul
2 | Kelengkapan materi pembelajaran dengan urutan
dan susunan sistematis N
3 | Materi pada modul dapat memotivasi belajar v
mahasiswa
4 | Kesesuaian materi pada Modul dengan tingkat \/
kemampuan mahasiswa
Aspek Kelayakan Kebahasaan
5 | Kesesuaian bahasa yang digunakan (KBBI) v
6 | Kalimat yang digunakan untuk menjelaskan materi 7
sesuai pokok materi
7 | Kesesuaian kaidah bahasa Indonesia yang baik dan A
benar
8 | Kesesuaian bahasa yang digunakan dengan tingkat
perkembangan berpikir mahasiswa o
Aspek Penyajian
9 [ Kesesuaian contoh soal dengan materi v
10 | Kesesuaian soal latihan yang diberikan dengan
materi v

Sumber : (Hapsari & Zulherman, 2021)

Komentar

“:.*;1: o i

Saran

e

......... ;mﬂ}rmymn,s.ﬁ.,m.sn
NIDN 0F 1L H8ToY



Lampiran 13 Surat Keterangan Uji Kelayakan Modul Validator 2.

SURAT KETERANGAN UJI KELAYAKAN MODUL

Yang bertanda tangan dibawah ini

Nama Dy. Nundi('kwﬂv.\, M-PA—-

NIPNIDN  : D2H2408002%
Satuan Kerja : G} 47

Telah membaca instrumen penelitian yang digunakan untuk pengambilan data
dalam penelitian skripsi dengan judul “Pengembangan Modul Pembelajaran
Elektronika Digital Berbasis Aplikasi Heyzine Flipbook Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berfikir Kreatif Mahasiswa Semester 2 Pendidikan Teknik Elektro
UNIPMA” yang disusun oleh:

Nama : Dio Muhammad Thaariq Akbar
NIM 12002113004
Program Studi : Pendidikan Teknik Elektro

Setelah mengamati instrument penelitian uji kelayakan untuk mengetahui layaknya
Pengembangan Modul Pembelajaran Elektronika Digital Berbasis Aplikasi Heyzine
Flipbook Untuk Meningkatkan Keterampilan Berfikir Kreatif Mahasiswa Semester
2 Pendidikan Teknik Elektro UNIPMA, maka nilai kelayakan dan masukan untuk
penelitian telah tercantum dalam lampiran. Demikian surat keterangan ini dibuat
untuk digunakan sebagaimana mestinya.

oM. Do unaneo




Lampiran 14 Instrumen Uji Kelayakan Modul Validator 2.

INSTRUMEN UJI KELAYAKAN MODUL

A. Identitas 2

Nama : Dv. M\"- \MW' M,Vﬂ-

NIP/NIDN ; oAAOR3OL

Satuan Kerja ~ : 9\ €

Judul Penelitian : Pengembangan Modul Pembelajaran Elektronika
Digital Berbasis Aplikasi Heyzine Flipbook Untuk
Meningkatkan Keterampilan Berfikir Kreatif
Mahasiswa Semester 2 Pendidikan Teknik Elektro

UNIPMA
Peneliti : Dio Muhammad Thaariq Akbar
NIM : 2002113004

B. Deskripsi
Tujuan dari lembar uji kelayakan ini sebagai penilaian terhadap
Pengembangan Modul Pembelajaran Elektronika Digital Berbasis Aplikasi
Heyzine Flipbook Untuk Meningkatkan Keterampilan Berfikir Kreatif
Mahasiswa Semester 2 Pendidikan Teknik Elektro UNIPMA. Saya mohon
kepada Bapak/Ibu Dosen untuk menjadi validator, agar modul yang dibuat
menjadi modul yang layak untuk digunakan.

C. Petunjuk
1. Lembar angket diisi oleh........
2. Pada tingkat kesesuaian terdapat 5 (lima) tingkatan

5 : Sangat sesuai

: Sesuai

: Cukup sesuai

: Kurang sesuai

: Tidak sesuai

=N W s



Lampiran 15 Instrumen Hasil Uji Kelayakan Modul Validator 2.

Instrumen Uji Kelayakan Modul
Alternatif
No Pernyataan . Pilihan
5[4]3]2]1
Aspek Materi
1 | Kesesuaian Materi yang disajikan di modul sesuai L
standar v
2 | Kesesuaian Materi yang disajikan di modul dengan
tujuan pembelajaran V]
3 | Kesesuaian Materi dengan daftar isi V|
4 | Kesesuaian Materi disertai contoh untuk kebutuhan i
belajar
Aspek Kualitas Modul
5 | Kesesuaian Penyajian modul logis dan runtut
6 | Kesesuaian Bahasa yang digunakan dalam modul sesuai
standar 4
7 | Kejelasan penyampaian materi sesuai pokok bahasan
Aspek Tampilan Modul
8 | Pemilihan jenis dan ukuran huruf pada modul sudah v
sesuai dan proposional
9 | Kesesuaian Pemilihan komposisi warna pada modul
menarik V|
10 | Ilustrasi (Gambar, teks) yang digunakan dalam modul l/
jelas dan sesuai dengan materi Elektronika Digital

Sumber : (Hapsari & Zulherman, 2021)

Komentar :wap Yj Ccanan \V\uu{\.,‘.u p‘\u

&
Saran CAML'T % f}‘\—

Madiun, l° [ G / 2024

Validator



Lampiran 16 Surat Keterangan Validasi Ahli Media Validator 2.

SURAT KETERANGAN VALIDASI AHLI MEDIA
Yang bertanda tangan dibawah ini

Nama : Or N, Wnausart , MPA

NIPNIDN  : 03(U0BYO 2

Satuan Ketja : §] pTE
Telah membaca instrumen penelitian yang digunakan untuk pengambilan data
dapam penelitian skripsi dengan judul “Pengembangan Modul Pembelajaran
Elektronika Digital Berbasis Aplikasi Heyzine Flipbook Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berfikir Kreatif Mahasiswa Semester 2 Pendidikan Teknik Elektro
UNIPMA” yang disusun oleh:

Nama : Dio Muhammad Thaariq Akbar
NIM 12002113004
Program Studi : Pendidikan Teknik Elektro

Setelah mengamati instrument penelitian validasi untuk mengetahui validitas
Pengembangan Modul Pembelajaran Elektronika Digital Berbasis Aplikasi Heyzine
Flipbook Untuk Meningkatkan Keterampilan Berfikir Kreatif Mahasiswa Semester
2 Pendidikan Teknik Elektro UNIPMA, maka nilai validasi dan masukan untuk
penelitian telah tercantum dalam lampiran. Demikian surat keterangan ini dibuat
untuk digunakan sebagaimana mestinya.

.............

Nyt

(?.3.(’!:!.0?.&01/ ) (JoorIlsooy



Lampiran 17 Instrumen Validasi Ahli Media Validator 2.

A.

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA

Identitas

Nama . u- w\‘k W ¢ M'?A- Y
NIPNIDN : o U030

Satuan Kerja 1§

Judul Penelitian : Pengembangan Modul Pembelajaran Elektronika
Digital Berbasis Aplikasi Heyzine Flipbook Untuk
Meningkatkan Keterampilan Berfikir Kreatif
Mahasiswa Semester 2 Pendidikan Teknik Elektro

UNIPMA
Peneliti :  Dio Muhammad Thaariq Akbar
NIM : 2002113004

Deskripsi
Tujuan dari lembar validasi ini sebagai penilaian terhadap Pengembangan
Modul Pembelajaran Elektronika Digital Berbasis Aplikasi Heyzine
Flipbook Untuk Meningkatkan Keterampilan Berfikir Kreatif Mahasiswa
Semester 2 Pendidikan Teknik Elektro UNIPMA. Saya mohon kepada
Bapak/Ibu Dosen untuk menjadi validator, agar modul yang dibuat menjadi
modul yang valid untuk digunakan.
Petunjuk
1. Lembar angket diisi oleh Ahli Media
2. Pada tingkat kesesuaian terdapat 5 (lima) tingkatan

5 : Sangat sesuai
: Sesuai
: Cukup sesuai
: Kurang sesuai
: Tidak sesuai

—_ N W s



Lampiran 18 Instrumen Hasil Validasi Ahli Media Validator 2.

Instrumen Validasi Ahli Media

Alternatif Pilihan
No Pernyataan 514'31211
Ukuran modul
1 | Kesesuaian Ukuran modul dengan standar ISO
2 | Kesesuaian ukuran kertas dengan standar v
Desain Kulit Modul (Cover)

3 | Ilustrasi kulit modul menggambarkan isi/materi ajar

dan mengungkapkan karakter objek v
4 | Tidak menggunakan terlalu banyak kombinasi jenis

huruf v
5 | Pemilihan warna pada sampul sesuai standar v
6 | Kesesuaian Proporsi ukuran huruf judul, sub judul,

dan teks pendukung modul sesuai standar v

Desain isi Modul

7 | Kesesuaian materi modul dengan tujuan

pembelajaran v
8 | Penggunaan variasi huruf tidak berlebihan v
9 | Kesesuaian gambar dengan pesan teks (materi) "4
10 | Spasi antar baris susunan pada teks normal v
11 | Spasi antar huruf normal 4
12 | Kemenarikan penampilan Modul Pembelajaran ‘/

Elektronika Digital berbasis Heyzine Flipbook

Sumber : (Hapsari & Zulherman, 2021)
Komentar : Pr,rﬂ\ w Oi‘mbm\d

Saran




Lampiran 19 Surat Keterangan Validasi Ahli Materi Validator 2.

SURAT KETERANGAN VALIDASI AHLI MATERI
Yang bertanda tangan dibawah ini
Nema <D Nuwoliba b, MPA.
NIPNIDN  : Orud8302
Satuan Kerja : {1 '(ma

Telah membaca instrumen penelitian yang digunakan untuk pengambilan data
dapam penelitian skripsi dengan judul “Pengembangan Modul Pembelajaran
Elektronika Digital Berbasis Aplikasi Heyzine Flipbook Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berfikir Kreatif Mahasiswa Semester 2 Pendidikan Teknik Elektro
UNIPMA” yang disusun oleh:

Nama : Dio Muhammad Thaariq Akbar
NIM :2002113004
Program Studi : Pendidikan Teknik Elektro

Setelah mengamati instrument penelitian validasi untuk mengetahui validitas
Pengembangan Modul Pembelajaran Elektronika Digital Berbasis Aplikasi Heyzine
Flipbook Untuk Meningkatkan Keterampilan Berfikir Kreatif Mahasiswa Semester
2 Pendidikan Teknik Elektro UNIPMA, maka nilai validasi dan masukan untuk
penelitian telah tercantum dalam lampiran. Demikian surat keterangan ini dibuat
untuk digunakan sebagaimana mestinya.

Pemghon

Do MuHArAYD

0
(2oL 10




Lampiran 20 Instrumen Validasi Ahli Materi Validator 2.

A.

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI

Identitas

Nama :D. “Wh\ \W\Mﬂ)‘;‘ “‘t-ps‘ .

NIP/NIDN : U b

Satuan Kerja 1

Judul Penelitian : Pengembangan Modul Pembelajaran Elektronika
Digital Berbasis Aplikasi Heyzine Flipbook Untuk
Meningkatkan Keterampilan Berfikir Kreatif
Mahasiswa Semester 2 Pendidikan Teknik Elektro

UNIPMA
Peneliti : Dio Muhammad Thaariq Akbar
NIM : 2002113004

Deskripsi
Tujuan dari lembar validasi ini sebagai penilaian terhadap Pengembangan
Modul Pembelajaran Elektronika Digital Berbasis Aplikasi Heyzine
Flipbook Untuk Meningkatkan Keterampilan Berfikir Kreatif Mahasiswa
Semester 2 Pendidikan Teknik Elektro UNIPMA. Saya mohon kepada
Bapak/Ibu Dosen untuk menjadi validator, agar modul yang dibuat menjadi
modul yang valid untuk digunakan.
Petunjuk
1. Lembar angket diisi oleh Ahli Media
2. Pada tingkat kesesuaian terdapat 5 (lima) tingkatan

5 : Sangat sesuai

: Sesuai

4

3 : Cukup sesuai
2 : Kurang sesuai
1

: Tidak sesuai



Lampiran 21 Instrumen Hasil Validasi Ahli Materi Validator 2.

Instrumen Validasi Ahli Materi

No

Pernyataan

Alternatif Pilihan

Slala211

Aspek Kelayakan isi

Kesesuaian materi dengan standar modul

Kelengkapan materi pembelajaran dengan urutan
dan susunan sistematis

Materi pada modul dapat memotivasi belajar
mahasiswa

Kesesuaian Materi pada Modul dengan tingkat
kemampuan mahasiswa

Aspek Kelayakan Kebahasaan

Kesesuaian Bahasa yang digunakan sesuai standar

Kalimat yang digunakan untuk menjelaskan materi
sesuai pokok materi

Kesesuaian kaidah bahasa Indonesia yang baik dan
benar

Kesesuaian Bahasa yang digunakan dengan tingkat
perkembangan berpikir mahasiswa

Aspek Penyajian

Kesesuaian Contoh soal dengan materi

10

Kesesuaian Jobsheet yang diberikan dengan materi
dan tujuan pembelajaran

Sumber : (Hapsari & Zulherman, 2021)

Komentar : WL\ Conl. N\"W\Q'&A

Saran

Madiun, \0(‘/(7 2024

Validator




Lampiran 22 Surat Keterangan Uji Kelayakan Modul Validator 3.

SURAT KETERANGAN UJI KELAYAKAN MODUL

Yang bertanda tangan dibawah ini

Nama Ui Wholfeds ) A

NIPNIDN : 07200182 03

Satuan Kerja : Comdih ko Tiwwk Bimno

Telah membaca instrumen penelitian yang digunakan untuk pengambilan data

dalam penelitian skripsi dengan judul “Pengembangan Modul Pembelajaran
Elektronika Digital Berbasis Aplikasi Heyzine Flipbook Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berfikir Kreatif Mahasiswa Semester 2 Pendidikan Teknik Elektro

UNIPMA” yang disusun oleh:
Nama : Dio Muhammad Thaariq Akbar
NIM 12002113004

Program Studi : Pendidikan Teknik Elektro

Setelah mengamati instrument penelitian uji kelayakan untuk mengetahui layaknya

Pengembangan Modul Pembelajaran Elektronika Digital Berbasis Aplikasi Heyzine
Flipbook Untuk Meningkatkan Keterampilan Berfikir Kreatif Mahasiswa Semester
2 Pendidikan Teknik Elektro UNIPMA, maka nilai kelayakan dan masukan untuk

penelitian telah tercantum dalam lampiran. Demikian surat keterangan ini dibuat

untuk digunakan sebagaimana mestinya.

Madiun, \2.., 3w,
Validator Pemohon
(Dt Wilger, 1 D1e. LuHAA M

(07200\9203, ) (FoLW3004 )



Lampiran 23 Instrumen Uji Kelayakan Modul Validator 3.

INSTRUMEN UJI KELAYAKAN MODUL

A. Identitas
Nama - Uwar Wyt Rt 2y
NIP/NIDN : 071200\0% 0>
Satuan Kerjia  : fenddikovs Tlwnie Bk vw

Judul Penelitian : Pengembangan Modul Pembelajaran Elektronika
Digital Berbasis Aplikasi Heyzine Fliphook Untuk
Meningkatkan Keterampilan Berfikir Kreatif
Mahasiswa Semester 2 Pendidikan Teknik Elektro

UNIPMA
Peneliti : Dio Muhammad Thaariq Akbar
NIM 1 2002113004

B. Deskripsi
Tujuan dari lembar uji kelayakan ini sebagai penilaian terhadap
Pengembangan Modul Pembelajaran Elektronika Digital Berbasis Aplikasi
Heyzine Flipbook Untuk Meningkatkan Keterampilan Berfikir Kreatif
Mahasiswa Semester 2 Pendidikan Teknik Elektro UNIPMA. Saya mohon
kepada Bapak/Ibu Dosen untuk menjadi validator, agar modul yang dibuat
menjadi modul yang layak untuk digunakan.
Ci Petunjuk
I Lembar angket diisi oleh. Mt \o\deds 505
2. Pada tingkat kesesuaian terdapat 5 (lima) tingkatan
5 : Sangat sesuai
4 : Sesuai
3 : Cukup sesuai
2 : Kurang sesuai
1 : Tidak sesuai



Lampiran 24 Hasil Uji Kelayakan Modul Validator 3.

Instrumen Uji Kelayakan Modul

Alternatif
No Pernyataan Pilihan
‘ s[4][3]2]1]
‘ - Aspek Materi 7 4
I | Kesesuaian Materi yang disajikan di modul sesuai ] |r I ‘
standar v |
2 | Kesesuaian Materi yang disajikan di modul dengan
tujuan pembelajaran h o ||
3 | Kesesuaian Materi dengan daftar isi v '
4 | Kesesuaian Materi disertai contoh untuk kebutuhan »
| belajar
Aspek Kualitas Modul |
5 | Kesesuaian PenyajEm?dul logis dan runtut o M ]
6 | Kesesuaian Bahasa yang digunakan dalam modul sesuai F
standar ad
7 | Kejelasan penyampaian materi sesuai pokok bahasan Vv
Aspek Tampilan Modul
8 | Pemilihan jenis dan ukuran huruf pada modul sudah /
sesuai dan proposional
9 | Kesesuaian Pemilihan komposisi warna pada modul
menarik ¥
10 | Tlustrasi (Gambar, teks) yang digunakan dalam modul v
jelas dan sesuai dengan materi Elektronika Digital

Sumber : (Hapsari & Zulherman, 2021)
Komentar : \\@lul Suden Y0ual gan woker  don  tvnndeds uwhule
é\suw\’\-‘-“

O ol 27, Lnd o™ stmanler oda dhag st

P AR Mool e da Whuuy wnbeit Wil
Ve won

Saran

Madiun, 2., 39004
Validator

N7
(Vv Who\(yeh ,\'\jﬂ

......................

NIDN. Q2¢0\936.3



Lampiran 25 Surat Keterangan Validasi Ahli Media Validator 3.

SURAT KETERANGAN VALIDASI AHLI MEDIA
Yang bertanda tangan dibawah ini
Nama : Ui \(.L,,\W,L\ 5 \“\-Q()
NIPNIDN  : 01 2oV 8%6¢>
Satuan Kerja : ?Av\i\\\uen Tl Evhtw

Telah membaca instrumen penelitian yang digunakan untuk pengambilan data
dapam penelitian skripsi dengan judul “Pengembangan Modul Pembelajaran
Elektronika Digital Berbasis Aplikasi Heyzine Flipbook Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berfikir Kreatif Mahasiswa Semester 2 Pendidikan Teknik Elektro
UNIPMA” yang disusun oleh:

Nama : Dio Muhammad Thaariq Akbar
NIM 12002113004
Program Studi : Pendidikan Teknik Elektro

Setelah mengamati instrument penelitian validasi untuk mengetahui validitas
Pengembangan Modul Pembelajaran Elektronika Digital Berbasis Aplikasi Heyzine
Flipbook Untuk Meningkatkan Keterampilan Berfikir Kreatif Mahasiswa Semester
2 Pendidikan Teknik Elektro UNIPMA, maka nilai validasi dan masukan untuk
penelitian telah tercantum dalam lampiran. Demikian surat keterangan ini dibuat
untuk digunakan sebagaimana mestinya.

Madiun, \Z .., 34w 2024

Validator Pemohon
L
(Ut W, -0 (DtOMVMHHQD

(Q12009%0% ) (. 2e03-1300Y |



Lampiran 26 Instrumen Validasi Ahli Media Validator 3.

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA

A. Identitas
Nama U Whelifen 3V0
NIP/NIDN 1 07200\9343
Satuan Kerja ; Q(N}\g.wh Tt B\tvwvwo
Judul Penelitian : Pengembangan Modul Pembelajaran Elektronika
Digital Berbasis Aplikasi Heyzine Fliphook Untuk
Meningkatkan Keterampilan Berfikir Kreatif
Mahasiswa Semester 2 Pendidikan Teknik Elektro
UNIPMA
Peneliti . Dio Muhammad Thaariq Akbar
NIM ¢ 2002113004
B. Deskripsi

Tujuan dari lembar validasi ini sebagai penilaian terhadap Pengembangan
Modul Pembelajaran Elektronika Digital Berbasis Aplikasi Heyzine
Flipbook Untuk Meningkatkan Keterampilan Berfikir Kreatif Mahasiswa
Semester 2 Pendidikan Teknik Elektro UNIPMA. Saya mohon kepada
Bapak/Ibu Dosen untuk menjadi validator, agar modul yang dibuat menjadi
modul yang valid untuk digunakan.
C. Petunjuk

1. Lembar angket diisi oleh Ahli Media
2. Pada tingkat kesesuaian terdapat 5 (lima) tingkatan

5 : Sangat sesuai

4 : Sesuai

3 : Cukup sesuai

2 : Kurang sesuai

1 : Tidak sesuai
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Instrumen Validasi Ahli Media

No Pornyainai Alvternatlf—l’rll il; l
s[4]3]2]1]
Ukuran modul ‘
| | Kesesuaian Ukuran modul dengan standar 1SO | I
2 | Kesesuaian ukuran kertas dengan standar [ | v
- 7 Desain Kulit Modul (Cover) - ]
3 | Nustrasi kulit modul menggambarkan isi/materi ajar [
dan mengungkapkan karakter objek v | ) -
4 | Tidak menggunakan terlalu banyak kombinasi jenis | |
huruf M -
5 | Pemilihan warna pada sampul sesuai standar ~ |l
6 | Kesesuaian Proporsi ukuran huruf judul, sub judul, | :
dan teks pendukung modul sesuai standar e 3§ |
Desain isi Modul R
7 Kesesuaian materi modul dengan tujuan ]
pembelajaran ~ |
8 | Penggunaan variasi huruf tidak berlebihan v T
9 Kesesuaian gambar dengan pesan teks (materi) v
10 | Spasi antar baris susunan pada teks normal v |
11 | Spasi antar huruf normal v |
12 | Kemenarikan penampilan Modul Pembelajaran 7 i
Elektronika Digital berbasis Heyzine Flipbook
Sumber : (Hapsari & Zulherman, 2021)
Komentar : Sl Voan
Saran F0anken  stmua Ik berpuntd  dav Firlaay

T Revhar (ade Volnan ¢ Whneoan YR\ Uy bevi,

Madiun, \2... 34% 2024
Validator

L L7



Lampiran 28 Surat Keterangan Validasi Ahli Materi Validator 3.

SURAT KETERANGAN VALIDASI AHLI MATERI

Yang bertanda tangan dibawabh ini
v Whaligets, Y.

Nama
NIP/NIDN  : 01200\9363
Satuan Kerja : V’-v\ Mo Ty EleWs ro

Telah membaca instrumen penelitian yang digunakan untuk pengambilan data
dapam penelitian skripsi dengan judul “Pengembangan Modul Pembelajaran
Elektronika Digital Berbasis Aplikasi Heyzine Flipbook Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berfikir Kreatif Mahasiswa Semester 2 Pendidikan Teknik Elektro

UNIPMA™ yang disusun oleh:
Nama : Dio Muhammad Thaariq Akbar
NIM 12002113004

Program Studi : Pendidikan Teknik Elektro

Setelah mengamati instrument penelitian validasi untuk mengetahui validitas
Pengembangan Modul Pembelajaran Elektronika Digital Berbasis Aplikasi Heyzine
Flipbook Untuk Meningkatkan Keterampilan Berfikir Kreatif Mahasiswa Semester
2 Pendidikan Teknik Elektro UNIPMA, maka nilai validasi dan masukan untuk
penelitian telah tercantum dalam lampiran. Demikian surat keterangan ini dibuat

untuk digunakan sebagaimana mestinya.

Madiun,."%.., 3o 2024

Validator Pemohon
W
(e Wik, TV QW PHATIEAD

(07200\9%0% ( 206212 2

.........................................



Lampiran 29 Instrumen Validasi Ahli Materi Validator 3.

A.

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI

Identitas

Nama - Ui V\«A\)ek)\’ﬂ-(’\
NIP/NIDN . G100\ %6

Satuan Kerja - (’lhéé\um Tiune Sl

Judul Penelitian : Pengembangan Modul Pembelajaran Elektronika
Digital Berbasis Aplikasi Heyzine Flipbook Untuk
Meningkatkan Keterampilan Berfikir ~Kreatif
Mahasiswa Semester 2 Pendidikan Teknik Elektro

UNIPMA
Peneliti : Dio Muhammad Thaariq Akbar
NIM 1 2002113004

Deskripsi
Tujuan dari lembar validasi ini sebagai penilaian terhadap Pengembangan
Modul Pembelajaran Elektronika Digital Berbasis Aplikasi Heyzine
Flipbook Untuk Meningkatkan Keterampilan Berfikir Kreatif Mahasiswa
Semester 2 Pendidikan Teknik Elektro UNIPMA. Saya mohon kepada
Bapak/Ibu Dosen untuk menjadi validator, agar modul yang dibuat menjadi
modul yang valid untuk digunakan.
Petunjuk
1. Lembar angket diisi oleh Ahli Media
2. Pada tingkat kesesuaian terdapat 5 (lima) tingkatan

5 : Sangat sesuai

4 : Sesuai

3 : Cukup sesuai

2 : Kurang sesuai

1 : Tidak sesuai



Lampiran 30 Hasil Validasi Ahli Materi Validator 3.

Instrumen Validasi Ahli Materi

Alternatif Pilihan |
No Pernyataan s 432711
Aspek Kelayakan isi o |
1 Kesesuaian materi dengan standar modul ‘ | v '
2 Kelengkapan materi pembelajaran dengan urutan |/ 1
dan susunan sistemaltis _' [ ]
3 | Materi pada modul dapat memotivasi belajar /| r
|| mahasiswa I | |
4+ Kesesuaian Materi pada Modul dengan tingkat [ |
kemampuan mahasiswa 4 L |
| Aspek Kelayakan Kebahasaan -
5 Kesesuaian Bahasa yang digunakan sesuai standar 48 4_V_h )
6 | Kalimat yang digunakan untuk menjelaskan materi | 1
sesuai pokok materi / |
7 Kesesuaian kaidah bahasa Indonesia yang baik dan >, \
benar
8 Kesesuaian Bahasa yang digunakan dengan tingkat
perkembangan berpikir mahasiswa v
Aspek Penyajian
9 | Kesesuaian Contoh soal dengan materi | v
10 | Kesesuaian Jobsheet yang diberikan dengan materi | _, '
dan tujuan pembelajaran l

Sumber : (Hapsari & Zulherman, 2021)

Komentar : | \wAen <\\So\'3\\-‘w SOl
9\/@“\ é\\t\«alcvg Iy tn SWulon

Saran :Ww\\ome WA\ IS k,\.%c\,\ \ﬁ*"\\/\;“ ke

Madiun, Y., 32024
Validator

NIDN.0220Qy% 46}

h\/ﬁ‘.v\ Welda, roda\ Q\LL&WMC\Q

Wb A



Lampiran 31 Hasil Angket Keterampilan Berpikir Kreatif Mahasiswa 1.

Angket Keterampilan Berpikir Kreatif Mahasiswa

Nama : 9eo shoteo

Nim 1130911400

S

emester: 1

Prodi : pencictr'Ean pern i Erectro

Petunjuk pengisian angket.

1.

Mohon mahasiswa memberikan tanda checklist (\ )pada salah satu alternatif jawaban
yang dianggap paling sesuai, tersedia pada lembar angket.

2. Mohon mahasiswa menjawab pertanyaan yang ada di lembar instrumen sesuai dengan
keadaan yang sebenarnya.
3. Adapun jawaban yang dibuat tidak akan ada pengaruh kepada mahasiswa karena kami
menjaga kerahasiaannya.
4. Jawaban anda akan saya perlukan untuk menyusun tugas penelitian yang sedang saya
kerjakan.
5. Keterangan:
~ Menurut (Sulistiadi et al., 2020) Jawaban dari setiap instrumen yang menggunakan
skala likert 5 poin mempunyai persentase nilai dari poin 1 sampai dengan 5 antara lain:
1=0-20% 3 =41-60% 5 =81-100%
2 =21-40% 4=61-80%
No. | Aspek Kreatifitas Indikator S| 4132 1
1. | Keterampilan Saya dapat mengemukakan
berpikir lancar | gagasan, jawaban, saran dalam v ‘
(Fluency) penyelesaian masalah
Saya dapat menjawab pertanyaan v
lebih cepat dari yang lain
Saya dapat mempresentasikan hasil
tugas diskusi atau individu dari v
hasil pemahaman dengan lancar
Saya mencatat hal-hal yang v \
_penting ketika kelas berlangsung |
Saya mampu menjelaskan kembali ]
materi yang sudah disampaikan v |
| dosen dengan baik dan lancar ) — \
2 Saya dapat memberikan gagasan v ‘
| atau ide yang bervariasi




Keterampilan
berpikir luwes
(Flexibility)

| Saya dapat melihat masalah dari

berbagai sudut pandang yang
berbeda

Saya dapat menerapkan konsep,
sifat, atau aturan dalam contoh

_pemecahan masalah

Saya mampu menjawab pertanyaan
dari dosen saat diberi pertanyaan

Saya mudah bekerja sama dengan
teman sekelas saat diskusi

Keterampilan
berpikir orisinil
(Originality)

Saya dapat mengemukakan
masalah, gagasan atau hal-hal yang
tidak terpikirkan orang lain

Saya dapat menciptakan ide-ide
atau hasil jawaban yang berbeda
dan betul-betul baru di dalam
perkuliahan

Saya selalu memberikan contoh
yang berbeda dengan contoh yang
diberikan dosen

Saya mengerjakan soal dengan
cara yang berbeda agar lebih
singkat dan mudah

Saat diskusi saya memiliki
pendapat yang berbeda dengan
pendapat teman yang lain

Keterampilan
memperinci
(Elaboration)

Saya dapat mengembangkan atau
memperkaya gagasan orang lain
atau memberi tanggapan atas
pendapat teman saya

Saya bertanya segala sesuatu yang
berhubungan dengan materi dan
berusaha mencari referensi dari
berbagai sumber

Saya menambahkan jawaban
teman yang kurang lengkap di
papan tulis

Saya mengecek kembali hasil
pekerjaan saya karena tidak yakin
kebenarannya

Saya bersedia menerima masukan
yang diberikan orang lain dan
mengakui jika ada kesalahan




Lampiran 32 Hasil Angket Keterampilan Berpikir Kreatif Mahasiswa 2.

Angket Keterampilan Berpikir Kreatif Mahasiswa

Nama :Asto Mino  Karuma

Nim : 2302130063

Semester: 2
Pmdi < Pﬂr‘ldcdlk‘on 'Ttkn.k E,Pkf"o
Petunjuk pengisian angket.

1.

Mohon mahasiswa memberikan tanda checklist (¥ )pada salah satu alternatif jawaban
yang dianggap paling sesuai, tersedia pada lembar angket.

2. Mohon mahasiswa menjawab pertanyaan yang ada di lembar instrumen sesuai dengan
keadaan yang sebenarnya.
3. Adapun jawaban yang dibuat tidak akan ada pengaruh kepada mahasiswa karena kami
menjaga kerahasiaannya.
4. Jawaban anda akan saya perlukan untuk menyusun tugas penelitian yang sedang saya
kerjakan.,
5. Keterangan:
Menurut (Sulistiadi et al., 2020) Jawaban dari setiap instrumen yang menggunakan
skala likert 5 poin mempunyai persentase nilai dari poin 1 sampai dengan 5 antara lain:
1 =0-20% 3 =41-60% 5=81-100%
2=21-40% 4=61-80%
No. | Aspek Kreatifitas Indikator S|14([3]2 1
1. | Keterampilan Saya dapat mengemukakan
berpikir lancar | gagasan, jawaban, saran dalam v’
(Fluency) penyelesaian masalah
Saya dapat menjawab pertanyaan .
lebih cepat dari yang lain
Saya dapat mempresentasikan hasil
tugas diskusi atau individu dari v
hasil pemahaman dengan lancar
Saya mencatat hal-hal yang 7
penting ketika kelas berlangsung
Saya mampu menjelaskan kembali
materi yang sudah disampaikan v
| dosen dengan baik dan lancar
2. Saya dapat memberikan gagasan 7
atau ide yang bervariasi -




|

Keterampilan
berpikir luwes
(Flexibility)

l

Saya dapat melihat masalah dari
berbagai sudut pandang yang
‘berbeda

Saya dapat menerapkan konsep,
sifat, atau aturan dalam contoh

dari dosen saat diberi pertanyaan

‘Saya mudah bekerja sama dengan
teman sekelas saat diskusi

e

3.

‘ Keterampilan
berpikir orisinil
 (Originality)

Saya dapat mengemukakan
masalah, gagasan atau hal-hal yang
tidak terpikirkan orang lain

Saya dapat menciptakan ide-ide
atau hasil jawaban yang berbeda
dan betul-betul baru di dalam
perkuliahan

Saya selalu memberikan contoh
yang berbeda dengan contoh yang
diberikan dosen

Saya mengerjakan soal dengan
cara yang berbeda agar lebih
singkat dan mudah

Saat diskusi saya memiliki
pendapat yang berbeda dengan
pendapat teman yang lain

Keterampilan
memperinci
(Elaboration)

Saya dapat mengembangkan atau
memperkaya gagasan orang lain
atau memberi tanggapan atas
pendapat teman saya

Saya bertanya segala sesuatu yang
berhubungan dengan materi dan
berusaha mencari referensi dari
berbagai sumber

Saya menambahkan jawaban

teman yang kurang lengkap di
papan tulis

Saya mengecek kembali hasil
pekerjaan saya karena tidak yakin
kebenarannya

Saya bersedia menerima masukan
yang diberikan orang lain dan

mengakui jika ada kesalahan




Lampiran 33 Hasil Angket Keterampilan Berpikir Kreatif Mahasiswa 3.

Angket Keterampilan Berpikir Kreatif Mahasiswa

Nama :Feangigku$ Lak\en S-\\;v\e’.)ﬁ\“

Nim 1230213004

Semester: 2

Prodi  :Rydidikena Teenik Elekive
Petunjuk pengisian angket.

[

Mohon mahasiswa memberikan tanda checklist (¥ )pada salah satu alternatif jawaban
yang dianggap paling sesuai, tersedia pada lembar angket.

Mohon mahasiswa menjawab pertanyaan yang ada di lembar instrumen sesuai dengan
keadaan yang sebenarnya.

Adapun jawaban yang dibuat tidak akan ada pengaruh kepada mahasiswa karena kami
menjaga kerahasiaannya.

Jawaban anda akan saya perlukan untuk menyusun tugas penelitian yang sedang saya
kerjakan.

Keterangan:
Menurut (Sulistiadi et al., 2020) Jawaban dari setiap instrumen yang menggunakan
skala likert 5 poin mempunyai persentase nilai dari poin 1 sampai dengan 5 antara lain:

1=0-20% 3 =41-60% 5=81-100%
2 =21-40% 4=61-80%

No. | Aspek Kreatifitas Indikator 514131211

1. | Keterampilan Saya dapat mengemukakan
berpikir lancar gagasan, jawaban, saran dalam SN
(Fluency) penyelesaian masalah
Saya dapat menjawab pertanyaan

lebih cepat dari yang lain - |V
Saya dapat mempresentasikan hasil
tugas diskusi atau individu dari \/
hasil pemahaman dengan lancar
Saya mencatat hal-hal yang
penting ketika kelas berlangsung v’
Saya mampu menjelaskan kembali
materi yang sudah disampaikan /
dosen dengan baik dan lancar

2. Saya dapat memberikan gagasan
atau ide yang bervariasi




Keterampilan
berpikir luwes
(Flexibility)

“berbeda

Saya dapht_mcli‘ﬂa-l—masaﬂh dari
berbagai sudut pandang yang

Saya dapat menerapkan konsc;;.
sifat, atau aturan dalam contoh
pemecahan masalah

Saya mampu menjawab pénanyaan
dari dosen saat diberi pertanyaan

Saya mudah bekerja sama dengan
teman sekelas saat diskusi

Keterampilan
berpikir orisinil
(Originality)

Saya dapat mengerukakan
masalah, gagasan atau hal-hal yang
tidak terpikirkan orang lain

Saya dapat menciptakan ide-ide
atau hasil jawaban yang berbeda
dan betul-betul bara di dalam
perkuliahan

Saya selalu memberikan contoh
yang berbeda dengan contoh yang
diberikan dosen

Saya mengerjakan soal dengan
cara yang berbeda agar lebih
singkat dan mudah

Saat diskusi saya memiliki
pendapat yang berbeda dengan
pendapat teman yang lain

Keterampilan
memperinci
(Elaboration)

Saya dapat mengembangkan atau
memperkaya gagasan orang lain
atau memberi tanggapan atas
pendapat teman sava

Saya bertanya segala sesuatu yang
berhubungan dengan materi dan
berusaha mencari referensi dari
berbagai sumber

Saya menambahkan jawaban
teman yang kurang lengkap di
papan tulis

Saya mengecek kembali hasil
pekerjaan saya karena tidak yakin
kebenarannya

Saya bersedia menerima masukan
yang diberikan orang lain dan
mengakui jika ada kesalahan




Lampiran 34 Hasil Angket Keterampilan Berpikir Kreatif Mahasiswa 4.

Angket Keterampilan Berpikir Kreatif Mahasiswa

Nama : Widia Moo

Nim L 3%0M %005

Semester: 3.

Prodi  : (% paidicon owee  Elewkro

Petunjuk pengisian angket.

1. Mohon mahasiswa memberikan tanda checklist (V )pada salah satu alternatif jawaban

yang dianggap paling sesuai, tersedia pada lembar angket.

Mohon mahasiswa menjawab pertanyaan yang ada di lembar instrumen sesuai dengan

keadaan yang sebenarnya.

3. Adapun jawaban yang dibuat tidak akan ada pengaruh kepada mahasiswa karena kami
menjaga kerahasiaannya.

4. Jawaban anda akan saya perlukan untuk menyusun tugas penelitian yang sedang saya
kerjakan.

5. Keterangan:

Menurut (Sulistiadi et al., 2020) Jawaban dari setiap instrumen yang menggunakan
skala likert 5 poin mempunyai persentase nilai dari poin 1 sampai dengan 5 antara lain:

1 =0-20% 3 =41-60% 5=81-100%
2 =21-40% 4=61-80%

No. | Aspek Kreatifitas Indikator 514131211
1. | Keterampilan Saya dapat mengemukakan
berpikir lancar gagasan, jawaban, saran dalam o
(Fluency) penyelesaian masalah ‘
Saya dapat menjawab pertanyaan '
lebih cepat dari yang lain v |
} Saya dapat mempresentasikan hasil
‘ tugas diskusi atau individu dari W4
' hasil pemahaman dengan lancar
Saya mencatat hal-hal yang

l penting ketika kelas berlangsung

!J

Saya mampu menjelaskan kembali '
materi yang sudah disampaikan 4 |
i i __ | dosen dengan baik dan lancar '
[7_. ' Saya dapat memberikan gagasan

| atau ide yang bervariasi

%




Kélcmmpilkﬁ
berpikir luwes
(Flexibility)

Saya dapat melihat masalah dari
berbagai sudut pandang yang
berbeda

Saya dapat menerapkan konsep,
sifat, atau aturan dalam contoh
ppemecahan masalah

Saya mampu menjawnb ;Tcnanyaan |

dari dosen saat diberi pertanyaan

Saya mudah bekerja sama dengan
teman sekelas saat diskusi

|

&

‘\\

e

Keterampilan
berpikir orisinil
(Originality)

Saya dapat mengemukakan
masalah, gagasan atau hal-hal yang
tidak terpikirkan orang lain

Saya dapat menciptakan ide-ide
atau hasil jawaban yang berbeda
dan betul-betul baru di dalam
perkuliahan

&

Saya selalu memberikan contoh
yang berbeda dengan contoh yang
diberikan dosen

Saya mengerjakan soal dengan
cara yang berbeda agar lebih
singkat dan mudah

Saat diskusi saya memiliki
pendapat yang berbeda dengan
pendapat teman yang lain

Keterampilan
memperinci
(Elaboration)

Saya dapat mengembangkan atau
memperkaya gagasan orang lain
atau memberi tanggapan atas
pendapat teman saya

e 15%S IS

Saya bertanya segala sesuatu yang
berhubungan dengan materi dan
berusaha mencari referensi dari

ai sumber

Saya menambahkan jawaban
teman yang kurang lengkap di
papan tulis

Saya mengecek kembali hasil
pekerjaan saya karena tidak yakin
kebenarannya

Saya bersedia menerima masukan
yang diberikan orang lain dan
mengakui jika ada kesalahan
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Angket Keterampilan Berpikir Kreatif Mahasiswa

Nama : Wata Pukee ©
Nim : 2202 W\ 200b
Semester: 2L

Prodi : un};.&.\p on “.Q\‘h,k E\Q\&\(O
Petunjuk pengisian angket.

Mohon mahasiswa memberikan tanda checklist (V )pada salah satu alternatif jawaban
yang dianggap paling sesuai, tersedia pada lembar angket.

Mohon mahasiswa menjawab pertanyaan yang ada di lembar instrumen sesuai dengan
keadaan yang sebenamnya.

Adapun jawaban yang dibuat tidak akan ada pengaruh kepada mahasiswa karena kami
menjaga kerahasiaannya.

4. Jawaban anda akan saya perlukan untuk menyusun tugas penelitian yang sedang saya
kerjakan.
5. Keterangan:
Menurut (Sulistiadi et al., 2020) Jawaban dari setiap instrumen yang menggunakan
skala likert 5 poin mempunyai persentase nilai dari poin 1 sampai dengan 5 antara lain:
1 =0-20% 3 =41-60% 5=81-100%
2 =21-40% 4=61-80%
No. | Aspek Kreatifitas Indikator 514 ]3|2 1
1. | Keterampilan Saya dapat mengemukakan
berpikir lancar gagasan, jawaban, saran dalam V4
(Fluency) penyelesaian masalah
Saya dapat menjawab pertanyaan .
lebih cepat dari yang lain
Saya dapat mempresentasikan hasil
tugas diskusi atau individu dari v
hasil pemahaman dengan lancar
Saya mencatat hal-hal yang 1p
penting ketika kelas berlangsung
Saya mampu menjelaskan kembali
materi yang sudah disampaikan \/
dosen dengan baik dan lancar
2. Saya dapat memberikan gagasan J
s | atau ide yang bervariasi .




Keterampilan
berpikir luwes
(Flexibility)

berbagai sudut pandang yang
Saya dapat menerapkan konsep,
sifat, atau aturan dalam contoh
pemecahan masalah

Saya dapat melihat masalah dari

Saya mampu menjawab pertanyaan
dari dosen saat diberi pertanyaan

Saya mudah bekerja sama dengan
teman sekelas saat diskusi

Keterampilan
berpikir orisinil
(Originality)

Saya dapat mengemukakan
masalah, gagasan atau hal-hal yang
tidak terpikirkan orang lain

NIENEN

Saya dapat menciptakan ide-ide
atau hasil jawaban yang berbeda
dan betul-betul baru di dalam
perkuliahan

Saya selalu memberikan contoh
yang berbeda dengan contoh yang
diberikan dosen

Saya mengerjakan soal dengan
cara yang berbeda agar lebih
singkat dan mudah

Saat diskusi saya memiliki
pendapat yang berbeda dengan
pendapat teman yang lain

Keterampilan
memperinci
(Elaboration)

Saya dapat mengembangkan atau
memperkaya gagasan orang lain
atau memberi tanggapan atas
pendapat teman saya

Saya bertanya segala sesuatu yang
berhubungan dengan materi dan
berusaha mencari referensi dari
berbagai sumber

Saya menambahkan jawaban
teman yang kurang lengkap di
papan tulis

Saya mengecek kembali hasil
pekerjaan saya karena tidak yakin
kebenarannya

Saya bersedia menerima masukan
yang diberikan orang lain dan

mengakui jika ada kesalahan
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Angket Keterampilan Berpikir Kreatif Mahasiswa

Nama : Pymantara Caym qu%ala ¥ uwma
Nim s xxCcall 3007
Semester: 2

Prodi  : Dondidikan  Tegair £ loxteo
Petunjuk pengisian angket.

Mohon mahasiswa memberikan tanda checklist (V )pada salah satu alternatif jawaban
yang dianggap paling sesuai, tersedia paca lembar angket.

2. Mohon mahasiswa menjawab pertanyaan yang ada di lembar instrumen sesuai dengan
keadaan yang sebenarnya.
3. Adapun jawaban yang dibuat tidak akan ada pengaruh kepada mahasiswa karena kami
menjaga kerahasiaannya.
4. Jawaban anda akan saya perlukan untuk menyusun tugas penelitian yang sedang saya
kerjakan.
5. Keterangan:
Menurut (Sulistiadi et al., 2020) Jawaban dari setiap instrumen yang menggunakan
skala likert 5 poin mempunyai persentase nilai dari poin 1 sampai dengan 5 antara lain:
1 =0-20% 3 =41-60% 5=81-100%
2 =21-40% 4=61-80%
No. | Aspek Kreatifitas Indikator AEREAFAEA
1. | Keterampilan Saya dapat mengemukakan
berpikir lancar gagasan, jawaban, saran dalam A/ )
(Fluency) penyelesaian masalah
Saya dapat menjawab pertanyaan "/
lebih cepat dari yang lain
Saya dapat mempresentasikan hasil
tugas diskusi atau individu dari | / ||
hasil pemahaman dengan lancar }
Saya mencatat hal-hal yang \/ )
penting ketika kelas berlangsung gl g -
Saya mampu menjelaskan kembali ‘
materi yang sudah disampaikan ‘/
| dosen dengan baikdan lancar | |
2. Saya dapat memberikan gagasan 1/ }
| atauide yang bervariasi S




Keterampilan
berpikir luwes
(Flexibility)

Saya dapat melihat masalah dari
berbagai sudut pandang yang
berbeda o
Saya dapat menerapkan konsep,
sifat, atau aturan dalam contoh
_pemecahan masalah e d
Saya mampu menjawab pertanyaan
dari dosen saat diberi pertanyaan

Sl

Saya mudah bekerja sama dengan
teman sekelas saat diskusi

Keterampilan
berpikir orisinil
(Originality)

Saya dapat mengemukakan
masalah, gagasan atau hal-hal yang
tidak terpikirkan orang lain

<~ %

Saya dapat menciptakan ide-ide

atau hasil jawaban yang berbeda

dan betul-betul baru di dalam
uliahan

Saya selalu memberikan contoh
yang berbeda dengan contoh yang
diberikan dosen

Saya mengerjakan soal dengan
cara yang berbeda agar lebih
| singkat dan mudah

Saat diskusi saya memiliki

pendapat yang berbeda dengan
_pendapat teman yang lain

Keterampilan
memperinci
(Elaboration)

Saya dapat mengembangkan atau
memperkaya gagasan orang lain
atau memberi tanggapan atas
pendapat teman saya

Saya bertanya segala sesuatu yang
berhubungan dengan materi dan
berusaha mencari referensi dari
berbagai sumber

Saya menambahkan jawaban
teman yang kurang lengkap di
papan tulis

Saya mengecek kembali hasil
pekerjaan saya karena tidak yakin
kebenarannya

Saya bersedia menerima masukan
yang diberikan orang lain dan

<SS

mengakui jika ada kesalahan




Lampiran 37 Hasil Angket Keterampilan Berpikir Kreatif Mahasiswa 7.

Angket Keterampilan Berpikir Kreatif Mahasiswa

Nama :Cheisma |lhom Suryq Saputra
Nim : 2302l 3003

Semester: 2
Prodi ;’?ena:dcu\ Teenk E(eetro
Petunjuk pengisian angket.

1.

ro

Mohon mahasiswa memberikan tanda checklist (V )pada salah satu alternatif jawaban
yang dianggap paling sesuai, tersedia pada lembar angket.
Mohon mahasiswa menjawab pertanyaan yang ada di lembar instrumen sesuai dengan

keadaan yang sebenamya.
3. Adapun jawaban yang dibuat tidak akan ada pengaruh kepada mahasiswa karena kami
menjaga kerahasiaannya.
4. Jawaban anda akan saya perlukan untuk menyusun tugas penelitian yang sedang saya
kerjakan.
5. Keterangan:
Menurut (Sulistiadi et al., 2020) Jawaban dari setiap instrumen yang menggunakan
skala likert 5 poin mempunyai persentase nilai dari poin 1 sampai dengan 5 antara lain:
1 =0-20% 3 =41-60% 5=81-100%
2 =21-40% 4=61-80%
No. | Aspek Kreatifitas Indikator S 1413|211
1. | Keterampilan Saya dapat mengemukakan i
berpikir lancar gagasan, jawaban, saran dalam / ‘
I (Fluency) penyelesaian masalah :
Saya dapat menjawab pertanyaan / ' T
lebih cepat dari yang lain l !
Saya dapat mempresentasikan hasil | i
tugas diskusi atau individu dari 4
L_lgsil pemahaman dengan lancar [
Saya mencatat hal-hal yang J
_penting ketika kelas berlangsung | | | | |
Saya mampu menjelaskan kembali i T T |
l materi yang sudah disampaikan ,/ !
' dosen dengan baik dan lancar * | —
l 2 Saya dapat memberikan gagasan J / L J
L | atau ide yang bervariasi [ =




|

Keterampilan
berpikir luwes
(Flexibility)

Saya dapat melihat masalah dari
berbagai sudut pandang yang
berbeda

Saya dapat menerapkan konsep,
sifat, atau aturan dalam contoh
pemecahan masalah
Saya mampu menjawab pertanyaan
| dari dosen saat diberi pertanyaan

Saya mudah bekerja sama dengan
teman sekelas saat diskusi

Keterampilan
berpikir orisinil
(Originality)

Saya dapat mengemukakan
masalah, gagasan atau hal-hal yang
tidak terpikirkan orang lain

Saya dapat menciptakan ide-ide
atau hasil jawaban yang berbeda
dan betul-betul baru di dalam
perkuliahan

Saya selalu memberikan contoh
yang berbeda dengan contoh yang
diberikan dosen

Saya mengerjakan soal dengan
cara yang berbeda agar lebih
singkat dan mudah

Saat diskusi saya memiliki
pendapat yang berbeda dengan
pendapat teman yang lain

Keterampilan
A
(Elaboration)

Saya dapat mengembangkan atau
memperkaya gagasan orang lain
atau memberi tanggapan atas
pendapat teman saya

Saya bertanya segala sesuatu yang
berhubungan dengan materi dan
berusaha mencari referensi dari
berbagai sumber

Saya menambahkan jawaban
teman yang kurang lengkap di
papan tulis

Saya mengecek kembali hasil
pekerjaan saya karena tidak yakin
kebenarannya

Saya bersedia menerima masukan
yang diberikan orang lain dan

| mengakui jika ada kesalahan
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Angket Keterampilan Berpikir Kreatif Mahasiswa

Nama : Faqi racezi

Nim P 2202113 009
Semester: 2

Prodi : PTE
Petunjuk pengisian angket.

1.

Mohon mahasiswa memberikan tanda checklist (V )pada salah satu alternatif jawaban
yang dianggap paling sesuai, tersedia pada lembar angket.

2. Mohon mahasiswa menjawab pertanyaan yang ada di lembar instrumen sesuai dengan
keadaan yang sebenamya.
3. Adapun jawaban yang dibuat tidak akan ada pengaruh kepada mahasiswa karena kami
menjaga kerahasiaannya.
4. Jawaban anda akan saya perlukan untuk menyusun tugas penelitian yang sedang saya
kerjakan.
5. Keterangan:
Menurut (Sulistiadi et al., 2020) Jawaban dari setiap instrumen yang menggunakan
skala likert 5 poin mempunyai persentase nilai dari poin 1 sampai dengan 5 antara lain:
1 =0-20% 3 =41-60% 5=81-100%
2 =21-40% 4=61-80%
| No. | Aspek Kreatifitas Indikator s1a4l3[27]1
1. | Keterampilan Saya dapat mengemukakan
berpikir lancar gagasan, jawaban, saran dalam v’
(Fluency) penyelesaian masalah
Saya dapat menjawab pertanyaan ¥
lebih cepat dari yang lain
Saya dapat mempresentasikan hasil
J tugas diskusi atau individu dari Vv
' hasil pemahaman dengan lancar
Saya mencatat hal-hal yang
' penting ketika kelas berlangsung 4
Saya mampu menjelaskan kembali
materi yang sudah disampaikan v’
I S | dosen dengan baik dan lancar !
2: Saya dapat memberikan gagasan b
| @auideyang bervariasi | |




Keterampilan
berpikir luwes
(Flexibility)

_S.aya dapat melihat masalah dari
berbagai sudut pandang yang
berbeda

Saya dapat menerapkan konsep,
sifat, atau aturan dalam contoh
pemecahan masalah

Saya mampu menjawab pertanyaan
dari dosen saat diberi pertanyaan

Saya mudah bekerja sama dengan
teman sekelas saat diskusi

Keterampilan
berpikir orisinil
(Originality)

Saya dapat mengemukakan
masalah, gagasan atau hal-hal yang
tidak terpikirkan orang lain

Saya dapat menciptakan ide-ide
atau hasil jawaban yang berbeda
dan betul-betul baru di dalam
perkuliahan

Saya selalu memberikan contoh
yang berbeda dengan contoh yang
diberikan dosen

Saya mengerjakan soal dengan
cara yang berbeda agar lebih
singkat dan mudah

Saat diskusi saya memiliki

pendapat yang berbeda dengan
pendapat teman yang lain

Keterampilan
memperinci
(Elaboration)

Saya dapat mengembangkan atau
memperkaya gagasan orang lain
atau memberi tanggapan atas
pendapat teman saya

Saya bertanya segala sesuatu yang
berhubungan dengan materi dan
berusaha mencari referensi dari
berbagai sumber

Saya menambahkan jawaban
teman yang kurang lengkap di
papan tulis

Saya mengecek kembali hasil
pekerjaan saya karena tidak yakin
kebenarannya

Saya bersedia menerima masukan
yang diberikan orang lain dan

mengakui jika ada kesalahan
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Angket Keterampilan Berpikir Kreatif Mahasiswa

Nama : /fham P 'Jac{-
Nim : 230213012
Semester: 2

Podi : PTE

Petunjuk pengisian angket.

o

Mohon mahasiswa memberikan tanda checklist (V )pada salah satu alternatif jawaban
vang dianggap paling sesuai, tersedia pada lembar angket.

Mohon mahasiswa menjawab pertanyaan yang ada di lembar instrumen sesuai dengan
keadaan yang sebenarmya.

3. Adapun jawaban yang dibuat tidak akan ada pengaruh kepada mahasiswa karena kami
menjaga kerahasiaannya.
4. Jawaban anda akan saya perlukan untuk menyusun tugas penelitian yang sedang saya
kerjakan.
5. Keterangan:
Menurut (Sulistiadi et al., 2020) Jawaban dari setiap instrumen yang menggunakan
skala likert 5 poin mempunyai persentase nilai dari poin 1 sampai dengan S antara lain:
1 =0-20% 3 =41-60% 5=81-100%
2 =21-40% 4=61-80%

No. | Aspek Kreatifitas Indikator AFIEIEAES
- 1. | Keterampilan Saya dapat mengemukakan |
‘ berpikir lancar gagasan, jawaban, saran dalam \/ ‘

(Fluency) penyelesaian masalah
Saya dapat menjawab pertanyaan
lebih cepat dari yang lain vV
Saya dapat mempresentasikan hasil
tugas diskusi atau individu dari \/
_hasil pemahaman dengan lancar |
Saya mencatat hal-hal yang
_penting ketika kelas berlangsung _b\/_ U VR
‘ Saya mampu menjelaskan kembali | '
' materi yang sudah disampaikan \/
L | | dosen dengan baikdanlancar | | | —
2. Saya dapat memberikan gagasan \/
1 atau ide yang bervariasi , L[|




‘.

Keterampilan
berpikir luwes
(Flexibility)

R T ﬁeﬁmpilan R
. berpikir orisinil
(Originality)

Saya dapat melihat masalah dari
berbagai sudut pandang yang
berbeda

Saya dapat menerapkan konsep,
sifat, atau aturan dalam contoh
pemecahan masalah :
Saya mampu menjawab pertanyaan
Saya mudah bekerja sama dengan
‘teman sekelas saat diskusi
Saya dapat mengemukakan
masalah, gagasan atau hal-hal yang
tidak terpikirkan orang lain

dari dosen saat diberi pertanyaan |

Saya dapat menciptakan ide-ide
atau hasil jawaban yang berbeda
dan betul-betul baru di dalam
perkuliahan

Saya selalu memberikan contoh
yang berbeda dengan contoh yang
diberikan dosen

Saya mengerjakan soal dengan
cara yang berbeda agar lebih
singkat dan mudah

Saat diskusi saya memiliki
pendapat yang berbeda dengan
_pendapat teman yang lain

Keterampilan

memperinci
(Elaboration)

Saya dapat mengembangkan atau
memperkaya gagasan orang lain
atau memberi tanggapan atas
pendapat teman saya

a

Saya bertanya segala sesuatu yang
berhubungan dengan materi dan
berusaha mencari referensi dari
berbagai sumber

Saya menambahkan jawaban
teman yang kurang lengkap di
papan tulis

Saya mengecek kembali hasil
pekerjaan saya karena tidak yakin
_kebenarannya

Saya bersedia menerima masukan
yang diberikan orang lain dan

mengakui jika ada kesalahan |




Lampiran 40 Rekapitulasi Hasil Uji Kelayakan Dan Uji Validasi Ahli
Uji Kelayakan

1 Ihtiari
Prastyaningrum, 4 4 5 5 4 4 4 5 5 4 44
S.Si., M.Si

2  Dr. Nurulita

. 5 4 4 4 5 5 4 4 4 5 44
Imansari, M.Pd.

3 Umi Kholifah,
M.Pd.
Total 132

5 4 5 4 5 5 4 4 4 4 44

Uji validasi ahli media

1 Ihtiari
Prastyaningru 5 5 4545 4555 5 4 %6
m, S.Si., M.Si

2 Dr. Nurulita
Imansari,
M.Pd.

8 Umikholifah, 4 5454 544 4 4 5 52
M.Pd.
Total 159

4 5 445 4 444 5 4 4 51

Uji validasi ahli materi

1 Ihtiari
S.Si., M.Si
2  Dr. Nurulita 5 4 4 4 5 5 4 4 4 5 44

Imansari, M.Pd.




3 Umi Kholifah,

4 5 4 5 5 4 5 4 4 5 45
M.Pd.

Total 131

Lampiran 41 Hasil Perhitungan Kelayakan Modul

Hasil Perhitungan Kelayakan Modul

1. Validator yang menjawab sangat sesuai (5) =12 x5 =60
2. Validator yang menjawab sesuai (4) =18 x 4 =72

3. Validator yang menjawab cukup sesuai (3)=0x3=0

4. Validator yang menjawab kurang sesuai (2) =0x2=0
5. Validator yang menjawab tidak sesuai (1) =0x1=0

6. Semua hasil dijumlahkan, total skor = 132

7. Skor maksimal, 30 x 5 = 150

Hasil dari total skor kemudian dihitung menggunakan persentase kelayakan
sesuai persamaan 3.1 berikut:

X
X = Z— X 100%
n
Keterangan:
X = Persentase
Yx = Jumlah skor penilaian
n = Jumlah skor maksimal

Hasil dari uji kelayakan modul sebagai berikut:

F o 132 100% = 88%
= —X =
X 150 0 0



Lampiran 42 Hasil Perhitungan Uji Validasi Ahli Media
Hasil Perhitungan Uji Validasi Ahli Media

1. Validator yang menjawab sangat sesuai (5) =15x5=75
2. Validator yang menjawab sesuai (4) =21 x 4 =84

3. Validator yang menjawab cukup sesuai (3)=0x3=0

4. Validator yang menjawab kurang sesuai (2) =0x2=0
5. Validator yang menjawab tidak sesuai (1) =0x1=0

6. Semua hasil dijumlahkan, total skor = 159

7. Skor maksimal, 36 x 5 =180

Hasil dari total skor kemudian dihitung menggunakan persentase kelayakan
sesuai persamaan 3.2 berikut:

X = & x 100%
n
Keterangan:
X = Persentase
Yy = Jumlah skor penilaian
n = Jumlah skor maksimal

Hasil dari uji kelayakan modul sebagai berikut:

e = 159 100% = 883%
* = 180 0= 99,37



Lampiran 43 Hasil Perhitungan Uji Validasi Ahli Materi
Hasil perhitungan uji validasi ahli materi

1. Validator yang menjawab sangat sesuai (5) = 11 x 5 =55
2. Validator yang menjawab sesuai (4) =19 x4 =76

3. Validator yang menjawab cukup sesuai (3)=0x3=0

4. Validator yang menjawab kurang sesuai (2) =0x2=0
5. Validator yang menjawab tidak sesuai (1) =0x1=0

6. Semua hasil dijumlahkan, total skor = 131

7. Skor maksimal, 30 x 5 = 150

Hasil dari total skor kemudian dihitung menggunakan persentase kelayakan
sesuai persamaan 3.3 berikut:

Z
X = Z— %X 100%
n
Keterangan:
X = Persentase
Yz = Jumlah skor penilaian
n = Jumlah skor maksimal

Hasil dari uji kelayakan modul sebagai berikut:

= Bl 100% = 87.3%
* = 150 0= 04370
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