
BAB VI 

 PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Dari hasil penelitian yang dilakukan sebanyak tiga kali di bulan Mei 2024 

yang bertempat di SDN 01 Jiwan peneliti menarik kesimpulan dari berbagai 

temuan yang ada, antara lain : 

1. Dalam kegiatan penelitian, SDN 01 menerapkan model PBL dengan 

bantuan media Genially, dalam pelaksanaanya masih ada beberapa 

tahapan yang belum di implementasikan dengan baik sesuai sintaks 

PBL selama proses belajar berlangsung.  

2. Penerapan model PBL dengan bantuan media Genially membantu 

mengatasi masalah kelas IV yang dihadapi, yakni kebosanan siswa 

dan kurangnya keberanian dalam menyampaikan hasil kerja di depan 

kelas. Dengan membagi siswa ke dalam kelompok untuk berdiskusi 

menggunakan materi pelajaran yang disajikan dalam bentuk konkrit 

seperti gambar dan video, guru dapat meningkatkan pemahaman 

siswa serta membangkitkan kepercayaan diri mereka.. 

3. Hasil penelitian dengan seluruh sumber data yang sudah peneliti 

gunakan dapat disimpulkan bahwa tahap evaluasi yang tidak 

dilaksanakan sesuai langkah model PBL tidak mengurangi manfaat 

dari PBL. Kemampuan siswa untuk mengungkapkan pendapat 

berkolaborasi dan komunikasi lebih menyenangkan dan efektif. 



Peran guru sebagai fasilitator lebih efektif dalam memimpin siswa 

melakukan proses eksplorasi serta pemahaman materi. 

B. Saran 

1. Penerapan PBL dengan bantuan media genially ini membutuhkan 

persiapan yang matang sebab guru harus menyesuaikan dengan materi 

dan kemampuan siswa. Maka dari itu para guru disarankan untuk terus 

mengembangkan dan memperbarui materi pembelajaran interaktif 

dengan menggunakan media Genially. Tahapan tahapan dalam  PBL 

harus menjadi fokus utama dalam penyusunan perencanaan dalam 

pembelajaran. Materi yang menarik dan relevan dapat meningkatkan 

minat dan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. 

2. Konten pembelajaran terkait materi yang disajikan dalam media 

Genially harus menggunakan bahasa yang sederhana serta ilustrasi yang 

informatif, dan berhubungan langsung dengan aktivitas sehari-hari 

manusia. Menggunakan contoh contoh nyata dari kehidupan sehari-hari 

akan membantu siswa mengaitkan materi pembelajaran dengan 

pengalaman mereka sehingga memudahkan pemahaman konsep yang 

dipelajari. 

3. Melakukan evaluasi berupa umpan balik dari siswa dan guru lainnya 

mengenai penggunaan model pembelajaran dan media interaktif guna 

memastikan bahwa konten tetap relevan, menarik, dan efektif dalam 

mendukung pembelajaran 

 


