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Penelitian ini   bertujuan   untuk   mengembangkan   LKPD berbasis game 

tradisional congklak menggunakan metode peer tutoring guna mendukung proses 

penyampaian pembelajaran dan dicampur dengan budaya kepada peserta didik 

sehingga dapat meningkatkan hasil dalam proses kegiatan belajar mengajar dan lebih 

mengenal permainan tradisional. Metode penelitian yang digunakan adalah 4D (Define, 

Design, Development, Disseminate). Penelitian ini dilakukan di SMPN 1 Jiwan dengan 

subjek penetian adalah peserta didik kelas VII. Teknik pengumpulan data yang 

digunakan adalah wawancara, dokumentasi, angket, dan tes. Instrumen yang digunakan 

adalah lembar validasi produk, lembar validasi angket respon peserta didik, angket 

validasi soal, lembar angket respon peserta didik, dan soal tes. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa LKPD berbasis game tradisional congklak menggunakan metode 

peer tutoring memenuhi (1) kriteria valid dengan persentase kevalidan 96%, (2) kriteria 

praktis dengan persentase 78%, (3) kriteria efektif dengan perhitungan N-Gain 

mendapatkan hasil persentase keefektifan sebesar 66%. Berdasarkan data yang didapat 

menunjukkan bahwa LKPD berbasis game tradisional congklak menggunakan metode 

peer tutoring memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif sehingga layak digunakan 

sebagai bahan ajar dalam proses pembelajaran matematika yang berfungsi untuk 

meningkatkan hasil belajar peserta didik. 
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