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Lampiran 1 Daftar Nama Siswa Kelas Eksperimen

Nama

Abdullah D A

Adelia AP

AkilaNP P

AnisaE S

AufiAZ

Bagas A

Bella K W

Berlyana P R
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GustiESP

Hanif N E

Devan X D

Jonathan C D |
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KhairaYMT

Muhammad FALR

Muhammad N P

Naviza H S
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Rania A
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SahilaF P
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Alesha N H
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Lampiran 2 Daftar Nama Siswa Kelas Kontrol

Nama

Ahza S P

Alfiensa D

AmiraO N

Andra AW

Azka P

BilgisJAP

Chelsea T K

Chelsy P N

Fizalita N S

Hanna N S

Kanaya S A

KenziAHM

KhairaH M

Mahardian S P

Maulana M |

Novita APR

Ravish AP S

Renata S

Shagila A Z

Stevany AK N

Vanessa A S

Vatar ADC

Zhayra Putri H

AgilaZ A

KaylaZ AH

Nayla R
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Lampiran 3 Kisi-Kisi Tes Hasil Belajar Pecahan

: : : . Nomor Soal
Indikator Hasil Belajar | Ranah Indikator Soal Pretest | Posttest
Mengidentifikasi dan| C1 | Disajikan gambar, siswa 1 1
menjelaskan  bagian- mampu menentukan
bagian utama dari suatu bentuk pecahan terdiri
pecahan, yaitu atas pembilang  dan
pembilang dan penyebut penyebut.
serta membedakan Disajikan gambar, siswa 2 2
pecahan dengan mampu membedakan
bilangan lain, seperti pembilang dengan
bilangan bulat atau penyebut dari pecahan.
desimal, dan
menjelaskan perbedaan
mendasar antara
keduanya.

Membandingkan C2 | Disajikan dua gambar, 3 3
pecahan  berpenyebut siswa mampu
sama dan berpenyebut membedakan  pecahan
tidak sama berpenyebut sama dan
berpenyebut tidak sama
Disajikan dua gambar, 4 4
siswa mampu
membedakan  pecahan
berpenyebut tidak sama.
Disajikan  soal cerita, 5 5
siswa mampu
membedakan  penyebut
tidak sama.
Mampu mengurutkan | C3 | Disajikan soal cerita, 6 6
aturan dasar dalam siswa mampu
operasi hitung menentukan langkah
penjumlahan pertama saat melakukan
berpenyebut sama dan operasi penjumlahan pada
mengidentifikasi pecahan berpenyebut
langkah-langkah  atau sama.
prosedur yang benar
dalam melakukan
operasi  penjumlahan
pada pecahan
berpenyebut sama.
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Indikator Hasil Belajar | Ranah Indikator Soal Nomor Soal
Pretest | Posttest
Disajikan  soal cerita, 7 7
siswa mampu
menentukan langkah
kedua saat melakukan
operasi penjumlahan
pecahan berpenyebut
sama.
Disajikan  soal cerita, 11 11
siswa mampu
menentukan langkah
kedua saat melakukan
operasi pengurangan
pecahan berpenyebut
tidak sama.
Menelaah langkah- | C4 | Disajikan soal cerita, 8 8
langkah yang benar siswa mampu
dalam melakukan menghitung operasi
operasi  penjumlahan penjumlahan pecahan
pada pecahan berpenyebut sama pada
berpenyebut sama dan soal tersebut.
mengaitkan aturan dasar Disajikan  soal cerita 9 9
menjumlahkan pecahan mengenai 2 item pecahan,
berpenyebut sama siswa mampu
dalam konteks soal. menghitung hasil
penjumlahan dari soal
tersebut.
Disajikan  soal cerita| 10 10
mengenai 4 item pecahan,
siswa mampu
menghitung hasil
penjumlahan dari soal
tersebut.
Disajikan  soal cerita, 12 12
siswa mampu
menghitung operasi
pengurangan berpenyebut
sama.
Disajikan soal cerita, | 13 13
siswa mampu
menghitung hasil dari
operasi pengurangan dan
penjumlahan dari soal
tersebut.
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Indikator Hasil Belajar | Ranah Indikator Soal Nomor Soal
Pretest | Posttest
Disajikan  soal cerita, 14 14
siswa mampu
menghitung hasil dari
operasi gabungan dari 2
pengurangan dan 2
penjumlahan dari soal
tersebut.
Mampu mengukur | C5 | Disajikan soal cerita, | 15 15
penjumlahan dan siswa mampu
pengurangan  pecahan menghitung operasi
berpenyebut sama penjumlahan dan 16 16
dengan tingkat kesulitan pengurangan pecahan
yang bervariasi berpenyebut sama dengan
tingkat kesulitan sedang.
Disajikan  soal cerita, 17 17
siswa mampu
menghitung operasi | 18 18
penjumlahan dan
pengurangan pecahan | 19 19
berpenyebut sama dengan
tingkat kesulitan sulit.
Disajikan soal cerita, | 20 20
siswa mampu
menghitung operasi
penjumlahan dan
pengurangan pecahan
berpenyebut sama dengan
tingkat kesulitan sangat
sulit.
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Lampiran 4 Modul Ajar Kelas Eksperimen

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL
Penyusun : Diana Citra Septiyani
Instansi : SDN Nambangan Lor

Tahun Penyusunan : 2024
Jenjang Sekolah : 2023/2024

Mata Pelajaran : Matematika

Fase/Kelas : B/4

BAB : Pecahan

Topik : Pecahan Berpenyebut Sama
Alokasi Waktu : 2 JP x 35 menit

B. KOMPETENSI AWAL

» Peserta didik dapat mengindentifikasi bentuk dasar dan unsur dalam sebuah
pecahan melalui gambar interaktif makanan sehari-hari
» Peserta didik dapat memahami perbedaan pecahan berpeyebut sama dan
berpenyebut berbeda
» Peserta didik mampu memecahkan masalah terkait dengan pecahan
» Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa
» Berkebhinekaan global
» Bernalar kritis
» Gotong royong
» Mandiri
» Sumber Belajar : (Kementrian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan
Teknologi Republik Indonesia, 2022, Matematika Aku Mahir
Matematika Kelas 4, Penulis Yeni Kurniawati, S.Pd
» Alat : Laptop, LCD, Proyektor, Internet
» Media:
e Aplikasi Pembelajaran Pecahan
e Buku Tulis

E. TARGET PESERTA DIDIK

Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan
memahami materi ajar.
» Model pembelajaran GBL (Game Based Learning)
» Metode pembelajaran ceramah, tanya jawab, bermain, problem solving, dan
diskusi

» Moda pembelajaran tatap muka
» Pendekatan Saintifik dan TPACK
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KOMPONEN INTI
A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN
Capaian Pembelajaran

Peserta didik menganalisis pecahan berpenyebut sama yang terdiri atas unsur
pembilang dan penyebut menggunakan media digital animasi interaktif makanan
sehari-hari. Peserta didik memahami konsep pecahan berpenyebut sama dan
mampu menyelesaikan masalah terkait pecahan sambil bermain.

Tujuan Pembelajaran

»  Setelah melihat animasi pembelajaran (Condition), peserta didik (Audiens)
dapat mengidentifikasi dan menjelaskan bagian-bagian utama dari suatu
pecahan, yaitu pembilang dan penyebut (Behavior) dengan benar (Degree)
(C1)

» Setelah melihat animasi pembelajaran dan mengerjakan kuis (Condition),
peserta didik (Audiens) dapat membandingkan pecahan berpenyebut sama
dan berpenyebut tidak sama (Behavior) dengan teliti (Degree) (C2)

»  Setelah mendengar instruksi guru (Condition), peserta didik (Audiens) dapat
mengurutkan aturan dasar dalam operasi hitung penjumlahan berpenyebut
sama (Behavior) dengan tepat (Degree) (C3)

> Setelah bermain mengerjakan kuis (Condition), peserta didik (Audiens)
dapat mengaitkan aturan dasar menjumlahkan pecahan berpenyebut sama
dalam konteks soal (Behavior) paling sedikit 1 soal dengan benar (Degree).
(C4)

»  Setelah mendengar instruksi guru (Condition), peserta didik (Audiens) dapat
mengurutkan aturan dasar dalam operasi hitung pengurangan berpenyebut
sama (Behavior) dengan tepat (Degree) (C3)

» Setelah bermain mengerjakan kuis (Condition), peserta didik (Audiens)
dapat mengaitkan aturan dasar mengurangi pecahan berpenyebut sama
dalam konteks soal (Behavior) paling sedikit 2 soal dengan benar (Degree).
(C4)

» Setelah bermain aplikasi pembelajaran (Condition), peserta didik (Audiens)
dapat mengukur penjumlahan dan pengurangan pecahan berpenyebut sama
(Behavior) dengan tingkat kesulitan yang bervariasi (Degree). (C5)

B. PEMAHAMAN BERMAKNA

Meningkatkan kemampuan peserta didik dapat mengidentifikasi konsep pecahan

berpenyebut sama, menyelesaikan serta mengaitkan dengan persoalan yang ada

dilingkungan sekitar
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C. PERTANYAAN PEMANTIK

> Peserta didik diberi pertanyaan dari ilustrasi yang disampaikan guru terkait
dengan kue ulang tahun milik salah satu peserta didik dan mengarahkan ke
materi yang akan disampaikan
Misal : “Di pesta ulang tahun Gery, Ibunya memotong kue ulang tahun
menjadi 8 potong kue. Jika ada 4 orang yang datang ke pesta ulang tahun
Gery, berapa potong martabak yang didapatkan setiap orang?

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN

A. Kegiatan Pendahuluan (15 menit)

1. Guru membuka kegiatan dengan salam dan meminta ketua kelas untuk
memimpin doa bersama — sama. (Beriman, bertakwa kepada Tuhan
YME)

Guru memeriksa kehadiran peserta didik.

3. Guru memotivasi peserta didik dengan mengajak menyanyikan lagu Profil
Pelajar Pancasila bersama-sama. (Nasionalis)

4. Guru melakukan apersepsi melalui tanya jawab dengan peserta didik:
(Communication)

5. “QGuru bertanya kepada peserta didik, apakah ada yang berulang tahun bulan
ini? Kemudian guru bertanya di pesta ulang tahun Gery, Ibunya memotong
kue ulang tahun menjadi 8 potong kue. Jika ada 4 orang yang datang ke pesta
ulang tahun Gery, berapa potong martabak yang didapatkan setiap orang?”

6. Guru menyampaikan bahwa tujuan belajar sesi ini adalah memahami konsep
pecahan berpenyebut sama. (Communication)

N

B. Kegiatan Inti (45 menit)
Tahap Awal (Sebelum bermain game aplikasi pembelajaran)

1. Peserta didik menyimak animasi pembelajaran tentang konsep pecahan
(https://scratch.mit.edu/projects/946854207/editor/) (TPACK)

2. Peserta didik mengidentifikasi konsep dari pecahan (Bernalar kritis)

3. Guru dan peserta didik berdiskusi mengenai konsep pecahan dan simbol
pecahan (Collaboration)

4. Peserta didik menjawab pertanyaan yang tersedia di aplikasi.
(https://scratch.mit.edu/projects/946854207/editor/) (TPACK)

5. Peserta didik menyimak animasi pembelajaran dan menjawab pertanyaan
yang tersedia di aplikasi.
(https://scratch.mit.edu/projects/946854207/editor/) (TPACK)

6. Guru menjelaskan kepada peserta didik mengenai perbedaan pecahan pada
gambar 1 dan gambar 2 (perbedaan pecahan berpenyebut sama dan pecahan
berpenyebut beda).

7. Guru membagi peserta didik ke dalam 3 kelompok heterogen, setiap
kelompok terdiri dari 5 — 6 peserta didik. (Collaboration)

8. Selanjutnya, guru mulai memperkenalkan media aplikasi pembelajaran
menggunakan website scratch.
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Sintaks Model Game Based Learning

1. Memilih game sesuai topik.
Guru memilih game pizza math yang dikembangkan sendiri sesuai dengan
capaian pembelajaran siswa.

2. Penjelasan konsep.
Guru memberikan penjelasan/konsep awal terkait dengan game yang akan
dimainkan, tujuan dan tantangan yang harus diselesaikan.

3. Aturan.
Guru memyampaikan dan menyepakati aturan bersama peserta didik.

4. Bermain game.
Peserta didik bermain game menggunakan media animasi pizza math
terintegrasi materi pecahan berpenyebut sama yang sudah ditentukan
sebelumnya termasuk batasan waktu dan jadwal bermain.

5. Merangkum pengetahuan.
Peserta didik merangkum pengetahuan, pengalaman, dan hal-hal yang
didapatkan dari game yang telah dimainkan.

6. Peserta didik diajak melakukan ice breaking.

7. Penugasan.
Peserta didik mengerjakan soal yang ada pada media animasi pizza math
yang telah disiapkan oleh guru

8. Guru bertindak sebagai fasilitator dan memberi kesempatan pada peserta
didik untuk berpikir dan bertindak menurut cara mereka sendiri. (Critical
thinking, mandiri)

9. Jika peserta didik memerlukan bantuan, guru mengawasi mereka,
mendorong mereka, dan membantu mereka.

C. Kegiatan Penutup (15 menit)

1. Guru memberi peserta didik kesempatan untuk menanyakan hal-hal yang
belum mereka pahami.

2. Peserta didik mengerjakan tes akhir posttest mengenai materi yang akan
dibahas.

3. Guru dan peserta didik melakukan refleksi tentang pembelajaran hari ini.
(Critical thinking)

4. Guru dan peserta didik menyimpulkan kegiatan pembelajaran. (Critical
thinking)

5. Guru mengakhiri pembelajaran dengan berdoa dan mengucapkan salam.
(Beriman, bertakwa kepada Tuhan YME)

1. Bentuk Penilaian
Penilaian pengetahuan : Tes tulis

2. Instrumen Penilaian

Penilaian pengetahuan : Tes tulis berupa pilihan ganda

» Kementrian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Republik
Indonesia, 2022, Matematika Aku Mahir Matematika Kelas 4, Penulis Yeni
Kurniawati, S.Pd
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MEDIA

A. Pizza Math

Berapa banyak pizza?
-

Keterangan:

a = pembilang
b = penyebut
Syarat:

a dan b adalah bilangan bulat,
dengan b# 0.

Tekan gambar untuk

menjumiahkan mengurangi
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Lampiran 5 Modul Ajar Kelas Kontrol

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL
Penyusun : Diana Citra Septiyani
Instansi : SDN 01 Nambangan Lor
Tahun Penyusunan : 2024

Jenjang Sekolah : 2023/2024

Mata Pelajaran : Matematika

Fase/Kelas : B/4

BAB : Pecahan

Topik : Pecahan Berpenyebut Sama
Alokasi Waktu : 2 JP x 35 menit

B. KOMPETENSI AWAL

> Peserta didik dapat mengindentifikasi bentuk dasar dan unsur dalam sebuah
pecahan melalui gambar interaktif makanan sehari-hari.

> Peserta didik dapat memahami perbedaan pecahan berpeyebut sama dan
berpenyebut berbeda.

» Peserta didik mampu memecahkan masalah terkait dengan pecahan.

» Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa

>  Berkebhinekaan global

> Bernalar kritis

» Gotong royong

» Mandiri

» Sumber Belajar : (Kementrian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan
Teknologi Republik Indonesia, 2022, Matematika Aku Mahir Matematika
Kelas 4, Penulis Yeni Kurniawati, S.Pd

» Alat: LCD, Laptop

» Media:
e Video Pembelajaran
e Buku Tulis
° Kertas

E. TARGET PESERTA DIDIK

> Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna
dan memahami materi ajar.

» Model pembelajaran Konvensional (Kooperatif Learning)

» Metode pembelajaran ceramah, tanya jawab, dan diskusi

» Moda pembelajaran tatap muka

» Pendekatan Saintifik dan TPACK
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KOMPONEN INTI
A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

Capaian Pembelajaran

Peserta didik menganalisis pecahan berpenyebut sama yang terdiri atas unsur
pembilang dan penyebut menggunakan media digital animasi interaktif makanan
sehari-hari. Peserta didik memahami konsep pecahan berpenyebut sama dan
mampu menyelesaikan masalah terkait pecahan sambil bermain.

Tujuan Pembelajaran

» Setelah melihat animasi pembelajaran (Condition), peserta didik (Audiens)
dapat mengidentifikasi dan menjelaskan bagian-bagian utama dari suatu
pecahan, yaitu pembilang dan penyebut (Behavior) dengan benar (Degree)
(C1)

» Setelah melihat animasi pembelajaran dan mengerjakan kuis (Condition),
peserta didik (Audiens) dapat membandingkan pecahan berpenyebut sama
dan berpenyebut tidak sama (Behavior) dengan teliti (Degree) (C2)

» Setelah mendengar instruksi guru (Condition), peserta didik (Audiens) dapat
mengurutkan aturan dasar dalam operasi hitung penjumlahan berpenyebut
sama (Behavior) dengan tepat (Degree) (C3)

» Setelah bermain mengerjakan kuis (Condition), peserta didik (Audiens)
dapat mengaitkan aturan dasar menjumlahkan pecahan berpenyebut sama
dalam konteks soal (Behavior) paling sedikit 1 soal dengan benar (Degree).
(C4)

» Setelah mendengar instruksi guru (Condition), peserta didik (Audiens) dapat
mengurutkan aturan dasar dalam operasi hitung pengurangan berpenyebut
sama (Behavior) dengan tepat (Degree) (C3)

» Setelah bermain mengerjakan kuis (Condition), peserta didik (Audiens)
dapat mengaitkan aturan dasar mengurangi pecahan berpenyebut sama
dalam konteks soal (Behavior) paling sedikit 2 soal dengan benar (Degree).
(C4)

» Setelah bermain aplikasi pembelajaran (Condition), peserta didik (Audiens)
dapat mengukur penjumlahan dan pengurangan pecahan berpenyebut sama
(Behavior) dengan tingkat kesulitan yang bervariasi (Degree). (C5)

B. PEMAHAMAN BERMAKNA

Meningkatkan kemampuan peserta didik dapat mengidentifikasi konsep

pecahan berpenyebut sama, menyelesaikan serta mengaitkan dengan persoalan

yang ada dilingkungan sekitar

> Peserta didik diberi pertanyaan dari ilustrasi yang disampaikan guru terkait
dengan kue ulang tahun milik salah satu peserta didik dan mengarahkan ke
materi yang akan disampaikan
Misal : “Di pesta ulang tahun Gery, Ibunya memotong kue ulang tahun
menjadi 8 potong kue. Jika ada 4 orang yang datang ke pesta ulang tahun
Gery, berapa potong martabak yang didapatkan setiap orang?




D. KEGIATAN PEMBELAJARAN

A. Kegiatan Pendahuluan (15 menit)

1. Guru membuka kegiatan dengan salam dan meminta ketua kelas untuk

memimpin doa bersama — sama. (Beriman, bertakwa kepada Tuhan

YME)

Guru memeriksa kehadiran peserta didik.

3. Guru memotivasi peserta didik dengan mengajak menyanyikan lagu Profil
Pelajar Pancasila bersama-sama. (Nasionalis)

4. Guru melakukan apersepsi melalui tanya jawab dengan peserta didik:
(Communication)
“ Guru bertanya kepada peserta didik, apakah ada yang berulang tahun bulan
ini? Kemudian guru bertanya di pesta ulang tahun Gery, Ibunya memotong
kue ulang tahun menjadi 8 potong kue. Jika ada 4 orang yang datang ke pesta
ulang tahun Gery, berapa potong martabak yang didapatkan setiap orang?”

no

Sintak 1: Menyampaikan Tujuan Pembelajaran
5. Guru menyampaikan bahwa tujuan belajar sesi ini adalah memahami konsep
pecahan berpenyebut sama. (Communication)

B. Kegiatan Inti (45 menit)

6. Peserta didik menyimak video pembelajaran tentang pecahan
(https://www.youtube.com/watch?v=9uqg4IxAQZ0O4) (TPACK)

7. Peserta didik mengidentifikasi konsep dari pecahan (Bernalar kritis)

8. Guru dan peserta didik berdiskusi mengenai definisi pecahan dan simbol
pecahan (Collaboration)

9. Peserta didik menyimak video pembelajaran kedua tentang pecahan.
(https://www.youtube.com/watch?v=uCHIH8DnNES) (TPACK)

Sintak 2: Menyajikan Informasi

10. Guru menjelaskan kepada peserta didik mengenai konsep pecahan dengan
unsur pembilang dan penyebut.

11. Guru memberikan contoh permasalahan yang akan didiskusikan: (Critical
thinking)
Ibu guru memiliki sebuah kue putu ayu. Ibu akan membagikan kue ini
kepada semua peserta didik kelas 4. Berapa bagian yang didapatkan oleh
setiap anak?

12. Untuk memecahkan masalah, peserta didik diajak melakukan diskusi
kelompok. (Collaboration)

13. Peserta didik diajak melakukan ice breaking.

Sintak 3: Mengorganisir siswa kedalam kelompok

14. Guru membagi peserta didik ke dalam 3 kelompok heterogen, setiap
kelompok terdiri dari 5 — 6 peserta didik. (Collaboration)

15. Masing-masing kelompok akan diberikan kertas origami oleh guru.
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16. Siswa akan membagi kertas origami menjadi bagian-bagian yang
menunjukan pecahan yang telah ditentukan. (Collaboration, gotong
royong)

17. Guru bertindak sebagai fasilitator dan memberi kesempatan pada peserta
didik untuk berpikir dan bertindak menurut cara mereka sendiri. (Critical
thinking, mandiri)

Sintak 4: Membimbing Kelompok Belajar

18. Jika peserta didik memerlukan bantuan, guru mengawasi mereka,
mendorong mereka, dan membantu mereka.

19. Setiap kelompok menyajikan hasil penyelesaian masalah mereka di depan
kelas. (Communication)

20. Guru mempersilahkan kelompok lain untuk menanggapi hasil pengerjaan
dari kelompok yang sedang melakukan presentasi. (Bernalar Kritis,
Communication)

21. Jika ada kesalahan, guru meluruskannya dan memberi penguatan kepada
jawaban peserta didik. (Communication)

C. Kegiatan Penutup (15 menit)

22. Guru memberi peserta didik kesempatan untuk menanyakan hal-hal yang
belum mereka pahami.

23. Peserta didik mengerjakan tes akhir posttest mengenai materi yang akan
dibahas.

24. Guru dan peserta didik melakukan refleksi tentang pembelajaran hari ini.
(Critical thinking)

Sintak 5: Evaluasi
25. Guru dan peserta didik menyimpulkan kegiatan pembelajaran dan
melakukan evaluasi pembelajaran yang telah dilakukan. (Critical thinking)

Sintak 6: Memberikan Penghargaan

26. Guru mengajak siswa bertepuk tangan sebagai penghargaan telah
melaksanakan pembelajaran hari ini.

27. Guru mengakhiri pembelajaran dengan berdoa dan mengucapkan salam.

Beriman, bertakwa kepada Tuhan YME

3. Bentuk Penilaian
Penilaian pengetahuan : Tes tulis

4. Instrumen Penilaian

Penilaian pengetahuan : Tes tulis berupa pilihan ganda

» Kementrian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Republik

Indonesia, 2022, Matematika Aku Mahir Matematika Kelas 4, Penulis Yeni
Kurniawati, S.Pd




> Kementrian I’E;&;dﬁnkebuaayaan Riset, aan-T_cknologi Reﬁdgiiii Indonesia, 2022,

Matematika Modul Pembelajaran Kurikulum Merdeka, Penyusun Yuniar Dwi Nur R.

Pecahan : Bagian dari sebuah keseluruhan

Refleksi : Aktivitas yang dilakukan selama proses pembelajaran dilakukan melalui penilaian
tertulis dan lisan yang dilakukan oleh guru untuk peserta didik dan dilakukan oleh
peserta didik untuk guru untuk mengkomunikasikan kesan positif, pesan, harapan,

dan kritik tentang proses pembelajaran.

> Kementrian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Republik Indonesia, 2022,
Matematika Aku Mahir Matematika Kelas 4, Penulis Yeni Kurniawati, S.Pd

> Kementrian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Republik Indonesia, 2022,
Matematika Modul Pembelajaran Kurikulum Merdeka, Penyusun Yuniar Dwi Nur R.

Madiun, 28 Mei 2024

Mengetahui.

Guru Kelas IV Mahasiswa

Sr1 Wahyuni, S. Pd. Diana Citra Septiyani
NIP. 19810121 200801 2004 NIM. 2002101241

o . Kepala Sekolah

Endah Wahyulis Hidayati, S.Pd., M.Pd.

NIP. 196704201991112003
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MEDIA

A. Video Pembelajaran

PECAHAN

Pecahan merupakan bagian dari keseluruhan

(I — Pembilang

o B &« [ O 5] I

B. KERTAS BIASA
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Lampiran 6 Instrumen Soal Pretest Pecahan

SOAL PRETEST PECAHAN

Nama PP
Kelas
No Absen .
PETUNJUK PENGERJAAN
1. Baca dan pahami petunjuk pengerjaan dengan teliti sebelum mengerjakan
soal.

2. Tulis identitas diri pada kolom yang telah disediakan.
3. Baca setiap pertanyaan dan kerjakan dengan bersungguh-sungguh.
4. Silang pada pilihan jawaban yang benar.

Ibu membagi 1 pizza menjadi 6 bagian yang sama besar untuk dimakan
bersama keluarga. Jika setiap anggota keluarga mendapat 1 bagian pizza,
pecahan yang mewakili jumlah bagian pizza yang dimakan setiap orang

adalah...
1 1
a.. - C. —_
¢ 6
b. - d.-
1 6

Rani memiliki sebuah semangka. Dia membagi semangka tersebut kepada
teman-temannya. Dia membagi semangka menjadi empat bagian yang sama
besar. Setiap bagian semangka tersebut disebut sebagai "satu perempat.” Dari
pecahan “satu perempat”, mana yang merupakan pembilang?

a. Semangka c. Satu

b. Empat bagian semangka d.Teman-teman Rani
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Kue Ali Kue Budi

[ -

Dua orang sahabat, Ali dan Budi, sedang memotong sebuah kue cokelat. Ali
memiliki satu kue yang dibagi menjadi empat bagian yang sama besar.
Sedangkan Budi memiliki satu kue yang dibagi menjadi delapan bagian yang
sama besar. Mereka ingin tahu siapa yang mendapatkan jumlah potongan kue
yang lebih banyak. Siapakah yang mendapatkan lebih banyak potong kue?

a. Ali c. Ali dan Budi mendapatkan bagian yang sama besar
b. Budi d. Tidak dapat ditentukan
. Pizza Rani Pizza Budi

--
e

P |

/ |

7 | 3
|
|
|

Rani dan Budi sedang membagi pizza. Rani memiliki pizza yang terbagi
menjadi 6 bagian, sedangkan Budi memiliki pizza yang terbagi menjadi 8
bagian. Rani memakan 3 bagian pizza, sedangkan Budi memakan 3 bagian
pizza. Siapakah yang memakan lebih banyak bagian pizza?

a. Rani c. Keduanya makan jumlah yang sama

b. Budi d. Tidak dapat ditentukan

. Rani dan Budi memiliki kue yang sama besar. Rani membagi kue tersebut
menjadi 4 bagian yang sama besar, sedangkan Budi membaginya menjadi 5
bagian yang sama besar. Mereka masing-masing memberikan satu bagian kue
kepada teman mereka. Siapa yang memberikan bagian kue yang lebih besar?
a. Rani c. Keduanya makan jumlah yang sama

b. Budi d. Tidak dapat ditentukan

Dua saudara, Ali dan Budi, membagi kue yang sama besar. Ali memiliki S

bagian kue dan Budi memiliki é bagian kue. Bila mereka ingin menambahkan

bagian-bagian kue mereka menjadi satu, apa langkah pertama yang harus
dilakukan oleh Ali dan Budi?

a. Memastikan bahwa mereka membagi kue menjadi bagian dalam jumlah yang
sama

b. Menambahkan kue mereka

¢. Memakan masing-masing kue

d. Menyimpan masing-masing bagian
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7.

10.

11.

12.

Dua adik, Rina dan Dina, membagi sepotong kue yang sama besar. Rina
3, . _ 2, . .
mendapatkan < bagian kue, dan Dina mendapatkan p bagian kue. Jika mereka

ingin menyatukan bagian-bagian kue mereka menjadi satu, apa langkah yang
harus dilakukan setelah menentukan bagian kue masing-masing?

a. Membeli kue lainnya c. Menjumlahkan bagian-bagian kue
b. Menyajikan kue kepada tamu d. Memakan masing-masing kue

Budi memiliki % keranjang apel hijau dan % keranjang apel merah. Kemudian,

ia menambahkan § keranjang apel hijau dan § keranjang apel kuning.
Berapakah jumlah total keranjang apel yang dimiliki Budi sekarang?

a. g keranjang apel C. % keranjang apel

b. 1% keranjang apel d. 2% keranjang apel

Ali memiliki % liter susu di kulkas dan ia menambahkan % liter susu lagi. Berapa

liter susu yang Ali miliki sekarang?
a. 1 Liter C. 3% Liter

b. z Liter d. 2E Liter
> 3 51
Pak Budi mempunyai 2 Papan kayu biru dan 2 Papan kayu merah. Kemudian,

ia mendapatkan tambahan %papan kayu biru dan % papan kayu hijau.
Berapakah jumlah total papan kayu yang dimiliki Pak Budi sekarang?
a. % papan kayu C. 2% papan kayu

b. 2 papan kayu d. 1% papan kayu
Dua sahabat, Andi dan Bima, memiliki sebuah cokelat yang sama besar. Andi
telah memakan % bagian cokelat dan Bima telah memakan % bagian cokelat.

Jika ingin mengetahui berapa sisa bagian cokelat yang belum dimakan oleh
mereka berdua, apa yang harus dilakukan oleh Andi dan Bima?

a. Menambahkan bagian cokelat yang mereka miliki

b. Memastikan bahwa mereka membagi cokelat menjadi bagian dalam jumlah
yang berbeda

c¢. Mengurangkan bagian cokelat yang telah mereka makan dengan 1

d. Memakan sisa bagian cokelat

Dua saudara, Andi dan Budi, memiliki sepotong ayam. Andi telah memakan%

bagian ayam dan Budi telah memakan % bagian ayam. Berapa sisa bagian ayam
yang belum dimakan oleh mereka berdua?
a.

b.

C.

d.

ulrul N
v au|w
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13. Seorang petani memiliki sebuah ladang yang dibagi menjadi beberapa bagian

14.

15.

16.

o . 4 .

untuk menanam berbagai jenis sayuran. Dia menanam wortel di S bagian
.2 . .

ladang dan kubis di < bagian ladang. Setelah panen, dia memutuskan untuk

menjual wortel dan kubis yang dia tanam. Jika dia telah menjual S bagian

wortel dan % bagian kubis, berapa bagian ladang yang masih ditanami sayuran?

2 1
a - C.-—
5 5

b. = d.2

Dua sahabat, Ani dan Budi, memiliki sejumlah permen yang sama banyak. Ani
memberikan % dari permen yang dimilikinya kepada Budi. Setelah itu, Ani
membeli lagi permen sehingga jumlahnya menjadi sama dengan sebelumnya.
Jika sekarang Ani ingin memberikan % dari seluruh permen yang dimilikinya
kepada Budi, berapa pecahan dari seluruh permen yang dimiliki Ani sekarang?

13 3
a. - C. —_
20 Aé
4
b. - d 2
5 5

: e . 3 :

Ani memiliki sebuah gulungan benang yang panjangnya S meter. Dia
1 . .

memotong < meter dari gulungan benang tersebut untuk sebuah proyek rajutan.

Kemudian, Budi memberikan Ani tambahan % meter benang. Berapa panjang
gulungan benang yang dimiliki Ani sekarang?

1 i
a.c meter c. Habis
2 4
b. < meter d. s meter
Tiga sahabat, Ani, Budi, dan Cici, membeli sebuah puding yang sama besar.

Ani memakan g bagian puding, Budi memakan é bagian puding, dan Cici

1 . . . _
memakan 3 bagian puding. Setelah mereka selesai makan, mereka ingin

menyisihkan sisa puding yang belum dimakan untuk dimakan bersama
keluarga. Berapa pecahan dari puding yang tersisa jika mereka menyisihkan
sisa puding tersebut?

3 8
a. — c.—
5 5
b. = d.-
8 3
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17.

18.

19.

Dua orang petani, Ani dan Budi, memiliki sejumlah tanah yang sama luasnya.
. 3 . . .
Ani menggunakan 20 bagian tanahnya untuk menanam padi, sedangkan Budi

1 . .
menggunakan % bagian tanahnya untuk menanam sayuran. Berapa sisa tanah

yang masih kosong jika mereka berdua ingin menyatukan tanah mereka untuk
proyek budidaya lainnya?

56 30
a. — C—
B 0
b.— d=
30 4

Dua orang sahabat, Ali dan Budi sedang bekerja sama dalam membangun
. . 5 :
sebuah waduk. Pada hari pertama Ali telah membangun sebesar 8 bagian

waduk dan Budi telah membangun % bagian waduk. Setelah itu, Ali

memutuskan untuk menunda pengerjaan projek dalam 3 hari. Setelah 3 hari
: . 13, .

mereka melanjutkan pembangunan waduk, Ali membangun sebesar 8 bagian

waduk dan Budi membangun sebesar % bagian waduk. Berapa total bagian
waduk yang telah selesai dibuat Ali dan Budi pada hari keempat?

16 38
E 1
b. — d—

48 48

Dua orang sahabat, Ani dan Budi, bekerja sama dalam menyelesaikan proyek
membangun sebuah jembatan. Pada hari pertama, Ani telah menyelesaikan

3 . . : 5 I
20 bagian jembatan, sementara Budi telah menyelesaikan >0 bagian jembatan.

Setelah itu, Ani memutuskan untuk mengambil cuti selama 2 hari. Pada hari
ketiga, mereka melanjutkan pekerjaan. Ani menyelesaikan tambahan sebesar

4 - . . 6 :
70 bagian jembatan, dan Budi menyelesaikan tambahan sebesar %0 bagian

jembatan. Berapa bagian jembatan yang telah selesai dibuat oleh Ani dan Budi
pada hari ketiga?

10 15
a. - C._
20 20
18 20
bh. — d==
20 18
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20. Dua orang sahabat, Andi dan Bima, bekerja bersama dalam proyek menanam
pohon di sebuah kebun. Pada hari pertama, Andi berhasil menanam % bagian

. i . 5 : .
dari total pohon yang direncanakan, sementara Bima menanam pos bagian dari

total pohon tersebut. Setelah itu, karena cuaca buruk, mereka memutuskan
untuk menunda penanaman selama 2 hari. Pada hari ketiga, mereka

: : . 4 .
melanjutkan proyeknya. Andi berhasil menanam o bagian pohon, sementara

Bima menanam % bagian pohon. Berapa total bagian pohon yang telah
ditanam oleh Andi dan Bima pada hari ketiga?

8 10
5 n
b. — d =
39 39
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Lampiran 7 Instrumen Soal Posttest Pecahan

SOAL POSTTEST PECAHAN

Nama
Kelas

No Absen

PETUNJUK PENGERJAAN

1.

2.
3.
4

Baca dan pahami petunjuk pengerjaan dengan teliti sebelum mengerjakan
soal

Tulis identitas diri pada kolom yang telah disediakan

Baca setiap pertanyaan dan kerjakan dengan bersungguh-sungguh

Silang pada pilihan jawaban yang benar

o B\

Kakak membagi 1 pizza menjadi 8 bagian yang sama besar untuk dimakan
bersama keluarga. Jika setiap anggota keluarga mendapat 1 bagian pizza,
pecahan yang mewakili jumlah bagian pizza yang dimakan setiap orang
adalah...

o
| |-

=] | =
o

Hyunwo memiliki sepotong jeruk. Dia membagi jeruk tersebut kepada
teman-temannya. Dia membagi jeruk menjadi delapan bagian yang sama
besar. Setiap teman mendapatkan dua bagian dari jeruk tersebut atau
sebanyak "dua perdelapan.” Dari bagian “dua perdelapan” tersebut, mana
yang merupakan pembilang?

a. Jeruk c. Dua

b. Delapan bagian jeruk d. Teman-teman Hyunwo
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Kue Grace

Dua orang sahabat, Grace dan Ryn, sedang memotong kue. Grace memiliki
satu kue yang dibagi menjadi empat bagian yang sama besar. Sedangkan
Ryn memiliki satu kue yang dibagi menjadi tiga bagian yang sama besar.
Mereka ingin tahu siapa yang mempunyai jumlah potongan kue yang lebih
banyak. Siapakah yang mendapatkan lebih banyak potongan kue?

a. Grace c. Grace dan Ryn mendapatkan bagian yang sama besar
b. Ryn d. Tidak dapat ditentukan
Pizza Hut Pizza Dominos

N

Hut dan Dominos sedang membagi pizza. Hut memiliki pizza yang terbagi
menjadi 3 bagian, sedangkan Dominos memiliki pizza yang terbagi menjadi
8 bagian. Hut memakan 2 bagian pizza, sedangkan Dominos memakan 2
bagian pizza. Siapakah yang memakan lebih banyak bagian pizza?

a. Hut c. Keduanya makan jumlah yang sama
b. Dominos d. Tidak dapat ditentukan
Bolu Amanda Bolu Siliwangi

<3l
4

}

Amanda dan Siliwangi memiliki bolu yang sama besar. Amanda membagi
bolu tersebut menjadi 4 bagian yang sama besar, sedangkan Siliwangi
membaginya menjadi 6 bagian yang sama besar. Mereka masing-masing
memberikan satu bagian bolu kepada teman mereka. Siapa yang
memberikan bagian bolu yang lebih besar?

a. Amanda c. Keduanya makan jumlah yang sama

b. Siliwangi d. Tidak dapat ditentukan

Dua saudara, Diana dan Rino, membagi cokelat yang sama besar. Diana

T I . A B .
memiliki " bagian cokelat dan Rino memiliki " bagian cokelat . Bila mereka

ingin menambahkan bagian-bagian cokelat mereka menjadi satu, apa
langkah pertama yang harus dilakukan oleh Diana dan Rino?

a. Memastikan bahwa mereka membagi cokelat menjadi bagian dalam
jumlah yang sama

b. Menambahkan cokelat mereka

¢. Memakan masing-masing cokelat

d. Menyimpan masing-masing bagian
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7.

10.

11.

Dua adik, Kevin dan David, membagi nasi yang sama besar. Kevin
3 . : . 2 : -
mendapatkan < bagian nasi, dan David mendapatkan < bagian nasi. Jika

mereka ingin menyatukan bagian-bagian nasi mereka menjadi satu, apa
langkah yang harus dilakukan setelah menentukan bagian nasi masing-
masing?

a. Membeli nasi di warung c. Menjumlahkan bagian-bagian nasi
b. Memberikan nasi kepada ibu d. Memakan nasi tersebut

Clara memiliki % keranjang apel hijau dan % keranjang apel merah.

Kemudian, ia menambahkan % keranjang apel hijau dan % keranjang apel

kuning. Berapakah jumlah total keranjang apel yang dimiliki Clara
sekarang?

4 . 3 .
a.; keranjang apel c.- keranjang apel
b. 1?0 keranjang apel d. 2% keranjang apel
Suzy memiliki % liter susu di kulkas dan ia menambahkan % liter susu lagi.
Berapa liter susu yang Suzy miliki sekarang?
a. 2 Liter C. 3E Liter
12 3
b. — Liter d. 2— Liter
2 3 2 1
Pak Kang mempunyai 5 Papan kayu biru dan 5 Papan kayu merah.

Kemudian, ia mendapatkan tambahan g papan kayu biru dan % papan kayu
hijau. Berapakah jumlah total papan kayu yang dimiliki Pak Kang sekarang?

3 9
a. - papan kayu c. < papan kayu

b. g papan kayu d. 1% papan kayu

Dua sahabat, Kiya dan lan, memiliki sebuah cokelat yang sama besar. Kiya

4 . 1, .
telah memakan - bagian cokelat dan lan telah memakan - bagian cokelat.

Jika ingin mengetahui berapa sisa bagian cokelat yang belum dimakan oleh
mereka berdua, apa yang harus dilakukan oleh Kiya dan lan?

a. Menambahkan bagian cokelat yang mereka miliki

b. Memastikan bahwa mereka membagi cokelat menjadi bagian dalam
jumlah yang berbeda

c. Mengurangkan masing-masing bagian cokelat dengan bagian yang
mereka makan

d. Memakan sisa bagian cokelat
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12.

13.

14.

15.

- e 3
Dua saudara, 1ko dan Miri, memiliki sepotong ayam. Iko telah memakan S

bagian ayam dan Miri telah memakan é bagian ayam. Berapa sisa bagian
ayam yang belum dimakan oleh mereka berdua?
2

a.c c. Habis
b. = d.2
Seorang petani memiliki sebuah ladang yang dibagi menjadi beberapa

bagian untuk menanam berbagai jenis sayuran. Dia menanam buncis di S

bagian ladang dan selada di % bagian ladang. Setelah panen, dia
memutuskan untuk menjual buncis dan selada yang dia tanam. Jika dia telah
.3 . 1, . :
menjual S bagian buncis dan S bagian selada, berapa bagian ladang yang
masih ditanami sayuran?
2 1

a.-= C.-—
5 5

b. = d.2

Dua sahabat, Jiwon dan Jiso, memiliki sejumlah jely yang sama banyak.
Jiwon memberikan % dari jely yang dimilikinya kepada Jiso. Setelah itu,
Jiwon membeli lagi jely sehingga jumlahnya menjadi sama dengan
sebelumnya. Jika sekarang Jiwon ingin memberikan % dari seluruh jely yang

dimilikinya kepada Jiso, berapa pecahan dari seluruh jely yang dimiliki
Jiwon sekarang?

13 3
L C.—
20 4

4 3
b. - d 2
5 5

Mina memiliki sebuah gulungan kain yang panjangnya 2 meter. Dia
1 i . .
memotong Zmeter dari gulungan kain tersebut untuk membuat baju.

: . : . 2 . :
Kemudian, Hani memberikan Mina tambahan " meter kain. Berapa panjang
gulungan kain yang dimiliki Mina sekarang?

1 .
a.; meter c. Habis

2 4
b. — meter d. — meter
4 4
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16. Tiga sahabat, Bastian, Arlo, dan Ansel, membeli sebuah puding yang sama

17.

18.

. 2, . . 1, . .
besar. Bastian memakan 3 bagian puding, Arlo memakan 3 bagian puding,

1 : . :
dan Ansel memakan 3 bagian puding. Setelah mereka selesai makan,

mereka ingin menyisihkan sisa puding yang belum dimakan untuk dimakan
bersama keluarga. Berapa pecahan dari puding yang tersisa jika mereka
menyisihkan sisa puding tersebut?

4 8
a. — c.—
5 S
b. 3 d.
Dua orang suami istri, Emery dan Felix, memiliki sejumlah tanah. Emery

10, . .
menggunakan 20 bagian tanah untuk membangun rumah, sedangkan Felix

menggunakan 33—0 bagian tanah untuk membangun rumah ibadah. Berapa

sisa tanah mereka yang masih kosong jika mereka berdua ingin membangun
sebuah sekolah?

30 17

« c.—
i 0
b.— d—
30 13

Hasbi dan Iden sedang bekerja sama membangun sebuah waduk. Pada hari
pertama Hasbi telah membangun sebesar % bagian waduk dan Iden telah

membangun % bagian waduk. Setelah itu, Hasbi memutuskan untuk
menunda pengerjaan projek dalam 3 hari. Setelah 3 hari mereka
melanjutkan pembangunan waduk, Hasbi membangun sebesar g bagian

waduk dan lden membangun sebesar g bagian waduk. Berapa total bagian
waduk yang telah selesai dibuat Hasbi dan Iden pada hari keempat?

12 34
. C. —_—
66 66
54 20
b.— d =
66 66
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19.

20.

Kenzo dan Marva, bekerja sama dalam menyelesaikan proyek membangun
: . : 7 .
sebuah jembatan. Pada hari pertama, Kenzo telah menyelesaikan 7 bagian

: : 9 .
jembatan, sementara Marva telah menyelesaikan o bagian jembatan.

Setelah itu, Kenzo memutuskan untuk mengambil cuti selama 2 hari. Pada
hari ketiga, mereka melanjutkan pekerjaan. Kenzo menyelesaikan tambahan

7 L .
sebesar o bagian jembatan, dan Marva menyelesaikan tambahan sebesar

i bagian jembatan. Berapa bagian jembatan yang telah selesai dibuat oleh
Kenzo dan Marva pada hari ketiga?

. 16
a. Jembatan telah selesai dibangun 33
14 30
b. p— —
33 _ 33 _
Nizar dan Ocean, bekerja bersama dalam proyek menanam pohon di sebuah

: . : 17, . .
kebun. Pada hari pertama, Nizar berhasil menanam gbaglan dari total

_ 13, . :
pohon yang direncanakan, sementara Ocean menanam o bagian dari total

pohon tersebut. Setelah itu, karena cuaca buruk, mereka memutuskan untuk
menunda penanaman selama 2 hari. Pada hari ketiga, mereka melanjutkan

. : 4 .
proyeknya. Nizar berhasil menanam 5 bagian pohon, sementara Ocean

5 . . .
menanam — bagian pohon. Berapa total bagian pohon yang telah ditanam
oleh Nizar dan Ocean pada hari ketiga?

38 .
a5 c. Semua pohon telah berhasil
ditanam
39
b. — d.—
39 39
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Lampiran 8 Instrumen Validasi Soal Pretest

LEMBAR VALIDASI

INSTRUMEN PRE-TEST HASIL BELAJAR PECAHAN

A. IDENTITAS INSTRUMEN PENELITIAN

Peneliti : Diana Citra Septiyani

NIM 12002101241

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Penelitian : Efektivitas Model Game Based Learning Berbantuan Media Pizza
Math Pada Pembelajaran Matematika Terhadap Hasil Belajar Pecahan
Siswa Sekolah Dasar

Materi Pokok : Pecahan

B. IDENTITAS AHLI

Nama Validator : Octariana \\’\dA\jakuC Cholithan , va.ed

NIP/NIDN : 03010900
Asal Instansi tUremA
Tanggal 6 Mei 202y

C. ' PETUNJUK PENGISIAN

Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian pada kolom yang telah disediakan dengan
menuliskan skor sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu. Pemberian komentar, kritik, dan saran
dapat diberikan pada kolom dibawah kolom penilaian.

Kriteria skor validasi sebagai berikut:

1 = sangat kurang

2 = kurang

3 = cukup

4 = baik

5 = sangat baik
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D. PENILAIAN

No

Aspek Yang
Dinilai

No Soal

11213 a5 6 718910 [11 [12 [13 [14 [15 [16 [17 [18 [19 [20

Validasi Isi

Soal-soal yang
disusun sesuai
dengan
indikator
hasil belajar
pecahan yang
telah
ditetapkan.

Materi
relevan
dengan
kompetensi
yang sedang
diukur

Pilihan
jawaban yang
seragam dan
logis

| Bahasa dan Penulisan Soal

Kalimat yang
digunakan
sesuai dengan
tata  aturan
bahasa
Indonesia.

Kalimat yang
dipakai dalam
pertanyaan
komunikatif
menggunakan
bahasa sehari-
hari dan
mudah
dipahami oleh
siswa.

Struktur

Setiap  butir
soal memiliki
maksud yang
jelas

Petunjuk
pengisian soal
yang jelas dan
mudah

dipahami
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E. KOMENTAR, KRITIK, DAN SARAN

/,/ . 3, 5 Falsmat B ferforlbe

................. R

...............................................................................................................

...............................................................................................................

F. KESIMPULAN

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, soal pretest ini dinyatakan:
1. Layak digunakan untuk uji coba tanpa revisi

@ Layak digunakan untuk uji coba setelah revisi
3. Tidak layak untuk digunakan untuk uji coba

Mohon diberi tanda silang (X) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu.

Validator

Odckariand Hidayaws Cholikhan, m.eq
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Lampiran 9 Instrumen Validasi Soal Posttest

LEMBAR VALIDASI

INSTRUMEN POST-TEST HASIL BELAJAR PECAHAN

A. IDENTITAS INSTRUMEN PENELITIAN

Pencliti : Diana Citra Septiyani

NIM 12002101241

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Penelitian : Efektivitas Model Game Based Learning Berbantuan Media Pizza

Math Pada Pembelajaran Matematika Terhadap Hasil Belajar Pecahan
Siswa Sekolah Dasar

Materi Pokok : Pecahan

B. IDENTITAS AHLI

Nama Validator : Qctanana \-\'\da%a{u( (\wo\'\‘c\\a(\,\‘/\-?d
NIP/NIDN 1 0I0M0G00 |

Asal Instansi T UHIPMA

Tanggal 16 Mer 03y

C. PETUNJUK PENGISIAN

Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian pada kolom yang telah disediakan dengan
menuliskan skor sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu. Pemberian komentar, kritik, dan saran
dapat diberikan pada kolom dibawah kolom penilaian.

Kriteria skor validasi sebagai berikut:

1 = sangat kurang

2 = kurang

3 = cukup

4 = baik

5 = sangat baik
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D. PENILAIAN

No |

"1

Aspek Yang

No Soal

___ Dinilai L1"[2[.1]4lszl«]ﬂa[olm [ 11

[12 [13 [1a [15 J16 [17 J18 [19 [20

. Validasi Isi

| Soal-soal yang
disusun sesuai

dengan

indikator Clulb|¢ 4 s[5 ululs b 5 |45
hasil  belajar

pecahan yang

telah

ditetapkan.

Materi

relevan

dengan 5|6]5 5 S5[5|4|56|6|b]|5[6 |5
kompetensi

vang sedang

diukur

Pilihan

j-awaban yang | o | 5| g 5 5|56|4|s|5[5]|5]|5 |5
seragam dan

| logis

2

| Bahasa dan Penulisan

Kalimat yang
digunakan
sesuai dengan 5 |5
tata  aturan
bahasa
Indonesia.

Kalimat yang
dipakai dalam
pertanyaan
komunikatif
menggunakan 4[5
bahasa sehari-
hari dan
mudah

| dipahami oleh
siswa.

| Struktur

| Setiap  butir
soal memiliki 515
maksud yang
jelas

Petunjuk
pengisian soal
vang jelas dan 5%
mudah
dipahami
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E. KOMENTAR, KRITIK, DAN SARAN

............................................................................................................

SessaseaTeIsTaL RN ey Sesssnsatsanaeeses arsrsacararenes verene sessssesssseseniee PETTTT T TR erasanene veeee
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...............................................................................................................
................................................................................................. eesssssnsnaane

F. KESIMPULAN

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, soal posttest ini dinyatakan:

1. Layak digunakan untuk uji coba tanpa'revisi
@ Layak digunakan untuk uji coba setelah revisi

3. Tidak layak untuk digunakan untuk uji coba

Mohon diberi tanda silang (X) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu.

Niaddion; B MR 2024

Validator

Octarina  Widayatus Qhghhan ,m.ed
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Lampiran 10 Validasi Modul Ajar Kelas Eksperimen

LEMBAR VALIDASI

MODUL AJAR PECAHAN KURIKULUM MERDEKA

A. IDENTITAS MODUL AJAR

Penyusun : Diana Citra Septiyani
NIM 12002101241
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Satuan Pendidikan  : SD Negeri 01 Nambangan Lor
Mata Pelajaran/Materi: Matematika/Pecahan
Kelas/Fase :IV/B

Topik : Pecahan Berpenyebut Sama

B. IDENTITAS AHLI

Nama Validator ~ : Ockarina  Widayauue  Sholienan, m.ed

NIP/NIDN : 6301165001
Asal Instansi © UNIPMA
Tanggal 16 Mel 200y
C. PETUNJUK

Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian pada kolom yang telah disediakan dengan
membutuhkan tanda centang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu. Pemberian komentar, kritik,
dan saran dapat diberikan pada kolom dibawah kolom penilaian.

Kriteria skor validasi sebagai berikut:

1 = sangat kurang

2 = kurang

3 = cukup

4 =baik

5 = sangat baik
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D. PENILAIAN

. " Skor Validasi |
| .\70_‘ L Aspek Yang Dinilai HT m I TI 5
1 | Format RPP
Penyusunan rencana pembelajaran v
| berdasarkan prinsip merdeka belajar
Keterkaitan dengan kompetensi dasar dan
| indikator
' Pemilihan indikator yang sesuai dengan level
Kkemampuan siswa
2 | Materi Yang Disajikan
Rclevansi  dengan  tema  atau  topik J
pembelajaran
Kesesuaian dengan indikator

[
’ Kesesuaian dengan pendekatan pembelajaran

[ L <

(model, media, dan sumber pembelajaran)
3 | Bahasa Yang Digunakan
Sesuai dengan standar bahasa indonesia,
termasuk ejaan, tata bahasa, dan kaidah- \Y
kaidah
Kejelasan dan kemudahan pemahaman teks S
RPP
4 | Waktu
Waktu yang disajikan dalam RPP sesuai
| dengan kebutuhan pembelajaran, N
- memungkinkan untuk penyampaian materi,
kegiatan siswa, dan penilaian.

| Penggunaan waktu dalam RPP efisien Y
| 5 | Model Yang Digunakan
Model pembelajaran cocok dengan materi N
pembelajaran yang diajarkan.
Model pembelajaran memanfaatkan teknologi N
untuk meningkatkan pembelajaran.
Model pembelajaran melibatkan siswa secara N
aktif dalam proses pembelajaran.

E. KOMENTAR, KRITIK, DAN SARAN

............................................................................................................
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F. KESIMPULAN

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, RPP (Rencana Pelaksanaan Pembelajaran) ini
dinyatakan:
1. Layak digunakan untuk uji coba tanpa revisi
@ Layak digunakan untuk uji coba setelah revisi
3. Tidak layak untuk digunakan untuk uji coba
Mohon diberi tanda silang (X) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu.

Madiun, \&.. YR 2024

Validator

Ockariana  Hidayatuc Coolhend, M. 04
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Lampiran 11 Reliabilitas Soal Pretest

Berdasarkan hasil uji reliabilitas, instrumen yang terdiri dari 20 butir soal
dinyatakan reliabel. Hal ini disebabkan oleh koefisien Alpha yang diperoleh dari uji
tersebut lebih besar dari 0,7. Dengan demikian, soal-soal ini memenuhi Kriteria
reliabilitas dan dapat digunakan dalam penelitian ini. Hasil uji dapat dilihat pada

tabel SPSS berikut.

Case Processing Summary

N %
Cases Valid 20 100.0
Excluded? 0 .0
Total 20 100.0

Reliability Statistics

Cronbach's Alpha N of Items

57 20
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Lampiran 12 Reliabilitas Soal Posttest

Berdasarkan hasil uji reliabilitas, instrumen yang terdiri dari 20 butir soal
dinyatakan reliabel. Hal ini disebabkan oleh koefisien Alpha yang diperoleh dari uji
tersebut lebih besar dari 0,7. Dengan demikian, soal-soal ini memenuhi Kriteria
reliabilitas dan dapat digunakan dalam penelitian ini. Hasil uji dapat dilihat pada

tabel SPSS berikut.

Case Processing Summary

N %
Cases Valid 20 100.0
Excluded® 0 0
Total 20 100.0

Reliability Statistics

Cronbach's Alpha N of Items

832 20
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Lampiran 13 Data Nilai Tes Hasil Belajar Pecahan

Kelas Eksperimen (GBL

Kelas Kontrol (Konvensional

NO Berbantuan Pizza Math) Berbantuan Video Pembelajaran)
Pre-Test Post-Test Pre-Test Post-Test
1 80 95 5 25
2 50 75 25 40
3 55 90 75 80
4 85 95 50 60
5 40 70 20 55
6 55 85 75 70
7 30 70 55 75
8 85 95 45 50
9 55 80 55 65
10 75 90 55 55
11 55 75 50 45
12 60 80 65 80
13 45 55 60 65
14 60 85 30 45
15 20 55 35 65
16 35 75 50 75
17 40 80 35 45
18 55 85 50 65
19 60 90 55 75
20 40 75 75 85
21 30 65 55 70
22 45 80 80 90
23 55 85 45 65
24 50 80 45 55
25 25 60 75 80
26 45 75 80 95
27 35 65 45 65
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Lampiran 14 Uji Normalitas

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov?

Statistic df Sig.
Hasil Pretest Kelas Eksperimen 142 27 174
Hasil Posttest Kelas Eksperimen 132 27 200"
Hasil Pretest Kelas Kontrol 143 27 .166
Hasil Posttest Kelas Kontrol 143 27 164

*. This is a lower bound of the true significance.

a. Lilliefors Significance Correction

Tests of Normality

Shapiro-Wilk
Statistic df Sig.
Hasil Pretest Kelas Eksperimen .953 27 .258
Hasil Posttest Kelas Eksperimen 949 27 201
Hasil Pretest Kelas Kontrol 951 27 229
Hasil Posttest Kelas Kontrol 979 27 .841

a. Lilliefors Significance Correction

Berdasarkan tabel SPSS di atas, hasil nilai pretest dan posttest pada kelas
eksperimen dan kontrol berdistribusi normal. Hal ini dibuktikan dengan nilai
signifikansi yang lebih besar dari batas signifikansi yang telah ditentukan.
Penelitian ini menggunakan uji normalitas Shapiro-Wilk, yang menunjukkan
bahwa hasil uji pretest dan posttest pada kelas eksperimen masing-masing sebesar
0,258 dan 0,201, keduanya lebih besar atau sama dengan 0,05. Demikian juga, hasil
pretest dan posttest pada kelas kontrol adalah 0,229 dan 0,841, keduanya juga lebih
besar atau sama dengan 0,05. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa hasil tes

belajar pecahan pada kedua kelas tersebut berdistribusi normal.

121



Lampiran 15 Uji Homogenitas

Test of Homogeneity of VVariance

Levene Statistic dfl df2 Sig.

Hasil Pretest .097 1 52 757

Berdasarkan tabel SPSS di atas menyatakan bahwa hasil uji homogenitas
pretest kelas eksperimen dan pretest kelas kontrol homogen, dibuktikan dengan

nilai sig. 0,757 > dari batas nilai sig. yang ditentukan yaitu 0,05.

Test of Homogeneity of VVariance

Levene Statistic dfl df2 Sig.

Hasil Posttest 2.186 1 52 .145

Berdasarkan tabel SPSS di atas menyatakan bahwa hasil uji homogenitas
posttest kelas eksperimen dan posttest kelas kontrol homogen, dibuktikan dengan

nilai sig. 0,145 > dari batas nilai sig. yang ditentukan yaitu 0,05.
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Lampiran 16 Uji Tes Kemampuan Belajar Pecahan Sebelum Pembelajaran

Independent Samples Test
t-test for Equality of Means

_ . Mean Std. Error
Sig. (2-tailed)  pyitterence  Difference

Hasil Pretest Equal variances .850 926 4.886
assumed
Equal variances not .850 926 4.886
assumed

Berdasarkan hasil tes belajar pecahan sebelum pembelajaran menyatakan
bahwa p-value lebih besar atau sama dengan daripada nilai signifikasi yang
ditentukan. Hasil tes menunjukan 0,850 > 0,05 maka kemampuan belajar pecahan

siswa di kelas eksperimen dan kelas kontrol sebelum pembelajaran adalah sama.
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Lampiran 17 Uji Hipotesis Setelah Pembelajaran

Independent Samples Test

t-test for Equality of Means

_ : Mean Std. Error
Sig. (2-tailed)  yyerorence  Difference

Hasil Posttest Equal variances .001 -13.704 3.835
assumed
Equal variances not .001 -13.704 3.835
assumed

Berdasarkan hasil tes belajar pecahan setelah pembelajaran menyatakan
bahwa p-value kurang dari nilai signifikasi yang ditentukan yaitu 0,005. Hasil
pengujian menunjukan 0,001 < 0,05 maka kemampuan belajar pecahan siswa pada
kelas eksperimen dan kelas kontrol setelah pembelajaran adalah berbeda atau tidak

Sama.
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Lampiran 19 Surat Permohonan ljin Penelitian

UNIVERSITAS PGRI MADIUN
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
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Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas PGRI Madiun
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kepada mahasiswa/i:

Nama : Diana Citra Septiyani
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Lampiran 21 Dokumentasi

Pembelajaran di kelas kontrol menggunakan model konvensional berbantuan
video pembelajaran
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PILIH MENU

Pembelajaran di kelas eksperimen menggunakan media game based learning

berbantuan media pizza math
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Lampiran 22 Berita Acara Bimbingan Dan Validasi Sumber Pustaka

BERITA ACARA BIMBINGAN DAN
VALIDASI SUMBER PUSTAKA

Pada hari Selasa, 11 Juni 2024 telah dilakukan Validasi Sumber Penulisan Skripsi atas nama

mahasiswa sebagai berikut:

Nama : Diana Citra Septiyani

NIM :2002101241

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Fakultas : Keguruan dan IImu Pendidikan
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Lampiran 23 Validasi Sumber Pustaka Penulisan Skripsi
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