LAMPIRAN



Lampiran 1. Surat Izin Penelitian

Lampiran (o
Hal : Permohonan Izin Penelitian

Kepada Yth. Bapak/Ibu Kepala SMPN 2 Geger
di tempat

Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas PGRI Madiun
dengan ini mengajukan permohonan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan izin

kepada mahasiswa/i:

Nama : Uun Unzila Mushofiroh

NIM : 2002110039

Program Studi : Pendidikan Matematika
Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan

dalam melakukan penelitian di sekolah yang Bapak/Ibu pimpin dengan judul:
“Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis RME dan Sosio Culture Pada
Materi Bilangan Bulat untuk Menguatkan Pemahaman Konsep Siswa".

Demikian permohonan ini disampaikan. Atas perkenannya, kami mengucapkan
terima kasih.

NIDN. 0713107501
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Lampiran 2. Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN MADIUN
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
SEKOLAH MENENGAH PERTAMA NEGERI 2 GEGER
Ds. Nglandung Kec. Ge?&;; Telp. 0351.367824
MAD

Email: esempeen2gar@gmail.com Kode Pos : 63171

SURAT KETERANGAN
Nomor : 421 /\0g/ 402.107.134 /2024

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SMP Negeri 2 Geger Kabupaten Madiun, menerangkan

bahwa :

Nama : UUN UNZILA MUSHOFIROH

NIM : 2002110039

Status : MAHASISWA

Fakultas : KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PGRI MADIUN

Program Studi : PENDIDIKAN MATEMATIKA

Jenjang :SI/ATY

Telah mengadakan Penelitian di SMP Negeri 2 Geger Kabupaten Madiun yang dilaksanakan pada
tanggal 20 Mei — 25 Mei 2024, dengan Judul “ PENGEMBANGAN E-MODUL INTERAKTIF
BERBASIS RME DAN SOSIO CULTURE PADA MATERI BILANGAN BULAT UNTUK

MENGUATKAN PEMAHAMAN KONSEP SISWA*

Demikian Surat Keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

e
""6\;9“5;4%\\\‘ .
~OMadiul ,ZZCJ@uan 2024

A

\

‘D SURAMTO.. M.Pd
Pembina Tk.I
NIP. 196511301990031009
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Lampiran 3. Format Lembar Validasi Observasi

LEMBAR VALIDASI OBSERVASI
A. Petunjuk

1. Mohon kesediaan dari Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian objektif
terhadap lembar observasi, meliputi aspek yang telah disebutkan.

2. Penilaian dilakukan dengan memberikan (V) pada kolom yang sesuai
dengan uraian aspek yang dinilai. Penilaian yang Bapak/Ibu berikan pada
setiap butir pertanyaan dalam instrument ini digunakan sebagai validasi dan
masukan untuk menyempurnakan lembar observasi. Pilihan jawaban
menggunakan skala sebagai berikut:

SS : Sangat Setuju

S : Setuju

R : Ragu-ragu

TS : Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju

B. Penilaian

Penilaian

No. Hal yang diamati SS S R TS | STS

1. | Menggunakan kaidah bahasa yang
benar

2. | Pertanyaan yang digunakan mudah
difahami

3 Format pedoman observasi
mempermudah  peneliti  dalam
mencatat hasil observasi

4 Kesesuaian  pedoman  observasi
dengan tujuan observasi
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Lampiran 4. Format Lembar Observasi

LEMBAR OBSERVASI

Nama : Uun Unzila Mushofiroh
NIM 2002110039
Mata Pelajaran : Bilangan Bulat
Kelas : VI
Sekolah : SMP Negeri 2 Geger

No. Indikator Keterangan

1. | Kurikulum yang digunakan di

SMP Negeri 2 Geger
2. | Model pembelajaran  yang

dilaksanakan di SMP Negeri 2
Geger

3. | Bahan ajar yang digunakan pada
mata pelajaran matematika siswa
tingkat SMP

4. | Kondisi Pembelajaran
Matematika

5. | Penguasaan materi bilangan
bulat

6. | Hasil belajar siswa SMP Negeri 2
Geger
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Lampiran 5. Format Lembar Validasi Produk

LEMBAR VALIDASI E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS RME DAN
SOSIO CULTURE
A. Identitas

Nama I
NIK/NIP L,

Instansi L

B. Tujuan
Lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu mengenai

kevalidan materi bilangan bulat pada e-modul.

C. Petunjuk pengisian lembar validasi instrument

3. Mohon kesediaan dari Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap lembar
validasi e-modul interaktif berbasis RME dan sosio culture pada materi
bilangan bulat untuk menguatkan pemahaman konsep siswa yang meliputi
aspek-aspek yang diberikan.

4. Penilaian dilakukan dengan memberikan (V) pada kolom yang sesuai dengan
uraian aspek yang dinilai. Penilaian yang Bapak/Ibu berikan pada setiap butir
pertanyaan dalam instrument ini digunakan sebagai validasi dan masukan bagi
penyempurnaan e-modul interaktif berbasis RME dan sosio culture pada materi
bilangan bulat untuk menguatkan pemahaman konsep siswa. Pilihan jawaban
menggunakan skala sebagai berikut:

SS : Sangat Setuju
S : Setuju
R : Ragu-ragu
TS : Tidak Setuju
STS : Sangat Tidak Setuju
5. Mohon Bapak/Ibu memberikan saran/komentar terkait e-modul yang

dikembangkan pada tempat yang disediakan.
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Indikator Aspek

Pilihan Jawaban

SS

S

R

TS

STS

Komponen Kelayakan Isi

Kesesuaian isi e-modul interaktif berbasis
RME dan Sosio Culture dengan capaian
pembelajaran dan tujuan pembelajaran

Kesesuaian isi e-modul interaktif berbasis
RME dan Sosio Culture dengan kebutuhan
siswa.

Kesesuaian isi e-modul interaktif berbasis
RME dan Sosio Culture dengan kebenaran
substansi materi yang disajikan.

Kesesuaian isi e-modul interaktif berbasis
RME dan Sosio Culture sehingga dapat
menguatkan pemahaman konsep siswa.

Kesesuaian isi e-modul interaktif berbasis
RME dan Sosio Culture dengan nilai-nilai
dan moralitas budaya.

Komponen kelayakan Kebahasaan

Keterbacaan e-modul interaktif berbasis
RME dan Sosio Culture menarik dan
menyenangkan

Kejelasan informasi pada e-modul interaktif
berbasis RME dan Sosio Culture sesuai
dengan kaidah Bahasa Indonesia sehingga
tidak  mengakibatkan  multitafsir  oleh
pengguna.

Penggunaan bahasa pada e-modul interaktif
berbasis RME dan Sosio Culture secara
efektif dan efisien.

Komponen Kelayakan Penyajian

Kejelasan tujuan pembelajaran pada e-modul
interaktif berbasis RME dan Sosio Culture.

Urutan pada penyajian materi e-modul
interaktif berbasis RME dan Sosio Culture
terstruktur.

E-modul interaktif berbasis RME dan Sosio
Culture dapat memberikan motivasi belajar
kepada siswa.

E-modul interaktif berbasis RME dan Sosio
Culture memuat stimulus dan respon
sehingga dapat mewujudkan pembelajaran
interaktif.
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Komponen Kegrafikan

Kesesuaian besar huruf dengan standar
penulisan.

Tata letak yang konsisten

Kejelasan dan keberfungsian ilustrasi foto
dan gambar dengan konsep.

Kesesuaian  desain  tampilan  dengan
kebutuhan materi yang disajikan.

Komponen Karakteristik Modul

Self  instructional,modul yang dirancang
dapat digunakan siswa untuk belajar sendiri
tanpa adanya bantuan dari guru.

Self contained, seluruh materi pembelajaran
dari satu unit kompetensi yang dipelajari
terkandung dalam satu modul yang utuh.

Stand alone, modul yang dikembangakan
tidak tergantung pada media lain.

Adaptif, modul yang dikembangakan
memiliki daya adaptif yang tinggi terhadap
perkembangan IPTEK saat ini.

User friendly, modul mudah dipahami oleh
siswa.

Konsistensi, modul konsisten dalam
penggunaan font, spasi, dan tata letak.

Saran dan Perbaikan:
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Kesimpulan:
E-modul yang dikembangakan ini dinyatakan:
1. E-modul dapat digunakan tanpa adanya revisi.

2. E-modul dapat digunakan dengan adanya revisi sesuai saran yang diberikan.

3. E-modul tidak dapat/tidak layak digunakan.
*) Mohon melingkari nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu,

Madiun,.......cccvvveennnnn.
Validator Ahli
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Lampiran 6. Format Lembar Validasi Angket Respon Siswa

LEMBAR VALIDASI ANGKET RESPON SISWA
D. Identitas

Nama L e
NIK/NIP P
Instansi PP
E. Tujuan
Lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu mengenai
angket respon yang akan diberikan kepada siswa.
F. Petunjuk pengisian lembar validasi instrumen

1. Mohon kesediaan dari Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap lembar
validasi angket respon siswa.

2. Penilaian dilakukan dengan memberikan (\) pada kolom yang sesuai dengan
uraian aspek yang dinilai. Penilaian yang Bapak/Ibu berikan pada setiap butir
pertanyaan dalam instrumen ini digunakan sebagai validasi dan masukan bagi
penyempurnaan e-modul interaktif berbasis RME dan sosio culture pada materi
bilangan bulat untuk menguatkan pemahaman konsep siswa. Pilihan jawaban

menggunakan skala sebagai berikut:

SS : Sangat Setuju

S : Setuju

R : Ragu-ragu

TS : Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju

3. Mohon Bapak/Ibu memberikan saran perbaikan pada aspek yang mendapat

nilai kurang dan saran secara keseluruhan.
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No.

Pernyataan

Pilihan Jawaban

SS

S R TS

STS

Saya merasa senang telah
mengikuti pembelajaran
matematika dengan e-modul
interaktif berbasis RME dan
sosio  culture pada materi
bilangan bulat.

Saya kurang tertarik dengan e-
modul interaktif berbasis RME
dan sosio culture karena saya
belum pernah menggunakan e-
modul tersebut.

Tampilan e-modul interaktif
berbasis RME dan sosio culture
sangat monoton dan
membosankan.

Saya antusias ketika mengikuti
pelajaran materi bilangan bulat
dengan menggunakan e-modul
interaktif berbasis RME dan
sosio culture.

Saya kurang menyukai materi
bilangan bulat setelah
mempelajarinya  dengan  e-
modul interaktif berbasis RME
dan sosio culture.

Petunjuk dalam e-modul
interaktif berbasis RME dan
sosio culture jelas sehingga
memudahkan  saya  untuk
mempelajari bahan ajar tersebut.

E-modul  interaktif  berbasis
RME  dan  sosio  culture
memudahkan  saya  untuk
memahami  konsep bilangan
bulat.

Bahasa yang digunakan dalam
e-modul interaktif berbasis RME
dan sosio culture sulit dipahami.

Saya tertarik dengan soal-soal
pada e-modul interaktif berbasis
RME dan sosio culture.

10.

Soal-soal dalam e-modul
interaktif berbasis RME dan
sosio culture menimbulkan rasa
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penasaran saya untuk
mengerjakan.

I1.

Saya merasa malas mengerjakan
soal-soal e-modul interaktif
berbasis RME dan sosio culture
karena soal terlalu mudah dan
tidak menantang sama sekali.

12.

Saya memahami konsep
matematika pada materi
bilangan bulat yang berkaitan
dengan kehidupan sehari-hari.

13.

Contoh soal pada e-modul
membantu saya dalam
memecahkan permasalahan
yang ada pada materi bilangan
bulat.

14.

Pembelajaran matematika
menggunakan e-modul interaktif
berbasis RME dan sosio culture
kurang menyenangkan.

15.

Saya merasa bahwa e-modul
tidak layak digunakan dalam
proses kegiatan belajar
mengajar.

Madiun,........cocevvviiiinnnn
Validator Ahli
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Lampiran 7. Format Kisi-Kisi Lembar Angket Respon Siswa

KISI-KISI LEMBAR ANGKET RESPON SISWA

No Indikator Penilaian Butir Pernyataan Butir Pernyataan
Positif (+) Negatif (-)

1 A. Ketertarikan 1,4 2,3, 14,

2 | B. Materi 6,7,12 5,

3 | C.Soal 9,10, 13 11

4 | D. Bahasa 8

5 | E. Kelayakan 15
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Lampiran 8. Format Lembar Angket Respon

ANGKET RESPON SISWA

Nama Lengkap
No. Absen

Hari, Tanggal

Petunjuk Pengisian:

1. Angket respon siswa digunakan untuk mengukur kepraktisan e-modul
interaktif berbasis RME dan sosio culture.

2. Siswa dimohon untuk memberikan penilaian tentang respon terhadap e-modul
interaktif berbasis RME dan sosio culture.

3. Siswa dimohon untuk memberikan penilaian dengan memberikan tanda (V)
pada salah satu kolom nilai (SS, S, R, TS, STS) dan pilih yang sesuai dengan
diri anda.

Keterangan:

SS  : Sangat Setuju

S : Setuju

R : Ragu-ragu

TS  :Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju

No. Pernyataan Pilihan Jawaban

SS S R TS | STS
1. | Saya merasa senang telah mengikuti
pembelajaran matematika dengan e-
modul interaktif berbasis RME dan
sosio culture pada materi bilangan
bulat.

2. | Saya kurang tertarik dengan e-modul
interaktif berbasis RME dan sosio
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culture karena saya belum pernah

menggunakan e-modul tersebut.

Tampilan e-modul interaktif berbasis
RME dan sosio culture sangat

monoton dan membosankan.

Saya antusias ketika mengikuti
pelajaran  materi bilangan bulat
dengan  menggunakan  e-modul
interaktif berbasis RME dan sosio

culture.

Saya kurang menyukai materi
bilangan bulat setelah
mempelajarinya  dengan  e-modul
interaktif berbasis RME dan sosio

culture.

Petunjuk dalam e-modul interaktif
berbasis RME dan sosio culture jelas
sehingga memudahkan saya untuk

mempelajari bahan ajar tersebut.

E-modul mteraktif berbasis RME dan
sosio culture memudahkan saya
untuk memahami konsep bilangan

bulat.

Bahasa yang digunakan dalam e-
modul interaktif berbasis RME dan

sosio culture sulit dipahami.

Saya tertarik dengan soal-soal pada e-
modul interaktif berbasis RME dan

sosio culture.
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10.

Soal-soal dalam e-modul interaktif
berbasis RME dan sosio culture
menimbulkan rasa penasaran saya

untuk mengerjakan.

I1.

Saya merasa malas mengerjakan soal-
soal e-modul interaktif berbasis RME
dan sosio culture karena soal terlalu
mudah dan tidak menantang sama

sekali.

12.

Saya memahami konsep matematika
pada materi bilangan bulat yang
berkaitan dengan kehidupan sehari-

hari.

13.

Contoh soal pada e-modul membantu
saya dalam memecahkan
permasalahan yang ada pada materi

bilangan bulat.

14.

Pembelajaran matematika
menggunakan e-modul  interaktif
berbasis RME dan sosio culture

kurang menyenangkan.

15.

Saya merasa bahwa e-modul tidak
layak  digunakan dalam proses

kegiatan belajar mengajar.
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Lampiran 9. Format Lembar Validasi Soal

LEMBAR VALIDASI SOAL TES HASIL BELAJAR
(PRETEST)

A. Identitas

Nama e

NIK/NIP L

Instansi L

B. Petunjuk Pengisisan Lembar Validasi Instrument

1.

Mohon kesediaan dari Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap lembar

validasi soal tes hasil belajar (pretest) pada penggunaan e-modul interaktif

berbasis RME dan sosio culture pada materi bilangan bulat untuk menguatkan

pemahaman konsep siswa yang meliputi aspek-aspek yang diberikan.

Penilaian dilakukan dengan memberikan skor berupa angka pada kolom yang

sesuai dengan uraian aspek yang dinilai. Penilaian yang Bapak/Ibu berikan

pada setiap butir pertanyaan dalam instrument ini digunakan sebagai validasi

dan masukan bagi penyempurnaan e-modul interaktif berbasis RME dan sosio

culture pada materi bilangan bulat untuk menguatkan pemahaman konsep

siswa. Pilihan jawaban menggunakan skala sebagai berikut:

SS : Sangat Setuju
S : Setuju
R : Ragu-ragu
TS : Tidak Setuju
STS : Sangat Tidak Setuju
Mohon Bapak/Ibu memberikan saran/komentar terkait soal yang
dikembangkan pada tempat yang disediakan.

Jenis Persyaratan Pilihan Jawaban

SS |'S R TS | STS

Ranah Substansi

Butir soal sesuai dengan capaian

pembelajaran dan tujuan pembelajaran.
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Butir soal sesuai dengan materi yang
diujikan.

Isi materi yang ditanyakan sesuai dengan
jenjang, jenis sekolah, dan tingkat kelas.

Isi materi yang ditanyakan sesuai dengan
perkembangan siswa.

Butir soal dan materi sesuai dengan
kaidah RME dan sosio culture.

Ranah Konstruksi

Ruang lingkup berupa batasan pertanyaan
dan jawaban harus jelas dan tegas.

Rumusan kalimat dalam bentuk kalimat
tanya atau perintah yang menuntuk
jawaban terurai.

Terdapat pedoman penskoran.

Tabel, grafik, diagram, permasalahan atau
sejenisnya bermakna (jelas, terdapat
hubungan  dengan  masalah  yang
ditanyakan).

Ranah Bahasa

Rumusan kalimat bersifat komunikatif,

Menggunakana kalimat yang jelas, baik,
dan benar. Sesuai dengan kaidah bahasa
ragam bahasanya.

Rumusan kalimat mudah dipahami
sehingga tidak menimbulkan penafsiran
ganda.

Menggunakan kata/bahasa yang bersifat
umum (tidak bahasa lokal).

Rumusan soal tidak mengandung unsur
sara dan kalimat yang dapat menyinggung
perasaan siswa.

Saran dan Perbaikan:
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Kesimpulan:
Tes hasil belajar yang dikembangakan ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa adanya revisi.

2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran.

3. Tidak layak digunakan.

*) Mohon melingkari nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu.

Madiun,.........covvviiiinnnn
Validator Ahli
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LAMPIRAN LEMBAR VALIDASI SOAL TES HASIL BELAJAR
(POSTTEST)

A. Identitas

Nama e

NIK/NIP L

Instansi L

B. Petunjuk Pengisisan Lembar Validasi Instrument

1.

Mohon kesediaan dari Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap lembar
validasi soal tes hasil belajar (posttest) pada penggunaan e-modul interaktif
berbasis RME dan sosio culture pada materi bilangan bulat untuk menguatkan
pemahaman konsep siswa yang meliputi aspek-aspek yang diberikan.

Penilaian dilakukan dengan memberikan skor berupa angka pada kolom yang
sesuai dengan uraian aspek yang dinilai. Penilaian yang Bapak/Ibu berikan pada
setiap butir pertanyaan dalam instrument ini digunakan sebagai validasi dan
masukan bagi penyempurnaan e-modul interaktif berbasis RME dan sosio
culture pada materi bilangan bulat untuk menguatkan pemahaman konsep siswa.

Penilaian menggunakan skala sebagai berikut:

SS : Sangat Setuju

S : Setuju

R : Ragu-ragu

TS : Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju

Mohon Bapak/Ibu memberikan saran/komentar terkait soal yang dikembangkan

pada tempat yang disediakan.
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Jenis Persyaratan

Pilihan Jawaban

SS

S

R

TS

STS

Ranah Substansi

Butir soal sesuai dengan capaian kompetensi

dan tujuan pembelajaran

Butir soal sesuai dengan materi yang diujikan

Isi materi yang ditanyakan sesuai dengan

jenjang, jenis sekolah, dan tingkat kelas.

Isi materi yang ditanyakan sesuai dengan

perkembangan siswa

Butir soal dan materi sesuai dengan kaidah

RME dan sosio culture.

Ranah Konstruksi

Ruang lingkup berupa batasan pertanyaan dan

jawaban harus jelas dan tegas.

Rumusan kalimat dalam bentuk kalimat tanya

atau perintah yang menuntuk jawaban terurai.

Terdapat pedoman penskoran

Tabel, grafik, diagram, permasalahan atau
sejenisnya bermakna (jelas, terdapat hubungan

dengan masalah yang ditanyakan).

Ranah Bahasa

Rumusan kalimat bersifat komunikatif

Menggunakana kalimat yang jelas, baik, dan
benar. Sesuai dengan kaidah bahasa ragam

bahasanya.

Rumusan kalimat mudah dipahami sehingga

tidak menimbulkan penafsiran ganda.

Menggunakan kata/bahasa yang bersifat
umum (tidak bahasa lokal)
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Rumusan soal tidak mengandung unsur sara
dan kalimat yang dapat menyinggung perasaan

siswa.

Saran dan Perbaikan:

Kesimpulan:
Tes hasil belajar yang dikembangakan ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa adanya revisi.

2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran.

3. Tidak layak digunakan.

*) Mohon melingkari nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu

Madiun,....................L L.
Validator Ahli
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Lampiran 10. Lembar Kisi-Kisi Soal Pretest dan Posttest

KISI-KISI SOAL PRETEST & POSTTEST

Mata Pelajaran : Matematika Tahun Pelajaran  :2023/2024
Kelas : VII Jenis Tes : Tertulis
STANDAR MATERI INDIKATOR NO. TINGKAT KUNCI | CAKUPAN YANG | SKOR
KOMPETENSI UJI SOAL SOAL | KESUKARAN | JAWABAN DIAMATI
B.1 Melakukan dan | Bilangan | Menyelesaikan 1 Mudah Terlampir |1.  Siswa  dapat 10
menggunakan sifat | Bulat masalah berkaitan memahami,
operasi untuk dengan operasi 2 Sedang menganalisis,  dan 10
menghitung hasil hitung  bilangan mengidentifikasi
penjumlahan, negatif dan permasalahan  dari
pengurangan, bilangan  positif apa yang diketahui
perkalian, dan pada bilangan bulat soal.
pembagian  bilangan yang dikaitkan
bulat, termasuk dengan 2. Siswa  dapat
bilangan pecahan. permasalahan mengidentifikasi apa
sehari-hari yang ditanyakan
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permasalahan
keseharian

melibatkan

pecahan

berkaitan

B.2 Menyelesaikan

konsep
bilangan  bulat
termasuk

dengan
penguatan pemahaman

konsep matematika

yang

dan

dalam soal yang

diberikan.

3. Siswa  dapat
menyelesaikan
permasalahan  yang
ada pada soal dan
memberikan

kesimpulan jawaban.

TOTAL

20

PENILAIAN :

JUMLAH SKORYANG DIPEROLEH

JUMLAH SKOR MAKSIMUM

% 100 = %x 100 = 100
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Lampiran 11. Format Lembar Soal

SOAL TES HASIL BELAJAR SISWA (PRETEST)
SMP NEGERI 2 GEGER
TAHUN PELAJARAN 2023/2024

Nama Lengkap
No. Absen
Kelas

Petunjuk Pengerjaan

» Tulislah identitas anda pada lembar jawaban yang telah disediakan.

» Kerjakanlah soal secara mandiri dan jawaban disertakan langkah-langkah
penyelesaiannya pada lembar jawaban yang telah disediakan.

» Periksa kembali jawaban anda sebelum diserahkan kepada guru.

Soal Latihan

1. Perhatikan gambar berikut!

Tabel 22 Gunung Lawu

Suhu udara pagi di puncak Gunung Lawu pada hari Kamis tanggal 02 Mei 2024
adalah 16° C. Semakin sore, suhu udara di puncak Gunung Lawu tersebut turun
2° C setiap jam. Berapa derajat suhu udara tersebut setelah 4 jam kemudian?

Jawab:

144



2. Perhatikan gambar berikut!

Tabel 23 Bermain Kelereng

Budi bermain kelereng bersama teman-temannya. Budi memiliki 20
kelereng. Karena Budi kalah, sebanyak seperempat bagian dari kelereng
tersebut diberikan kepada Reno. Kemudian, sepuluh kelereng diberikan
kepada adiknya. Sisa berapa kelereng yang dimiliki Budi sekarang?

Jawab:
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SOAL TES HASIL BELAJAR SISWA (POSTTEST)
SMP NEGERI 2 GEGER
TAHUN PELAJARAN 2023/2024

Nama Lengkap
No. Absen
Kelas

Petunjuk Pengerjaan
» Tulislah identitas anda pada lembar jawaban yang telah disediakan.
» Kerjakanlah soal secara mandiri dan jawaban disertakan langkah-langkah
penyelesaiannya pada lembar jawaban yang telah disediakan.

» Periksa kembali jawaban anda sebelum diserahkan kepada guru.

Soal Latihan
1. Perhatikan gambar berikut!

Tabel 24 Sumur Benteng Pendem Ngawi

Pada masa penjajahan Belanda, sumur tersebut memiliki kedalaman di bawah
120 m dan diketahui tinggi tongkat yang ada di sekeliling sumur sama dengan
tinggi tembok yang ada di atas permukaan tanah yaitu dengan panjang 100 cm.
Jika pada masa penjajahan Belanda, sumur dapat terisi air hingga setinggi 1000
cm, maka jarak kedalaman sumur yang tidak terisi air hingga ujung tiang yang

ada di atas permukaan adalah...
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Tabel 25 Ujian Penerimaan Siswa Baru

Pada kegiatan ujian penerimaan siswa baru, terdapat 40 soal yang diberikan.
Setiap soal yang benar mendapat nilai 5, jika salah maka mendapat nilai -3 dan
tidak dijawab nilainya -1. Rahma dapat menyelesaikan 36 soal tetapi yang
benar hanya 30 soal. Berapa nilai yang ia dapatkan dari ujian tersebut?

Jawab:
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Lampiran 12. Format Pedoman Penskoran

PEDOMAN PENSKORAN TES HASIL BELAJAR SISWA (PRETEST)

Indikator Pemahaman Butir Soal Skor
Konsep Matematika
1. Siswa mampu Perhatikan gambar berikut! 10
menerjemahkan suatu ide
ke bentuk inovasi lain atau
menerjemahkan suatu
konsep yang  bersifat
abstrak menjadi  suatu
model  simbolik  untuk Tabel 26 Gunung Lawu
mempermudah dalam Suhu udara pagi di puncak Gunung
mempelajari serta Lawu pada hari Kamis tanggal 02 Mei
memahaminya. 2024 adalah 16° C. Semakin sore, suhu
udara di puncak Gunung Lawu tersebut
2. Siswa mampu turun 2° C setiap jam. Berapa derajat
menafsirkan maksud dari suhu udara tersebut setelah 4 jam
ide atau menafsirkan data, kemudian?
simbol, dan konsep untuk
Perhatikan gambar berikut! 10

menyelesaikan  persoalan

matematika yang ada.

3. Siswa mampu dalam
menerapkan konsep atau
ide dalam menyelesaikan
permasalahan matematika
dan dapat menyimpulkan
apa yang telah dikerjakan
dengan

menggunakan

bahasanya sendiri.

Tabel 27 Bermain Kelereng

Budi bermain  kelereng bersama

teman-temannya. Budi memiliki 20
kelereng. Karena Budi kalah, sebanyak
seperempat

bagian dari kelereng

148




tersebut diberikan kepada Reno.
Kemudian, sepuluh kelereng diberikan
kepada adiknya. Sisa berapa kelereng
yang dimiliki Budi sekarang?

TOTAL

20

PENILAIAN :

JUMLAH SKORYANG DIPEROLEH
JUMLAH SKOR MAKSIMUM

x 100 = %x 100 = 100
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PEDOMAN PENSKORAN TES HASIL BELAJAR SISWA (POSTTEST)

Indikator Pemahaman Butir Soal Skor
Konsep Matematika
1. Siswa mampu Perhatikan gambar berikut! 10
menerjemahkan suatu ide
ke bentuk inovasi lain atau
menerjemahkan suatu
konsep yang  bersifat
abstrak menjadi suatu
Tabel 28 Sumur Benteng Pendem
model simbolik  untuk
Ngawi
mempermudah dalam .
Pada masa penjajahan Belanda, sumur
mempelajari serta o ]
tersebut memiliki kedalaman di bawah
memahaminya. ) o
120 m dan diketahui tinggi tongkat
yang ada di sekeliling sumur sama
2. Siswa mampu o )
dengan tinggi tembok yang ada di atas
menafsirkan maksud dari ]
permukaan tanah yaitu dengan
ide atau menafsirkan data, ) )
panjang 100 cm. Jika pada masa
simbol, dan konsep untuk o o
penjajahan Belanda, sumur dapat terisi
menyelesaikan persoalan o o
air hingga setinggi 1000 cm, maka
matematika yang ada. ) .
jarak kedalaman sumur yang tidak
terisi air hingga ujung tiang yang ada
3. Siswa mampu dalam )
di atas permukaan adalah...
menerapkan konsep atau
ide dalam menyelesaikan
permasalahan matematika Perhatikan gambar berikut! 10

dan dapat menyimpulkan
apa yang telah dikerjakan
dengan menggunakan
bahasanya sendiri.
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Tabel 29 Ujian Penerimaan Siswa
Baru

Pada kegiatan ujian penerimaan siswa
baru, terdapat 40 soal yang diberikan.
Setiap soal yang benar mendapat nilai
5, jika salah maka mendapat nilai -3
dan tidak dijawab nilainya -1. Rahma
dapat menyelesaikan 36 soal tetapi
yang benar hanya 30 soal. Berapa nilai
yang ia dapatkan dari ujian tersebut?

TOTAL

20

PENILAIAN :

JUMLAH SKORYANG DIPEROLEH
JUMLAH SKOR MAKSIMUM

x 100 = %x 100 = 100
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Lampiran 13. Format Kunci Jawaban

KUNCI JAWABAN TES HASIL BELAJAR SISWA (PRETEST)

NO SOAL JAWABAN CAKUPAN | SKOR
YANG
DIAMATI
1 Diketahui: 1. Siswa dapat | 3
1. Suhu mula-mula [memahami,
16" C menganalisis,
2. Karena semakin |[dan
Suhu udara pagi di siang, suhu turun 2° C |mengidentifikasi
puncak Gunung Lawu setiap jam. permasalahan
pada hari  Kamis dari apa yang
tanggal 02 Mei 2024 diketahui soal.
adalah 16° C. Semakin
sore, suhu udara di
k G L
puficaic Lunung ~awu Ditanya: 2. Siswa dapat | 2
tersebut tu 2° C
ersebu run Berapa derajat suhu |mengidentifikasi
ti jam. B
seHap - jam crapa udara tersebut setelah |apa yang
derajat h . . .
erajat - suhu  udara 4 jam kemudian? ditanyakan
tersebut setelah 4 jam
dalam soal yang
k ian?
emudian diberikan.
Dijawab: 3. Siswa dapat | 5
16°C-2"Cx4= menyelesaikan
16°C-8C=8°C |permasalahan

yang ada pada
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Jadi, suhu udara di [soal dan
puncak gunung lawu jmemberikan
setelah 4 jam |kesimpulan
kemudian adalah 8° C [jawaban.
Diketahui: 1. Siswa dapat
Budi mempunyai 20 |[memahami,
kelereng. menganalisis,

—> . | | o bagian diberikan |dan

Budi bermain | kepada Reno. mengidentifikasi

kelereng bersama )

teman-temannya. Budi Kemudian 10 |permasalahan

memiliki 20 kelereng. | diberikan kepada |dari apa yang

Karena Budi kalah, ' ) )

sebanyak seperempat adiknya. diketahui soal.

bagian dari kelereng

tersebut diberikan :

kepada Reno. | Ditanya: 2. Siswa dapat

Kemudian,  sepuluh | Berapa sisa kelereng |mengidentifikasi

kelereng diberikan o '

kepada adiknya. Sisa | Yang dimiliki Budi |apa yang

berapa kelereng yang | gekarang? ditanyakan

dimiliki Budi

sekarang? dalam soal yang

diberikan.
Dijawab: 3. Siswa dapat
Kelereng yang |menyelesaikan
diberikan kepada [permasalahan
Reno : % X 20 = 5 |yang ada pada
kelereng soal dan
memberikan

Kelereng yang kesimpulan
diberikan kepada [Jawaban.

adik : 10 kelereng.
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Sisa kelereng : 20-5-
10 =5 kelereng

Jadi, sisa kelereng
yang dimiliki Budi
sekarang sebanyak 5

kelereng

TOTAL

20

PENILAIAN :

JUMLAH SKORYANG DIPEROLEH

20
JUMLAH SKOR MAKSIMUM _ * 100 = - x 00 =100
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KUNCI JAWABAN TES HASIL BELAJAR SISWA (POSTTEST)

NO

SOAL

JAWABAN

CAKUPAN
YANG
DIAMATI

SKOR

Pada masa penjajahan
Belanda, sumur
memiliki
kedalaman  dibawah

120 m dan diketahui

tersebut

tinggi tongkat yang

ada di sekeliling
sumur sama dengan
tinggi

ada di

tembok yang
permukaan
tanah yaitu dengan
panjang 100 cm. Jika
pada masa itu sumur
dapat terisi air hingga
setinggi 1000 cm,
maka jarak kedalaman
sumur yang tidak terisi
air hingga ujung tiang

ada di atas

yang
permukaan

adalah...

tanah

Diketahui:

1. Kedalaman sumur
120 m. Jika ditulis
dalam bentuk kaidah
bilangan bulat
menjadi -120 m.

2. Tinggi tongkat 100
cm=1m.

3. Tinggi air pada
sumur 1000 cm = 10

m.

1. Siswa dapat
memahami,
menganalisis,
dan
mengidentifikasi
permasalahan
dari apa yang

diketahui soal.

Ditanya:
Berapa jarak
kedalaman sumur
yang tidak terisi air
hingga ujung tiang
yang ada di atas

permukaan tanah?

2. Siswa dapat
mengidentifikasi
apa yang
ditanyakan

dalam soal yang

diberikan.

Dijawab:
kedalaman

tidak

Mencari
sumur yang
terisi air:

-120+10=-110

3. Siswa dapat
menyelesaikan
permasalahan

yang ada pada

soal dan

155




Mencari Jarak

kedalaman sumur
yang tidak terisi air
hingga ujung tiang
yang ada di atas
permukaan tanah:

I- (-110) =1+ 110 =

111

Jadi, jarak kedalaman

sumur tidak

yang
terisi air hingga ujung
tongkat yang ada di
atas permukaan tanah

yaitu 111 m.

memberikan
kesimpulan

jawaban.

Pada kegiatan ujian
penerimaan siswa
baru, terdapat 40 soal
yang diberikan. Setiap
soal  yang  benar
mendapat nilai 5, jika
salah maka mendapat
nilai -3 dan tidak
dijawab nilainya -1.
Rahma dapat
menyelesaikan 36 soal
tetapi yang benar
hanya 30 soal. Berapa

Diketahui:

1. Soal ujian ada 40.
2. Jawaban benar
bernilai 5.

3. Jawaban salah
bernilai -3.

4. Tidak dijawab

bernilai -1.

Soal yang dikerjakan
Rahma 36 tetapi

hanya benar 30 soal.

1. Siswa dapat
memahami,
menganalisis,
dan
mengidentifikasi
permasalahan
dari apa yang

diketahui soal.
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nilai yang ia dapatkan | Ditanya: 2. Siswa dapat | 2
dari ujian tersebut? Berapa nilai yang |mengidentifikasi
diperoleh Rahma |apa yang
pada ujian tersebut? |ditanyakan
dalam soal yang
diberikan.
Dijawab: 3. Siswa dapat | 5
Jumlah soal yang [menyelesaikan
benar = 30 permasalahan
yang ada pada
Jumlah soal yang [soal dan
salah = 36-30 =6 memberikan
kesimpulan
Jumlah yang tidak [jawaban.
dijawab=40-36 =4
Maka, Jumlaah
nilainya:
30x5+(6x(-3)+4x(-1)
=150 + (-18) + (4)
=128
Jadi, nilai  yang
diperoleh Rahma
adalah 128
TOTAL 20

JUMLAH SKORYANG DIPEROLEH

PENILAIAN :
JUMLAH SKOR MAKSIMUM

% 100 = %x 100 = 100
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Lampiran 14. Tampilan E-Modul Interaktif Berbasis RME dan Sosio Culture

E:g‘ , Kata Pengantar 7 _‘é

s

E‘&BOOK INTERAKTIF BERBASIS
¢¢ RME DAN SOS’O CUL TURE Alhamdulilleh segala puji syukur kehadirat Allah SWT
M AT E M AT | K A yong senantiasa melimpahkan segala rahmat, toufik dan

hidaych-Nya sehingga penyusun dapat menyelesaikan

BILANGAN BULAT ¢ e-moadul inl. Modul inl disusun  untuk  memenuhi

kebutuhon siswa serta untuk menguatkan pemahaman
konsep matemaltika siswo kelas VIl Sekalah Menengah
Pertama dan sederajot. Modul ini membahas pokok

N OLEH bohasan dengan maoteri bilangon bulat. Penyususn

berharap dengan adanya madul ini dapat membantu
UUN UNZILA M_-2002110039 siswa dalam memahami isi materi bilangan bulat. Modul

ini selain membohas materi mengenai bilangan bulat
Juga dilengkapi dengan  soal-seal I b

latihan.

‘alaikum tullahi Wab uh

Penyusun menyadari masih banyak kekurangen dalam
pengembangan modul ini. Oleh karena itu, Panyusun

menerima  kritlk  dan saran yang  membangun  dorl
b

o untuk perbaikan dan k purnaan modul ini.
Penyusun mengucapkan terimakasih kepada semua
pihak yang teloh membantu dalam mengembangkan
modul inl. Semoga modul ini dopat bermanfaat bagi
pora pembaca khususnya guru dan siswa dalom proses
mengajar.

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN MATEMATIKA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

UNIVERSITAS PGRI MADIUN
2024
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Moot Ini dausun sabegal  bokan  pemoslajeran  dengan
Realisiic h 1 ion can Sesio Cullure.
Walehn madl i, dinarapkan sswa dasot memasam natan
bilergee bulet can menyelesaiken pesoalan yorg cde. Olen
karana . sohc/um anda mempelajan medul ini, sabalirya anda
membaca terlebih dosuls petunjuk penaguncan bedkur ini.
I Bacala® rodul dengen cermat, t=lif dan beruratan.
2.Pahoml sscarc cermet mergencl deskrips  don tujuan
penbeljorar pada molen b angan bulol.
3.Baca dan pelejer maren yong cisa tkan dolam modul dan
sumber ain lerkall dengun maler bilangan bula (Bl
dibutubkan]
4. Lokuken cefiop archan poda medul secora mendin olos
hardiskusi dargas “aman kelompok,
5. Kevjakan ea1ioo soal dengen [aweben yong berar den tepet.
& Anchila mencmukan kesulitan dolam sclajar, tanyekan kepada
bepekfiby guru arcy bacalor referensl lein yang berhubungan
dengan mater paca medul.

w -
E
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Gambar 1. Sumur Benteng Van Den Bosch

Sumur Benteng Van Den Bosch
Sumur benteng Van Den Bosch merupakan salah satu
sumur yang digunakan oleh para penjcjoh Belonda
untuk membuang jenczch para tawanen don para
pekerja redi yarg tewas akibat melakukan perlawanan
pemberentakan. Kedalaman sumur lersebul sekilar 100
m sampi 200 m kebawah, Dari sumur tersebut kita bisa
belajor mengenal bilangan bulat. Kita gunakan titik
acuan nel sebagai p k tanah. K untuk
kedalaman sumur dari angka nol kebawah merupakan
bilangan negatif. Untuk bilangan pesitif dari angka nol
keatas atau mulal dan otas permukaan tanah.

It

Deskripsi Singkat

Bilargan merupakan salak sotu dasi cacang motemstika
yong mempecjar urutan bilangen dan coerasi hrung
bilengar separti penumlanan, pargurangan, perkaliar,
pemb persen, dan g k . -adi bil capat

dir g sebogoi ¢ yong memps ojar ‘entang
numeresl.

Adapun bilongan bulat sendic mempokan bilangan buken
pecakan cmau disebut juga silangar peruh. Gilangen bulat
lerbagi menjadi dua beeluk, yoitu bilengan bulal pesitil duan
bilengan buler negatif.

Bilargan bulal pusiti” adalah bilangun yang bernilai pesil.
Jike cilihat dari garis bilangar. bilangan bulat sostif berada
pada sebelak karan argke ral [0). Sedangangkan bilangon
bu ot negarf yaru slangan yeng bernilai nagat® dan letak
pada geris tilangan berada pada sebeleh ki nal.

Bilangan Negatit "i” Bitangan Positif

4 5 4 3 24 0 1 2 3 45 6

Pada medul ini mengu-aikan penjelasen seta ongkan-
langkah untuk malakukon operesi hitung bilargan bulat
dengan berbasis IE dan Sosio Culture. Opercsl yang aken
digalajer colam modul ini mencakup operas penjumlahar,
pengurengan, perkalan. dan pembagian. Dengen adarya
modul iri dihorapkan  siswa mompu merguotkon
pemchaman  <cnsep meteme-kanye -erkait sagamena
mengopraskan bilangan bulal.
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s

& Kegiatan Belajar

A. Indikator Pembelajaran

Azopun ind kator pembslajsrar yong harus dicapai
setelan mempela ar ~odul ini adalzh (1) mampu melakukan
an bulal dan (2) dapet menertukan

bagai ope

tarbogai sifat ¢ itung bilongan bulat.
B. Aktivitas Pembelajaran
1. Operasi Penjumlahan Bilangan Bulat

Coza sebutkar cortoh ganerzpen ganjurlchan bilangan
tulat yong ada di sekiter Ando.

*ori bace zon pahami contoh sederhans barikur.

3 EEIWE O} R
Budi bermzin ockon dsngan . E—
Anddi Letica Pudi bermein
basama  Andi, ternyara Bud
menarg dan mendopatkan 41
ciji dakon ‘ebik banyak dar
Ardi. 4rdi mendacatkan 29 bij
dokor. Beragakah jumlak bij
dokor yang dimiiki Budi dan

il

f Q Coba perhatikan ilustrasi berikut ini, x ]

Gathengan denga™
bermai i

Diah mendapatkan 7 batu kerikil.

Jian Laila japatkan 10 batu
kerikil. Jika digabungkan, berapa
jumlah total batu kerikil mereka?

o
Q Mengenal Gathengan 2%

Gah ’ 1 4 disi I

yang dimainkan menggunakan batu kerikil. Cara
mainnya  pertema  batu  kerlkil  yang  sudch
dikumpulkan lalu  disebar, Kemudian pemain
melempar satu batu yong dipilin lalu selama batu
tersebut melambung kectas, pemcin mengambil
satu batu kerikil yang ade di bawah sempal botu
but habis. A ya jika pemain menyenggol
botu yang lainnya, moka yang bermain gantian
lowannya. Adepun pemenangnyo adalch yang
mendapatkan botu kerikil yang paling banyak.

Alternatif Penyelesaian

Simak vidao
penjelasan berikut

Gambar 2 Bermain Dakon
NS tpsifyhon VAUHURG

-

Q Mengenal Dakon x

Dakon merupakan permainan tradisional yong
dimainkan  oleh  anck  loki-loki  moupun
perempuan. Bahkan orang dewasa pun juga ikut
memainkannya. Dakon dulunya terbuat dari keyu
yang dber lubang. Nomun, seirng dengen
berjalannya waktu dakon saat ini kebanyckan
terbuet dar plastik. Biasenye lubang dakon
berjumlah 14 atou 12 buah don dilengkap
dengan  biji sawec kecil yong jumlohnya
menyesuakan dergan keinginan para

\pemainnya.

Bagaimana Cara
Bermain Gatengan?

e Gambar 3. Be:nam Gatt‘l‘engﬁ
<ibi auGatheny

Simak video
berikut!
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fot operasi bilangan bulat,
coba lengkapl dan amati tabel dibawah ini

1.Setelah tensi penuh, perhatkan kalem 4 dan 5. Apakeh
haslinya sama?

2.Jka soma, maka hal tersebul menandaken bohwe

d sifos k if paca p lak

jika hasilnya tidok soma maka tidok menandokan edanya

sifat komutatit. Oleh karena itu, dari sabel diotes cpakch

Akan tetopi,

berlaku sifat if pada penjumioh bil
bulat?

3.Sekarang perhalikan kolom 6 dan 7, apakch hasilnya
sama’?

4.Jka soma, maka hal tersebut menondakan bohwae
terdapat sitat asosiotit pada penjumlahan, Akan tetapi,
Jikat hasinya tidak sama maka tidek menandekan edanya
sifat asosiatif. Oleh karena itu, dori tabel diotas apakeh
berlaku sifat asosiatif pada perjumlahan silengan bulat?

5.Apakah hasil o +b merupakan bilangan bulat?

6.Jika iya, moka hal tersebut menunjukkan sifat terfutup
pada operasi  bilangan bulat, Jka tidak, maca
menunjukkan sifat tidak tertutup. Apakah berlaku sifat
terlulup peda operasi bilungan bula1?

Contoh1:
(3+2)+2=3-(2+2)
=3.4
=7 merupaken sifat asosiatit

Contoh2:
(-5)+8=8+(-5)
=8-5
-3 merupakon sitat komutatif

SIFAT OPERASI

o

Secara umum, fika © 4, b, ¢ adalah bilangan bulaz, maka:
4 + b+ ¢, dapat dinyatakan ;
(a+b)+c=a+(b+c), disebut sifat asosiatil,

Sedangkan jika : a,b adalah bilangan bulat,
maka: a + b, dapat dinyatakan ;
a+b=b+ adisebut sifat komutatif,

Simak penjclasan
teoiama bwrlkut
conky

o
i

Jika o bilangon bulot, moka |
a0 -0 a o maka0
(nel} ndoah unmur idantitan
dan bilangon bulat

'm
{ connbrys

iR

Parnatikan gambar barlas, yang manurjkkan pasangar-
posangon pada bilangan bulot,
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Daon gerbe- diomas torinat babwa crrora = oagon scurf
don hllargaa regatt soling barccsangar, atea pasarges
Bilungan=kilongan erebul dinarcws e lonbon clea
lawan dar anggots yorg loin pada pawnganrya,

Wisaleyn

= aweon dor |, artinga = bercasagon osagor

S lawar dor 2, arl aya § berposarge 1 cengan S

don netarusnys.

st vowongon  lesebol  disoseosibor, ko
merghon icaniloix 1 | « - C

Conab : 3<1-%)=0

oW

45 casl panzurangar oocn bilargma bBalar hampe: kisn

emubar didolom semasachon yong coo di kshiduocs
s=aan o, Sontchryo pada permiowe cnan benka-.

Jamu

SOMMY METLET 1ON TirK ran
sradinennl yang tatuar

donl  hedagal  waoom

1o -rermpuh. oy

dopot aiginzien neacp

nha* harhol antak

rrerpenioshien  segul

raseT  poryokit. .cru  Gambar 4. Penjusl Jamu Gendong
hlasaryn sardic dar samns Bilhsgs S b ©Q

heacur, kusie asar leau
lawee, dil.

O com

lerdopat sabuah mater yarg meaju kearah depan sejauh
4 meter. Kemudian da putar balk sejaun & meter, Jike

digamkarkon

P

ponn gars danat  druliskan
menjodi 4 + |-6). Jad, dmranckah cossi sepeca motor
terseb .t jka sigomborkan pode gadis bilangon?
Alternatif Penyelesaian :

Posisl sepeda moter mula-mala di angka 0, kemud an ke

kanar sampal arge 4 I

¢SS a4d 9T ES S

bilargan

Tanda positf beroda pada sebelak <anen me~unjukkan
naponn motor meloju ke arob bilongon pesitic,

Kemudion, sepeda motor putas balik sejauh & lengka®
menuju e ara~ o langan negaf.

&

4 4 4 3 2 4 0 v 2 3 4 5 ¢

Dapat diketabul sahwe posie sepeda motor sekarong
berada puda bilengan 2, Schingga basil doi 4 1| 6] 2
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Fenpe' jory rempanyar 10 2ato jomru,
Selap bu ol Lerisl  [ler jorr s Qemod on,
tarunl 16 galas. Sats galos ama isem
200 v Eerope lier jorra yorg ter el

Eanyak jomu - 10 sofel
1kctel - 1rer

Bungak Jur yunyg ejuel 10 gelus, | gelas
Banm 200 ml,
Sehivaga 10« 208! = 2000wl

lurloh  hatol yang ol ada 10, Tore
b ayuk jorru 190 000 il = G000 ml

Jady, riee jamu ecalak 10.0C0m| 2000wl -
2000 mi

Gambar 5. Siswa Menaiki Tanggs
[ENERAS TR THE K-

Pcos gambar di ates teriha ada 2 anak yong sedang
menaiki langga. Sebul saja nomanyz: Runi dan Rizky. Roni
berjalclan mendahului Rizky. Kzky berade pada arax
tongge yang ke-2. Akan tevapi gensinye jotuh sehingge
Rizky tarpacse gombilnga dan beralan ket L
sajauh 3 arak tangga. Berada di lantai berepokah pensil
Rizky?

2
Q  ptternatif Pengelesaian: x
Diketanui Rizky barada di anok -angga yong ke ‘2.
Kemuzian genslnyo jatuh dar dic kembeh dan
mungembilnga sejoun § anak Inngga kebawan.

Shingge pensil Rizky berado di lartoi yang ke
bsropa?

Jika dituliskan
menjadi 12 +
Jadi, pens | Rizky berada oi lantel 7

dalam benluk bilangen  bulal




Operasi Penjumlahan dan Pengurangan

Bilangan Bulat R4S

Benteng Van Den Boscn atau lebih dikenal dengan
Bonteng Pendem adcloh sebuch benteng peninggalan
penjajoh Belanda yang terletak di wta Ngowd, Reateng
Pendem dibangun sebagei zona pertahonan Belanda
untuk melumpunkan transportosi logistik para posukan
Pangoran Dipanegora, Akar lompl Relonda dnpov dipukul
rmundur oleh pasukan P

poya orda poham mengenal korsep perkalion poda
blm bulat, cebo perhatikor tabel berkut:

Bantuk | Dantub

FLETyT) EET)

Inaz1z | amaeaz

iea-s Teies

FEFTD) FTTET)

Ini-3 1x3-3

0.0 os3-0

IPYETE=T B
B 23- 0

Anfa)-a Tim=a-a

Setelah mempelojar operasi penjumlchan dan operasi
pengurongan dua bilangon bulot atau lebih. Apakah
terdopat hubungan antoro operasi perkalion dengan
operasi penjumichon, dan opakah oda  hubungonnyo
operasi pembagian dergan operssi pergurangan pada
bilangan bulat? Mari <ta pelajari dan temucan tentang
konsep  perwlian  dad konsep  penjumlchan  dengan
memecahkan masalah nyata berkat iri.

=

.

ey
Gambar 6. Gedung
Benteng Van Den | 'Ganber diatas rncrupckan gombor

Bosch | bonteng VOC, Terlibat dari gambar
tersebut terdopot 4 buch tiong.
Cimana  sefiop  tiangnya  memiliki
parjang kra-dra 5 meter. quapn‘

umlah keseluruhan parjong tiang

crsebut? &
Alternatif Penyelesaian:
Banyok tiong ado 4
linggi masing-masing tiang 5 m sehingge 5 - 5+ 5+ 5,
korena angka 5§ ada 4 mako dapat gitulis : 5m <4 - 20 m
2%
4

Ban tabel diatas, pola perkaban dua bilangan bulat, Pada
bentuk | dan Il kita kon pola perkalan dua bil
bulat, yoitu:
1.Perkalian bilcngan bulat cositif dengan bilangan oulat
negalif menghasilkan kilangen bulet negal ™.
2.Perkalian bilangan bulat negatf dengan bilagan sulat
postif menghasilkan bilangan bulat nezatif,
3_Perkalion biengan bulat cositit dengan bilangan oulat
4. Perkolian bilargon bulat negstif dengan bilengan
bulat negatil menghasilkkan bilengan oulat sosiif.

Contoh :

- 15%i-2)=-30
o{4}nd-36
e b&«b=56

o (4102} 8

Kerjokarlah soal berikut sengan baik dan benar!

120 (-2 =
(15} x &=

125-16=

L {-12) < 2{-11) =
{4+8) « -8 + (6]} =

LR R

163



Untuk mengetahui sifos-sfat dor perkalian bilangan bulat,

perhatikan
rabel berkat:
r e,
- ) 3 [ 2 1 [ B -2
4 16 12 R 4 o 4 8
3 1 9 [ 3 [ 3 G
2 0 @ ) £ ) 2 "
1 1 a 2 1 o 1
o ° o o ) ) ) )
1 ) 3 ) 1 o 1 >
2 -8 - -a -2 o 2 1
. W

Dari tabel diotas dagat dipercleh:
* Jika serua bilangan bulat dikalkar dengan bllangan
nol (0, maka nasilnya nol [0},
« Jika semua blangen bulot dikalikan dergan satu 1],
maka hasilnyo adalan bilangan itu sendin.

&r

B sl Wi

Gambar 7. Pencak Silat
b (3o 4

Masalah 1.6

Argga sennng bardatib bela did untue persapan amba
bela diri tingkat nosional. Fertama angga berlonn 2
jenis gerckan mesogkis.  jenis gerakan menangkis
“erdopnt 4 poln garakan, la'u, Angga nedatih mengenai
ge-aken pukulon. Gerokan pukulan terdapat 4 jenis. |
Jeris gerokan puculan ada 2 gola gerakan. Jodi, berapo
otal gerokan yang & pelajan Angga?

Alternatif Penyeleaaian:
Gerankan menanghis ada 2 jenis. [T [ecls terdie dari 4
pola gerckan 24 -8

Geaken pucwlan ada 4 Jenis. 1 jenis terdie doii 2 pola
garakani 4.2 -8

Jadi. 100l gerchan yarg digelajar endiodc 8+ 8- 16

* Hasil dari perkalian  bik
positif dan bilangan negatif gakibatkan :

I.Perkalian bilangan bulot pesitif dengan bilangan
bulat negatif menghesilkan bilangan bulet negatif
2.Perkalion bilongan bulot negatif dengan bilogen

bulat  menghas lkan bilangan bulat negatif
4. Ferkalian bilangan bulat positil dengan bilongan
bulat positil menghaslkan bilangen bulot positit

» Sifat-sifat pada perkalian bilangan bulat poaitif
dan bilangan negatif.

g « b b« o, merupakan  sifat komutatif
(pertukaran)
Contahnya: 15 x (-2) = (-2) « 'S = -30-30
eanbace=anlbnc) atauiasb ]« o merpakon
sifor asosiatif (pengelompokan).
Contahnya:2 « 5«4 -2 (5«4)-(2=3)«4-24

Adapun sifat dari bilongon bulat odalah  distributif
{penyebaran), jika terdapat a, b, ¢, dan & adalah bilangan
bulet. Misalnya:

sfo-bjlxc-fexcliibxg)

s ax [ba) = fan by lano)

*{a-b]xe=laxe|-ibxc]

saxfb-c]={axb)-[axc)
Dori penjeloson dictos, ternyata terdapat hubungan bahwe
perkalian pacda bilangan bulat memilik sifar distrbutif terhadap
penjumlaban dan pengurangan pada bilangan bulat.

Sko:a " -

3.0

Mari kita  temukan terlebih dahulu tentang kensep
pembagian yang terdopat di lingkungan sekitar kita. Coba
perhatikan mascloh seperti gambear berikut.

-

Gambar 8 Bermain Kelereng
Dips-ityhoo iU4aY Pl
Masalah 1.7

Andi memiliki 30 buah kelereng, dan ia bagikan kelereng
tersebut kepada 6 orang soudaranye, berapa banycknya

kelereng i pada tiap orang sama. Maka :

|.Berapa bonyak kelereng yang diperoleh tiap orang?

2.Dari tiap orang diambil 1 kelereng untuk dibagikan
kepada Timmy dan Ari. Berapa banyak kelereng yang
mereka peroleh? Timmy dan Ari mendapatkan kelereng

yang soma banyak.
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L) Loy S
== i Alternatif Penyelesaian /

Banyak kelereng 30 dibagi 6 orang, moka setiop orang
mempercleh 30 : & = 5 kelereng.

Kemudicn dari ticp orang diambil 1 kelereng untuk diberikan
kepada Timmy dan Ari. Moka kelereng terkumpul 12 6 = 6.
Banyaknya kelereng yong didopat Timmi dan Ari masing
masing adalah 6 : 2 = 3 kelereng

Permainan Kelereng

Permainan  kelereng adaloh  solah  salu  permainanan
tradisional yang dimainkan secara ramai-ramai, baik individu
melawan individu, maupun kelompok melowan kelompok.
Berikul cara bermain kelereng:
1.Pemain harus membuat lubang di tanah minimal sebesar
kelereng, yong teloh disepakati oleh pare pemain
lainnya.
2.Permainan  dimulai  dengan  melemparkan  kelereng
masing-masing ke arch mendekati lubang yang
sebelumnya dibuat.
3.Pemain yang kelerengnya paling mendekati lubang
berhok bermain pertama, kemudian uruton selanjutnya
disesuaikan dengan jarak dekat antara kelereng yang
dilempar dengan lubang yong dibuat.
4.Pemain yang berhasil memasukkan kelerengnya ke dolam
lubang  mempunyal  kesempaton untuk  menyerang
lowannye. Ketika lawan terkena serangan tersebut,
kelereng lowan tidok dapat dimainkan lagi otau
dikataken “mati”.
5.Pemain yong dikatakan selesai apobila semua kelereng
teloh mali dan honyo ade satu kelereng yang hidup, atau
kelereng salah satu regu yang masih hidup.

£

/e Perkalian dan Pembagian

K Bilangan Bulat 3
L
,  Simak video
G penjelasan berikut

httpsilf i =

4

1. Perhatikan gambar berikut!

Gambar . Gunung Lawy

Suhu udara pagi di puncak Gunung Lawu pada hari
kamis tanggal 12 mei 2024 adalah 10° C. Semokin sore,
suhu udora di puncak Gunung Lawu tersebut turun 2° C
setiop jam. Berapo derajat suhu udare fersebut seteloh
3 jom kemudian?

2. Perhatikan gambar berikut!

Gambar _Somor Genteng Van Den Basch

Pada masa penjajat Belanda, sumur b
memiliki kedalomen dibawoh 120 m dan diketahui
tinggi tengkat yang ada di sekeliling sumur sama
dengon tinggl tembok yang oda di permukaan tanch
yaitu dengan panjang | m. Jika pada masa penjojahon
Belanda sumur dapat terisi oir hingga setinggi 10 m,
maka jarak kedaloman sumur yang fidok terisi air
hingga ujung tiang yang ada di atos permukaan
adalah..

Bilangan bulat merupakan jenis bilangan yang
terdiri dari bilangan bulat positif, bilangan bulat
negatif, dan bilangan nol. Bilangan bulat
memiliki  sifat-sifat  seperti  penjumlahan,
pengurangan, perkalian, pembagian, dan
perbandingan yang penting untuk melakukan
operasi hitung dan menyelesaikan masalah
dengan bilangan bulat. Dalam  praktiknya,
operasi hitung pada bilangan bulat dapat
dilakukan dengan mengikuti aturan sifat-sifat
bilangan bulat. Oleh karena itu, pemahaman
yang baik tentang bilangan bulat sangat
penting dalam matematika dan  kehidupan
sehari-hari.

_ U )
ANEAEAM A Maniaidand m.)&umﬂm\w&mdm i u,.:imlm\w{ﬁ
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Kurikulum
o g Kkl

Merdeka

E-BOOK INTERAKTIF BERBASIS
¢f RME DAN SOSIO CULTURE

MATEMATIKA .

htps:ffwwww kherysuryawan.id/2022/05/buku-siswa-dan-
BILANGAN BULAT &

guru-matematika-kelas-7.html

Mateenatikg
Outu Slewa <an Cur Mabermatita
Knime

UNTUK KELAS VII JENJANG SMP
https:/iyoutu.be/mRySnXHIHOk?feature=shared

DISUSUN OLEH :
fsloulbelInIc2S ure=s UUN UNZILA M_2002110039
httpsitfvhoo.itiaaYPWif
hitps:iiyhoo.iti3WajzWi

hitps:ilyhoo.it3UH3ELX

https:ifyhoo.iti4h3p010Q

ammn_ |

UNIVERSITAS PGRI MADIUN
2024
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Lampiran 15. Hasil Validasi Observasi

No. Validator Pernyataan TSe | TSh | V
1 2 3 4
1 Agung Setyo, S.Pd 5 5 4 5 19 20 | 95%
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Lampiran 16. Lembar Validasi Observasi

Lembar Validasi Observasi
A. Petunjuk

1. Mohon kesediaan dari Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian objektif
terhadap lembar observasi, meliputi aspek yang telah disebutkan.

2. Penilaian dilakukan dengan memberikan (V) pada kolom yang sesuai
dengan uraian aspek yang dinilai. Penilaian yang Bapak/Ibu berikan pada
setiap butir pertanyaan dalam instrument ini digunakan sebagai validasi dan
masukan untuk menyempurnakan lembar observasi. Pilihan jawaban
menggunakan skala sebagai berikut: ’

SS : Sangat Setuju
S : Setuju
: Ragu-ragu
TS : Tidak Setuju
STS : Sangat Tidak Setuju
B. Penilaian
Penilaian
No. Hal yang diamati ‘ SS S R TS | STS
1. Menggunakan kaidah bahasa yang | ./
benar
2 Pertanyaan yang digunakan mudah <7
difahami
3 Format pedoman observasi
mempermudah peneliti dalam \/
mencatat hasil observasi
4 Kesesuaian pedoman observasi dengan e
tujuan observasi

Madlun,/cpNUU"%)’1 3
Validator Ahli
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Lampiran 17. Hasil Observasi

Lembar Hasil Observasi

Nama : Uun Unzila Mushofiroh

NIM 2002110039

Mata Pelajaran : Bilangan Bulat

Kelas : VI

Sekolah : SMP Negeri 2 Geger
No. Indikator Keterangan
1. | Kurikulum yang digunakan di SMP | kurikulum merdeka

Negeri 2 Geger

2. | Model pembelajaran yang | Blended Learning

dilaksanakan di SMP Negeri 2 Geger

3. | Bahan ajar yang digunakan pada mata | Modul cetak

pelajaran matematika siswa tingkat
SMP

4. | Kondisi Pembelajaran Matematika Kondisi pembelajaran matematika
aktif dan dilaksanakan secara
daring maupun /[uring atau tatap
muka.

5. | Penguasaan materi bilangan bulat Penguasaan materi kurang
dikarenakan bahan ajar yang
digunakan menggunakan media
cetak sehingga terlihat monoton
dan kurang menarik perhatian
siswa untuk belajar.

6. | Hasil belajar siswa SMP Negeri 2 | Hasil belajar siswa dibawah KKM,

Geger terbukti dari nilai rata-rata ulangan
harian modul yaitu 73 dengan
KKM di sekolah 75.
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Lampiran 18. Hasil Validasi Produk

Pernyataan
No | Validator TSe | Tsh| V
10 |11 |12 |13 |14 |15 |16 |17 |18 |19 |20 |21 |22
1. | Agung S |5 |4 |5 |5 |5 |5 |4 |5 (4 |5 |5 |5 | 105 ]110]95%
Setyo,
S.Pd
2. | Siti 5015 |4 |5 |5 |5 |5 |5 |5 |4 |5 |5 |5 | 104 |110]| 94%
Subekti,
S.Pd
Rata-Rata 94.5

%
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Lampiran 19. Validasi Produk Ahli Materi

VALIDASI PRODUK AHLI MATERI

LAMPIRAN LEMBAR VALIDASI E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS
RME DAN SOSIO CULTURE
A. Identitas
KauNG  SeT¥O

Nama T A o L -SSP ST T

NIKNP  :1909030944021003

Instansi R S\ O e’ DR ). oo TR S ST

B. Tujuan
Lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu mengenai

kevalidan materi bilangan bulat pada e-modul.

C. Petunjuk pengisian lembar validasi instrument

3. Mohon kesediaan dari Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap lembar
validasi e-modul interaktif berbasis RME dan sosio culture pada materi
bilangan bulat untuk menguatkan pemahaman konsep siswa yang meliputi
aspek-aspek yang diberikan.

4. Penilaian dilakukan dengan memberikan (V) pada kolom yang sesuai dengan
uraian aspek yang dinilai. Penilaian yang Bapak/Ibu berikan pada setiap butir
pertanyaan dalam instrument ini digunakan sebagai validasi dan masukan bagi
penyempurnaan e-modul interaktif berbasis RME dan sosio culture pada materi
bilangan bulat untuk menguatkan pemahaman konsep siswa. Pilihan jawaban
menggunakan skala sebagai berikut:

SS: Sangat Setuju
S :Setuju
R : Ragu-ragu
TS: Tidak Setuju
STS : Sangat Tidak Setuju
5. Mohon Bapak/Ibu memberikan saran’komentar terkait e-modul yang

dikembangkan pada tempat yang disediakan,
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e ———17

Indikator Aspek Pilihan Jawaban
sS|S|[R|TS STS
Komponen Kelayakan Isi

Kesesuaian isi e-modul interaktif berbasis

RME dan Sosio Culture dengan capaian o

pembelajaran dan tujuan pembelajaran

Kesesuaian isi e-modul interaktif berbasis

RME dan Sosio Culture dengan kebutuhan J

siswa.

Kesesuaian isi e-modul interaktif berbasis

RME dan Sosio Culture dengan kebenaran \/

substansi materi yang disajikan.

Kesesuaian isi e-modul interaktif berbasis
RME dan Sosio Culture sehingga dapat

menguatkan pemahaman konsep siswa.

Kesesuaian isi e-modul interaktif berbasis
RME dan Sosio Culture dengan nilai-nilai

dan moralitas budaya.

Komponen kelayakan Kebahasaan

Keterbacaan e-modul interaktif berbasis

RME dan Sosio Culture menarik dan

menyenangkan

Kejelasan informasi pada e-modul interaktif
berbasis RME dan Sosio Culture sesuai
dengan kaidah Bahasa Indonesia sehingga

tidak mengakibatkan ~multitafsir ~ oleh

pengguna.

Penggunaan bahasa pada e-modul interaktif
berbasis RME dan Sosio Culture secara

efektif dan efisien.
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Adaptif, modul yang dikembangakan
memiliki daya adaptif yang tinggi terhadap R
perkembangan IPTEK saat ini.

User friendly, modul mudah dipahami oleh v

siswa.

Konsistensi, modul  konsisten dalam

penggunaan font, spasi, dan tata letak.

Saran dan Perbaikan:

...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................

Kesimpulan:
E-modul yang dikembangakan ini dinyatakan:
1. E-modul dapat digunakan tanpa adanya revisi.
2. E-modul dapat digunakan dengan adanya revisi sesuai saran yang diberikan.
3. E-modul tidak dapat/tidak layak digunakan.
*) Mohon melingkari nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu,

Madiun, /G e ﬂ‘aq

Validator Ahli

NIP. ‘9%5@9@1 oo
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Lampiran 20. Validasi Produk Ahli Media

VALIDASI PRODUK AHLI MEDIA

LAMPIRAN LEMBAR VALIDASI E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS
RME DAN SOSIO CULTURE

A. Identitas
Nama
NIK/NIP

Identitas

B. Tujuan
Lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu mengenai

kevalidan materi bilangan bulat pada e-modul.

C. Petunjuk pengisian lembar validasi instrument

1. Mohon kesediaan dari Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap lembar
validasi e-modul interaktif berbasis RME dan sosio culture pada materi
bilangan bulat untuk menguatkan pemahaman konsep siswa yang meliputi
aspek-aspek yang diberikan.

2. Penilaian dilakukan dengan memberikan (V) pada kblom yang sesuai dengan
uraian aspek yang dinilai. Penilaian yang Bapak/Ibu berikan pada setiap butir
pertanyaan dalam instrument ini digunakan sebagai validasi dan masukan bagi
penyempurnaan e-modul interaktif berbasis RME dan sosio culture pada materi
bilangan bulat untuk menguatkan pemahaman konsep siswa. Pilihan jawaban

menggunakan skala sebagai berikut:

SS ~: Sangat Setuju

S : Setuju

R : Ragu-ragu

TS : Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju

3. Mohon Bapak/Ibu memberikan saran/komentar terkait e-modul yang

dikembangkan pada tempat yang disediakan.
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Indikator Aspek

Pilihan Jawaban

SS

S

R

TS

STS

Komponen Kelayakan Isi

Kesesuaian isi e-modul interaktif berbasis
RME dan Sosio Culture dengan capaian

pembelajaran dan tujuan pembelajaran

Kesesuaian isi e-modul interaktif berbasis
RME dan Sosio Culture dengan kebutuhan

siswa.

Kesesuaian isi e-modul interaktif berbasis
RME dan Sosio Culture dengan kebenaran

substansi materi yang disajikan.

Kesesuaian isi e-modul interaktif berbasis
RME dan Sosio Culture sehingga dapat

menguatkan pemahaman konsep siswa.

Kesesuaian isi e-modul interaktif berbasis
RME dan Sosio Culture dengan nilai-nilai

dan moralitas budaya.

Komponen kelayakan Kebahasaan

Keterbacaan e-modul interaktif berbasis

RME dan Sosio Culture menarik dan

menyenangkan

Kejelasan informasi pada e-modul interaktif
berbasis RME dan Sosio Culture sesuai
dengan kaidah Bahasa Indonesia sehingga

tidak mengakibatkan ~multitafsir  oleh

pengguna.

Penggunaan bahasa pada e-modul interaktif

berbasis RME dan Sosio Culture secara

efektif dan efisien.
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Komponen Kelayakan Penyajian

Kejelasan tujuan pembelajaran pada e-modul
interaktif berbasis RME dan Sosio Culture.

Urutan pada penyajian materi e-modul
interaktif berbasis RME dan Sosio Culture
terstruktur.

E-modul interaktif berbasis RME dan Sosio
Culture dapat memberikan motivasi belajar

kepada siswa.

E-modul interaktif berbasis RME dan Sosio
Culture memuat stimulus dan respon
sehingga dapat mewujudkan pembelajaran

interaktif.

Komponen Kegrafikan

Kesesuaian besar huruf dengan standar

penulisan.

Tata letak yang konsisten

Kejelasan dan keberfungsian ilustrasi foto

dan gambar dengan konsep.

Kesesuaian ~ desain  tampilan  dengan

kebutuhan materi yang disajikan.

NI ANEAN

Komponen Karakteristik Modul

Self instructionalmodul yang dirancang
dapat digunakan siswa untuk belajar sendiri

tanpa adanya bantuan dari guru.

.

Self contained, seluruh materi pembelajaran
dari satu unit kompetensi yang dipelajari

terkandung dalam satu modul yang utuh.

Stand alone, modul yang dikembangakan

tidak tergantung pada media lain.
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Adaptif, modul yang dikembangakan
memiliki daya adaptif yang tinggi terhadap /
perkembangan IPTEK saat ini.

User friendly, modul mudah dipahami oleh /

siswa.

Konsistensi, modul konsisten dalam
penggunaan font, spasi, dan tata letak.

Saran dan Perbaikan:

Kesimpulan:
E-modul yang dikembangakan ini dinyatakan:
| E-modul dapat digunakan tanpa adanya revisi.
E-modul dapat digunakan dengan adanya revisi sesuai saran yang diberikan.
3. E-modul tidak dapat/tidak layak digunakan.

*) Mohon melingkari nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu,

Valj Ahli
Y
QM1 Quse b7, 8 pd
NIP.
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Lampiran 21. Hasil Validasi Angket Respon Siswa

Pernyataan
' %
No | Validator =T T7 g [9 [10 |11 |1z |13 |14 [15 | '>¢| sh
1 | Agung 5 |4 |5 |4 |4 |4 |5 |4 |5 |4 |4 |5 |5 |4 |s 67 | 75 | 89%
Setyo, S.Pd
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Lampiran 22. Validasi Angket Respon Siswa

LAMPIRAN LEMBAR VALIDASI ANGKET RESPON SISWA

A. Identitas
Nama IS 5 D Prrae RO

R s AN

Instansi @ ;.. N dereasenentes

B. Tujuan
Lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/lbu mengenai

angket respon yang akan diberikan kepada siswa.
C. Petunjuk pengisian lembar validasi instrumen

1. Mohon kesediaan dari Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap lembar
validasi angket respon siswa.

2. Penilaian dilakukan dengan memberikan (V) pada kolom yang sesuai dengan
uraian aspek yang dinilai. Penilaian yang Bapak/Ibu berikan pada setiap butir
pertanyaan dalam instrumen ini digunakan sebagai validasi dan masukan bagi
penyempumaan e-modul interaktif berbasis RME dan sosio culture pada materi
bilangan bulat untuk menguatkan pemahaman konsep siswa. Pilihan jawaban
menggunakan skala sebagai berikut:

SS: Sangat Setuju

S : Setuju

R : Ragu-ragu

TS: Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju

3. Mohon Bapak/Ibu memberikan saran perbaikan pada aspek yang mendapat
nilai kurang dan saran secara keseluruhan,
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Pernyataan

n Jawaban

Piliha
S

R

TS

Saya ) m senang  telah
mengikuti pembelajaran
matematika  dengan  e-mody/

sosio  culture pada materi
bilangan bulat.

interaktif berbasis RME dan|

2. | Saya kurang tertarik dengan e-
modul interaktif berbasis RME
dan sosio culture karena saya
belum pernah menggunakan e-
modul tersebut.

3. | Tampilan e-modul interaktif
berbasis RME dan sosio culture
sangat monoton dan
membosankan.

4. | Saya antusias ketika mengikuti
pelajaran materi bilangan bulat
dengan menggunakan e-modul
interaktif berbasis RME dan
sosio culture.

5. | Saya kurang menyukai materi
bilangan bulat setelah
mempelajarinya  dengan  e-
modul interaktif berbasis RME
dan sosio culture.

6. |Petunjuk  dalam  e-modul
interaktif berbasis RME dan
sosio culture jelas schingga
memudahkan  saya  untuk
mempelajari bahan ajar tersebut,

7. | E-modul interaktif berbasis
RME dan sosio  culture

memahami  konsep  bilangan
bulat.

memudahkan  saya  untuk \/

e-modul interaktif berbasis RME
dan sosio culture sulit dipahami,

e
=

pada e-modul interaktif berbasis | ./

L!?. Saya tertarik dengan soal-soal
RME dan sosio culture.

interaktif berbasis RME dan

/ 10. j Soal-soal  dalam  e-modul
Ll 30si0 culture menimbulkan rasa

i JREm— RSN SEmm——
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penasaran
mengerjakan,

saya untuk

11.

Saya merasa malas mengerjakan
soal-soal  e-modul interaktif
berbasis RME dan sosio culture
karena soal terlalu mudah dan
tidak menantang sama sekali.

12.

Saya  memahami  konsep
matematika pada materi
bilangan bulat yang berkaitan
dengan kehidupan sehari-hari.

13.

Contoh soal pada e-modul
membantu saya dalam
memecahkan permasalahan
yang ada pada materi bilangan
bulat.

L

Pembelajaran matematika
menggunakan e-modul interaktif
berbasis RME dan sosio culture
kurang menyenangkan.,

15.

Saya merasa bahwa e-modul
tidak layak digunakan dalam
proses kegiatan belajar

mengajar.

........................

Validator Ahli

........... TN
NIP, 9(309199@ 03,
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Lampiran 23. Hasil Validasi Soal Pretest

Pernyataan
lidat TSe| Tsh | V
No | Validator |——— =T T¢ 17 T8 9o l10 |1 |1z |13 [1a | >¢| ™
1 | Agung 5 15 |5 |5 |5 |5 |5 |5 15 |5 15 15 |5 |5 |70 |70 |100%
Setyo, S.Pd
2 |Musnaeni, |5 |5 |5 |5 |5 |5 |5 |5 |5 |4 |4 |4 [4 |5 |66 |70 |94%
S.Pd
Rata-Rata 97%
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Lampiran 24. Validasi Soal Pretest

LAMPIRAN LEMBAR VALIDASI SOAL TEL HASIL BELAJAR

. (PRETEST)
A. Identitas
Nama ] A‘iu“‘zﬁewo .................................
NIKNIP  ::\909030999021003 ...
Insta.risi : EM(JHE?.&“’?‘ G’eger ..................

B. Petunjuk Pengisisan Lembar Validasi Instrument

1. Mohon kesediaan dari Bapak/Tbu untuk memberikan penilaian terhadap lembar
validasi soal tes hasil belajar (pretest) pada penggunaan e-modul interaktif
berbasis RME dan sosio culture pada materi bilangan bulat untuk menguatkan

. pemahaman konsep siswa yang meliputi aspek-aspek yang diberikan,

2. Penilaian dilakukan dengan memberikan skor berupa angka pada kolom yang
sesuai dengan uraian aspek yang dinilai. Penilaian yang Bapak/Ibu berikan
pada setiap butir pertanyaan dalam instrument ini digunakan sebagai validasi
dan masukan bagi penyempurnaan e-modu/ interaktif berbasis RME dan sosio
culture pada materi bilangan bulat untuk menguatkan pemahaman konsep
siswa. Pilihan jawaban menggunakan skala sebagai berikut:

SS: Sangat Setuju

S : Setuju

R : Ragu-ragu

TS : Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju

3. Mohon Bapak/Tbu memberikan saran/komentar terkait soal yang

dikembangkan pada tempat yang disediakan.
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Jenis Persyaratan Pilihan Jawaban
SS| S | R | TS | STS

A. Ranah Substansi

1. Butir soal sesuai dengan capaian
pembelajaran dan tujuan
pembelajaran.

2. Butir soal sesuai dengan materi yang
diujikan.

3. Isi materi yang ditanyakan sesuai
dengan jenjang, jenis sekolah, dan
tingkat kelas.

4. Isi materi yang ditanyakan sesuai
dengan perkembangan siswa.

5. Butir soal dan materi sesuai dengan
kaidah RME dan sosio culture.

B. Ranah Konstruksi

1. Ruang lingkup berupa batasan
pertanyaan dan jawaban harus jelas
dan tegas.

2. Rumusan kalimat dalam bentuk
kalimat tanya atau perintah yang
menuntuk jawaban terurai.

Terdapat pedoman penskoran,

4. Tabel, grafik, diagram, permasalahan
atau sejenisnya bermakna (jelas,
terdapat hubungan dengan masalah
yang ditanyakan).

C. Ranah Bahasa

1. Rumusan kalimat bersifat [ _/
komunikatif.

2. Menggunakana kalimat yang jelas,
baik, dan benar. Sesuai dengan J
kaidah bahasa ragam bahasanya.

3. Rumusan kalimat mudah dipahami J
Vi

YEY RN AN ES

b

AR

sechingga  tidak  menimbulkan
penafsiran ganda.
4. Menggunakan kata/bahasa yang
bersifat umum (tidak bahasa lokal).
5. Rumusan soal tidak mengandung
unsur sara dan kalimat yang dapat
menyinggung perasaan siswa.
Saran dan Perbaikan:

B 600000008089 006600000800060s00000
. . ®seceeseesssssssussesecsoses
e .
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................................

Kesimpulan:

Tes hasil belajar yang dikembangakan ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa adanya revisi.

2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran.

3. Tidak layak digunakan,

*) Mohon melingkari nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu.

Validator Ahlj

“NelLL! L. XTM.)
NI 9 505 Wikeo2 (0o,
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LAMPIRAN LEMBAR VALIDASI SOAL TEL HASIL BELAJAR
(PRETEST)

A. ldentitas

Nama M(KAHEAP; Sf) '

........................................................

NIK/NIP . (GE6 0] O 1999 221008

..................................................

Instansi -(.PMPN& 6&?@[' .....................

B. Petunjuk Pengisisan Lembar Validasi Instrument

1.

Ll

Mohon kesediaan dari Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap lembar
validasi soal tes hasil belajar (prefest) pada penggunaan e-modul interaktif
berbasis RME dan sasio culture pada materi bilangan bulat untuk menguatkan
pemahaman konsep siswa yang meliputi aspek-aspek yang diberikan.

Penilaian dilakukan dengan memberikan skor berupa angka pada kolom yang
sesuai dengan uraian aspek yang dinilai. Penilaian yang Bapak/Ibu berikan
pada setiap butir pertanyaan dalam instrument ini digunakan sebagai validasi
dan masukan bagi penyempurnaan e-modul interaktif berbasis RME dan sosio
culture pada materi bilangan bulat untuk menguatkan pemahaman konsep

siswa. Pilihan jawaban menggunakan skala sebagai berikut:

SS : Sangat Setuju
: Setuju
R : Ragu-ragu
TS : Tidak Setuju
STS : Sangat Tidak Setuju

Mohon Bapak/Ibu memberikan saran/komentar terkait soal vyang

dikembangkan pada tempat yang disediakan.
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Jenis Persyaratan

Pilihan Jawaban

S

R

TS

STS

Ranah Substansi

Butir  soal sesuai dengan capaian

pembelajaran dan tujuan pembelajaran.

Butir soal sesuai dengan materi yang

diujikan.

[si materi yang ditanyakan sesuai dengan

jenjang, jenis sekolah, dan tingkat kelas.

Isi materi yang ditanyakan sesuai dengan

perkembangan siswa.

Butir soal dan materi sesuai dengan kaidah

RME dan sosio culture.

ESEYENE

Ranah Konstruksi

Ruang lingkup berupa batasan pertanyaan

dan jawaban harus jelas dan tegas.

Rumusan kalimat dalam bentuk kalimat
tanya atau perintah yang menuntuk jawaban

terurai.

Terdapat pedoman penskoran.

Tabel, grafik, diagram, permasalahan atau
sejenisnya  bermakna  (jelas, terdapat

hubungan dengan masalah yang ditanyakan).

SN A | A

Ranah Bahasa

Rumusan kalimat bersifat komunikatif.

{

Menggunakana kalimat yang jelas, baik, dan
benar. Sesuai dengan kaidah bahasa ragam

bahasanya.

Rumusan kalimat mudah dipahami sehingga

tidak menimbulkan penafsiran ganda.
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Menggunakan kata/bahasa yang bersifat
umum (tidak bahasa lokal). J

Rumusan soal tidak mengandung unsur sara J
dan kalimat yang dapat menyinggung

perasaan siswa.

Sz?n an Perbaikan:

[prvnen Pedel pun; Hon peuwgaref [Pad’
Tfem g crgen diCapae

...................................................................................................

...................................................................................................

Kesimpulan:

Tes hasil belajar yang dikembangakan ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa adanya revisi.

2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran.

3. Tidak layak digunakan.

*) Mohon melingkari nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu.

NIP. 19600/6Y 199407/ 00F
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Lampiran 25. Hasil Validasi Soal Posttest

Pernyataan
TSe | Tsh \%

No | Validator 72T 17 T8 |9 [10 |11 |12 |13 |14

1| Agung 5 |5 |5 |5 |5 |5 |5 |5 |5 |4 |5 |5 |4 |5 |68 |70 |97%
Setyo, S.Pd

2 | Musnaeni, |5 |5 |5 |4 |4 |4 |4 |5 |5 |4 |4 |5 [4 |5 |63 [70 |90%
S.Pd

Rata-Rata 93.5%
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Lampiran 26. Lembar Validasi Soal Posttest

AR
LAMPIRAN LEMBAR VALIDASI SOAL TEL HASIL BELAJ

(POSTTEST)
A. Identitas

Nama ABas. SEVIQ i

NIKNP 1G0%0Y i?ﬁﬂ.‘?é‘.l.‘).‘?..% .................

Instansi . soap

B. Petunjuk Pengisisan Lembar Validasi Instrument

I Mohon kesediaan dari Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap lembar
validasi soal tes hasil belajar (posttest) pada penggunaan e-modul interaktif
berbasis RME dan sosio culture pada materi bilangan bulat untuk menguatkan
pemahaman konsep siswa yang meliputi aspek-aspek yang diberikan.

2. Penilaian dilakukan dengan memberikan skor berupa angka pada kolom yang
sesuai dengan uraian aspek yang dinilai. Penilaian yang Bapak/Ibu berikan pada
setiap butir pertanyaan dalam instrument ini digunakan sebagai validasi dan
masukan bagi penyempurnaan e-modul interaktif berbasis RME dan sosio
culture pada materi bilangan bulat untuk menguatkan pemahaman konsep siswa.

Penilaian menggunakan skala sebagai berikut:

SS : Sangat Setuju

S : Setuju

R : Ragu-ragu

TS : Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju

(VS

Mohon Bapak/Ibu memberikan saran/komentar terkait soal yang dikembangkan
pada tempat yang disediakan. °
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(\ Jenis Persyaratan Pilihan Jawaban
SS[s | R |TS|STS

]

.\
Ranah Substansi

Butir  soal sesuai dengan  capaian

Pembelajaran dan tujuan pembelajaran.

Butir soal sesuai dengan materi yang
diujikan.

Isi materi yang ditanyakan sesuai dengan
Jenjang, jenis sekolah, dan tingkat kelas.

Isi materi yang ditanyakan sesuai dengan

perkembangan siswa.

Butir soal dan materi sesuai dengan kaidah
RME dan sosio culture.

Ranah Konstruksi

Ruang lingkup berupa batasan pertanyaan

dan jawaban harus jelas dan tegas.

Rumusan kalimat dalam bentuk kalimat
tanya atau perintah yang menuntuk jawaban

terurai.

Terdapat pedoman penskoran.

Tabel, grafik, diagram, permasalahan atau

Sld & T&A]&]lealc <

sejenisnya  bermakna (jelas, terdapat

hubungan dengan masalah yang ditanyakan).

Ranah Bahasa

Rumusan kalimat bersifat komunikatif. e

Menggunakana kalimat yang jelas, baik, dan
benar. Sesuai dengan kaidah bahasa ragam \/

bahasanya.

san kalimat mudah dipahami sehingga A

Rumu
tidak menimbulkan penafsiran ganda.
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Menggunakan kata/bahasa yang Dbersifat
Umum (tidak bahasa lokal)

Rumusan soal tidak mengandung unsur sara

Siswa,

dan kalimga¢ yang dapat menyinggung perasaan \/

Sarap dan Perbaikan:

.......
.................
...........................................

..........................
.....................................

............
......

Kesimpulan:

Tes hasil belajar yang dikembangakan ini dinyatakan:

l. - Layak digunakan tanpa adanya revisi.
2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran.

3. Tidak layak digunakan.

seve
........
...............

*) Mohon melingkari nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu

Validator Ahli
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LAMPIRAN LEMBAR VALIDASI SOAL TEL HASIL BELAJAR
(POSTTEST)

A. Identitas .
Nama : W MM QM‘ .....................
" 19bbsicdigagezood |

.......................................

NIK/NIP AT

Instansi J‘W/\/J . P,Z G&y"/f ‘ ........................

B. Petunjuk Pengisisan Lembar Validasi Instrument

1. Mohon kesediaan dari Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap lembar
validasi soal tes hasil belajar (posttest) pada penggunaan e-modul interaktif
berbasis RME dan sosio culture pada materi bilangan bulat untuk menguatkan
pemahaman konsep siswa yang meliputi aspek-aspek yang diberikan.

2. Penilaian dilakukan dengan memberikan skor berupa angka pada kolom yang
sesuai dengan uraian aspek yang dinilai. Penilaian yang Bapak/Ibu berikan pada
setiap butir pertanyaan dalam instrument ini digunakan sebagai validasi dan
masukan bagi penyempurnaan e-modul interaktif berbasis RME dan sosio
culture pada materi bilangan bulat untuk menguatkan pemahaman konsep siswa.

Penilaian menggunakan skala sebagai berikut:

SS : Sangat Setuju

S : Setuju

R : Ragu-ragu

TS : Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju

3. Mohon Bapak/Ibu memberikan saran/komentar terkait soal yang dikembangkan

pada tempat yang disediakan.
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Jenis Persyaratan

Pilihan Jawaban

|

SS

S

R

TS

STS

Ranah Substansi

Butir soal sesuai dengan capaian kompetensi

dan tujuan pembelajaran

Butir soal sesuai dengan materi yang diujikan

Isi materi yang ditanyakan sesuai dengan

jenjang, jenis sekolah, dan tingkat kelas.

S 14K

[si materi yang ditanyakan sesuai dengan

perkembangan siswa

Butir soal dan materi sesuai dengan kaidah

RME dan sosio culture.

Ranah Konstruksi

Ruang lingkup berupa batasan pertanyaan dan

jawaban harus jelas dan tegas.

Rumusan kalimat dalam bentuk kalimat tanya

atau perintah yang menuntuk jawaban terurai.

N

Terdapat pedoman penskoran

Tabel, grafik, diagram, permasalahan atau

sejenisnya bermakna (jelas, terdapat hubungan

dengan masalah yang ditanyakan).

NN

Ranah Bahasa

Rumusan kalimat bersifat komunikatif

>

Menggunakana kalimat yang jelas, baik, dan

benar. Sesuai dengan kaidah bahasa ragam

bahasanya.

Rumusan kalimat mudah dipahami sehingga

tidak menimbulkan penafsiran ganda.
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P UNEFERF Y

Menggunakan kata/bahasa yang bersifat

umum (tidak bahasa lokal). J
Rumusan soal tidak mengandung unsur sara J
dan kalimat yang dapat menyinggung

perasaan siswa.

prmen. Pudef gren: o vy aref [pedl
1o o crgene i Capas T

Kesimpulan:
Tes hasil belajar yang dikembangakan ini dinyatakan:
I. Layak digunakan tanpa adanya revisi.
2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran.
3. Tidak layak digunakan.
*) Mohon melingkari nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu.

NIP. 15660/6Y 1494000
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Lampiran 27. Daftar Nama Subjek Uji Terbatas

No. Nama P/L
1. | Alisa Nur Wahidatul Fadila P
2. | Aura Ayu Nur Latifa P
3. | Fatma Khoirun Nisa' P
4. | Galih Warisky Ariestya Syaifulloh Putra L
5. | Reyhan Gafna Al Kafi L
6. | Syifa Nafiah P
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Lampiran 28. Hasil Angket Respon Siswa Uji Terbatas

Nama Pernyataan Jumlah | Jumlah Persentase

No Siswa Skor Skor Kepraktisan

Total Ideal
6|718]9(10(11112(13|14 |15

Alisa Nur

1 | Wahidatul 41414141333 ([4]13]2 53 75 71%
Fadila

o |AuraAyu 5|5(4|5|4|4|5]|5|5|4| 68 75 91%
Nur Latifa
Fatma

3 | Khoirun 4144145345414 61 75 81%
Nisa'
Yoan

4 | Nathaniel 414 (514314 (4]]4|5]|5 64 75 85%
H
Reyhan

5 | Gafna Al 4144144 (3(4]4]4]2 55 75 73%
Kafi

g |SyiMa 2|a|s5|4|l2|3|4a|a|als]| 59 75 79%
Nafiah

Persentase Gabungan 80%
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Lampiran 29. Jawaban Angket Respon Siswa Uji Terbatas

L2

o ma

o

o

ANGKET RESPON SISWA VII B (Responses) ¥ &

E File Edit View Insert

QA o ¢ 8 F 90%

| &
c
Mama Lengkap Kelas
Aura Ayu Nur Lafifa 7B
SYIFA NAFIAH 7B
Alisa nur \Wahidatul fadilz 7B

YOAN NATHANIELH 7B
Revhan Gafna Al Kafi 78
Fatma Khoirun Nisa' 7B

o

No. Absen

Data Tools Extensions Help

123 | Defaul.. ~ | — +

F

w
L |

G

|

% M\

H

O B O-

=. 4B A~

J

B Share ~ e

o B @Y @z A

K L

Saya merasa senang tel: Saya kurang tertarik dent Tampilan e-modul interak Saya antusias ketika mer Saya kurang menyukai m Petunjuk dalam e-modul E-modul interalkdi

588
29 88
02 55
31Ss
12 8

24 8

TS
5
T5
5TS
T8

TS

TS
5TS
T5
5TS
T8
5

55

wom o m @ W

TS
5
R
5TS

TS

55

Wy W W oUx

55

Wy W W oUx

Bahasa yang digunakan Saya tertarik dengan soa Soal-zoal dalam e-modul Saya merasa malas men Saya memahami konsep Contoh soal pada e-mod Pembelajaran matematik Saya merasa bahwa e-modul 1

Ts
ST

TS
STS

TS
TS

55

L B < R o« N o e R o

T3
S

R
R

TS
ST

TS

55

5
R
5
5
5
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Lampiran 30. Hasil Pengerjaan Soal Uji Terbatas

Nilai Nilai Posttest- | Skor Maks- N-Gain

No Nama Siswa Pretest | Posttest Pretest Pretest Score N-Gain Score(%)
Alisa Nur

1 | Wahidatul Fadila 10 20 10 10 1.00 100%
Aura Ayu Nur

2 | Latifa 8 18 10 12 0.83 83%
Fatma Khoirun

3 | Nisa' 10 15 5 10 0.50 50%
Galih Warisky
Ariestya

4 | Syaifulloh Putra 5 18 13 15 0.87 87%
Reyhan Gafna

5 | Al Kafi 8 15 7 12 0.58 58%

6 | Syifa Nafiah 8 18 10 12 0.83 83%

Rata-Rata 8.17 17.33 9.17 11.83 0.77 77%
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Lampiran 31. Daftar Nama Subjek Uji Lapangan

No. Nama P/L

Ahmad Hunaefi

Aisyah Rizqa Setbrina

Akmal Widya Putra

Alvin Keisha Saputra

Amellya Regina Putri

Asyifa Candra Kirana

Aurel Febrian Malawat

Brillyan Putra Sultoni

AN I DAl Pl el ol

Cahya Fajar Megantara

10. | Clara Adityas

11. | Daril Eka Ardiansyah

12. | Fadil Hilmi Gunawan

13. | Fitria Septiana Putri

14. | Hesta Pratama Setiawan

15. | Kayla Stevanni Putri

16. | Marchel Dhafa Pradhana

17. | Mayfina Putri Ariyanti

18. | Nabila Harum Febrianti

19. | Naura Hasna Sabiya

20. | Nayla Sumayra Sinar Sizki

21. | Nuzhila ayu rahmawati

22. | Raditya Putra Pambudi

23. | Raditya Putra Widyongko

24. | Reno Raffasya Zuhri

25. | Rhio Abdul Zaky

26. | Rifki Widian Julian Syah Putra

27. | Syfana Dewi Fitriana

28. | Tandzilla Ezacandra Adhika Princess

29. | Vienna Iglima Putri

30. | Viona Fernanda

31. | Yongki Orlando

'unilenliia=Aia-AisAis-]iunl el el el enil enllfa-A il is-]is-}unll la-} i enlla=Al enll i enll ia-A lenl funl lx=d la-Ria-Rl enll l enll la-A e

32. | Ahmad Hunaefi
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Lampiran 32. Hasil Angket Respon Siswa Uji Lapangan

Jumlah | Jumlah
Pernyataan
No [ Nama Siswa y Skor Skor Persentgse
Kepraktisan
Total Ideal
718 o 101112131415

1 |Ahmad alslalal2lslsl1la] so 75 67%
Hunaefi

o | Aisyah Rizqa al2lalal2|3lal2]2]| a7 75 63%
Sefbrina

3 | Akmal Widya al2l3l|3l2lalal2l2] 48 75 64%
Putra

4 |Alvin Keisha alolalal2lalal2l2] 48 75 64%
Saputra

5 |Amellya alo2lalalalalal2]2]| 4 75 64%
Regina Putri

6 A_sylfaCandra 0 75 0%
Kirana - - - - - - - - -

7 | Aurel Febrian alalslalal2lalsl|2]| a7 75 63%
Malawat

g | Brillyan Putra al2lalalalalala|1]| a7 75 63%
Sultoni

g | Cahya Fajar al2l3l2l213lal3|2]| a3 75 57%
Megantara
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10 | Clara Adityas 4 60 75 80%
Daril Eka 0

= Ardiansyah ‘ ® ® o

12 Fadil Hilmi B 0 75 0%
Gunawan

13 Fltrlg Septiana 3 54 75 72%
Putri

14 Hesta Pratama 4 51 75 68%
Setiawan
Kayla 0

15 Stevanni Putri 4 " ® >
Marchel

16 | Dhafa _ 0 75 0%
Pradhana

17 Ma_tyfm Putri _ 0 75 0%
Ariyanti

1g | Nabila Harum 3 51 75 68%
Febrianti

19 | NauraHasna 4 49 75 65%
Sabiya
Nayla

20 | Sumayra Sinar 3 59 75 79%
Sizki

o1 | Nuzhilaayu 5 64 75 85%
rahmawati
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22

Raditya Putra
Pambudi

48

75

64%

23

Raditya Putra
Widyongko

49

75

65%

24

Reno Raffasya
Zuhri

65

75

87%

25

Rhio Abdul
Zaky

44

75

59%

26

Rifki Widian
Julian Syah
Putra

42

75

56%

27

Syfana Dewi
Fitriana

75

0%

28

Tandzilla
Ezacandra
Adhika
Princess

65

75

87%

29

Vienna Iglima
Putri

60

75

80%

30

Viona
Fernanda

67

75

89%

31

Yongki
Orlando

4

4

3

4

4

52

75

69%

Persentase Gabungan

69%
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Lampiran 33. Jawaban Angket Respon Siswa Uji Lapangan

Al

-

W o N @ s W

ANGKET RESPON SISWAVII C (Responses) ¥ B &

File Edit View

QA v e & %

- fx Timestamp
c
Nama Lengkap
Alvin kaisa saputra ic
DARIL EKA ARDYANSY, 7C
Ahmad hunnaefi ic

Nayla sumayra sinar sizk 7C
Fitria Septiana Putri ic
Nuzhila ayu rahmawati 7C
BRILLYAN PUTRA SULT 7C
Cahya Fajar Megantara 7C
Nabila harum febrianti  7C
Raditya putra widiyongkec 7C
Tandzilla Ezacandra Adh 7C

Clara adityas ic
‘Yongki orlando ic
Vienna iglima putri ic
MNaura hasna sabiya ic

Amellya regina putri ic
RHIO ABDUL ZAKY ic
Aisyah Rizga Sefbrina  7C

Insert

100%

Kelas

Format

-

$

Data Tools Extensions Help

%

.0

-

.00
>

123

MNo. Absen

02

Defaul...

-

- (o) +

O 8 -

&) Share ~ o

o @@ Y @ = N

Saya merasa senang tel: Saya kurang tertarik den: Tampilan e-modul interak Saya antusias ketika me1 Saya kurang menyukai m Petunjuk dalam

4 88
1SS
18
20 8
128
218
8S
98
18 S
23 S
28 SS
10 S
2s
308
19 R
5 88
26 R

S

Lk R
SS S
S T8
R T8
R T8
s T8
T8 T8
T8 R
R R
R R
s T8
T8 T8
R R
T8 TS
R S
s T8
S R
T8 STS
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E-modul interaktif berbas Bahasa yang digunakan Saya tertarik dengan soa Soeal-soal dalam e-modul Saya merasa malas men Saya memahami kensep Contoh soal pada e-mod Pembelajaran matematik Saya merasa bak
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Lampiran 34. Hasil Pengerjaan Soal Uji Lapangan

Nilai Nilai Posttest- Skor Maks- N-Gain N-Gain

No Nama Siswa Pretest Posttest Pretest Pretest Score Score(%)

1 | Ahmad Hunaefi 5 10 5 15 0.33 33%
Aisyah Rizga

2 | Sefbrina 8 15 7 12 0.58 58%

3 | Akmal Widya Putra 15 20 5 5 1.00 100%
Alvin Keisha

4 | Saputra 10 15 5 10 0.50 50%
Amellya Regina

5 | Putri 13 15 2 7 0.29 29%
Asyifa Candra

6 | Kirana - 0%
Aurel Febrian

7 | Malawat 10 15 5 10 0.50 50%
Brillyan Putra

8 | Sultoni 10 15 5 10 0.50 50%

9 | Cahya Fajar M 10 15 5 10 0.50 50%

10 | Clara Adityas 10 13 3 10 0.30 30%
Daril Eka

11 | Ardiansyah 10 15 5 10 0.50 50%
Fadil Hilmi

12 | Gunawan - - 0%

13 | Fitria Septiana Putri 10 13 3 10 0.30 30%

206




14 | Hesta Pratama S 10 10 0 10 0.00 0%

15 | Kayla Stevanni Putri 15 20 5 5 1.00 100%

16 | Marchel Dhafa P - - 0%
Mayfina Putri

17 | Ariyanti - - 0%

18 | Nabila Harum F 8 15 7 12 0.58 58%

19 | Naura Hasna Sabiya 10 18 8 10 0.80 80%

20 | Nayla Sumayra S 10 15 5 10 0.50 50%
Nuzhila ayu

21 | rahmawati 15 20 5 5 1.00 100%
Raditya Putra

22 | Pambudi 8 15 7 12 0.58 58%

23 | Raditya Putra W 10 10 0 10 0.00 0%

24 | Reno Raffasya Zuhri 10 15 5 10 0.50 50%

25 | Rhio Abdul Zaky 8 10 2 12 0.17 17%
Rifki Widian Julian

26 | S 10 15 5 10 0.50 50%

27 | Syfana Dewi Fitriana - - 0%

Rata-Rata 10.23 14.73 4.50 9.77 0.50 41%
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Lampiran 35. Jawaban Hasil Tes Belajar Siswa Pretest

un ik Pengerjaan

e
> Tulislah identitas anda pada lembar Jawaban yang telah disediakan.

3

- > Kerjakanlah soal secara mandiri dan jawaban disertakan langkah-langk
-5 penyelesaiannya pada lembar jawaban yang telah disediakan.

> Periksa kembali jawaban anda sebelum diserahkan kepada guru.

K Soal Latihan
1. Perhatikan gambar berikut!

Gambar 1 Gunung Lawu !
5 .SlﬁuudaxapagidipuncakGunungLawupadaharikamistangplQ;

-lG'C.Semkhsore.mhuudandipuncakGunmguwn: '
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kelereng. Karena Budi kalah, scbanyak seperempat bagian dari kelereng
tersebut diberikan kepada Reno. Kemudian, sepuluh kelereng diberikan

kepada adiknya. Sisa berapa kelereng yang dimiliki Budi sekarang?
Jawab:

.............................................................................................
.....................................................................................
......................................................................

.....................................................
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Petunjuk Pengerjaan

> Tulislah identitas anda pada lembar jawaban yang telah disediakan. ;

» Kerjakanlah soal secara mandiri dan jawaban disertakan langkah-langkah b .
penyelesaiannya pada lembar jawaban yang telah disediakan. ' " ]

> Periksa kembali jawaban anda sebelum diserahkan kepada guru. .

Soal Latihan
1. Perhatikan gambar berikut! 3

Gambar 1 Gunung Lawu
Suhu udara pagi di puncak Gunung Lawu pada hari kamis tanggal 02 mei 2(

adalah 16° C. Semakin sore, suhu udara di puncak Gunung Lawu tersebui
2° C setiap jam. Berapa derajat suhu udara tersebut setelah 4 jam ke

Jawab:
o T

R R R LR

i -
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Gambar 2 Bermain Kelereng
Budi bermain  kelereng bersama teman-temannya. Budi 1
kelereng. Karena Budi kalah, sebanyak seperempat bagian d:
tersebut diberikan kepada Reno. Kemudian, sepuluh kelereng

kepada adiknya. Sisa berapa kelereng yang dimiliki Budi sekarang?
Jawab:

..............................................................................
...........................................................................
.................................................................................

.............................................................................

A A UICR S A AU AR O A R A R R R I O H et T Tt MOt e
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Lampiran 36. Jawaban Hasil Tes Belajar Siswa Posttest

ng

> Kerjakanlah soal secara mandiri dan jawaban disertakan
penyelesaiannya pada lembar jawaban yang telah disediakan.
> Periksa kembali jawaban anda sebelum diserahkan kepada guru.

Soal Latihan
1. Perhatikan gambar berikut!

Gambar 3 Sumur Benteng Pendem Ngawi
Pada masa penjajahan Belanda, sumur tersebut memiliki kedalam
120 m dan diketahui tinggi tongkat yang ada dj sekelilin
tinggi tembok yang ada di atas permukaan tanah
Jika pada mas jaj
pada masa penjajahan Belanda, sumy, dapat

maka jarak
f"ﬁ ; Jarak kedalaman sumuyy yang tidak terisj air hy _—_
ldadlﬂtaspemmkaanadahh ngga uj g t

an dibawah

8 Sumur sama dengan 3
. ;
yaitu dengan panjang 100 eme
terisi air hingga setinggi 100
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Gambar 4 Ujian Penerimaan Siswa Baru

Pada kegiatan ujian penerimaan siswa baru, terdapat 40 soal yang diberikan.
Setiap soal yang benar mendapat nilai 5, jika salah maka mendapat nilai -3 dan
tidak dijawab nilainya -1. Rahma dapat menyelesaikan 36 soal tetapi yang
benar hanya 30 soal. Berapa nilai yang ia dapatkan dari ujian tersebut?

Jawab:
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- > Tulislah identitas anda pada lembar jawaban yang telah disediakan. .
I > Kerjakanlah soal secara mandiri dan jawaban disertakan langkah-lang
penyelesaiannya pada lembar jawaban yang telah disediakan.
> Periksa kembali jawaban anda sebelum diserahkan kepada guru.

Soal Latihan
L. Perhatikan gambar berikut!

terisi ajp
tidak terig; air
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Gambar 4 Ujian Penerimaan Siswa Bary
Pada kegiatan ujian Penerimaan siswa baru
Setiap soal yang benar mendapat piq; 5,
tidak dijawab nilainya -1
benar hanya 30 soal. Berapa nilaj

Q% : 20k m + (ox,
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Lampiran 37. Modul Ajar

BAGIAN I. IDENTITAS DAN INFORMASI MENGENAI MODUL

Nama Penyusun Uun Unzila Mushofiroh

Identitas Sekolah SMP Negeri 2 Geger

Jenjang Sekolah SMP

Fase/Kelas D/7

Domain/Topik Bilangan/ Bilangan Bulat

Kata Kunci Bilangan Bulat positif dan Bilangan Bulat Negatif

Pengetahuan/Keterampilan
Prasyarat

* Mengenal bilangan
« Penggunaan garis bilangan

Alokasi waktu (menit) 80°
Jumlah Pertemuan (JP) 2JP
Moda Pembelajaran Tatap Muka (TM)

Metode Pembelajaran

V' Discovery Learning
v’ Problem-Based Learning

Sarana Prasarana

Ruang kelas, laptop dan proyektor dan handphone

Daftar Pustaka

Anggraena Y., dkk, 2019. Buku Pengayaan &
Penilaian ~ MOZAIK  Matematika:
SMP/MTS kelas VII, Jakarta: Yudhistira

Kemendikbud. 2018, Matematika Kelas VII
SMP/MTS: Buku Siswa Semester I,
Jakarta: Puskurbuk.

Nuharini D., dan Wahyuni T., 2009, Matematika
konsep dan
aplikasinya: Buku untuk kelas VII SMP dan
MTS,
Jakarta: Pusat Perbukuan
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Gambaran Umum Modul

Rasionalisasi

Guru memberikan stimulus kepada siswa dengan
menanyakan beberapa kegunaan bilangan bulat dalam
kehidupan sehari. Kemudian Siswa diberikan informasi
mengenai soal posttest yang harus dikerjakan, siswa di
beriwaktu untuk berdiskusi dan mempresentasikan hasil
pekerjaannya dan mengumpulkan hasil pekerjaannya.
Diakhir kegiatan siswa diberikan soal kuis untuk asesmen
individunya.

Urutan Materi

Pengertian bilangan bulat, penggunaan bilangan bulat dalam

Pembelajaran kehidupan sehari-hari, letak bilangan bulat pada garis
bilangan, menyatakan hubungan antara dua bilangan bulat.
Rencana Asesmen Bagaimana guru menilai ketercapaian tujuan

pembelajaran?
Asesmen individu dilakukan dalam bentuk soal posttest

berbasis RME dan sosio culture
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BAGIAN II. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN

Topik

Bilangan Bulat

Tujuan Pembelajaran

Dengan menggunkan model pembelajaran PBL siswa
diharapkan dapat

=  Memberikan contoh bilangan bulat dalam permasalahan

kehidupan sehari-hari.

= Menentukan Bilangan Bulat pada garis bilangan
= Membandingkan dan mengurutkan bilangan bulat

Pemahaman Bermakna

Dalam sebuah ruangan dipasang sebuah termometer suhu.
Pada pengukuran suhu menggunakan termometer, untuk
menyatakan suhu dibawah 0°C digunakan tanda negatif (-).
Air mendidih pada

suhu 100°C dan membeku pada suhu 0°C. Jika air berubah
menjadi es, maka suhunya kurang dari 0°C.

Pertanyaan Pemantik

Suhu kota Bandung 21°C, sementara pada jam yang sama
kota Jakarta suhunya lebih tinggi 10°C dari kota Bandung.
Berapakah suhu di kota tokyo jika lebih rendah 35°C dari

kota Jakarta.

Profil Pelajar Pancasila

Beriman & Bertakwa terhadap Tuhan YME
Berkebhinekaan Global

Bernalar Kritis

Kreatif

Bergotong royong

Mandiri

ANANE N NN
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Urutan Kegiatan Pembelajaran

A. Kegiatan Pendahuluan

Kegiatan Awal Pembelajaran

1. Siswa melakukan do’a sebelum

belajar (meminta seorang peserta

didik untuk memimpin do’a)

. Guru mengecek kehadiran siswa

dan meminta siswa  untuk
mempersiapkan perlengkapan dan

peralatan yang diperlukan

. Siswa menerima informasi tentang

pembelajaran yang akan
dilaksanakan dengan materi yang
memiliki keterkaitan dengan materi

sebelumnya.

. Siswa menerima informasi tentang

kompetensi, ruang lingkup matert,
tujuan, manfaat, langkah
pembelajaran, metode penilaian

yang akan dilaksanakan

. Guru bertanya mencari informasi

tentang penerapan bilangan bulat
dalam kehidupan sehari-hari dan
siswa menjawab dengan prediksi

masing-masing.

. Guru mengaitkan bilangan bulat

yang diajarkan dengan berbasis

RME dan sosio culture.
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Langkah Pembelajaran

1. Siswa dalam memperhatikan dan

mengamati penjelasan  yang
diberikan guru yang terkait dengan
permasalahan yang melibatkan
bilangan bulat dengan
menggunakan e-modul interaktif

berbasis RME dan sosio culture

Siswa mengamati penjelasan
dengan menggunakan e-modul
interaktif berbasis RME dan sosio
culture dan penjelasan tentang
contoh masalah penerapan konsep
bilangan bulat serta penyajian garis

bilangan

. Guru membagikan soal posttest

materi bilangan bulat berbasis

RME dan sosio culture

. Guru memotivasi siswa untuk

menuliskan dan  menanyakan
permasalahan hal-hal yang belum
dipahami dari masalah yang
disajikan dalam soal posttest serta
guru mempersilahkan siswa lain
untuk memberikan tanggapan, bila
diperlukan  guru  memberikan

bantuan komentar secara klasikal
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B. Kegiatan Penutup

Guru memberikan tugas mandiri
sebagai pelatihan keterampilan
dalam menyelesaikan masalah
matematika yang berkaitan dengan
bilangan bulat serta penyajian garis
bilangan

Untuk memberi penguatan materi
yang telah di pelajari, guru
memberikan arahan untuk mencari
referensi terkait materi yang telah
dipelajari baik melalui buku-buku
di perpustakaan atau mencari di

internet.

Refleksi Guru

Apakah didalam kegiatan
pembukaan siswa sudah dapat
diarahkan dan siap untuk mengikuti
pelajaran dengan baik?

Apakah dalam memberikan
penjelasan teknis atau intruksi yang
disampaikan dapat dipahami oleh
siswa?

Bagaimana respon siswa terhadap
e-modul interaktif berbasis RME
dan sosio culture serta alat dan
bahan yang digunakan dalam
pembelajaran mempermudah dalam
memahami konsep bilangan?
Bagaimana  tanggapan  siswa

terhadap materi atau bahan ajar
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yang disampaikan sesuai dengan
yang diharapkan?

Bagaimana  tanggapan  siswa
terhadap pengelolaan kelas dalam
pembelajaran?

Bagaimana  tanggapan  siswa

terhadap latihan dan penilaian yang
telah dilakukan?

Apakah dalam kegiatan
pembelajaran telah sesuai dengan
alokasi waktu yang direncanakan?
Apakah dalam berjalannya proses
pembelajaran sesuai dengan yang
diharapkan?

Apakah 100% siswa telah mencapai
penguasaan sesuai tujuan
pembelajaran yang ingin dicapai?
Apakah arahan dan penguatan
materi yang telah dipelajari dapat

dipahami oleh siswa?

Refleksi untuk Peserta Didik

Pada bagian mana dari materi
“Bilangan bulat” yang dirasa
kurang dipahami?

Apa yang akan kamu lakukan
untuk memperbaiki hasil belajar
pada materi ini?

Kepada siapa kamu meminta
bantuan untuk lebih memahami

materi ini?
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Berapa nilai yang akan kamu
berikan terhadap usaha yang kamu
lakukan untuk memperbaiki hasil
belajarmu? (jika nilai yang
diberikan dalam pemberian bintang

1- bintang 5)
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LEMBAR OBSERVASI KEGIATAN PEMBELAJARAN

Nama Siswa

Berilah penilaian terhadap aspek pengamatan yang diamati dengan membubuhkan
tanda ceklis (\) pada berbagai nilai sesuai indikator.

SKOR PENILAIAN

NO ASPEK YANG DIAMATI KURANG | CUKUP| BAIK 51]\311(13112'1'

1 2 3 4

1 | Pendahuluan

Melakukan do’a sebelum belajar

Mencermati penjelasan guru berkaitan
dengan materi yang akan dibahas

2 | Kegiatan Inti

Keaktifan siswa dalam pembelajaran

Mengajukan pertanyaan

Menyampaikan pendapat

Menghargai pendapat orang lain

3 | Penutup

Menyampaikan refleksi pembelajaran

Mengerjakan latihan soal secara mandiri

Peneliti

oooooooooooooooooooooo

224



