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Lampiran. 1 Surat Permohonan Izin Penelitian 
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Lampiran. 2 Surat Keterangan Izin Penelitian dari Sekolah  
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Lampiran. 3 Hasil wawancara 

HASIL WAWANCARA 

Narasumber  : Mawar Banconowati, M.Pd 

Hari/Tanggal  : 18 April 2024 

No. Pertanyaan Jawaban 

1. Jenis kurikulum apa yang 

diterapkan pada pembelajaran 

dikelas XI 

Kurikulum yang digunakan adalah 

kurikum merdeka 

2. Jenis media apa saja yang 

digunakan dalam pembelajaran 

biologi di sekolah? 

Media yang sering digunakan saat 

pembelajaran biologi LCD, tayangan 

video, praktikum, dan buku bacaan 

3. Apakah jenis media 

pembelajaran berupa permainan 

sudah tersedia disekolahan? 

Belum ada, sekolah masih 

menggunakan media pembelajaran 

yang umum digunakan di sekolah-

sekolah lain 

4. Bagaimana tingkat motivasi 

siswa khusunya pada 

pembelajaran biologi? 

Tingkat motivasi siswa dalam 

mengikuti pembelajaran sudah 

lumayan baik namun pern guru sangat 

diperhatiakn untuk hal itu 

5. Bagaimana langkah atau cara 

yang di gunakan untuk 

meningkatkan motivasi siswa 

dalam pembelajaran biologi? 

Karena materi biologi pada kelas XI 

berupa materi tentang jenis sistem 

organ manusia, siswa diajarkan untuk 

mengenal diri sendiri agar minat 

memperlajari materi muncul 

6. Bagaimana tingkat pemahaman 

materi pada siswa khusunya 

pada pembelajaran biologi? 

Sudah cukup baik, hal itu dikarenakan 

adanya aplikasi pendukung saat 

pengerjaan soal-soal seperti Quiziz 

dimana soal dapat mudah dipahami 
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7. Jenis metode pembelajaran 

seperti apa yang sering 

digunakan dalam mengajar? 

PBL, dan PJBL 

8. Apakah ada kendala yang sering 

terjadi ketiak proses 

pembelajaran? 

Kendala yang biasa terjadi pada 

pembelajaran biologi kelas 11 itu 

adalah ketika pelajarn dilakukan di 

siang hari ditambah lagi karena 

kondisi kelas XI berada dilantai 2 

yang membuat sinar matahari 

langsung masuk kelas di siang hari hal 

ini membuat siswa kurang semangat 

dalam mengikuti pembelajaran karena 

panas, ditambah lagi sekolah 

menerapkan sistem fullday 

9. Apasaja solusi yang digunakan 

untuk mengatasi kendala-

kendala yang dihadapi dalam 

proses pembelajaran? 

Biasanya pelajaran dilakukan 

dihalaman kelas dengan kegiatan 

diskusi kelompok 

10. Menurut ibu jenis media 

pembelajaran seperti apa yang 

perlu dikembangkan dalam 

mengahadapi permasalahan 

yang terjadi? 

Menurut saya pengembangan media 

seperti permainan monpli atau bahkan 

game-game edukasi bisa mengatasi 

permasalahan tersebut, apalagi jika 

game-game edukasi itu bisa digunakan 

pada saat siswa bosan secara teidak 

langsung media tersebut bisa 

mencairkan suasan dan membuat 

siswa ingin tahu 

11. Menurut ibu jika saya 

mengembangkan media 

pembelajaran berupa board 

game jenis permainan kartu 

dengan materi yang ada apakah 

sudah sesuai? 

jika dilihat dari materi yang akan 

datang yaitu sistem pernapasan 

manusia, mungkin media kartu pintar 

seperti itu lebih cocok, mungkin siswa 

bisa diajak untuk mencocokan kartu. 
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Lampiran. 4 Board game Kartu RESTARD 
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Lampiran. 5 Buku Petunjuk Penggunaan Kartu RESTARD 
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Lampiran. 6 Validasi Ahli Media 1 
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Lampiran. 7 Validasi Ahli Media 2 
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Lampiran. 8 Validasi Ahli Materi 1 
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Lampiran. 9  Validasi Ahli Materi 2 
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Lampiran. 10 Angket Uji Kepraktisan 
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Lampiran. 11 Data Penilaian Skala Kecil 

 

 

 

No 

 

 

 

Nama 

 

Aspek 

 

 

 

Jumlah 

 

 

Kriteria 

 

Isi 

Materi 

 

Desain Media 

 

Manfaat Media 

 

1. Ardya Etida ihda 5 5 5 5 4 4 4 3 3 4 4 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 94 A 

2. Henry farhan 3 1 2 3 3 2 2 5 5 5 5 5 5 4 1 4 2 3 2 3 3 64 B 

3. Widya Oktaviana 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 84 A 

4. Yusuf Adi 

Firmansyah 

3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 77 B 
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Lampiran. 12 Data Penilaian Skala Besar 

 

 

 

No 

 

 

 

Nama 

 

Aspek 

 

 

 

Jumlah 

 

 

Kriteria 

 

Isi Materi 

 

Desain Media 

 

 

Manfaat Media 

 

1. Ady Yuwana 

Mardika 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 105 A 

2. Akbar Eka Putra 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 105 A 

3. Aulia Azzahra 5 5 5 5 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 4 4 4 103 A 

4. Aurado Dewi 

Cahya 

4 4 4 4 4 4 4 5 4 5 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 92 A 

5. Daffa Adrya 

Herdianto 

4 5 4 4 5 4 5 4 4 5 5 5 5 5 4 3 4 4 4 3 4 89 A 

6. Daliya Zalfa 

Setiawan 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 105 A 

7. Fabianus Abraham 3 4 4 5 5 3 3 5 4 4 5 5 4 4 5 4 4 3 3 3 4 92 A 

8. Muhammad Nur 3 4 4 5 5 3 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 2 3 3 4 2 91 A 

9. Mukhlis Eka 

Saputra 

5 5 5 5 5 4 3 5 5 5 4 5 5 5 3 5 4 3 3 4 5 87 A 

10. Raditya Dewi 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 5 4 5 4 5 4 4 4 4 4 4 88 A 

11. Rafifatul Alim 3 3 3 3 3 4 4 3 5 5 3 4 4 5 5 5 4 4 5 5 4 84 A 

12. Salwa Pramesti 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 105 A 

13. Tasya Oktavia 5 5 5 5 4 4 4 3 3 4 4 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 88 A 

14 Sella Putri 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 105 A 

15. Yuni Widiawati 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 102 A 
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Lampiran. 13 Dokumentasi Pembelajaran Dengan Menggunakan Kartu RESTARD 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Wawancara dengan salah satu guru 

kelas XI 

 

Guru membimbing, dan mengarahkan 

siswa saat implementasi kartu  

RESTARD 

 

 

 

 

Siswa berdiskusi terkait isi yang ada di 

dalam kartu 

 

F 

 

oto 

 

 

 

Foto bersama guru dengan media 

kartu RESTARD setelah implementasi 

di kelas 
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Foto bersama siswa kelas XI E setelah melakukan pembelajaran dengan 

menggunakan kartu RESTARD 
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Lampiran. 14 Uji Turnitin 
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Lampiran. 15 Validasi Sumber Pustaka 

VALIDASI SUMBER PUSTAKA PENULISAN SKRIPSI 

 

Nama  : Ardias Mema Elza Pasalu Andearsa  

NIM  : 2002111005 

Program Studi  : Pendidikan Biolgi 

Fakultas  : Keguruan dan Ilmu Pendidikan  

Dosen Pembimbing 1  : Dr. Wachidatul Linda Yuhanna, S.Pd., M.Si                    

Dosen Pembimbing 2  : Dr. Muh Waskito Ardhi,. S. Pd., M. Pd                               

Judul  : Pengembangan Board game “Respiratory smart  

  Card (RESTARD)” Pada Materi Sistem Pernapasan  

  Manusia Kelas XI di SMA Negeri 6 Madiun 

 

 

 

No 

 

 

Sumber Pustaka 

 

Halaman 

 

 

Hasil Validasi 

 

Pustaka  

 

Skripsi 

 

Sesuai 

 

 

Tidak 

Sesuai 

1.   Aldya Alce Bili Samuel 

Umbu, Yuswa 

Istikomayanti, Y. P. 

(2023). Pengembangan 

Media Pembelajaran 

Board game Materi 

Struktur dan Fungsi 

Tumbuhan Untuk Siswa 

Tingkat menengah 

Pertama. Ilmu 

Pendidikan, 6(1), 69–74 

72 18   

2. Amelia, Dwi Indah,  septi K. 

(2023). Pengembangan 

Media Monopoli Pada 

Tema Makananku 

Untuk Menumbuhkan 

Pemahaman Konsep 

Siswa Kelas VIII di 

SMP Cilegon. 

PENDIPA Jurnal Of 

Science Education, 7(3), 

386–392. 

389 18   
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3. Annisa, aminuddin 

Prahatama, D. (2020). 

Kepraktisan Media 

Pembelajaran Daya Anti 

Bakteri Ekstark Buah 

Sawo Berbasis 

Macromedia Flash. 

QUANTUM: Jurnal 

Inovasi Pendidikan, 

11(1), 72–80. 

75 84   

4.  Annisa, A. R., Putra, A. P., & 

Dharmono, D. (2020). 

Kepraktisan Media 

Pembelajaran Daya 

Antibakteri Ekstrak 

Buah Sawo Berbasis 

Macromedia Flash. 

Quantum: Jurnal Inovasi 

Pendidikan Sains, 11(1), 

72. 

https://doi.org/10.20527

/quantum.v11i1.8204 

4 88   

5. Crist, Dennis J N J, S. (2023). 

The Digital Ludeme 

Project: Combining 

archaeological and 

computational methods 

for the study of ancient 

board games. Journal of 

Archaeological Science: 

Reports, 49(September 

2022), 1–10. 

https://doi.org/10.1016/j

.jasrep.2023.104005 

2 18   

6. Damayanti, A. T., Pradana, B. 

E., Putri, B. P., & Laila, 

H. N. (2023). Literature 

Review: Problematika 

Kesiapan Guru 

Terhadap Penerapan 

Kurikulum Merdeka. 

Seminar Nasional Hasil 

Riset Dan Pengabdian, 

4(2776–5105), 465–

471. 

465 2   

7. Daniyati, Ismy Bulqis 

Saputri, Ricken Wijaya, 

Siti Aqila Septiyani, U. 

S. (2023). Konsep Dasar 

Media Pembelajaran. 

284 13   
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171 
 

Jurnal Of Student 

Research (JSR), 1(1), 

282–294. 

8. Dewi, S. L. handayani. 

(2021). Pengembangan 

Media Pembelajaran 

Video Animasi En-Alter 

Sources Berbasis 

Aplikasi Powtoon 

Materi Sumber Energi 

Alternatif Sekolah 

Dasar. Jurnal 

BASICEDU, 5(4), 

2530–2540. 

2531 14   

9. Fitri,  relsas Y. (2018). 

Validitas Game Edukasi 

Klasifikasi Tumbuhan 

Berbasis Permainan Koa 

sebagai Media 

Pembelajaran Biologi. 

PEDAGOGI HAYATI, 

2(25), 1–30. 

27 3   

10. Halisa, Andi Rahmat Saleh, I. 

S. (2023). Penerapan 

Media Pembelajaran 

Biologi Quartet Card 

(BQC) Untuk 

Meningkatkan Motivasi 

Dan Hasil Belajar 

Peserta Didik Kelas XI 

MIPA. Jurnal 

Pemikiran Dan 

Pengembangan 

Pembelajaran, 5(3), 

644–651. 

651 24   

11. Hardinata, V., Dewi, P. K., 

Budiana, N., & Abadi, 

M. (2022). Penguatan 

Kompetensi Guru 

Dalam Penyusunan 

Media Visual Digital Di 

Desa Toyomarto 

Kecamatan Singosari 

Kabupaten Malang. 

Jurnal Gramaswara, 

2(2), 12–18. 

https://doi.org/10.21776

/ub.gramaswara.2022.0

02.02.02 

12 1   
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12. Haruna, M. F. (2022). 

Penerapan Media Board 

game dalam 

Pembelajaran 

Terintegratif untuk 

Meningkatkan Prestasi 

Belajar Siswa. 

SENTIKAR, 1(1), 77–

84. 

78 11   

13. Hasan, J. S. (2013). 

Pengembangan Kartu 

Pintar Sebagai Media 

Pembelajaran Materi 

Pokok Pengaruh 

Transaksi Keuangan 

Terhadap Perubahan 

Akun-Akun di SMK 

Negeri 1 Ngawi. Jurnal 

Pendidikan Konomi, 

1(0), 1–10. 

3 82   

14. Hikmah, Muhammad Liwa 

Ilhamdi, F. P. A. (2023). 

Pengembangan Media 

Pembelajaran Ips 

Berbasis Permainan 

Edukasi Pada Mata 

Pelajaran IPA Kelas V 

Sekolah Dasar. J-PIPS 

(Jurnal Pendidikan Ilmu 

Pengetahuan Sosial), 

8(3), 1809–1822. 

https://doi.org/10.18860

/jpips.v4i1.7301 

1811 17   

15. Hutagalung, G. I. D. P. 

(2023). Pengembangan 

Media Pembelajaran 

Berbasis Multimedia 

Interaktif Menggunakan 

Adobe Flash Untuk 

Siswa Kelas X. Jurnal 

Riset Rumpun Ilmu 

Pendidikan, 2(2), 70–

82. 

71 13   

16. Irawan, M. A. R. H. (2021). 

Kepraktisan Media 

Pembelajaran Komik 

Matematika Pada Materi 

Himpunan Kelas VII 

SMP/MTS. 

PYTHAGORAS, 

96 83   
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10(April), 91–100. 

17. Ismail, Ainul uyuni Taufiq, U. 

H. (2020). 

Pengembangan Kartu 

Kuartet Sebagai Media 

Pembelajaran Biologi. 

Al Asma: Journal of 

Islamic Education, 2(2), 

236–246. 

244 24   

18. Johan, Tuti Iriani, A. M. 

(2023). Penerapan 

Model Four-D dalam 

Pengembangan Media 

Video Keterampilan 

Mengajar Kelompok 

Kecil dan Perorangan. 

Jurnal Pendidikan West 

Science, 01(06), 372–

378. 

372 11   

19. Kadek, Sintya Purnama Sari, 

Fortinata Mada, Ni 

Wayan Ekayanti, Ni 

Komang Dina Suciari, 

Dewa Ayu Sri Ratnani, 

& Nengah Dwi 

Handayani. (2024). 

Profil Penggunaan ICT 

Sebagai Media 

Pembelajaran IPA di 

Sekolah: Sebuah 

Literature Review. 

Jurnal Santiaji 

Pendidikan (JSP), 

14(1), 101–115. 

https://doi.org/10.36733

/jsp.v14i1.8665 

102 1   

20. Larasati. (2023). 

Pengembangan Media 

Ajar Kartu Semesta utuk 

Memperkaya Glosarium 

Siswa SMA pada Mata 

Pelajaran Biologi. 

Jurnal Pendidikan, 

Inovasi, Dan Terapan 

Teknologi, 2(1), 37–44. 

42 23   

 21. Lestari, Rina Wijayanti, Lis 

Susilawati, R. (2023). 

Pengembangan Media 

Pembelajaran Flashcard 

312 10   
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174 
 

Berbasis AKM Pada 

Materi Perbandingan 

Menggunakan Scan QR. 

Jurnal Ilmiah 

Matematika Realistik 

(JI-Mr), 4(2), 311–317. 

22. Magdalena, Tini sundari, 

Silvi Nurkamilah, 

Nasrullah, D. A. A. 

(2020). Analisis Bahan 

Ajar. Jurnal Pendidikan 

Dan Ilmu Sosial, 2(2), 

311–326. 

314 83   

23. Maylinda, S. H. (2021). 

Kelayakan dan 

Kepraktisan Bahan Ajar 

untuk Program 

Pengayaan berbantuan 

Schoology Pada Materi 

Larutan penyangga. 

Chemistry in Education, 

10(2252), 68–74. 

70 40,84   

24. Miftah, M., & Nur Rokhman. 

(2022). Kriteria 

pemilihan dan prinsip 

pemanfaatan media 

pembelajaran berbasis 

TIK sesuai kebutuhan 

peserta didik. 

Educenter : Jurnal 

Ilmiah Pendidikan, 1(9), 

641–649. 

https://doi.org/10.55904

/educenter.v1i9.92 

417 14   

25. Milala, Endryansah, Joko, A. 

I. A. (2021). Keefektifan 

Dan Kepraktisan Media 

Pembelajaran 

Menggunakan Adobe 

Flash Player. Jurnal 

Pendidikan Teknik 

Elektro, 11(02), 195–

202. 

https://doi.org/10.26740

/jpte.v11n02.p195-202 

4 88   

26. Misram. (2023). Peningkatan 

Hasil Belajar Siswa 

Dalam IPA-Biologi 

Melalui Penggunaan 

Kartu Indeks Pada 

122 24   
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175 
 

Siswa Kelas IX UPT 

SMP Muhammadiyah 

Cece Kabupaten 

Enrekang. Jurnal 

SYNTAX 

Transformation, 4(6), 

101–115. 

27. 

 

Muhibbi, Ulfi Faizah, A. N. 

M. F. (2017). Pengaruh 

Media Permainan Kartu 

Pintar Terhadap 

ketuntasan Belajar 

Siswa pada Materi 

Klasifikasi Tumbuh-

Tumbuhan. E-Journal 

Pensa, 05(03), 1–5. 

4 81   

28. Munawarah, Bukhari, A. F. 

(2022). Pemanfaatan 

Media Belajar Oleh 

Guru Dalam 

Pembelajaran di SD 

Negeri 1 Mata IE 

Kabupaten Aceh Besar. 

Jurnal Ilmiah 

Mahasiswa: Elementary 

Education, Research, 

7(3), 7–11. 

9 13   

29. Mustaqimah, Lilan Dama, 

Nurul Fajryani Usman, 

Muh Nur Akbar, N. 

(2023). Pengembangan 

Media Flashcard 

Dengan Panduan 

Belajar Sambil Bermain 

Menggunakan Microsite 

Untuk Pembelajaran 

Biologi Materi 

Klasifikasi Makhluk 

Hidup. Khazanah 

Pendidikan, 17(1),376–

384. 

https://doi.org/10.30595

/jkp.v17i1.17159 

377 13   

30. Ningtyas, S. I. (2023). 

Penggunaan Media 

Board game Sebagai 

Media Pembelajaran 

Untuk Melatih Berpikir 

Kreatif Siswa. Reseacrh 

and Development 

871,872 9   
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176 
 

Journal of Education, 

9(2), 871–880. 

31. Rahmawati, Muhammad 

Mutaqin, Mi. L. (2019). 

Peran Permainan Kartu 

Uno Dalam 

Meningkatkan 

Keterampilan Berpikir 

Kritis Siswa. Jurnal 

Program Studi 

Pendidikan Biologi, 

9(2), 64–75. 

22 23   

32. Rahmi, R. yogica. (2021). 

Media Kartu Permainan 

Berbasis Truth or Dare 

Play ( TODP ) pada 

Materi Virus. Jurnal 

Penelitian Dan 

Pengembangan 

Pendidikan, 5(3), 399–

405. 

399 10   

33. Roshidah. (2020). 

Peningkatan Aktivitas 

dan Hasil Belajar Siswa 

pada Mata Pelajaran 

Biologi Melalui Model 

Pembelajaran Make and 
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