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BAB |
LANDASAN TEORI

1.1. Sistem Pendidikan Berbasis Teknologi Informasi
1.1.1. Pengantar

Berdasarkan tinjauan dari falsafah
ilmu, setiap pengetahuan memiliki tiga
komponen utama yang merupakan tiang
penyangga tubuh  pengetahuan  yang
didukungnya (Suriasumantri, 1982/83, h 88).
Ketiga komponen utama tersebut yaitu
ontologi (apa), epistemologi (bagaimana),
aksiologi  (untuk  apa).  Selanjutnya,
Suriasumantri mengemukakan bahwa
ontologi merupakan asa dalam menetapkan
ruang lingkup menjadi penelaahan, serta
penafsiran tentang hakikat realitas menjadi
susunan tubuh pengetahuan.

Perkembangan revolusi pendidikan
yang saat ini telah mencapai titik keempat
yang mana dalam pernyataan Sir Eris Ashby
(1972, h. 9-10) sebagai berikut.
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Revolusi pertama, peristiwa ini dimulai
saat kejadian keluarga atau orang tua tidak
memberikan tanggung jawab pendidikannya
kepada orang lain. Namun, hal itu tidak dapat
dipastikan dimulainya revolusi ini, meskipun
kasus keluarga atau orang tua masih
melaksanakan pendidikan pada anak-anaknya
sendiri.  Sehingga revolusi ini telah
berlangsung  meskipun  belum tuntas.
Beberapa litelatur menyebutkan (Saettler,
1969)  menyatakan  bahwa  berusaha
menelusuri secara historik perkembangan
revolusi ini dengan mengemukakan bahwa
kaum sufi sekita 500 SM menjadikan dirinya
sebagai "penjual ilmu pengetahuan™ yaitu
memberikan pelajaran kepada siapa yang
bersedia memberikan upah atau imbalan.
Penalaran logik membenarkan adanya
revolusi ini, meskipun ada variasi dalam data
empiriknya. Variasi ini lebih merupakan kasus

daripada generalisasi.
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Revolusi kedua , peristiwa ini dimulai
saat kejadian guru diberikan tanggung jawab
sebagai orang yang mendidik. Pengajaran
masa itu diterapkan verbal/lisan, dan proses
pada masa itu telah melibatkan kegiatan
pendidikan dilembagakan dengan ketentuan
yang diberlakukan. Sama halnya revolusi
pertama tidak dapat dipastikan mulainya
revolusi kedua ini terjadi, akan tetapi dapat
diterima bahwa hal ini telah terjadi.

Revolusi ketiga, peristiwa ini dimulai
saat ditemukan mesin cetak, yang dimulainya
tersebarnya informasi iconic dan numeric
dalam bentuk buku atau media cetak lain.
Walaupun literatur barat menganggap bahwa
Gutenberg-lah yang berjasa sebagai, penemu
mesin cetak. Akan tetapi, dari berbagai
pendapat  menyatakan  bahwa  teknik
pencetakan sudah dimulai terlebih dulu di
negeri China. Pada masa ini, kebutuhan buku
dianggap sebagai pendamping utama guru.

Revolusi ini jelas masih berlangsung, hingga
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masa sekarang. Bahkan berbagai falsafati
berpendapat bahwa masyarakat belajar adalah
masyarakat ~membaca. Beberapa ahli
menyatakan  bahwa  dalam  kalangan
pendidikan di Indonesia masih berlangsung
budaya mendengarkan, dan belum sampai
pada budaya membaca. Persepsi ini
merupakan landasan berbagai kebijakan di
bidang pendidikan pada masa tersebut.
Revolusi  keempat, peristiwa ini
berlangsung sangat pesat pada masanya di
bidang elektronik. Hal ini terlihat dari
perkembangan media komunikasi (radio,
televisi, tape, dan lain-lain), yang berhasil
menembus batas geografi, sosial, dan politis
secara media cetak. Timbulah kemudian
konsep keterbacaan (literacy) baru, yang tidak
sekadar menuntut pemahaman deretan huruf,
angka, kata, dan kalimat, tetapi juga
pemahaman secara visual. Beberapa orang
ahli berpendapat bahwa perkembangan media

komunikasi ini menjadikan dunia makin
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1.1.2.

"mengecil”, menjadi suatu "global-villages di
mana semua warganya saling mengenal,
saling tahu, dan saling bergantungan satu
sama lain.

Revolusi-revolusi di atas terjadi karena
munculnya masalah yang tidak dapat teratasi
dengan keadaan sebelumnya, tetapi di lain
pihak muncul masalah baru. Dalam hal ini
masalah-masalah itu dibatasi pada masalah
utama, yaitu langsung maupun tak langsung
berkaitan. Hal ini tentunya akan memicu
perkembangan revolusi selanjutnya yang akan

kita kenal sebagai revolusi kelima.

Perkembangan Teknologi Informasi dalam
Pendidikan

Pada masa kemerdekaan, tahun 1950,
untuk memecahkan kendala situasi pendidikan
bagi peserta didik yang masa itu disebut
sebagai pelajar pejuang, yang mana mereka
terpaksa melepas bangku sekola guna

bergabung menjadi tentara pelajar. Hal
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tersebut, diatasi dengan memanfaatkan siaran
radio untuk menyajikan bahan pelajaran. Pada
awal Orde Baru, dalma PELITA | telah
dicantumkan  secara  eksplisit,  bahwa
kebijakan dalam menggunakan siaran radio
dan televisi untuk meningkatkan mutu dan
pemerataan kesempatan memperoleh
pendidikan. Kebijakan inilah yang merupakan
bentuk awal perkembangan yang kita sebut
sebagai teknologi pendidikan.

Dalam periode selanjutnya saat ini
berbagai  bentuk  penerapan  teknologi
pendidikan tampak berkembang dengan
sangat pesatnya. Penerapan ini baik dalam
berupa pola atau sistem pembelajaran yang
inovatif seperti sistem pendidikan
terbuka/jarak  jauh Universitas Terbuka,
penggunaan siaran radio untuk penataan guru,
sistem belajar mandiri untuk meningkatkan
kualitas guru dan sistem pembelajaran jarak

jauh  PTJJ, maupun strategi dan teknik
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pembelajaran pemecahan masalah dan belajar
aktif.

Penerapan teknologi informasi dalam
pendidikan telah menunjukkan perkembangan
yang signifikan. Perkembangan itu masih
perlu peningkatan yang menjangkau seluruh
sektor pendidikan pada semua jenis, jalur dan
jenjang pendidikan termasuk pelatihan dan
pengembangan sumber daya manusia. Hal ini
perlu perhatian sektor lain yang sebenarnya
masih  belum tertangani dalam bidang
teknologi pendidikan.

Perkembangan yang sangat perlu
diperhatikan yaitu memecahkan dan/atau
memfasilitasi pemecahan masalah belajar
pada manusia di mana saja, kapan saja, dengan
cara apa saja, dan oleh siapa saja. Apa yang
telah berlangsung selama ini, terutama di
indonesia, masih  menitikberatkan pada
pemecahan masalah dalam bidang

persekolahan.
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Adapun gejala yang perlu dititik
beratkan dalam bidang persekolahan sangat
perlu  memperhatikan  antara  potensi

pendidikan dan potensi pelatihan.

Belajar
Pendidikan

Sumber: Rusma, dkk (2012)
Gambar. 1.1. Gejala Pokok Telaah Teknologi Pendidikan
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1.1.3. Peran Teknologi Informasi dalam
Pembelajaran

Peran Teknologi dan Pembelajaran era

saat ini dalam pembelajaran konstruktivis

adalah memfasilltasi terbentuknya interaksi

secara kolaboratif dan membangun makna

dalam konteks yang lebih dapat dipahami

secara bermakna.

Sumber: teknologi.id

Secara perinci media pembelajaran dan
teknologi dapat diarahkan kearah teknologi
informasi untuk:

1. Membangun  jaringan komunikasi
kolaboratif antara peserta didik, dosen,
guru, atau instruktur, dan sumber belajar.

Beberapa software online yang dapat
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digunakan untuk telekonferensi adalah
Kahoot, Mentimeter, Zoom, Whatsapp,
Line, Skype, Yahoo Messenger, Facebook
video conference, dan jaringan Line yang
digunakan secara sinkronus
(synchronous) dan e-mail, mailing list,
web-blog untuk komtmikasi asinkronus
(asyncronous), untuk lebih memahami
akan dibahas pada materi selanjutnya.

Menyediakan  berbagai  lingkungan
penyelesaian masalah yang kompleks,
realistik, dan aman. Teknologi yang dapat
digunakan untuk menyediakan
lingkungan yang nyaman adalah
hypermedia dan software yang dapat
digunakan untuk menciptakan projek.

Membangun dan menciptakan makna
secara aktif melalui Internet untuk
mencari riset mutakhir, foto, video. Hal
ini dapat mem-bantu peserta didik bukan

hanya sekadar menikmati penelusuran its,
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melainkan juga dapat belajar dan
memelihara apa yang dipelajarinya.
1.2. Persepsi Teknologi Informasi dalam
Perkembangan Kurikulum Pendidikan
1.2.1. Perkembangan Teknologi Informasi dalam
Dunia Pendidikan
Teknologi informasi kaitannya dalam
perkembangan kurikulum memiliki korelasi
dengan proses belajar mengajar adalah
sebagai media yang efektif dan efisien dalam
proses Dbelajar mengajar. Sebagai media
pembelajaran, teknologi khususnya TIK
dikaitkan dengan berbagai kegiatan yang
digunakan untuk mengakses, mengumpulkan,
memanipulasi, dan mempersembahkan atau
berkomunikasi mengenai informasi.
Teknologi yang dimaksudkan termasuk
peralatan (seperti komputer, laptop, dan
piranti lain), aplikasi software dan rangkaian
(sebagai contoh internet, wifi, infrastruktur
jaringan  setempat  (local  networking

infrastructure dan teleconverence).
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1.2.2.

Penggunaan teknologi  sebagai media
pembelajaran ini jelas akan membuat proses
belajar mengajar menjadi efektif dan efisien
karena dapat mempermudah seorang guru
dalam mendapatkan atau menyampaikan
informasi (pesan atau isi, materi) pelajaran,
dapat membantu peningkatan pemahaman
peserta didik, penyajian data/informasi lebih
menarik atau terpercaya, memudahkan
penafsiran data, dan mendapatkan informasi.
Jadi dalam hal ini dapat dikatakan bahwa
teknologi sebagai media adalah berperan
penting sebagai alat bantu yang efektif dan
efisien dalam proses belajar mengajar.
Persepsi  Teknologi Informasi dalam
Kurikulum Pembelajaran
Tabel 1.1 Persepsi Teknologi Informasi dalam

Pembelajaran

Aspek Persepsi Teknologi Informasi
Behavioris | Kognitif Konstruktivis
Definisi Perubahan Perubahan Peruabahan
Belajar perilaku dalam dalam makna
sebagai pengetahuan yang dibangun
akibat dari yang tersimpan melalui
interaksi dalam ingatan. pengalaman
antara
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Aspek

Persepsi Teknologi Informasi

dan latihan ke
dalam
program
pembelajaran

pengetahuan
yang ada dan
mengkode ke
dalam memori

Behavioris | Kognitif Konstruktivis
stimulus dan
respon
Proses Antaseden - | Perhatian > Proses
Belajar Perilaku > Pengkodean > pengalaman
Konsekuensi Mengingat dari yang terus
informasi menerus dan
refleksi yang
dilakukan
dalam
kelompok
Peran Merumuskan | Mengorganisasi Mempersiapkan
Pendidik | tujuan informasi baru kesempatan
Mengarahkan | Mengkoneksikan | dalam
perilaku informasi penyelesaian
dengan dengan masalah secara
contoh- pengetahuan realistil dan
contoh yang ada merefleksikan
Menggunakan pengalaman
pengkodean Mempersiapkan
kegiatan belajar
kelompok
Mengarahkan
dan
mencontohkan
proses
penyelesaian
masalah
Peran Mengadaptasi | Melakukan Mengeksplorasi
Peserta contoh- evaluasi pengetahuan
Didik contoh informasi secara
aktif
Peran Mengelola Mendukung Memfasilitasi
Teknologi | berbagai peserta didik komunikasi
macam bahan | mengelola kolaboratif
(teks, audio informasi baru, antara peserta
dan video) mengkoneksiksn | didik, instruktur

dan ahli lainnya
dikondisikan
dengan berbagai
lingkungan.

Sumber: Elaine B. Johnson (2002)
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1.2.3. Peranan Profesi dan Lembaga dalam
perkembangan kurikulum berbasis
Teknologi Informasi

Perkembangan teknologi informasi dan
komunikasi telah memberikan kontribusi
terhadap terjadinya revolusi dalam berbagai
bidang, termasuk bidang pendidikan.
Berdasarkan perkembangan saat ini bahwa
dunia  pendidikan mulai memasuki

revolusinya yang kelima.

Sumber: ayobandung.com

Revolusi pertama terjadi ketika orang
menyerahkan pendidikan anaknya kepada
seorang guru. Revolusi kedua terjadi ketika

digunakannya tulisan untuk keperluan
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pembelajaran. Revolusi ketiga terjadi seiring
dengan ditemukannya mesin cetak sehingga
materi pembelajaran dapat disajikan melalui
media cetak. Revolusi keempat terjadi ketika
digunakannya perangkat elektronik seperti
radio dan televisi untuk pemerataan dan
perluasan pendidikan. Revolusi kelima,
seperti saat ini, dengan dimanfaatkannya
teknologi  informasi  dan  komunikasi
tercanggih, khususnya komputer dan internet
untuk pendidikan.

Pemerintah tentu saja memiliki peran
yang sangat penting dalam perubahan metode
pembelajaran pendidikan yang ada di
Indonesia saat ini. Fasilitas yang sesuali
dengan kebutuhan anak-anak merupakan hal
yang penting untuk disediakan oleh
pemerintah. Salah satu caranya adalah dengan
menyediakan teknologi yang mumpuni.
Diperlukan perpindahan makna KKN menjadi

Komunikasi, Kolaborasi, dan Networking
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untuk membangun generasi muda Indonesia
yang lebih baik.

Dengan menyediakan berbagai fasilitas
yang sesuai kebutuhan dan tuntutan zaman,
diharapkan anak-anak muda Indonesia dapat
mengantongi bekal yang cukup dalam
menghadapi berbagai tantangan di era revolusi
industri 4.0 ini. Mengingat kondisi teknologi
yang selalu berubah, diperlukan kemampuan
adaptasi yang tinggi agar tidak ketinggalan
zaman. Anak-anak muda Indonesia juga
diharapkan mampu bersaing dan memiliki

nilai-nilainya sendiri.

1.3. Perpaduan  Teknologi Informasi  dalam
Pembelajaran
1.3.1. Pengantar
Secara global perkembangan dewasa
ini sedikit demi sedikit telah mengarahkan
umat manusia ke masa era masyarakat yang
berbasis pengetahuan (knowledge-based-

society). Hal ini berimbas langsung pada dunia
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pendidikan juga, seperti kita telah ketahui
bersama, teknologi seperti pisau bermata dua,
dimana teknologi amat sangat bermanfaat bagi
semua bidang kehidupan tak terkecuali bagi
dunia pendidikan, bahkan sudah masuk
kedalam lingkungan belajar peserta didik,
namun dibalik manfaat yang sangat besar itu
amat sangat banyak juga kerugian yang
ditimbulkannya, oleh karena itu pendidik
sebagai salah satu penggerak roda pendidikan,
harus bisa mengikuti arus ini tanpa harus
terbawa tak terkendali, oleh Kkarena itu
teknologi harus bisa dikemas sesuai dengan
prinsip dasar dari teknologi pembelajaran,
dimana bermuara pada tujuan pembelajaran
itu sendiri, agar tidak menjadi keluar batas dari
perinsip belajar dan penggunaan teknologi
yang melanggar norma.

Pemanfaatan  teknologi  informasi
dalam pembelajaran memiliki manfaat untuk
meningkatkan kualitas dan kinerja menjadi

daya serap pendidikan itu  sendiri,
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berpandangan dari pendidikan formal juga
pelatihan. Berdasarkan contoh pemanfaatan
teknologi informasi dalam pendidikan adalah
memberikan proses pembelajaran yang
mampu menjangkau daerah yang sebelumnya
sangat sulit untuk dijangkau, seperti
pelaksanaan kelas jauh yang sudah lama
dilakukan oleh Universitas Terbuka, dan
manfaatnya sangat luar biasa, terutama bagi
guru-guru di daerah terpencil yang minim
akses untuk mencapai kualifikasi pendidikan
yang sudah dibebankan oleh pemerintah
sebagai str wajib yang harus dimiliki oleh
seorang pengajar. Selain itu perkembangan
teknologi ini memfasilitasi para pengajar
untuk membagikan juga menyuarakan buah
pikirannya yang selama ini mungkin hanya
disimpan karena keterbatasan ruang dan

waktu.
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1.3.2. Penerapan Teknologi Informasi dalam

Pendidikan

Dewasa ini perkembangan teknologi
informasi  saat ini berbentuk jaringan
(network) memberikan dukungan kesempatan
bagi peserta didik untuk berinteraksi dengan
sumber belajar secara luas. Bentuk jaringan
komputer saat ini berwujud internet dan web
yang mana saat ini memberikan akses bagi
setiap orang untuk mengolah informasi dan
ilmu pengetahuan terkini dalam bidang
akademik mereka masing-masing.

Adapun pembahasan mengenai web dan
sistem pendukungnya akan dibahas pada bab
selanjutnya. Komunikasi dalam pembelajaran
dapat terselenggara melalui tersedianya
fasilitas internet dan web dengan sistem
e-learning sehingga memungkinkan peserta
didik untuk mengakses informasi secara
fleksibel tanpa terbatas waktu dan tempat.

Kemp dan Dayton (1985) menyatakan

bahwa dampak dari penerapan teknologi
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informasi dalam pendidikan dari prespektif

peserta didik memiliki manfaat diantaranya:

a)

b)

Memberikan tempat yang sangat luas
dalam materi pembelajaran  yang
tersedia yang dapat di akses tanpa
memerhatikan ruang dan waktu.
Meningkatkan akses komunikasi antara
pendidik dan peserta didik.

Wadah terpusat dalam pembelajaran
online untuk memperoleh informasi dan

materi terorganisasi.

Kemp dan Dayton (1985) menatakan

bahwa mengenai manfaat e-learning tidak

hanya bagi peserta didik, namun juga bagi

pendidik, manfaat e-learning dari perspektif

pendidik di antaranya adalah:

a)

b)

Meningkatkan  pengemasan  materi
pembelajaran dari yang saat ini
dibangun.

Menerapkan strategi konsep
pembelajaran baru dan inovatif.

Efesiensi.
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d)

f)

Memanfaatan aktivitas akses
pembelajar.

Menggunakan sumber daya yang
terdapat pada internet.

Dapat menerapkan materi pembelajaran

lebih luas dan multisumber belajar.
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BAB 11
INTEGRASI TEKNOLOGI DAN PEMBELAJARAN

2.1. Pengenalan Pembelajaran Jarak Jauh berbasis
Teknologi Informasi
2.1.1. Pengantar

Menghadapi era  globalisasi  dan

kompetisi  sebagai konsekuensi  tak

terhindarkan, dari proses itu menuntut

peningkatan dan pengembangan kualitas

sumber daya manusia (SDM). Persaingan era

global telah dipenuhi segala teknologi

canggih. Kita tahu bahwa kemajuan

pendidikan tahap demi tahap sedangkan

lajunya perkembangan teknologi begitu pesat.

Hampir semua bidang pendidikan harus

mampu memberdayakan dan memanfaatkan

kemajuan teknologi dalam upaya

menghasilkan SDM vyang berkualitas dan

mampu bersaing dalam persaingan global.
Perkembangan  kemajuan  teknologi

informasi dan komunikasi yang terus
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berkembang, metode pendidikan bermediasi
komputer dan internet sudah tidak dianggap
sebagai teknologi eksperimental karena
pendidikan tinggi perlu mempertimbangkan
perkembangan peserta didik era digital saat
ini.

Melihat dari  kebutuhan tersebut,
perkembangan pendidikan jarak jauh mampu
melayani lebih banyak peserta didik sehingga
diperkirakan sistem pendidikan ini akan terus
berkembang di banyak lembaga pendidikan
tinggi. Keberhasilannya tersebut tentunya
didukung dengan adanya kualitas materi ajar,
pendidik, peserta didik, metode pedagogi,
interaksi yang dapat diakomodir, dan sistem
pendukung lainnya yang dibangun oleh
penyelenggara pendidikan jarak jauh

Pemanfaatan teknologi, dengan
memperhatikan pengertian antara pendidikan
jarak  jauh  (distance education) dan
pembelajaran online. Hal ini sering menjadi

perdebatan bahwa hal tersebut sama. Maka
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dalam buku ini kami menjelaskan bahwa
pendidikan formal berbasis lembaga yang
peserta didik dan pendidiknya berada di lokasi
terpisah didukung dengan sistem
telekomunikasi interaktif untuk
menghubungkan keduanya dan berbagai
sumber daya yang diperlukan di dalamnya
maka disebut sebagai pendidikan jarak jauh.
Hal ini berbeda dengan pembelajaran online
atau biasa disebut e-learning atau
pembelajaran daring (online) merupakan
bagian dari pendidikan jarak jauh yang secara
khusus menggabungkan teknologi elektronika
dan teknologi berbasis internet.

Menurut (Chaeruman, 2017) bahwa
dalam pendidikan jarak jauh terdapat empat
bagian utama dalam prespektif yang diperoleh
selama  pembelajaran  diantaranya: a)
Langsung, b) Maya, c) Mandiri dan d)
Kolaboratif.
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Sumber: BIMTEK E-Learning (Chaeruman, 2019)
Gambar 2.1. Pendidikan Jarak Jauh

Untuk memahami bagian penting dari
alur pendidikan jarak jauh maka pengertian
dasar mengenai beberapa arti dari bagian
berikut ini.

Pembelajaran  Mandiri  Pembelajaran
dilakukan tanpa presentasi dan kehadiran
pengajar dan tanpa komunikasi elektronik,
artinya peserta didik belajar sendiri.
Pendekatan ini disebut sebagai belajar mandiri
(self-learning). Peserta didik menerima
isi/materi  pembelajaran melalui  belajar

sendiri. Tidak ada orang yang membantu
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dalam format belajar mandiri, juga tidak ada
komunikasi elektronik antara pebelajar dan
pengajar/instruktur. Dalam format ini e-
Learning pelajar biasanya menerima konten
pra-rekaman atau mengakses arsip rekaman
konten. Komunikasi antara pebelajar dan
pengajar tidak dilakukan. Contoh
pembelajaran tipe ini, isi disampaikan pada
pebelajar menggunakan media rekaman
seperti CD ROM atau DVD.

Pembelajaran ~ Sinkron  (SINKRON)
dilakukan secara online di dunia maya dan
komunikasi secara elektronik yang sinkron
(synchronous). Bagian dari format tersebut
dinamakan sinkron, karena pendidik dan
peserta didik selalu hadir dalam waktu yang
bersamaan (real-time), namun dalam keadaan
fisik tidak ada. Teknologi yang diterapkan
dalam komunikasi sinkron yang digunakan di
e-Learning asynchronous selain dilakukan
real-time e-Learning, namun juga

memanfaatkan instant messaging, chat, live
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audio, dan video langsung. Contoh pada
bagian tipe ini adalah situasi dalam
pembelajaran suatu kelas virtual
memanfaatkan video conference audio dengan
antara pendidik dengan peserta didik dalam
ruangan Yyang sama dilengkapi dengan
perangkat komputer.

Pembelajaran Tidak Sinkron
(ASINKRON) vyang dilaksanakan tanpa
kehadiran pendidik namun dilakukan degan
komunikasi elektronik yang tidak sinkron
(asynchronous). Adapun maksud komunikasi
elektronik yang tidak sinkron adalah
komunikasi elektronik antara pendidik dan
peserta didik tidak dilakukan pada waktu dan
tempat yang bersamaan. Dalam bagian format
ini, pendidik dan peserta didik tidak bertemu
dalam ruang yang sama. Namun, pendidik dan
peserta didik melakukan komunikasi yang
dapat dilakukan melalui media online dan
pendidik tidak perlu hadir secara fisik di kelas.
Contoh pada bagian jenis ini adalah
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pembelajaran e-Learning dengan

memanfaatkan kelas di mana pendidik dan

peserta didik pada saat yang sama
menggunakan media pendukung secara online
seperti zoom (video conference), whatsapp,
dan email.

Menurut (Chaeruman, 2019) keunggulan
dari metode pendidikan jarak jauh antara lain:

1. Pemanfaatan teknologi informasikdan
komunikasi sebagai media pembelajaran
menimbulkan biaya yang lebih rendah
baik bagi penyelenggara pendidikan jarak
jauh maupun peserta didik.

2. Pembelajaran dalam pelaksanaannya
tanpa dibatasi oleh pendidik dan peserta
didik untuk berada di ruang dan waktu
yang sama.

3. Materi ajar dan berbagai interaksi dalam
bentuk tulisan yang dikemas secara
digital memungkinkan peserta didik

untuk dapat membaca kembali berulang-
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ulang informasi yang tercatat di

dalamnya.

Menurut (Chaeruman, 2019), kelemahan
dari metode pendidikan jarak jauh antara lain:

1. Kualitas kontrol yang rendah memiliki
dampak terhadap proses pembelajaran
sebagai impikasi dari cara belajar mandiri
yang menjadi titik berat dari pendidikan
jarak jauh.

2. Minimnya kontak langsung antara
pendidik dan peserta didik memperlambat
proses terbangunnya relasi sosial dan
nilai-nilai yang menjadi tujuan dasar dari
pendidikan.

3. Keterbatasan teknologi informasi dan
komunikasi yang tidak dapat
menggantikan sepenuhnya proses
komunikasi dan interaksi secara langsung
yang terjadi  dalam  pendidikan
konvensional.

Hubungan antara pendidikan jarak jauh

dan e-learning adalah bahwa dapat membantu
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2.1.2.

proses pelaksanaan pendidikan jarak jauh.
Sistem e-learning bisa sebagai pengganti
modul ajar bagi peserta didik, sebagai
pendistribusian materi ajar yang terorganisir
dan untuk mempertahankan interaktivitas
antara pendidik dan peserta didik.

Adapun dalam penggunaan pembelajaran
jarak jauh dapat dilakukan dengan tiga metode
yang akan dipergunakan diantaranya: Blended
Learning, Pembelajaran online (e-learning)
dan Pembelajaran Tatap Muka.

Pengertian Blended Learning

Blended Learning merupakan bagian dari
dua kata yaitu Blended yang berarti campuran
dan Learning yang berarti pembelajaran.
Melihat dari kedua makna pencampuran atau
penggabungan antara satu pola dengan pola
yang lainnya dalam pembelajaran.

Mosa dalam Kumar (2006)
menyampaikan bahwa yang dicampurkan
dalam blended learning vyaitu dua unsur

utama, yakni pembelajarna di  kelas
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(classroom lesson) dengan online learning.
Blended learning yaitu metode pembelajaran
yang memadukan pertemuan tatap muka
dengan materi online secara harmonis.
Perpaduan antara pembelajaran konvensional
di mana pendidik dan peserta didik bertemu
langsung dengan pembelajaran secara online
yang dapat diakses kapan saja dan di mana
saja. Adapun bentuk lain dari blended learning
adalah pertemuan virtual antara pendidik
dengan peserta didik. Dimana antara pendidik
dan peserta didik mungkin saja berada di dua
tempat yang berbeda, namun bisa saling
memberi feedback, bertanya, atau menjawab.
Semuanya dilakukan secara real time.

Classroom Tutor Online
Lesson Learning

Sumber: Rusman, dkk (2012)
Gambar 2.2. Blended Learning
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Dalam salah satu artikel gds2020.com
menyatakan bahwa, pertimbangan untuk
menentukan apakah komposisinya 50%:50%,
75%:25% atau 25%/75% bergantung pada
analisis komptensi yang ingin dihasilkan,
tujuan mata pelajaran, karakteristik pebelajar,
interaksi tatap muka, strategi penyampaian
pembelajaran  online atau  kombinasi,
karakteristik, lokasi pebelajar, karakteristik
dan kemampuan pengajar, dan sumber daya
yang tersedia.

Berdasarkan analisis silang terhadap
berbagai pertimbangan tersebut, pengajar
akan  dapat  menentukan  komposisi
(presentasi) pembelajaran yang paling tepat.
Namun demikian, pertimbangan utama dalam
merancang komposisi pembelajaran adalah
penyediaan sumber belajar yang cocok untuk
berbagai karakteristik pebelajar agar dapat
belajar lebih efektif, efisien, dan menarik.

Dalam skenario pembelajaran berikutnya
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tentu saja harus memutuskan untuk tujuan
mana mana yang dilakukan dengan
pembelajaran tatap muka, dan bagian mana
yang offline dan online. Misalnya dalam
pembelajaran pendidikan jasmani, pada saat
menjelaskan pengetahuan dan teknik gerak
dapat dilakukan melalui  pembelajaran
berbasis komputer (offline), untuk melihat
aplikasi gerakan dalam suatu pertandingan
dapat dilakukan melalui akses internet
(online), dan pada saat menjelaskan dan
mendemonstrasikan, melatih keterampilan,
melatih disiplin, dan sportivitas lebih cocok
dilakukan dengan tatap muka. Demikian pula
dalam pembelajaran bahasa Inggris sebagai
bahasa kedua di mana guru atau instruktur
semua kegiatan berbasis audio (pemahaman
pendengaran, ekspresi oral) akan berlangsung
di ruang kelas, sedangkan kegiatan berbasis
teks akan dilakukan secara online.

Yang penting, pembelajaran berbasis

blended learning bertujuan untuk
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memfasilitasi terjadinya belajar dengan
menyediakan berbagai sumber belajar dengan
memperhatikan karakteristik pebelajar dalam
belajar. Pembelajaran juga dapat mendorong
peserta untuk memanfaatkan sebaik-baiknya
kontak face-to-face dalam mengem-bangkan
pengetahuan. Lalu, persiapan dan tindak-
lanjutnya dapat dilakukan secara offline dan
online. Program belajar yang total online tidak
dianjurkan untuk pembelajaran yang masih
mempertimbangkan perlunya kontak tatap
muka antara pebelajar dan pengajar. Namun,
dalam pembelajaran ada kalanya pebelajar
tidak dapat datang karena berbagai kendala,
misalnya di jurusan pendidikan jasmani ada
sebagian mahasiswa yang aktif sebagai
olahragawan yang mempunyai jadwal latihan
dan pertandingan yang ketat dan tidak sinkron
dengan jadwal perkuliahan, maka
pembelajaran berbasis offline dan online
menjadi memungkinkan untuk dilakukan pada

kelas reguler mahasiswa.
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Untuk beralih dari model pembelajaran
tatap muka atau bertemu secara langsung, lalu
berubah menjadi daring (online) itu sangat
membutuhkan effort dan biaya yang tidak
sedikit. Namun ini bisa dimulai dengan model
Blended Learning. Apa itu blended learning?
Model Blended Learning adalah pada
dasarnya merupakan gabungan keunggulan
pembelajaran yang dilakukan secara tatap-
muka dan secara virtual.

Menurut  Semler (2005)  “Blended
learning combines the best aspects of online
learning, structured face-to-face activities,
and real world practice. Online learning
systems, classroom training, and on-the-job
experience have major drawbacks by
themselves. The blended learning approach
uses the strengths of each to counter the
others’ weaknesses.”

Blended learning adalah  sebuah
kemudahan pembelajaran yang

menggabungkan berbagai cara penyampaian,

Hal. | 35



2.1.3.

model pengajaran, dan gaya pembelajaran,
memperkenalkan Dberbagai pilihan media
dialog antara fasilitator dengan orang yang
mendapat pengajaran. Blended learning juga
sebagai sebuah  kombinasi  pengajaran
langsung (face-to-face) dan pengajaran online,
tapi lebih daripada itu sebagai elemen dari
interaksi sosial.

Blended learning memberikan
kesempatan yang terbaik untuk belajar dari
kelas transisi ke e-learning. Blended learning
melibatkan kelas (atau tatap muka) dan belajar
online. Metode ini sangat efektif untuk
menambah efisiensi untuk kelas instruksi dan
memungkinkan peningkatan diskusi atau
meninjau informasi di luar ruang kelas.
Pengertian Pembelajaran Online
(e-Learning)

Pengertian belajar online secara umum
adalah suatu pembelajaran yang dilakukan
secara elektronik dengan menggunakan media

berbasis komputer serta sebuah jaringan.
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Belajar online dikenal juga dengan istilah
pembelajaran elektronik, e-Learning, on-line
learning, internet-enabled learning, virtual
learning, atau web-based learning.

Belajar online atau e-Learning telah
dimulai sekitar tahun 1970-an ) merupakan
hasil dari suatu pembelajaran  yang
disampaikan secara elektronik dengan
menggunakan komputer dan media berbasis
komputer. Bahannya biasa sering diakses
melalui sebuah jaringan.

Sumbernya bisa berasal dari website,
internet, intranet, CD-ROM, dan DVD. Selain
memberikan instruksi, e-learning juga dapat
memonitor  kinerja peserta didik dan
melaporkan kemajuan peserta didik. E-
learning tidak hanya mengakses informasi,
tetapi juga membimbing peserta didik untuk
mencapai hasil belajar yang spesifik.

Dewasa ini, program e-learning sedang
menjadi perbincangan hangat di dunia

pendidikan, seiring bertambah canggihnya
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teknologi akan mempengaruhi  metode
pembelajaran dan akan semakin canggih pula.

Regulasi untuk e-learning saat ini juga
sedang diimplementasikan oleh pemerintah,
seperti yang diungkapkan oleh Menteri Riset,
Teknologi, dan Pendidikan Tinggi
Muhammad Nasir mengatakan “regulasi
penyelenggaraan e-learning atau kuliah secara
daring dalam waktu dekat akan diterbitkan
pemerintah.”

Manfaat dari penggunaan e-learning dan
juga blended learning dalam dunia pendidikan
saat ini adalah e-learning memberikan
fleksibilitas dalam memilih waktu dan tempat
untuk mengakses pelajaran. Peserta didik
tidak perlu mengadakan perjalanan menuju
tempat pelajaran disampaikan, e-learning bisa
dilakukan dari mana saja baik yang memiliki
akses ke Internet ataupun tidak.

Dari hasil penelitian Setyansah dan
Suprapto  (2017) menyimpulkan bahwa
Pembelajaran  berbasis e-learning dapat
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berpengaruh positif terhadap kemandirian
belajar mahasiswa dalam proses perkuliahan
dan terhadap prestasi belajar mahasiswa,
tetapi hal tersebut juga harus didukung oleh
beberapa faktor terutama dalam diri
mahasiswa. Kesadaran akan pentingnya
belajar kemandirian juga harus ditanamkan
dalam diri mahasiswa agar mereka termotivasi
untuk mencapai ketuntasan belajar, dan
metode pembelajaran ini dapat digunakan
sebagai  alternatif pembelajaran  dalam
perkuliahan pendidikan matematika.

Pada bagian persepsi dari peserta didik E-
learning memberikan kesempatan secara
mandiri memegang kendali atas keberhasilan
dalam belajar. Peeserta didik bebas untuk
menentukan saat mulai, menyelesaikan, dan
ketentuan bagian dalam satu modul yang ingin
dipelajarinya terlebih dulu. Andaikan, setelah
diulang masih terdapat hal yang belum
dipahami maka bisa ditanyakan kepada

pendidik/instruktur/narasumber melalui
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media komunikasi whatsapp, chat, email, atau
komunikasi secara langsung. Adapun dalam
komponen di LMS (Learning Management
System) tertentu terdapat bagian message
board yang dapat dimanfaatkan.

BPPTIK  (Balai Pelatihan  dan
Pengembangan Teknologi Informasi dan
Komunikasi), menyatakan bahwa dalam
Sistem Manajemen Pembelajaran (Learning
Management System — LMS) yang free / open
source terbaik yang tersedia mulai pada tahun
2015 sampai sekarang. Adapun platform
tersedia 15 LMS gratis (atau hampir gratis),
berikut paparan mengenai  pengenalan
platform yang kami dapat sampaikan
penjelasan secara lengkapnya.

1. MOODLE
MOODLE (http://moodle.org) adalah

pengembangan sistem aplikasi web gratis

bagi pendidik dan mungkin salah satu
LMS gratis dan paling populer di pasaran
pada saat ini. Moodle adalah perangkat
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lunak LMS open source sehingga terus-
menerus  mengalami  perkembangan.
Namun, hal ini masih diperlukan
ketergantungan dari pihak ketiga untuk
menyesuaikan platform-nya agar sesuai
dengan kebutuhan.

Blackboard CourseSites.

Blackboard CourseSites adalah

(https://www.coursesites.com) LMS yang

dipergunakan oleh beberapa kalangan
dari pemerintah, perguruan tinggi dan
instansi yang lainnya. LMS utama mereka
yang disebut “Blackboard Learn”. Akan
tetapi, mereka telah merilis CourseSites
untuk bagi komunitas guru dan akademisi
individual. LMS gratis dan mudah, akan
tetapi terfokus pada melayani instruktur
secara individual, ada batasan yang
ditetapkan (misalnya batas unggah
500MB dan hanya 5 kursus yang dapat
ditambahkan).
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3. Schoology
Schoology dengan layanan

situs (https://www.schoology.com).

Merupakan layanan memiliki berbagai
fitur bermanfaat bagi pendidik dan
perusahaan mandiri. LMS ini memiliki
keunggulan menarik dengan tampilan
visual yang mudah dipahami, misalnya
sebuah buku penilaian online, lembar
kehadiran, dan pencatat penggunaan fitur
oleh peserta didik.
Tampilan yang user-friendly dengan
interface yang modern dan integrasi
dengan aplikasi-aplikasi cloud terbaru.
Kekurangannya, Schoology tidak
memiliki fitur-fitur selengkap Moodle,
dan tidak ada fasilitas berkirim pesan
pribadi antar siswa.

4. Latitude Learning
Latitude Learning dengan penyediaan
layanan situs sebagai berikut

(https://www.latitudelearning.com)
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layanan situs ini adalah LMS gratis.
Keunggulan dalam menggunakan LMS
ini, dimana dapat digunakan hingga 100
pengguna. Ini merupakan pilihan tepat
bagi guru individual yang mengajar
kelas-kelas. Apabila ingin melampaui
100 pengguna, akan dikenakan biaya
untuk menjadi pengguna aktif. Namun,
Latitude Learning belum memiliki
dukungan mobile, dan add-on yang
ditawarkannya bisa mahal bila perlu
untuk menambah salah satu fungsinya.
Academy Of Mine

Academy Of Mine dengan layanan laman
situs  (http://www.academyofmine.com).

Meskipun secara teknis tidak gratis, situs
ini menawarkan banyak layanan yang
tidak ditawarkan oleh LMS gratis.
Pertama situs ini memberikan peluang
untuk menghasilkan uang dari penawaran
kursus. Kedua, dapat melihat live demo

situs platform pembelajarannya. Ketiga,
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mereka mengklaim bahwa situsnya lebih
baik daripada yang gratis.

DOT Learn (.LRN)

.LRN (http://www.dotlrn.org). LMS ini
(dibaca “dot learn”) pada awalnya
dikembangkan di MIT. .LRN Situs ini
banyak menyediakan alat-alat mengajar

yang bagus (forum, penilaian, kalender,
evaluasi, survei, silabus, penyimpanan
file, dan lainnya).

E-Front

eFront menyediakan layanan situs

(http://www.efrontlearning.net)

menawarkan LMS “freemium” (gratis
premium) yang inti dari perangkat
lunaknya adalah open source, yang
didukung oleh perusahaan nirlaba, forum
dukungan cenderung aktif dan masalah
teknis biasanya bisa diatasi. Akan tetapi,
versi open source gratis eFront tidak
memiliki fungsionalitas dan sertifikasi

eCommerce, serta integrasi media sosial.
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Pada bagian ini, akan lebih dibahas pada
bab selanjutnya.
Dokeos

Dokeos (http://www.dokeos.com)

merupakan platform pembelajaran open
source. Dalam laman situs ini memiliki
keunggulan berupa template kuis yang
tinggal pakai dan perangkat untuk
menulis kursus. Tampilan dalam website-
nya dapat mengunjungi halaman “video”
untuk melihat daftar tutorial yang tersedia
dengan  platform  berbasis  PHP.
Keunggulan lain dalam fitur Dokeos
“’Qogie Rapid Learning”, memiliki
kemudahan untuk mengonversi
Powerpoint dan OpenOffice menjadi
SCORM, dan lebih mudah mempelajari
Dokeos  daripada  Moodle  (dan
tampilannya terlihat lebih baik bila

estetika adalah prioritas).
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9.

10.

Sakai
Sakai menyediakan layanan  situs,
(https://sakaiproject.org). Pilihan open

source LMS yang lain adalah Sakai,
Sakai Sakai berbasis Java (bukan
LAMP). Server dan pengembang Java
biasanya lebih mahal daripada PHP.
Selain itu, Sakai memiliki segmen
pelanggan yang terbatas dan tidak ada
komunitas pendukung yang luas, plugin
dan add-on sebagaimana halnya Moodle.
ATutor

Atutor menyediakan layanan  situs
(http://atutor.ca/atutor). Alangkah

baiknya bila situs LMS memungkinkan
untuk melihat demo LMS mereka. ATutor
melakukan hal ini dengan baik. Di ATutor
dapat mengklik “try the demo” untuk
mencoba LMS ini. Terdapat banyak fitur
yang bagus dan multifungsi. Selain itu,
LMS ini juga open source sehingga terus-

menerus ditingkatkan dan dimutakhirkan.
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11.

ILIAS
ILIAS (http://www.ilias.de) Sebuah LMS
open source Dbersertifikat SCORM

(Sharable Content Object Reference
Model). ILIAS adalah  perangkat
serbaguna yang dapat digunakan sebagai
pemutar (video) kursus yang fleksibel,
sebagai alat untuk menulis kursus, dan
juga sebagai platform komunikasi dan
kolaborasi.

ILIAS memiliki riwayat yang panjang
(lebih dari 13 tahun) dan telah berhasil
mempertahankan basis pengguna yang
terus tumbuh dan code-base yang
koheren. Bila sedang mencari LMS
dengan keamanan yang kuat, yang
mungkin akan bertahan untuk sementara,
mungkin LMS ini yang  butuhkan.
Namun, antarmuka ILIAS agak
menyusahkan, dan beberapa fitur yang

dimiliki LMS lain (seperti integrasi
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mobile) memerlukan instalasi plugin atau
add-on lainnya.
12. Udemy
Udemy menyediakan layanan

situs (https://www.udemy.com) adalah

pilihan yang menarik bagi mereka yang
ingin menjual kursusnya secara online.
Karena Udemy menangani pemasaran
kursus online , dukungan pelanggan,
hosting, dan sebagainya, mereka
mengambil 50% dari penjualan kursus .
Di Udemy tidak ada biaya bulanan
sehingga  dapat mengajarkan kursus
secara gratis dari situs web mereka.
13. Google Classroom
Google Classroom  memiliki

situs, (https://classroom.google.com)

adalah pilihan yang terbiasa
menggunakan layanan dari google secara
online. Karena Google telah menjadi
platform wuser friendly dari berbagai

kalangan. Hal ini tidak menutup
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14.

kemungkinan google mengembangan
platform  freemium LMS dengan
pendukung seperti google classroom,
google sites, google document dan
google drive. Namun semua layanan
tersebut tidak lepas dari keterbatasan
layanan dan bagaimana pengembangan
LMS yang kreatif dari pendidik. Untuk
lebih  mengoptimalkan layanan dari
google maka pengguna dapat beralih ke
platform berbaya google melalui Gsuite.
Edmodo

Edmodo menyediakan laman situs

(https://new.edmodo.com/) adalah pilihan

teknologi pendidikan yang menawarkan
alat  komunikasi, kolaborasi, dan
pembinaan untuk guru dan sekolah.
Jaringan Edmodo telah mengalami
regenerasi ke new edmodo dengan
tampilan yang lebih segar dan
memungkinkan guru untuk berbagi

konten, mendistribusikan kuis, tugas, dan
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mengelola komunikasi dengan siswa,
kolega, dan orang tua.
15. Course Networking (CN)
Course Networking menyediakan
situs (https://www.thecn.com/BU88)

adalah aplikasi e-learning yang pertama
kali menggunakan tampilan dengan
timeline menyerupai media sosial. Di CN
ini, ada fitur LMS lengkap, bisa embed
video langsung, ada chat online dan ada
poin mengukur keaktifan di CN. Fitur
inilah yang paling cocok jika ingin
menyelenggarakan pembelajaran
kolaboratif secara online. Di awal
membuka CN ini, mungkin memiliki
tampilan yang kurang responsif terhadap
kalangan edukasi. Ternyata dengan
membiasakan kebutuhan akan
memudahkan kita dalam mengelolanya.
Dan juga adanya tambahan fitur Global
Classmate, fitur ini ternyata menjadi

jawaban "keluhan” yang bisa
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2.14.

disampaikan secara langsung dalam

akses media sosial mereka contohnya

dengan facebook dan antar berbagai
negara.

Mengenai penerapan secara lengkap dari
beberapa LMS gratis tersebut akan kami bahas
beberapa diantaranya Schoology, Edmodo dan
Google Classrom dalam penerapan aplikasi
LMS Open Source. Adapun pembahasan
dalam buku ini akan mengenalkan lebih jauh
mengenai  pemahaman secara lengkap
penerapan eFront LMS dalam bab selanjutnya.
Pengertian Pembelajaran Tatap Muka

Pembelajaran tatap Muka Pembelajaran
dilakukan dengan adanya kehadiran fisik
pengajar yang melakukan presentasi materi
secara fisik tetapi tidak  melakukan
komunikasi elektronik. Ini merupakan tipe
kelas tatap muka di kelas secara tradisional.
Pengajar atau instruktur dan orang yang
belajar secara fisik hadir di kelas setiap saat

penyajian materi pembelajaran. Komunikasi
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antara pebelajar dan pengajar terjadi di kelas
secara bersama-sama, dalam waktu dan
tempat yang sama. Pembelajaran ini
dimasukkan sebagai e-learning karena
walaupun pembelajaran lebih didominasi oleh
kegiatan tatap muka, namun sudah
menggunakan media elektronik sebagai
kegiatan penyampaian isi pembelajaran,
misalnya melalui slide PowerPoint, Klip
video, dan multimedia untuk memberikan
penjelasan dan contoh-contoh isi
pembelajaran.
2.2. Komponen Pendukung e-Learning
Komponen pendukung dalam  mendukung
pencapaian penyampaian informasi dalam proses
belajar mengajar maka diperlukan bagian-bagaian
pendukung e-learning. Adapun dalam sarana dan
prasarana baik hardware maupun software perlu
keterdukungan semua lapisan maka akan dibahas
sebagai berikut.

2.2.1. Perangkat keras (Hardware)
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Perangkat keras sangat berperan aktif
dalam kelancaran mengakses internet. Tanpa
kita sadari, ada banyak perangkat keras yang
berperan di dalamnya. Mungkin kita berpikir
untuk bisa mengakses internet yang terpenting
harus ada komputer, laptop, dan smartphone.
Tapi ternyata, yang terpenting bukan hanya
terbatas itu karena ada banyak perangkat keras
yang digunakan untuk disambungkan dengan

internet.

&

[NTERNET
k QJTVFINGS

Sumber: katajuma.com

Modem merupakan alat komunikasi dua
arah yang akan disambungkan ke perangkat
komputer untuk diakses dalam jaringan internet

yang fungsinya untuk mengubah sinyal digital
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2.2.2.

komputer menjadi sinyal analog dan
sebaliknya. Modem ada beberapa jenis, yakni
Modem Internal, Modem Eksternal, Modem
Kabel, dan Modem ADSL.

Maka dari itu, sebagai pendukung
keperluan manusia dalam hal mengakses
internet, Kini telah hadir teknologi canggih yang
memungkinkan  pengguna untuk selalu
terhubung dengan jaringan internet, yang
dinamakan dengan modem WiFi.

Maka untuk keperluan perangkat keras
ini, menyesuaikan kebutuhan dari pengguna
dan biaya yang disediakan.

Perangkat Lunak (Software)

Perangkat lunak atau software ini
diantaranya  mendukung proses belajar
menggunakan kelas maya dibutuhkan berbagai
perangkat lunak yang pada umumnya berbasis
web. Secara umum ada dua jenis perangkat
lunak pendukung kelas maya yaitu perangkat
lunak Learning Management System (LMS)

dan Learning Content Management System
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(LCMS). Akan tetapi, dalam perkembangannya
dan seiring meluasnya pengguna Social
Network (SN) muncul lah beberapa perangkat
lunak pendukung kelas maya seperti Social
Learning Network (SLN) sebagai salah satu
alternatif bentuk kelas maya.

Jenis perangkat lunak pendukung kelas
maya yang pertama adalah LSM. Menurut
Courts dan Tucker, Learning Management
System adalah perangkat lunak yang digunakan
untuk mengelola proses belajar mengajar,
mengirimkan isi (content delivery system), dan
melacak aktivitas dalam jaringan seperti
memastikan hadirnya siswa dalam kelas maya,
memastikan waktu pengumpulan tugas, dan
melacak hasil pencapaian siswa. Sedangkan
menurut Kerschenbaum dalam LMS Selection
Best Practices, Learning Management System
adalah sebuah aplikasi yang berfungsi
mengadministrasikan secara otomatis berbagai

kegiatan belajar mengajar.
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Perangkat lunak ini sangat bermanfaat
untuk guru karena memudahkan berbagi
sumber belajar, berinteraksi, dan berdiskusi
dengan siswa nya, menyampaikan
pengumuman, memberi tugas dan ujian, serta
memberikan penilaian. Sedangkan siswa dapat
membaca materi belajar, menjawab pertanyaan,
berdiskusi, serta mengirimkan tugas dan
menjawab soal-soal ujian. Contoh dari
Learning Management System (LSM) adalah;
MOODLE (Modular Object-Oriented Dynamic
Learning Environment), Dokeos, aTutor, dan
lain-lainnya yang dibahas pada bab
sebelumnya.

Learning Content Management System
(LCMS) adalah teknologi yang berkaitan
dengan sistem manajemen pembelajaran yang
difokuskan pada manajemen, pengembangan
dan penerbitan konten. Sebuah LCMS
merupakan lingkungan ‘multi-user’ dimana
pengembang dapat membuat, menyimpan,

menggunakan  kembali, mengelola, dan
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mengirimkan konten pembelajaran digital dari
sebuah objek pusat repositori. Contoh dari
LCMS antara lain; Claroline yang
dikembangkan oleh UCL (Universitas Katolik
Louvain) di Belgia pada tahun 2001 e-doceo
solutions. Perbedaan yang paling menonjol dari
LMS dan LCMS adalah LMS merupakan media
interaksi antara siswa dan guru, sedangkan
LCMS adalah media yang sering digunakan
olen penulis konten maupun perusahaan
penerbit konten

Jejaring sosial atau social network (SN)
adalah sebuah jejaring sosial yang memuat
hubungan sosial dan hubungan interpersonal.
Lebih jelasnya, Social Learning Network adalah
sebuah  aplikasi  atau laman  yang
memungkinkan penggunanya untuk
berkomunikasi dalam jaringan (daring) dengan
satu sama lain dengan cara saling bertukar
informasi, berkomentar, mengirim  dan
menerima pesan baik itu berupa gambar, audio
dan video. Situs Social Network Sites (SNS)
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seperti Facebook atau Twitter, pengguna
diberikan  kebebasan  untuk  melakukan
interaksi, komunikasi, dan kolaborasi. Dengan
kata lain, mekanisme bersosialisasi melalui
jaringan ini telah terbukti dapat meningkatkan
hubungan para penggunanya dan memfasilitasi
komunikasi nonverbal melalui media seperti
audio dan video maupun gambar.

Namun semua akses terhadap LMS,
LCMS dan SNS tersebut memerlukan software
untuk membuka aplikasi dari internet seperti
broswer bawaan dari komputer windows
internet explore atau dari pihak ketiga seperti
mozilla, opera, chrome dan lain-lainnya.
Platform Aplikasi Pendukung e-Learning

Platform  aplikasi ~yang  mampu
mendukung pengembangan e-learning
diantaranya akan dibahas sebagai berikut.

1. Seesaw merupakan sebuah platform yang
memungkinkan siswa dari segala usia
untuk mandiri mendokumentasikan apa

yang mereka pelajari di sekolah. Dengan
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Seesaw, siswa  dapat  mengambil
pembelajaran dari foto dan video yang
sudah mereka buat. Selain itu siswa bisa
mengkreasikan  secara digital karya
mereka. Pekerjaan atau tugas siswa dapat
dibagi dengan teman sekelas , orang tua
,atau dipublikasikan ke blog atau website
kelas. Seesaw memberikan akses bagi
siswa untuk mengerjakan tugas mereka dan
memberi kesempatan kepada guru dan
orang tua siswa untuk melihat dan menilai
hasil karya mereka. Untuk mencobanya,

bisa melalui http://web.seesaw.me/

Kahoot merupakan salah satu platform
yang terbaik dan mengasyikkan. Kahoot
menggabungkan sistem dengan berbasis
permainan dan pembelajaran. Selain itu
Kahoot memungkinkan guru untuk
membuat kuis dan survey yang mencakup
berbagai elemen multimedia seperti video,
gambar dan teks. Setiap kuis yang dibuat

dapat diakses oleh siswa melalui semua
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perangkat yang berbeda. Guru bisa
membuat kuis dengan batasan waktu
tertentu jadi selain jawaban yang benar,
siswa juga dapat berkompetisi dengan
ketepatan waktu. Akses menuju website

resminya di http://www.getkahoot.com

ClassDojo adalah salah satu platform
pembelajaran di kelas berbasis sosial media
yang memiliki fitur yang cukup lengkap
saat ini. Hampir sama seperti platform
pembelajaran berbasis media sosial yang
lain, ClassDojo memungkinkan kita untuk
membuat  komunitas  kelas  yang
menghubungkan antara siswa, guru dan
orang tua siswa. Selain itu ClassDojo juga
memberikan kesempatan bagi siswa untuk
menampilkan dan berbagi pembelajaran
mereka dengan menambahkan foto dan
video ke portofolio mereka sendiri. web

resminya di https://www.classdojo.com

TED Ed adalah sebuah website yang

memungkinkan guru untuk membuat
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pelajaran sekitar video YouTube. Guru
dapat memilih video YouTube dan
menggunakan URL  mereka untuk
menambah pertanyaan dalam format yang
berbeda. Nilai tambah dari platform ini
adalah bahwa is memiliki bagian di mana
guru dapat melacak statistik berapa banyak
telah merespon jawaban atau telah melihat
pelajaran. Untuk lebih jelasnya, kunjungi di
http://ed.ted.com

Mentimeter merupakan salah satu platform
yang terbaik dan mengasyikkan seperti
halnya kahoot namun hal ini memiliki
keterbatasan dalam kuis dan survey. Untuk
dapat mengakses melalui

https://www.mentimeter.com/.

Ada beberapa platform pengembang yang
kami ketahui dan lebih mudah untuk
aksesnya seperti google form,

https://testmoz.com,

http://www.classtools.net/,
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https://quizlet.com/,

https://www.riddle.com/, dan lain-lain.

2.2.4. Konten Pembelajaran

Dalam mengembangkan konten

pembelajaran e-learning sebaiknya pendidik

mempehatikan dan menyiapkan hal-hal berikut:

1.

Mengidentifikasi bahan pelajaran yang
akan disajikan sebagai konten

Menyusun kerangka materi pembelajaran
berdasarkan  str  kompetensi  dan
kompetensi dasar yang ingin dicapai
Menyusun materi pembelajaran dalam
berbagai format yang dapat diterjemahkan
dalam bahasa pemprograman komputer
seperti teks, gambar, suara, video maupun
media interaktif lainnya secara menarik
untuk minat siswa belajar

Menyusun soal-soal latihan sebagai alat
evaluasi pembelajaran sehingga diketahui
tingkat ketercapaian tujuan pembelajaran
berdasarkan  ketercapaian indikator-

indikator pembelajaran
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5. Adanya media diskusi dan forum sebagai
proses interaksi antara peserta didik dengan
peserta didik, peserta didik dengan
pendidik dan pendidik dengan pendidik.

6. Adanya materi pengayaan dan sumber
bacaan lain yang diberikan melalui link-
link tertentu pada situs e-learning.

2.2.5. Strategi Pemanfaatan e-learning Dalam

Pembelajaran

Strategi penggunaan e-learning untuk
menunjang  pelaksanaan  proses  belajar,
diharapkan dapat meningkatkan daya serap dari
peserta didik atas materi yang diajarkan.

Meningkatkan partisipasi aktif dari peserta

didik meningkatkan kemampuan belajar

mandiri peserta didik; meningkatkan kualitas
materi pendidikan dan pelatihan, meningkatkan
kemampuan menampilkan informasi dengan
perangkat  teknologi  informasi, dengan
perangkat biasa sulit untuk dilakukan;

memperluas daya jangkau proses belajar-
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mengajar dengan menggunakan jaringan

komputer, tidak terbatas pada ruang dan waktu.

Sumber: kip.kapuaskab.go.id
Untuk mencapai hal-hal tersebut di atas,
dalam pengembangan suatu aplikasi e-learning
perlu diperhatikan bahwa materi yang
ditampilkan harus menunjang penyampaian
informasi  yang  benar, tidak hanya
mengutamakan sisi keindahan saja;
memperhatikan dengan seksama teknik belajar-
mengajar yang digunakan; memperhatikan
teknik evaluasi kemajuan peserta didik dan
penyimpanan data kemajuan peserta didik.
Strategi pemanfaatan dalam e-learning
pembelajaran, yang perlu diperhatikan antara
lain :

1. Analisis kebutuhan.
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Analisis dilakukan untuk mengetahui
kesiapan faktor pendukung yang berupa
alat, dana, dan pembuat kebijakan.
Sehingga dapat menentukan  studi
kelayakan pada penggunaan e-learning.
Selain itu hal yang perlu dianalisa adalah
dukungan teknis yang berupa komputer dan
jaringan internetnya, sumberdaya manusia
yang terampil dalam penggunaannya, unsur
untung rugi penggunaan e-learning, dan
sikap pengguna yang akan menjadi objek
pembelajaran.
2. Rancangan pembelajaran.

Untuk merancang strategi e-learning
terdapat hal yang harus diperhatikan, antara
lain ; analisis isi pembelajaran, analisis
pembelajar, analisis kompetensi yang akan
dicapai, analisis proses pembelajaran,
tujuan pembelajaran, dan penyusunan alat
evaluasi.

3. Tahap pengembangan.
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Tahap pengembangan dilakukan mengikuti
perkembangan fasilitas teknologi informasi
dan komunikasi yang tersedia. Selain itu,
pengembangan prototype materi
pembelajaran dan rancangan pembelajaran
yang harus dievaluasi secara terus-

menerus.
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4. Pelaksanaan.
Prototype yang telah siap untuk dapat
diakses, secara kontinyu mendapatkan
pengujian untuk mengetahui berbagai
hambatan dan str materi pembelajaran
sehingga  dapat  digunakan  dalam
pembelajaran mandiri.
5. Evaluasi.
Evaluasi dilakukan dengan cara penelitian
terhadap objek pembelajaran, sehingga
prototype pembelajaran yang terakses
dapat terkontrol sedemikian rupa untuk
mengadakan pengambangan lebih lanjut
Penggunaan e-learning seyogyanya tidak
dilakukan secara mutlak begitu saja, sehingga
para peserta didik tidak terlepas dari ikatan
pembelajaran. Terlebih lagi jika melihat tujuan
filosofis dari proses pembelajaran yang bukan
hanya sekedar penyampaian ilmu pengetahuan
secara kognitif, melainkan harus
memperhatikan dan menanamkan nilai-nilai

afektif ~ dan penanaman ketrampilan
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psikomotorik yang seharusnya dilakukan dalam
alam nyata dan bukan di dunia maya atau
virtual.
Aplikasi Learning Management System (LMS)
Open Source
Tahapan penggunaan aplikasi e-learning dalam
sub bab ini akan membahas mengenai LMS yang
mudah diterima oleh pembaca dan sering dipergunakan
atau sifatnya user-friendly dan bersifat gratis (open
source) dalam tahapan ini akan membahas tahapan
penggunaan LMS milik dari google yaitsu google site
dan google classroom. Adapun tahapan dalam
penggunaannya akan dipaparkan sebagai berikut.
2.3.1. Google Sites
Google Sites adalah aplikasi  wiki
terstruktur untuk membuat situs web pribadi
maupun kelompok, untuk keperluan personal
maupun korporat. Google Sites disiapkan
sebagai pengganti dari Google Page Creator.
Situs yang dibuat akan memiliki alamat

http://sites.google.com/site/ username/Aplikasi

ini semula bernama jotSpot, nama yang sama
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seperti perusahaan pembuatnya. Produk ini
awalnya ditujukan terutama untuk perusahaan
kecil dan menengah. JotSpot pernah masuk
daftar 15 perusahaan baru yang patut diawasi
perkembangannya, menurut versi InfoWorld.
Google mengakuisisi JotSpot pada bulan
Oktober 2006. Google Sites dapat diakses di
http://sites.google.com/. Google Sites adalah

cara termudah untuk membuat informasi dapat
diakses oleh orang yang membutuhkan cepat,
akses up-to-date. Orang-orang dapat bekerja
sama dalam Situs untuk menambahkan berkas
file lampiran, informasi dari aplikasi Google
lainnya (seperti Google Docs, Google Calendar,
YouTube dan Picasa), dan konten baru yang
bebas bentuk. Membuat situs bersama-sama
semudah mengedit dokumen, dan pengguna
selalu mengendalikan siapa yang memiliki
akses, apakah itu hanya sendiri, tim, atau
seluruh organisasi. Pengguna bahkan dapat

menayangkan Situs untuk dunia. Aplikasi web

Hal. | 69


http://sites.google.com/

Google Sites dapat diakses dari komputer yang
terhubung internet.

Kelebihan Membuat Website via Google
Sites Ketika hendak membuat situs web sudah
seharus nya kita mengenal keutamaan atau
kelebihan palfom / hosting yang akan Kkita
gunakan seperti Google Sites misalnya,
kelebihan membuat website dari google sites
adalah; platform google sites merupakan
produk google sehingga kita tidak perlu
khawatir mengenai masalah peng-index-an
situs yang dibuat dari google sites, seperti g-
plus dan youtube contoh nya post yang
diterbitkan pada sosial media g-plus dan
youtube lebih cepat ter index oleh penelusur
google dibandingkan platform lainnya, selain
itu masih ada beberapa kelebihan lagi dari
google sites.

Ketika hendak membuat situs web sudah
seharus nya kita mengenal keutamaan atau
kelebihan palfom / hosting yang akan Kita
gunakan seperti Google Sites misalnya,
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kelebihan membuat website dari google sites

adalah; platform google sites merupakan

produk google sehingga kita tidak perlu

khawatir mengenai masalah peng-index-an

situs yang dibuat dari google sites, seperti g-

plus dan youtube contoh nya post yang

diterbitkan pada sosial media g-plus dan

youtube lebih cepat ter index oleh penelusur

google dibandingkan platform lainnya, selain

itu masih ada beberapa kelebihan lagi dari

google sites.

1. Gratis (membuat website di google sites
tidak dipungut biaya apapun alias free)

2. Mudah digunakan (siapa saja bisa membuat
situs web dari google sites)

3. Tampilan situs / Theme google sites sangat
propesional, modern dan elegant

4. Support add file (gambar, video, slide,
upload document) dari banyak jenis
platform google "G-drive, youtube, google

doc, google photos dll".
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Pada sistem google sites dapat diterapkan
ke dalam google classroom yang mana guru
dan siswa akan dapat membuat halaman web
kelas yang memungkinkan kedalam sistem
pada siswa tetap mendapatkan informasi
tentang berita di kelas, kegiatan yang akan
datang, kebijakan-kebijakan dll. Termasuk foto
dan video. Memposting tugas, template dan
rubrik. Mempostinng tutorial video untuk
siswa yang dapat ditonton di rumah sebagai
bantuan tambahan atau agar siswa tidak
ketinggalan pelajaran penting ketika mereka
absen/tidak hadir di sekolah. Membuat
formulir survei, kemudian orang tua atau siswa
dapat melengkapi pertanyaan secara online.
Membuat portofolio ke pekerjaan personal
mereka. Bekerjasama dengan siswa di seluruh
dunia untuk berbagi ide, membuat isi dan
membicarakan ide-ide mereka.

Penerapan proses dalam pembuatan

google sites diantaranya:
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1. Pertama kunjungi link

https://sites.google.com/, kemudian Login /
masuk menggunakan akun google (G-mail)
klik "Buat / Create™ dan pilih "In new sites"

untuk membuat situs web.

UNIPM [ a | # 0@
B )
n

Gambar 2.3. Tampilan Google Site

. Terlebih dahulu dalam pembuatan awal
dalam google sites, diharuskan pengguna
mengakses terlebih dahulu. terdapat dua
tampilan dalam pembuatan google sites,

diantaranya classic sites dan new sites.
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UNIPM
Sites m —

comanrem

Gambar 2.4. Tampilan Google Site
3. Tampilan dalam pengaturan menu classic,
dimana pengguna dapat mulai menyusun

bagian isi/konten dalam pengelolaan site.

©

Judul halaman

Anda

Gambar 2.5. Tampilan Pengaturan Sites

4. Tampilan dalam pengelolaan menu new
site
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Google S [ a |

Use Sites to

Gambar 2.6. Tampilan Pengaturan New
Sites
5. Lanjutan, Langkah Selanjutnya Membuat
Website Dari Google Sites:
Setelah melewati langkah diatas, kamu
akan diarahkan ke dashboard google sites
(laman untuk membuat situs), ikuti
panduan lengkap nya dibawah ini. Buat
"Nama Situs Web" dan tambahkan logo
jika diperlukan ganti gambar bagian
spanduk/barner header situs atau lewati
langkah ini (spanduk / barner header dapat

di setting belakangan).
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Gambar 2.7. Tampilan Rangkaian Sites
Kemudian klik "Publikasikan™ pada menu
bar atas dashboard google sites dan buat
"url situs (alamat situs)" tanpa spasi dan
menggunakan huruf kecil semua seperti

terlihat pada gambar berikut.

Gambar 2.8. Tampilan Name Sites

Keterangan: Jika url situs tersedia maka
akan terlihat t "Benar / centang™ di samping
nya, itu menunjukkan bahwa url (alamat
situs) dapat digunakan. Setelan

Penelusuran - Jangan di centang atau
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biarkan kotak centang kosong agar situs
dapat di telusuri oleh mesin penlusur (Bisa
dilihat/ditemukan  dilaman  pencarian
google) Selanjut nya klik "Publikasikan™

untuk membuat situs.

Google Drive

Gambar 2.9. Tampilan Publikasi Sites
Google Drive : penyimpanan data dalam
google akun. Pada bagian ini akan
menampilkan hasil publikasi site yang telah
dibuat.

Gambar 2.10. Tampilan Drive Sites

Hal. | 77



Tahapan lanjutan dalam pemakaian

google sites untuk dibuat dalam artikel. Adapun

membuat Artikel di Website Google Sites:

1.

Buka dashboard situs google sites, cara nya
login ke google drive dan double Klik situs
tersimpan seperti yang di jelaskan pada
artikel menu navigasi.

Pilih (Klik) salah satu laman / menu
website yang akan di isi post atau artikel
misal; Laman ber atau pada laman about us.
Double click pada body atau lembar kosong
situs maka akan muncul bulatan yang berisi
pilihan fitur untuk menambahkan text, file,
atau gambar.

Selanjutnya isi kolom teks yang tersedia
pada mode teks normal dengan judul dan
paragraf artikel yang kamu ingin kan,
Untuk meni teks judul, drag/select teks
judul dan ti sebagai judul, lihat contoh

gambar di bawah ini.
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Gambar 2.11. Tampilan Setting Sites
Setelah teks selesai di ketik kamu juga
dapat menambahkan properti seperti
gambar melalui tab "sisipkan™ lihat fitur
tambahkan gambar yang berwarna merah
melalui google drive dan fitur upload
gambar yang berwarna hijau seperti terlihat

di sudut kanan atas pada gambar diatas.

B oreative site

//-'*'Pro‘mo Creative Site
w Judul x t Y : sdling a pes 07 i

Gambar 2.12. Tampilan Setting Sites
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Setelah teks selesai di ketik kamu
juga dapat menambahkan properti seperti
gambar melalui tab "sisipkan™ lihat fitur
tambahkan gambar yang berwarna merah
melalui google drive dan fitur upload
gambar yang berwarna hijau seperti terlihat
di sudut kanan atas pada gambar diatas.

Adapun langkah proses
menambahkan Video Youtube di Website
Google Sites.

1. KIlik satu kali di halaman/lembar
kosong yang tersedia dibawah lembar
teks.

2. Kemudian pilih  Youtube untuk
menyematkan/ menambahkan video.

3. Akan muncul tab pilihan yaitu
"Penelusuran video" dan tab "Telah
diupload”, penelusuran video untuk
mencari video di laman youtube
sedangkan tab "telah diupload™" untuk
menyematkan video sendiri yang telah

diupload ke youtube sebelumnya.
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4. Sesuaikan  lebar  video  yang
ditampilkan dengan cara menggeser
kedalam garis pada sisi video.

Untuk menambahkan kalender dan
peta/map lakukan hal yang serupa seperti pada
langkah cara menambahkan video ke artikel
website google sites. Menambahkan Slide
Image dan document. Pada langkah ini kamu
harus menyiapkan terlebih dahulu slide image
melalui google slide, dan membuat document
melaui google doc "Baca disini". Setelah slide
ataupun document selesai dibuat harap setting
file sharing menjadi publik (Siapa saja dapat

melihat) seperti contoh berikut.

1 )

Gambar 2.13. Tampilan Sharing Sites
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Setelah file sharing google slide dan
google doc di setting ke publik "siapa saja
dapat melihat" sepeti diatas maka kedua nya
siap untuk disematkan. Kembali ke dashboard
google sites. Select atau klik laman kosong
kemudian klik fitur add slide atau document
pada menu samping kanan dashboard google
sites. Select file untuk melanjutkan proses add
/ menambahkan slide image atau document
google doc ke website google sites.
Sebelumnya perlu diketahui situs web dari
google sites yang telah dipublikasikan otomatis
akan disimpan di google drive, maka untuk
mengedit ulang situs silahkan masuk ke google
drive kamu dan double klick situs untuk
membuka dashboard situs google sites seperti

contoh berikut ini.
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Double Click untuk membuka
dashboard situs google sites = o

Gambar 2.14. Tampilan Dashboard Sites

Proses penambahan halaman dengan cara

membuat membuat menu navigasi dan

dropdown menu website di google sites, simak

penjelasan lengkapnya berikut ini.

1.

Login ke google drive dan double click
situs untuk membuka dashboard situs
google sites seperti yang telah di jelaskan
diatas.

Kemudian pilih tab halaman pada
dashboard google sites untuk membuat
menu navigasi situs.

Klik "Tambahkan halaman baru / add new

page"” lihat contoh gambar dibawah ini.
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Gambar 2.15. Tampilan Navigasi Sites

Menambahkan Dropdown menu / Sub
Menu perlu ditambahkan maka bisa
membuat dropdown menu atau sub menu
pada menu utama yang sudah dibuat
kecuali pada menu/laman ber. Berikut
langkah cara menambahkan dropdown
menu atau sub menu situs web google
sites.

Masih pada tab "halaman” pilih salah satu
menu utama yang ingin ditambahkan sub
menu,

Klik symbol titik 3 vertical ( : ) yang
terdapat di samping menu edit, kemudian
Pilih  "Tambahkan Submenu” untuk

membuat dropdown menu.
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Gambar 2.16. New Add Page Site

Terakhir klik tombol "Publikasikan™ pada
menu bar atas dashboard google site dan lihat
hasil nya pada tampilan asli situs web . Berikut
disertakan langkah membuat Footer Web di
Google Sites.

1.  Login ke dashboard situs web google sites

2. Gulir kebawah hingga mentok, dan

3. Arahkan mouse ke garis laman paling
bawah situs google sites

4.  Akan muncul add footer (Tambahkan

Footer), selanjutnya
5. Klik Tambahkan footer untuk membuat

footer web
6. Isi teks lisensi dilengkapi dengan symbol

© Copyright
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Select Nama situs
Click add link

@ Tambahkan Footer

lew/creal TERAPKAN
&6 : O

Gambar 2.17. Footer dalam Google Site

2.3.2. Google Classroom

Google Classroom (atau dalam bahasa
Indonesia yaitu Ruang Kelas Google) adalah
suatu serambi pembelajaran campuran yang
diperuntukkan terhadap setiap ruang lingkup
pendidikan  yang  dimaksudkan  untuk
menemukan jalan keluar atas kesulitan dalam
membuat, membagikan dan menggolong-
golongkan setiap penugasan tanpa Kkertas.
Perangkat lunak ini telah diperkenalkan sebagai
keistimewaan Google Apps for Education lalu
itu disudahi dengan pengeluaran kepada
khalayak sejak 12 Agustus 2014. Google sudah

melakukan pemberitahuan mengenai
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antarmuka pemrograman aplikasi dari sebuah
ruang kelas dan sebuah tombol berbagi untuk
situs web sehingga pihak kepengelolaan
sekolah beserta para pengembang
diperkenankan supaya melakukan penerapan
lebih lanjut terhadap Google Classroom.
Google Classroom memertalikan
banyaknya layanan Google secara berbarengan
guna mengulurkan sambung tangan bagi
lembaga-lembaga pendidikan agar beralih cara
menuju sistem tanpa kertas.Pembuatan dan
pemberian tugas bisa dilakukan
penyelesaiannya melewati Google Drive sambil
menggunakan ~ Gmail  untuk  membuat
pemberitahuan di ruang kelas Google. Para
murid dapat diundang ke sebuah ruang kelas
dengan beberapa cara yaitu melalui basis data
lembaga, melalui sebuah kode pribadi yang
kemudian dapat ditambahkan di dalam
antarmuka murid atau dengan didatangkan
secara sendirian dari Sistem Pengelolaan

Keterangan Sekolah (School Information
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Management System). Google Classroom
disatupadukan dengan Google Calendar dari
para murid dan guru. Tiap-tiap kelas dibuatkan
dengan adanya sebuah berkas yang dipisahkan
oleh Google Classroom di dalam masing-
masing layanan Google di mana para murid
dapat menyerahkan hasil kerjanya untuk
digolong-golongkan  oleh  seorang guru.
Penyampaian kabar melalui Gmail
membebaskan para guru untuk membuat
pengumuman serta menanyakan mengenai
soal- soal kepada muridnya dalam kelasnya
masing-masing. Para guru bisa menambahkan
secara langsung peserta didiknya dari direktori
Google Apps dan bisa menyediakan sebuah
kode yang dapat dimasukkan sebagai jalan
masuk/akses untuk para murid ke kelasnya.
Google Classroom memiliki keberlainan
dengan layanan-layanan biasa Google yaitu
tidak terdapat pariwara atau iklan apapun dalam
bagian antarmuka untuk para murid, fakultas

dan para guru serta data pengguna tidak
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menjalani pemindaian dan tidak dipakai untuk

kegunaan pengiklanan.

Ada beberapa keunggulan yang kita

dapatkan dari Cara Kerja Google Classroom

dalam pemanfaatannya sebagai Learning

Management System (LMS), yakni :

1.

Proses setting yang cepat dan nyaman,
dalam proses set up pada Google
Classroom sangat cepat dan nyaman jika
dibandingkan harus menginstall LMS lokal
atau mendaftarkan ke provider LMS. Guru
tinggal mengakses aplikasi  Google
Classroom serta bisa memulai membagikan
tugas-tugas dan bahan ajar. Guru dapat
melakukan ini dengan menambahkan
daftar siswa atau berbagi kode unik yang
memungkinkan akses ke kelas pada Google
Classroom. Google Classroom lebih
sederhana dan mudah untuk digunakan,
sehingga ideal bagi guru meskipun dengan
tingkat pengalaman elLearning Yyang

beragam.
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2.

Hemat waktu, diaman peserta didik tidak
lagi harus men-download tugas yang
diberikan guru. Guru pun tinggal membuat
dan mendistribusikan dokumen untuk
peserta didik mereka secara online. Guru
juga dapat menentukan  peringkat,
memberikan umpan balik untuk semua
tugas dan melakukan penilaian
menggunakan aplikasi Google Classroom.
Dengan demikian, ada potensi untuk
menghemat sebagian besar waktu bagi
keduanya, baik peserta didik maupun
gurunya. Semuanya dilakkan secara
paperless, sehingga tidak ada waktu yang
terbuang untuk mendistribusikan dokumen
fisik dan peserta didik dapat menyelesaikan
tugas mereka dengan tepat secara online,
sehingga lebih mudah bagi mereka untuk
memenuhi deadline waktu yang diberikan
dan belajar secara online dapat disesuaikan

dengan jadwal sehari-hari mereka.
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Meningkatkan kerjasama dan komunikasi,
salah satu manfaat paling penting dari
menggunakan Google Classroom adalah
sangat dimungkinkan untuk melakukan
kolaborasi online yang efisien. Guru dapat
mengirimkan pemberitahuan ke peserta
didik mereka untuk memulai diskusi online
atau memberitahu mereka tentang kegiatan
pembelajaran online tertentu. Di sisi lain,
peserta didik memiliki kesempatan untuk
memberikan umpan balik kepada rekan-
rekan mereka dengan posting langsung ke
aliran diskusi di Google Classroom.
Dengan demikian, jika mereka
membutuhkan bantuan karena kesulitan
memahami suatu tugas atau ingin
mempelajari lebih lanjut tentang topik
tertentu, mereka bisa mendapatkan
masukan langsung dari teman sekelas
virtual mereka. Pada dasarnya, Google
Classroom meningkatkan aspek

pembelajaran sosial pendidikan online,
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yang memungkinkan peserta didik untuk
mendapatkan keuntungan dari pengalaman
dan keterampilan rekan-rekan mereka.

Penyimpanan data terpusat, dengan Google
Classroom, semuanya berada dalam satu
lokasi terpusat. Peserta didik dapat melihat
semua tugas-tugas mereka dalam folder
tertentu, guru dapat menyimpan bahan
eLearning dan kegiatan untuk tahun ajaran
secara cloud dan semua peringkat / nilai
dapat dilihat dalam aplikasi. Tidak perlu
khawatir tentang dokumen hilang atau
penilaian hilang, karena itu semua
tersimpan dalam LMS yang gratis ini.

Berbagi sumber daya yang cepat, fasilitator
online/guru dan pelatih memiliki kekuatan
untuk berbagi informasi dan sumber daya
online dengan peserta didik mereka
langsung. Daripada harus memperbarui
kursus e-Learning atau mengirim email
individu untuk setiap siswa, mereka tinggal

mengakses aplikasi Google Classroom dan
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mendistribusikan link ke sumber daya
online dan materi e-Learning tambahan
yang dapat menguntungkan peserta didik
mereka. Ini memberikan kesempatan
kepada siswa untuk memperoleh update
tepat waktu yang berhubungan dengan
pelajaran saat ini, sehingga mereka dapat
lebih memahami materi dan akses peralatan
multimedia yang dapat meningkatkan
pengalaman e-Learning mereka.

Penerapan dalam google classroom

sebagai berikut, Saat pertama kali menjalankan

aplikasi Google Classroom adapun tahap-tahap

dalam penerapan google classroom sebagai
berikut.

1.

Penerapan dalam google classroom sebagai
berikut, Saat pertama kali menjalankan
aplikasi  Google Classroom  dengan
mengakses classroom.google.com melalui
browser (Mozilla/Chrome), maka secara
otomatis akan terbentuk folder Classroom

pada googledrive . Gambar berikut
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merupakan tampilan home dari Google
Classroom, dapat membuat kelas
ataubergabung dengan kelas yang sudah
ada dengan menekan tombol plus (+) yang

terletak di kanan atas. Perhatikan gamabr

berikut ini.

Gambar 2.18. Tampilan Menu Classroom
Membuat Kelas Baru, Setelah memilih
‘Create a Class’: akan muncul tampilan
pop-up, dimana dapat memberi nama kelas
yang akan dibuat. Pada gambar berikut di
gunakan nama ‘Class Demo 1° sebagai

contoh.

Create a class Create a class

CANCEL CANCEL

Gambar 2.19. Create Classroom
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3. Tampilan di Dalam KelasSetelah kelas
selesai dibuat, akan langsung menuju
tampilan ‘Stream’ dari sebuah kelas. Area
iniberfungsi sama seperti timeline pada
Facebook, dimana dapat membuat
pengumuman  (Announcement)  atau
membagikan tugas (Assignment) Untuk
kembali ke home atau memilih kelas lain,
dapat melalui tombol di sebelah kiri atas

(lihat gambar).
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To Home, other Classes, or Settings|

ClassDemo 1

UPCOMING ASSICNMENTE

Welcome to your class!

hﬂmhlulmhmm‘

Students enroll by signing I START TOUR I
rzs - ue—] UP With a class code OR
you enroll students.

Choices with this option

£ Settings

Gambar 2.20. Tampilan dalam Classroom

4. Menambahkan Siswa ke Dalam Kelas Ada
2 cara untuk menambahkan siswa ke dalam
kelas yang telah dibuat, yaitu: Langkah
pertama, menambahkan siswa secara
manual. Untuk menambahkan siswa secara
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manual, dapat dilakukan dengan memilih
menu ‘Students’ yang terletak di sebelah

kanan ‘Stream’, lalu memilih ‘Add’ .

o
1

Welcome to your class roster!

Add students to your class using the button above. or students may join
Manually the class by entering the code
add fsohuz5

students

Gambar 2.21. Tampilan Menu Student
Classroom

Tahapan berikutnya, Ubah pilihan ‘My

contacts’ ke ‘Directory’, lalu centang siswa

yang akan ditambahkan ke kelas tersebut.

dapat menggunakan Search Bar di kanan

atas untuk mencari nim atau nama dari

siswa tersebut.

Select students to add

Groups to
choose from.
=

Gambar 2.22. Tampilan My Contact
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6.

Langkah kedua, Menggunakan kode kelas /
Class Code Saat siswa masuk ke dalam
home dari Google Classroom, mereka
dapat menekan tombol plus (+)
yangterletak di  kanan atas untuk
menampilkan pilihan untuk ‘Join a Class’.
Siswa kemudian dapat bergabung pada
suatu kelas dengan mengisikan kode kelas

tersebut.

To ‘Join a Class' select the plus sign

Students enter your class
code

Class folder n Drive
Your materiis for sach ciass see siored in Google Drve.

Gambar 2.23. Tampilan Join a Class
Mambuat pengumuman, Pada tampilan
‘Stream’ Kelas, secara default apapun yang
posting adalah membuat pengumuman
(Announcement). Pada tiap postnya, dapat
menambahkan file attachment yang berupa
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file, link,maupun video dari youtube. Perlu
diingat, semua siswa dalam kelas tersebut
akan memiliki hak ‘View Only’ untuk
setiap file yang di-attach.

S

Denotes posting as ‘Announcement ‘l

Gambar. 2.24. Tampilan Pengumuman
Classroom

Mengedit dan menghapus pengumuman

dengan langkah pada setiap pengumuman

yang telah di post dapat di edit atau di

delete dengan menekan tombol yang

berupa 3 titik di daerah kanan atas dari post.
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9.

E oo

x

Gambar 2.25. Tampilan Pengaturan

Pengumuman

Memberikan tugas kepada student, Proses
jika ingin memberikan tugas kepada siswa
sama persis seperti ketika memposting
pengumuman. Hanya saja untuk tipe
posting Assignment akan ada tambahan
options seperti batas waktu (Due Date and

Time), juga ‘Sharing Rights’
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—_—
Assign Due Date
& time (optional)

Desired
—ll P © o attachments
e @ b I Denotes Assignment l \
Previow rom drop down

Gambar. 2.26. Tampilan Pengaturan Tugas

10. Pengumuman ke banyak kelas, Salah satu
fitur yang menarik adalah jika ingin
membuat pengumuman ataupun tugas yang
samauntuk beberapa kelas, tidak perlu
repot mempostingnya satu-satu, melainkan
cukup memilih dikelas mana saja posting
itu akan tampil dari menu di sebelah kanan
bawah post.
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Demo Assignment
Choose drop down
Answer the question on the provided document arrow 10 select classes

Jul 31,2014  Addteme

clanwocen Demo As sigrment

r

Same
l:l 8 0 B = assignment can RS 0 8
be for several
W rvcourcemet B Assgrent classes ——h

Gambar 2.27. Tampilan Broadcast

Pengumuman

11. Setelah memposting tugas, dapat dengan
mudah  melihat siapa saja  yang
mengerjakan ataupunyang belum

mengerjakan secara real time.

NMENT 12
Demo Assignment 0 27

Answer the questian an the provided document

classroom Demo Assignment

@

Gambar 2.28. Tampilan Pemantauan Tugas

12. Sama seperti posting Announcement,

dapat mengedit atau mendelete assignment
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melalui tombol 3 titik di area kanan atas

posting.

Can Edit or Delete
0 assignment

Gambar 2.29. Tampilan Pengaturan Tugas
13. Melalui tampilan ‘Stream’, dapat dengan
mudah melihat tugas yang telah terkumpul
(Klik judul tugas maupun angka Turned
in). Tugas yang belum mencapai batas
waktu pun akan tertampil pada Upcoming
Assignment di sebelah Kiri.

P scvouncement [ Assigrment
| To view returned assignments I
Demo Asslgnmcn/
Answer the questan on the provided documer ] 26
clasaroom Dems Assgrment
r
] @ Lina Nowskow
a1 anyors have any que
T

Gambar 2.30. Pengaturan Tugas Terkumpul
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14. Submission studen, Halaman ini akan
memungkinkan untuk melihat status dari
tugas seluruh siswa, percakapan private
dengan siswa, memberi nilai tugas dan
skalanya, juga mengembalikan tugas ke

siswa.

Assignment: Demo Assignment

o - . -
LI s

(sl °]
=]
o®
0@
oe

Gambar 2.31. Tampilan Submission Student

15. Percakapan personal, jika siswa memberi
komentar atau bertanya di halaman
assignment, maka hanya dan siswa
tersebut yang dapat melihatnya. Klik baris
pada nama siswa untuk  melihat

percakapannya.
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o

Student Status

L
[ B classroom Demo Assignment - King City Arts Magret I‘\
. s \
Lne Nowshowski / student

Select to view individual
assignment

Privately correspond with

Open up the documant | gave you

Gambar 2.32. Tampilan Percakapan Personal

16. Penilaian dan pengembalian data, jika

siswa akan mengembalikan data ataupun

memberikan penilaian pada assignment,

maka dan siswa tersebut dapat melihatnya

dan memberikan penilaian pada label

scoring.

no longer have editing rights

Once an assignment is ‘Returned’, teacher will

i&wmem:l)emokuimmem

(] Student Status

= L King City Arts Magnet
<

|

Enter score under
‘Grade’

umi, Pocts

Gambar 2.33. Tampilan Pemberian scoring
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Pada Google Drive akan memiliki dua
tampilan peserta didik (student’s drive) dan
pendidik (teacher drive):

Saat membuat kelas atau saat siswa
masuk ke dalam kelas, Google akan secara
otomatis membuat folder pada Google Drive
milik juga milik siswa.

Student’s Drive:

Berikut merupakan contoh tampilan
Google Drive dari siswa yang mengikuti kelas
‘Class Demo 1°. Setia pada tugas di kelas ‘Class
Demo 1°, akan secara otomatis tersimpan di
folder kelas tersebut.

o |3
'., M /D k. Demo Assigrment

S, [5 Domo Assignmant
Gambar 2.34. Tampilan student’s drive
Teacher’s Drive:

Pada Google Drive milik , terdapat

tambahan folder untuk tiap Assignment.
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Drive

crEaTE | t

=l Classroom
~I Class Demo 1
B Demo Assignment

I Templates - DO NOT EI

Gambar 2.35. Tampilan teacher’s drive
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BAB 111
PENGENALAN WEB

3.1.Pengenalan Web
3.1.1. Pengertian Web

Menurut Darmawan Baginda
Napitupulu mengemukakan bahwa “Web
adalah cara yang cukup efisien dan efektif
untuk publikasi atau komersialisasi suatu
produk dari perusahaan. Cara ini menjadi
alternatif yang menguntungkan jika Kita
bandingkan dengan cara tradisional yaitu
melalui media massa seperti koran, majalah, tv

dan radio yang membutuhkan investasi besar.

Sumber:editorpress.it

Hal. | 108



Web merupakan sumber daya Internet
yang sangat populer dan dapat digunakan
untuk memperoleh informasi atau melakukan
transaksi pembelian barang atau jasa. Web
juga merupakan sistem pengiriman dokumen
terbesar yang berjalan di  Internet.”
(Napitupulu, 2008)

Dari  pengertian  diatas  dapat
disimpulkan bahwa Web atau Website
merupakan suatu program yang dibangun dan
dikembangkan menggunakan bahasa
pemrograman tertentu yang hasilnya berupa
suatu halaman yang menampilkan sumber
daya informasi tertentu yang dapat diakses
baik menggunakan koneksi internet (online)
maupun tanpa koneksi internet (offline).

Suatu web dapat diakses secara online
dengan menggunakan server hosting dan
domain atau ekstensi alamat web yang
diregistrasikan. Web juga dapat diakses secara
offline dengan menggunakan server lokal

seperti  menginstall aplikasi XAMPP di

Hal. | 109



komputer. Umumnya web dalam
pengaksesannya menggunakan media
browser, seperti: Mozilla Firefox, Google

Chrome, Opera dan lain sebagainya.

3.1.2. Macam-macam Web

Menurut Rini Sovia dan Jimmy Febio

(Sovia, 2011), berdasarkan tujuannya website

dibagi atas:

1. Personal web, website yang berisi informasi
pribadi seseorang.

2. Corporate web, website yang dimiliki oleh
sebuah perusahaan.

3. Portal web, website yang mempunyai
banyak layanan, mulai dari layanan berita,
email, dan jasa-jasa lainnya.

4. Forum web, sebuah web yang bertujuan

sebagai media diskusi.
Berdasarkan pengalaman dari berbagai

macam project pembuatan dan pengembangan

web yang pernah saya kerjakan, pada prinsipnya

web tersebut dapat dikategorikan berdasarkan
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kebutuhan pengguna, apakah web tersebut untuk
keperluan promosi misalnya seperti web online
shop, web profil perusahaan (profil company).
Selain itu, suatu web juga dapat dimanfaatkan
sebagai sumber daya informasi yang terintegrasi
seperti Sistem Informasi Akademik, Sistem

Informasi Manajemen dan lain sebagainya.

3.2. Pengenalan Aplikasi Android

Android merupakan sistem informasi berbasis
Linux yang dirancang dan dikembangkan untuk
perangkat seperti ponsel pintar (smartphone) maupun
komputer tablet. Android memiliki paket aplikasi yang
dikenal dengan istilah APK (Application Package)
File yang merupakan format  berkas  yang
digunakan untuk mendistribusikan dan memasang
software ke ponsel dengan sistem operasi berbasis
Android.

Dalam buku ini akan dijelaskan bagaimana
mengembangkan suatu web menjadi aplikasi Android

yang kemudian dapat di install pada perangkat
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smartphone. Agar lebih memahami silahkan lanjut

membaca bab berikutnya.
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BAB IV
PENGENALAN DOMAIN DAN HOSTING

4.1. Domain
4.1.1. Pengertian Domain
Di buku saya sebelumnya yang berjudul
Domain dan Hosting, dapat dijelaskan bahwa
secara sederhana domain dapat diartikan sebagai
suatu sistem pengalamatan yang digunakan pada
sebuah web sebagai suatu identitas. Domain
merupakan nama pengganti dari IP Address yang
akan menuju pada suatu server. Dalam analogi
sederhana, ibarat sebuah alamat rumah, domain
merupakan jalan yang dapat dituju untuk menuju
ke rumah tersebut. Cara kerja domain dapat di
ilustrasikan sebagai berikut:
1. Pada suatu domain terdapat komponen yang
dinamakan Name
Server (NS).Sebetulnya Name Server ini
adalah  suatu alamat (code) untuk
menghubungkan domain ke hosting tertentu.
Kita bisa memiliki lebih dari satu hosting,

Hal. | 113



misalnya untuk backup data web yang
dimiliki. Namun hanya salah satu yang perlu
digunakan dan memilih salah satu name
server sebagai kode untuk menghubungkan
domain dan hosting tersebut.

Setelah tahu name servernya, Kkita bisa
memasukkannya ke dalam  domain.
Sebelumnya, login terlebih dahulu ke
layanan domain, kemudian pilih option lalu
klik change NS (name server), ganti NS
tersebut sesuai dengan hosting yang
digunakan. Biasanya name server tersebut
terdapat lebih dari satu.

Isi dengan name server yang diberikan oleh
hosting. Bila kita mendapatkan dua name
server, maka isi masing-masing kotak NS
satu per satu. Misalnya kotak  pertama
nsl.xxxhost.com  dan  kotak  kedua
ns2.xxxhost.com.

Setelah NS pada suatu domain di konfigurasi
sesuai hosting yang di inginkan, maka

domain tersebut akan diarahkan ke hosting
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yang dituju. Sehingga web hosting yang

awalnya perlu diakses menggunakan IP

Address tersebut kemudian dapat diringkas

atau dipermudah dengan layanan domain

yang terdiri dari struktur yang lebih mudah
diingat dan dipahami yang dapat dijadikan
sebagai ciri khas identitas dari suatu konten

web yang dibuat. (Andria, 2018)

4.1.2. Macam-macam Domain

Ada banyak macam-macam domain
yang disediakan oleh pihak pengelola
domain.

Menurut lembaga yang bernama
Internet  Assigned Numbers Authority
(IANA) domain dapat diklasifikasikan
menjadi 3 jenis ranah internet tingkat teratas,
yaitu:

1. Country Code Top Level Domain
(CCTLD). Digunakan untuk kode
negara dan dapat terdiri dari 2 huruf,
misalnya .id untuk kode negara

Indonesia.
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2.

Global Top Level Domain (GTLD),
Digunakan  untuk  macam-macam
organisasi dan dapat terdiri dari 3 huruf
atau lebih misalnya .com untuk
organisasi  komersial atau  suatu
perusahaan.

Infrastructure  Top Level Domain
(ITLD), Domain ini masih sangat asing,
dan dikhususkan untuk suatu proyek
infrastruktur tertentu. Hanya saja jenis
domain ini baru 2 yang terdaftar, yaitu
.arpa dan .root (Andria, 2018)

Banyaknya domain tersebut dapat

divisualisasikan pada gambar sebagai berikut:

2o

h- .
- 1 piz &

i - =

no

infg i % com S€ s ‘imobi

Sumber: https://jos.co.id
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Seiring perkembangannya ada begitu
banyak nama domain yang ada di internet
diantaranya:

1) Top Level Domain (TLD) Umum
.aero digunakan untuk website industri
pesawat terbang
.arpa digunakan untuk website Address and
Routing Parameter Area
.biz digunakan untuk website bisnis
.com digunakan untuk website komersial /
perusahaan
.coop digunakan untuk website koperasi
.info digunakan untuk website informasi
.nt digunakan untuk website internasional
Jjobs digunakan untuk website sumber daya
manusia / pekerjaan
.museum digunakan untuk website museum
.name digunakan untuk website pribadi /
nama perorangan
.net digunakan untuk website jaringan
.org digunakan untuk website organisasi

.pro digunakan untuk website profesi
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2)

travel digunakan untuk website industri
wisata

.tv digunakan untuk website televise

Top Level Domain Lokal (Indonesia)

.go.id digunakan untuk website organisasi
pemerintahan Indonesia

.mil.id digunakan untuk website militer
Indonesia

.co.id digunakan untuk website perusahaan
atau lembaga komersial Indonesia

.or.id digunakan untuk website organisasi
nirlaba Indonesia

.web.id digunakan untuk website badan
informal atau pribadi warga Indonesia
.net.id digunakan untuk website organisasi /
umum atau situs internet Indonesia
.war.net.id digunakan untuk website untuk
warung internet Indonesia

.sch.id digunakan untuk website lembaga

sekolah Indonesia
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.ac.id digunakan untuk website lembaga

akademik indonesia (universitas)

4.2. Hosting
4.2.1. Pengertian Hosting

Secara sederhana, hosting dapat
diartikan sebagai tempat penyimpanan file
web di server yang berupa data digital seperti:
text, gambar, video, dokumen, dan lain
sebagainya untuk kemudian dari semua
informasi tersebut akan ditampilkan dalam
bentuk suatu website yang dapat diakses
melalui internet. Dalam analogi sederhana,
hosting ibarat sebuah rumah, semakin luas
atau besar area rumah tersebut, maka daya
tampung atau kapasitas isian rumah seperti
furniture, perabotan atau peralatan rumah

yang dapat dimasukkan akan semakin banyak.
Suatu hosting mempunyai kapasitas
seperti disk space, bandwidth, database, dan

lain sebagainya. Disk Space hosting
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merupakan memori yang menampung file web
di server, kapasitas atau daya tampung dari
disk space tentunya dapat disesuaikan dengan
kebutuhan, semakin besar kapasitas disk space
suatu hosting maka semakin besar file yang
bisa di upload pada sebuah web. (Andria,
2018)

= Disk Usage

Disk Quota: OMB  Disk space used: 92 MB  Disk Free -92MB  Inodes Used 11%

ed

Gambar 4.1. Contoh Penggunaan Disk Space
Hosting

Sedangkan bandwidth hosting merupakan
ukuran yang diberikan ISP (Internet Service
Provider), seberapa lebar spectrum yang
dihantarkan sesuai lebarnya jalur komunikasi

untuk menampung kapasitas data. Secara
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sederhananya, bandwidth merupakan seberapa
besar informasi yang bisa ditransfer dalam jangka
tertentu. Misalnya terdapat satu orang atau lebih
yang membuka website, maka hal ini yang akan
dihitung sebagai bandwidth. Di setiap bulan,
bandwidth akan direset, sehingga penggunaan

memori akan dihitung kembali mulai dari nol.

Traffic Usage

Bandwidth O MB 378 MB

W Used (378)MB @ Available (0)MB

Gambar 4.2. Contoh Penggunaan Bandwidth
Hosting

Lebih jelasnya, cara kerja web hosting
dapat di ilustrasikan sebagai berikut:
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1)

2)

3)

User atau pengguna terkoneksi internet
kemudian ingin mengakses suatu informasi
dengan membuka browser dan mengunjungi
suatu situs atau alamat website.

Dari koneksi internet tersebut melalui
browser permintaan atau request dari
pengguna diteruskan ke server hosting yang
menampung file web yang diakses tersebut.
Server akan memberikan respon balik
terhadap request  tersebut  dengan
menampilkan informasi yang diakses untuk
kemudian dilanjutkan ke pengguna melalui
koneksi internet tersebut. Namun, dalam
suatu kondisi tertentu apabila terjadi
kesalahan atau error pada server karena
gangguan teknis misal, maka akan
ditampilkan semacam notifikasi pada
browser yang  menjelaskan  adanya
gangguan., sehingga request dari pengguna
akan tertunda pada suatu waktu. (Andria,
2018)
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4.2.2.

Lebih detailnya mengenai cara kerja web
hosting dapat divisualisasikan pada gambar 2.4

sebagai berikut:

5 /" Request @ / Reque‘st
Intemet 1
H 3

User dengan

espon espon
Web Browser P aria
- Web Server

- Database Servei
- i

Sumber: https://slideshare.net)
Gambar 4.3. Cara Kerja Web Hosting

Panel Hosting

Panel hosting atau bisa juga disebut
kontrol panel merupakan sebuah aplikasi yang
ada pada hosting untuk mempermudah
pengaturan atau konfigurasi hosting, aplikasi ini
mirip seperti Operating System (OS), dan
tentunya berbasis tampilan antar muka pengguna
atau Graphical User Interface (GUI), namun

sebenarnya aplikasi ini merupakan kumpulan
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script-script dan command yang didesain
sedemikian rupa untuk memudahkan webmaster
dalam mengelola website. (Andria, 2018)

Pada umumya, ada dua jenis panel hosting
yang sering digunakan oleh penyedia layanan
hosting, yaitu: cPanel dan Vista Panel. Tidak
semua kontrol panel atau panel hosting itu gratis
ataupun open source, contohnya seperti cPanel
yang terdapat lisensi untuk dibayar perbulan atau
pertahun. (Andria, 2018)
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4.2.3. Macam-Macam Hosting
Dalam buku ini akan membahas cuplikan
pengantar dari buku yang berjudul Domain dan
Hosting, dijelaskan bahwa dalam memilih
hosting yang ingin kita gunakan, tentunya dapat
disesuaikan dengan kebutuhan. Terdapat macam-
macam hosting yang disediakan oleh penyedia
layanan hosting, yaitu:
1. Web Hosting Gratis atau Free Hosting
Pada free hosting ini tentunya penyedia
layanan web hosting tidak mengenakan biaya
atau memberikan tarif alias gratis. Free
Hosting dapat digunakan sebagai sebuah
promosi dari sebuah layanan hosting mereka
yang berbayar. Namun, pada umumnya
fasilitas atau fitur yang ditawarkan pada free
hosting ini terbatas, dan jika ingin berpindah
dan menggunakan fasilitas atau fitur yang
penuh, dapat dilakukan dengan cara upgrade

ke hosting premium atau hosting berbayar.
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2. Web Hosting Berbagi atau Shared Hosting
Hosting ini merupakan jenis hosting yang
paling sering digunakan, karena biaya sewa
yang relatif murah, selain itu juga memiliki
layanan yang dapat mencukupi kebutuhan
pelanggan dari bisnis kecil sampai dengan
bisnis menengah, tergantung dengan jenis
website yang ingin  dibangun. Pada
umumnya, untuk menggunakan layanan web
hosting ini kita hanya perlu mengeluarkan
biaya sebesar 100 ribu hingga 200 ribu untuk
mendapatkan ruang sebesar 2 GB — 7,5 GB
dengan bandwidth unlimited.

3. Virtual Private Server (VPS) Web Hosting
VPS hosting ini dapat menjadi pilihan yang
tepat bagi yang memiliki situs atau website
dengan traffic visitor atau trafik pengunjung
yang banyak setiap saat. VPS Web Hosting
merupakan jalan tengah yang terbaik jika
shared hosting sudah tidak dapat menghandle
dan jika dedicated server terlalu mahal. VPS

merupakan singkatan dari Virtual Private

Hal. | 126



Server. Saat kita menggunakan hosting
dengan VPS ini maka kita seperti memiliki
server sendiri untuk situs yang dibangun.
Dengan server ini, kita akan memiliki kontrol
akses yang lebih jauh seperti pada hosting
Dedicated Server.

Dedicated Web Hosting

Dedicated Web Hosting atau Dedicated
Server adalah sebuah layanan yang paling
diinginkan oleh para webmaster atau orang
yang ahli dalam dunia web. Hal ini karena
pada server dedicated hosting memiliki
kemampuan vyang lebih baik untuk
melakukan handle terhadap traffic yang
sangat banyak dan memiliki banyak fitur
premium di dalamnya. Selain itu, Kita
memiliki kontrol atau akses penuh terhadap
server walaupun kita hanya sebatas
menyewa. Namun, biaya untuk dapat
menggunakan layanan dedicated hosting ini
tentu sangat mahal, dan biasanya digunakan

oleh perusahaan atau instansi besar yang
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memerlukan  kebutuhan server dengan
spesifikasi yang tinggi terkait dengan web
atau sistem yang dibangun.

Managed Web Hosting

Managed Hosting / Web Hosting Terkelola
ini adalah web hosting yang dikhususkan
untuk situs dengan platform yang sama.
Seperti misalnya Managed WordPress
Hosting maka web hosting tersebut hanya
dikhususkan untuk situs-situs yang dibuat
dengan WordPress saja. Managed web
hosting biasanya lebih aman, kinerjanya lebih
optimal, dan penyedianya dimiliki oleh orang
atau pihak yang benar-benar paham dengan
platform yang dipakai, jadi masalah kita lebih
mungkin ditangani oleh orang yang benar.
Selain itu, kita juga akan lebih mudah
melakukan beragam konfigurasi, mulai dari
installasi WordPress itu sendiri, sampai

setting macam-macamnya.
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6. Reseller Hosting

Reseller hosting dapat didefinisikan sebagai
pihak yang menjual kembali hosting dari
provider web hosting ke klien atau pihak yang
mencari hosting. Reseller hosting juga
disebut sebagai agen penjualan hosting
karena pihak tersebut yang menentukan untuk
membagi sendiri hosting yang telah dibeli
dari provider web hosting dan dijual kembali
dengan harga yang telah ditentukan sendiri
pula.

Memilih dan menggunakan web hosting
terbaik merupakan bekal paling penting dalam
mengembangkan sebuah situs web, baik web
yang bersifat personal, maupun bisnis. Hosting
memiliki peranan penting dalam menentukan
masa depan suatu website dengan keberagaman
jenis serta kontennya. Selain berkaitan dengan
kecepatan akses, kualitas hosting juga berdampak
pada implementasi SEO (Search Engine
Optimization) serta kepuasan para pengguna atau

pengunjung website.
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Di Indonesia, sangat banyak perusahaan
penyedia layanan web hosting, antara lain:
IDHostinger, IDwebhost, NiagaHoster, dan lain-
lain. Dalam memilih penyedia layanan web
hosting, salah satunya bisa didasarkan pada
kualitas service kepada pelanggan yang dapat
ditunjukkan  olen  banyaknya  testimoni

pelanggan. (Andria, 2018)

Types o
W - eseller
of eb Hosting

Hosting

Sumber: https://blog.dimensidata.com

Gambar 4.4. Macam-macam Hosting

4.3.Registrasi Domain dan Hosting Gratis
Kita bisa memanfaatkan penyedia layanan
domain dan hosting gratis untuk memulai membuat dan
mengembangkan suatu web. Berikut ini langkah-
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langkah melakukan registrasi domain dan hosting secara
gratis:

1) Siapkan akun email

2) Kunjungi situs https://byet.host/

3) Kilik tombol Signup for Free Hosting seperti
ditunjukkan pada gambar sebagai berikut:

18 Free ostng, Pad Hostng P2 X

€3> Co 2 byethost

2 MotVsted ) Getting Stated £ Downlozd £

o Qe noo¥ =
§ Pengac YouTube

in EIMK EgSisem [ Tutoridl . locahost locabost]

G Gmai

Over 1,000,000 website hosted!

Sign up for a Plan

S o for Free Hosting

Gambar 4.5. Tampilan Halaman Byethost
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4) Isikan form registrasi domain dan hosting dengan
lengkap dan benar, lalu klik tombol Register

seperti ditunjukkan pada gambar berikut ini:

Signup for Free Hosting

5B Doman feme andriakodeweb

R (R —
Your Email andriasmartfvagmailcom
Site Categary Personal M
Site Langusge E"u;l sh b
Enter Code 1::EE|

Gambar 4.6. Form Registrasi Domain dan Hosting

5) Registrasi berhasil, akan muncul tampilan seperti

berikut ini dan klik tautan atau link yang tersedia
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untuk melakukan proses verifikasi akun yang

dilewatkan via email seperti ditunjukkan pada

gambar sebagai berikut:

ot Vet ) fr— 5 Gt

An activation email has now been sent to andriasmarté0@gmail.com, please click the activation link in the
email to activate this account

If you have not recieved the email after 10 minutes
Please click here to re-send the email

We specifically do NOT allow the following types of sites
Anything lllegal

Phishing

Streaming

File Lockers

Traffic Redirectors

Forex / Banking sites

URL Shortening services

Top Lists

Scripts that make automated FTP uploads
Pharmaceutical

Viral

Hacking

Gambar 4.7. Tampilan Link Verifikasi Akun

Setelah registrasi berhasil, kita perlu melakukan
aktivasi akun domain dan hosting kita. Adapun
langkah-langkahnya sebagai berikut:

1) Login ke akun email yang digunakan saat registrasi
tadi dan cek folder inbox atau spam, maka akan ada
email masuk yang bersubjek Hosting Activation

seperti ditunjukkan pada gambar berikut ini:
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Gambar 4.8. Tampilan Email

2) Buka email tersebut dan klik tautan atau link yang
tersedia guna aktivasi proses registrasi domain dan
hosting seperti ditunjukkan pada gambar berikut
ini:

=00
)

Gambar 4.9. Tampilan Tautan Aktivasi Akun
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3) Proses aktivasi akun sedang berlangsung, mohon
tunggu

X @
© st vunes G e Sanae [0

Gambar 4.10. Proses Aktivasi Akun

4) Detail akun domain dan hosting yang sudah

tercipta (mohon disimpan dan diingat)

Gambar 4.11. Detail Akun Domain dan Hosting
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5) Sampai disini proses registrasi, verifikasi dan

aktivasi akun sudah selesai

Dari registrasi domain dan hosting gratis yang
telah dilakukan ini, nantinya dapat digunakan sebagai
tempat dari Learning Management System (LMS) untuk
dapat diakses secara online.
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BAB V
SOFTACULOUS APPS INSTALLER

5.1. Softaculous Apps Installer
5.1.1. Pengertian Softaculous Apps Installer

Softaculous merupakan suatu layanan
yang dapat digunakan untuk membangun web
dengan cepat dan praktis tanpa harus memahami
kode pemrograman yang rumit. Dengan
Softaculous kita dapat dengan mudah membuat
sebuah web dinamis, caranya cukup seperti kita
menginstall aplikasi pada umumnya. Fitur
Softaculous pada Byethost memiliki dukungan
banyak script installer yang dapat dipilih sesuai
kebutuhan. (Andria, 2018)

Softaculous Apps Installer ini tentunya
juga menyediakan banyak sekali platform
Learning Management System (LMS) yang dapat
digunakan secara gratis. Berikut ini informasi
yang ditampilkan pada fitur Softaculous App
Installer dapat ditunjukkan pada gambar 3.1
sebagai berikut:
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Gambar 5.1. Tampilan Softaculous App Installer

5.1.2. Macam-macam Layanan Softaculous Apps
Installer
Terdapat begitu banyak layanan yang
disediakan oleh Softaculous Apps Installer
seperti ditampilkan sebagai berikut:
a. Blog

¢ @ moXx =

FrxmEsNCco el

ola|:[« x|+

W,

Gambar 5.2. Pilihan menu Blog di Softaculous Apps

Installer
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b. Micro Blog

« ¢ o D sariptinstall.rocks: : 6 s ! - @ @D X =
@ Peenion B Account B Campuss B0 B9 tpeiment [ 1nfo 9 project 3 Revesh £ Symem B Tpe Tk B3 Tutoil 48 2026746251 - Wole_ %3 P Lookup: o more
ErxEiEsfMCco®

Welcome b32_77114192

g

StatusNet PageCookery Starytic

Gambar 5.3. Pilihan menu Micro Blog di Softaculous Apps

Installer

c. Portal/CMS

Binfo B3 Project B Refrsh B Systern B3 Tps Tk B Tutoril & 20267462

[ ///r((*n pees PE PSS

Joomla

Version:3.9.5,2.5.28 Release Date : 09-04.2019
Rating; (4.71 Out of 5)from 2132 Votes. 30 Reviews. 169267 Views

Open Real Estate -

Gambar 5.4. Pilihan Menu Portal/CMS di Softaculous Apps

Installer

Hal. | 139



d. Forums

.- c e D soiptinstall.rodks - - @0 s MO X =
@ Pekensin [

£ Campuss £ Domniond B Experiment EDjinfo ] Project i Refresn B System £ Tips Tk ) Tutorial @ 2026746251 - Wolfra.. € P Lockug: No mre u.

Welcome b32_22114192

phpBB

phons
Fkekkokc

Version:32.7
Rating; (4.58 Out of 5) from 1515 Votes. 75 Reviows. 244693 Views.

SMF

Gambar 5.5. Pilihan Menu Forums di Softaculous Apps

Installer

e. Image Galleries

« [y~ D scriptinstalrocks 8 front f # tsoftwaresdicat -2 & ¥ n@0X =

1P Luokup: Ne more .

&Erx Ersrhcom

Welcome baz 22114192

phpsE e MyB AEF Vanila Punaa Xz

phpBB

phpéb
okl | )

phpEe s used by millens of pacgle o
workd. Whesher you want o stay i

asis, making it the most widsy used opansource bulleen board system Inthe
eith 2 sl 70up of e o e lockin 54 up g i cagoryboardfor () Support

3 corporats website, phOBE has the festures you need buillin,

A— P—— e
Rating; (438 Out of ) from 1515 Votes. 7 e, 244603 e
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f.  Wikis
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Gambar 5.7. Pilihan Menu Wikis di Softaculous Apps Installer

g. Social Networking
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Version : 2018-04-220 Release Date - 06-01-2019
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Gambar 5.8. Pilihan Menu Social Networking di Softaculous
Apps Installer
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h. Ad Management
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Gambar 5.9. Pilihan Menu Ad Management di Softaculous
Apps Installer

i. Calendars
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Gambar 5.10. Pilihan Menu Calendars di Softaculous Apps
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Gambar 5.11. Pilihan Menu Gaming di Softaculous Apps
Installer
k. Polls and Analitycs
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Version:27.5 Release Date: 13.04-2019
Rating; (3.89 Out of 5} from 72 Votes. 2 Reviews. 108119 Views

Gambar 5.12. Pilihan Menu Polls and Analitycs di Softaculous
Apps Installer
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I.  Project Management
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Gambar 5.13. Pilihan Menu Project Management di

Softaculous Apps Installer

m. E-Commerce
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n. ERP
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Gambar 5.15. Pilihan Menu ERP di Softaculous Apps Installer

0. Guest Books
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p. Customer Support
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Gambar 5.17. Pilihan Menu Customer Support di Softaculous
Apps Installer

g. Frameworks
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r. Educational
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Gambar 5.19. Pilihan Menu Educational di Softaculous Apps
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t.  Music
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Gambar 5.21. Pilihan Menu Music di Softaculous Apps
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v. RSS
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w. File Management
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Gambar 5.24. Pilihan Menu File Management di Softaculous
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Gambar 5.25. Pilihan Menu Others di Softaculous Apps
Installer
5.2. Instalasi Learning Management System (LMS)
melalui Softaculous Apps Installer
Learning Management System (LMS) yang
disediakan oleh Softaculous Apps Installer sangat
banyak, pada buku ini dicontohkan pemanfaatan LMS
yang cukup popular yaitu eFront. Dikutip dari situs

resminya (https://www.efrontlearning.com/),

disampaikan bahwa “eFront is the enterprise learning
management system engineered to support the most
demanding and complex learning ecosystems”.

Secara sederhana dapat diartikan, eFront

merupakan  suatu  platform LMS  (Learning
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Management System) yang dapat dimanfaatkan untuk

menunjang kegiatan belajar dan mengajar. eFront

memiliki banyak fitur yang nantinya diulas pada bab

selanjutnya pada buku ini. Berikut langkah-langkah

instalasi eFornt LMS dijelaskan sebagai berikut:

1) Login menggunakan akun hosting yang telah
dibuat pada proses sebelumnya melalui alamat
berikut ini:

http://panel.byethost.com/

Isikan username dan password

2) Setelah berhasil login, maka akan ditampilkan
panel hosting, kemudian ketikkan: Softaculous
pada kolom pencarian dan klik menu Softaculous

Apps Installer

« [l byethestcom, 4 A +m@X =

Gambar 5.26. Tampilan Panel Hosting
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3) Tampilan awal menu Softaculous Apps Installer

B -9 ¥ MmO X =

d B bpermert B info B Project B Refresh B Sysem £ Tips Tk B3 Tutorsl @ 20267.86251 - Wo

Gambar 5.27. Tampilan awal menu Softaculous Apps Installer
4) Di kolom pencarian, ketikkan eFront dan klik

Install

« c @ D scriptinstall.rocks: B[ e o ¥n@X =

@ Perkenatan £ Account £ Campuss B Download B3 Experiment B3 info [ Project B Refresh B9 System B3 Tips Trik B9 Tutorial 4 202.6746.251 - Wokfa.

7
Affacedoces ™

Release Date : 15062015 Changelog

Gambar 5.28. Tampilan Preview eFront LMS
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5) Isikan kolom informasi yang diperlukan, secara
default atau str dapat di isiS sebagai berikut:
a) Choose Protocol: http://
b) Choose Domain: sesuaikan dengan domain
yang dibuat
c) In Directory: isikan nama misalnya, efront-

ErrEEsDco
eekom 32 F11141%8

Gambar 5.29. Tampilan Software Setup di eFront LMS
6) Selanjutnya, dibagian konfigurasi Admin Account
isikan username dan password sesuai dengan yang
dikehendaki. Bagian Choose Language, pilih jenis
bahasa yang di inginkan. Setelah itu klik Install
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Bad (18/100)

=]
Gambar 5.30. Tampilan Konfigurasi Installasi eFront LMS
7) Proses instalasi eFront LMS sedang berjalan,

tunggu sampai selesai

Gambar 5.31. Proses Instalasi eFront LMS
8) Selanjutnya akan ditampilkan notifikasi bahwa
instalasi eFront LMS telah berhasil dan sukses.
Ada 2 hal penting yang perlu diperhatikan, yaitu:
link alamat web menuju ke halaman depan eFront
LMS dan link alamat web menuju ke halaman

administrator eFront LMS
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Gambar 5.32. Notifikasi Instalasi eFront LMS Sukses

9) Sampai disini proses instalasi eFront LMS selesai dan

siap digunakan
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BAB VI
MANAJEMEN LMS

Pada bab ini akan dibahas mengenai tata kelola atau
manajemen dari pemanfaatan LMS eFront. Terdapat
berbagai macam manajemen yang dikategorikan sehingga

dapat dengan mudah digunakan oleh pengguna untuk
mengelola konten.

T Gotw~ Admini 5. (admin) * Pesan ¥ Keluar

Beranda

2 ‘ a 9 Tidak ada pengumuman

Pengguna Pelajaran Kursus Kategori
% Kalender (17 Jul 2019) YR Y
. Pengaturan
Tipe pengguna  Kelompok : Tema
sistem Sen Sel Rsb Kam Jum Sab Mgz
& 2 i %
£ Pengguna
. B e v
Pemberitahuan Pesan yang
Impor

terhubung

I
Bahasa Laporan Femeliharaan Security module
pe - Pemulinan L %

@

Critical security issue: 2523 new PHP files found in the

filesystem
Forum Sambungan bermasalah
Modul
Modul Security

module

Gambar 6.1. Manajemen Menu LMS eFront
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Berikut ini bahasan mengenai manajemen yang ada
di dalam LMS eFront:
6.1. Manajemen Pengguna

Pada menu ini eFront menyediakan pengaturan user

atau pengguna untuk membatasi hak akses pengguna

terhadap sistem. Secara default, terdapat 3 level hak
akses yang dibedakan, yaitu:

1. Level Administrator / Admin / Pengelola
Merupakan level tertinggi, pada level ini pengguna
dapat menggunakan seluruh fitur menu pada LMS
eFront, seperti:  menambahkan,  mengedit,
menghapus data pengguna dan lain sebagainya.

2. Level Profesor / Lecturer / Dosen
Pada level ini pengguna dibatasi hanya bisa
melakukan aktifitas di LMS eFront pada menu-
menu tertentu seperti: upload materi, membuat
materi, dan lain sebagainya.

3. Level Student / Peserta Didik
Pada level ini pengguna juga memiliki batasan hak
akses sistem, seperti: mengerjakan tugas,

mendownload materi dan lain sebagainya.
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Beranda » Pengguna

Perbarui pengguna

4p Pengguna baru
Pengguma
Administrator 5. (admin)
Professor D. [dosen)
Student D. (mhs)
okedeh a. (admintes)
M

a a. (admin123)
setyansah r. (reza)

¥Y E. (guru)

Saring...

m Go to ™ Administrator 5. (admin) = Pesan

Tipe pengguna
Pengelola
Profesor

Siswa

Siswa

Siswa

Siswa

Profesor

Profesor

Tanggal pendaftaran

0% Apr 2013
0% Apr 2013
0% Apr 2013

15 Jun 2019

01 Peb 2019
1& Jun 2019

01 Peb 2019

Login terakhir Aktif

17 Jul 2015, 06:02
16 Jun 2019, 09:22
18 Jun 2019, 05:36
15 Jun 2019, 12:43
Tidak pernah

25 Mei 2013, 06206

18 Jun 2019, 05:32
12 Peb 2013, 11:39 |

Baris| 20

Laporan

B & & & E

d

Gambar 6.2. Manajemen Pengguna LMS eFront

6.2. Manajemen Pelajaran

Keluar

Tindakan

g & O L g & F

Q
Q
Q
Q
Q
Q
@

~ | Hasil g€ € 1-B |~ dariZ 33

Pengguna dapat mengelola konten mengenai pelajaran

atau mata kuliah, seperti: menambahkan pelajaran baru,

mengimpor pelajaran,

mengedit,

pelajaran serta mengaktifkan dan menonaktifkannya.
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m Go to ™ Administrator 5. (admin) * Pesan *

Beranda = Pelajaran

Perbarui pelajaran

4 Pelajaran baru J‘} Impor pelajaran
Nama pelajaran # Kategori

Ancient Civilizations

Domain Intarnet

eFront Advanced Ancient Civilizations
eFront Beginner Ancient Civilizations
eFront Intermediate Ancient Civilizations
FTP Internet

Greedy algorithms Programming

How to be a programmer - Advanced Programming

How to be a programmer - Beginner Programming

How to be a programmer - Intermediate Programming
Materi 1 Metode Numerik
Maya civilization Ancient Civilizations
Metode Numerik Metode Numerik
Softaculous Internet

Saring... B

Tersedia Biaya Dibuat

f

2886600880008

01 Peb 2019
12 Peb 2019
24 Sep 2012
24 Sep 2012
24 Sep 2012
01 Peb 2019
24 Sep 2018
24 Sep 2013
24 Sep 2018
24 Sep 2018
17 Jum 2019
24 Sep 2012
18 Jum 2019

01 Peb 2019

Abtif

Keluar
@
Tindakan

@ADL
BE9PLO
BRDXRO
LR
WODRO
ERDRO
EODXRO
BP0
BODwO
FEEORN
HEDRO
HEDXRD
G TORN <
R ORN

Baris 20 |~ | Hasil € 1-14 |~ |daril1d 3 %

Gambar 6.3. Manajemen Pelajaran LMS eFront

6.3. Manajemen Kursus

Pada menu ini pengguna dapat mengelola konten

kursus / private yang ingin diadakan. Adapun fitur yang

disediakan seperti: menambahkan

kursus

baru,

mengimpor, mengedit, menghapus data kursus serta

mengaktifkan dan menonaktifkannya.
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€ front

Home = Courses

(e " "0 Goto ~ Administrator 5. (admin) ~ Messages Logout

@

i Mew course | & Import course

Course name Participation Price Start date End date Created  Active Operations
245

How to be a programmer 1 = = ] Ea0
2018
245

eFront 1 - P

2018 I BH0

Filter... B Rows 500 |~ Resuls €€ 1-2 ~ outof2 3 ¥

Gambar 6.4. Manajemen Kursus LMS eFront

6.4. Manajemen Kategori
Pada menu ini eFront menyediakan pengaturan
kategori mengenai bidang keilmuan. Adapun fitur yang
disediakan seperti: menambahkan kategori baru,

mengedit, menghapus data kategori serta mengaktifkan
dan menonaktifkannya.
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fro nt (e7 VP TR Goto T Administrator 5. (admin) ¥ Messages ™ Logout

Home = Categories

o New category

Category name Parent category Lessons Courses Active Operations
Ancient Civilizations 4 o x
Programming 4 1 ¥
Tutorials o 1 v

Filter... Rows 500 | |Resuls €€ 1-3 |V |outof3 3 ¥

Gambar 6.5. Manajemen Kategori LMS eFront
6.5. Manajemen Tipe Pengguna

Pengguna dapat mengelola konten mengenai tipe
pengguna, seperti: menambahkan data tipe pengguna
baru, mengedit, menghapus serta mengaktifkan dan
menonaktifkannya. Pada menu ini disediakan banyak
opsi yang dapat diatur sedemikian rupa terkait sejauh
mana pengguna dapat mengakses suatu menu pada

sistem.
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€ front

Home » User types

New user type

Type name:

Basic user type:
Content:

Users:

Reports:

Personal messages:
Control panel:

Move block:
Modules {individual):
Dashboard:

Show group key option:
Calendar:

Surveys:
Announcements:

Forum:

Setall to:

Gambar 6.6. Manajemen Tipe Pengguna LMS eFront

» New user type

Student s
Change |*
Change |*
Change |*
Change |*
Change |*
Change |*
Change |+
Change |*
Change |*
Change |*
Change |*
Change |*

Change |*

Change |*

4 Goto ™ Administrator 5. (admin) * Messages ™

6.6. Manajemen Kelompok

Logout

eFront juga menyediakan pengaturan kelompok atau

groups dari suatu bahasan pelajaran atau kursus yang

dibuat.

Adapun fitur

yang disediakan

menambahkan groups baru, mengedit, menghapus

serta mengaktifkan dan menonaktifkannya.
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e'_'fr nt [fro =3 Goto ~ Administrator 5. (admin) * Messages ™ Logout

Home = Groups = MNew group

Group options

Group name:
Description:

Unigue group key: »

r themsehves 1o a particular group by

Maximum key uses:
Leave blank for no limit

Default learmer type: | Don't use default type ke

Gambar 6.7. Manajemen Kelompok LMS eFront
6.7. Manajemen Pengaturan Sistem
Pengguna dapat mengelola pengaturan sistem yang
terdapat pada LMS eFront, terdapat begitu banyak
konfigurasi yang dapat dilakukan, seperti: general
settings, user settings, appearance, external tools dan

customization.
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€ front

Home = System settings

O Geneval setting= | 3, User settings | [0 Appearance & External tooks | 3 Customization

Security settings  Locale  Email settings  Configuration

Allowed file extensions:

Disallowed file extensions:

Minimum password length:

Force password change upon initial login:

[EE=E= Goto- Administrator 5. (admin) - Messages ~ Logout
@
@

Comma separated list. Example: php, js, exe, cgi
php.php xe,com bat.sh,ph
Comma sgy . Examiple: php, js, exe, cgi Denial precedes permission. If both fields are left blank, then
everything is allowed
L]

|

Log out user after (minutes): |5

Updater period (me):

Concurrent online users threshold:

Remove <script> tags from POST:
Reset password link
Constrain access to cantent files to loggad in users:

Ban users after 5 unsuccessful login attempts:

100000
Recommended values are no less than 10000ms and no more than 360000ms. It also must be set less than the
auto logout time.

An e-mail will be sent to administrator when threshold will be reached
Userwill be deactivated after 5 contiguous failed logins attempts

o 3.6.15] - Community Editi

Gambar 6.8. Manajemen Pengaturan Sistem LMS eFront

6.8. Manajemen Tema

Pada menu ini eFront menyediakan pengaturan tema

terkait tata letak menu dan tampilan. Adapun fitur yang

disediakan seperti: drag and drop, import & export

settings serta change theme.
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e fro nt [F = 9 Goto- Administrator 5. (edmin) - Messages - Logout

Home = Themes
Themes = )
Layout  Change theme

[Bl thange layaut for theme: | eFront2012 | || & Import settings | & Export settings

Select a layout Current layout Available blocks

o

Login System news

Menu

Simple Connected users Lessons

Sattings checker

Selected lessons

Two columns left-
aligned

Gambar 6.9. Manajemen Tema LMS eFront

6.9. Manajemen Pemberitahuan
Pengguna dapat mengelola pengaturan pemberitahuan
yang terdapat pada LMS eFront, terdapat begitu banyak
konfigurasi yang dapat dilakukan, seperti: registered,
message queue, recently sent dan configuration

options.
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"'.. =T Gow- ini: S.(admin) = Messages - Logout
€ front

Home = Motifications

.

Registered | Messages queue | Recently sent | Canfiguration apticns

[ ]
‘hen Event Event applies to Recipients Status Operations
On event Password forgatten Al users User triggering the event ] S
On event Mew password request Al users User triggering the event ] %
On avent User email actiation Al users User triggering the event (] L]
On event User registration Al users User triggering the event ] N <]
Filter...

Rows 500 |+ | Results € 14 s |outofd 33

Gambar 6.10. Manajemen Pemberitahuan LMS eFront

6.10. Manajemen Pesan
Melalui fitur ini pengguna dapat bertukar atau
mengirimkan pesan dengan pengguna lain, adapun
fitur yang disediakan seperti: membuat dan memantau
pesan.

.'.-. m Goto~ Administrator 5. (admin} - Messages - Logout
€ front

Home = Messages

.

i Newimessage 1. Incoming (0 Messages, OKE)
2.5ent (0 Messages, DKE)
3. Drafts (0 Messages, OKE)

@

PriorityM  Subject From Date Operations
No messages in this folder

Total: 0 Messages, D KB
With selected: @ Incoming | s B

Gambar 6.11. Manajemen Pesan LMS eFront
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6.11. Manajemen Pengguna yang Terhubung
Pada menu ini eFront menyediakan fitur pengguna
yang terhubung, artinya semakin banyak pengguna
efront yang sedang online maka akan ditampilkan

pada menu ini.

[Fe=r=a== Goto~ Administrator 5. (admir) - Messages - Logaut

front

Home = Connactad users

User User yype Time online A Qrling since Operations

Administrator 5. (admin) Administrator 01h 16m 23s 17 Jul 2019, 073657

Gambar 6.12. Manajemen Pengguna yang Terhubung

6.12. Manajemen Ekspor-Impor
Melalui fitur ini pengguna dapat melakukan ekspor
dan impor data tertentu dalam format atau ektensi file
.csv, dari hasil impor data tersebut nantinya pengguna
juga dapat melakukan ekspor data atau memasukkan
data yang berformat ekstensi file .csv tersebut ke

dalam sistem.
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efront [F="9=F Goto - Administrator 5. (admin) - Messages - Logout

Home = Export-Import

Export - Impart @

Importdata Export dats

Data file: | | Browse... | Nofile selected.

The file m naller than 8192 KB
Data to impart: | Anything recognized |+
Don't update duplicate usars: |:|

Date format | DOVMRLAYYYY | s

Provide a file with a header line containing for each impart type, all mandatory and any optional field titles from the ones provided belows in any order. The title of
each column denotes its meaning. Unrecognized columns will be ommitted, without affecting the rest of the procedure.

Gambar 6.13. Manajemen Ekspor-Impor LMS eFront

6.13. Manajemen Bahasa
Pada menu ini eFront menyediakan banyak pilihan
bahasa, melalui fitur ini pengguna dapat mengubah
atau mengkustomisasi bahasa yang digunakan untuk
eFront sehingga memudahkan pengguna untuk lebih
memahami fitur dan menu sesuai dengan bahasa yang
dikehendaki.
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e““i fro nt oty Goto - Administrator 5. (admin) - Messages - Logout

Home - Languagss

Set languages

o Add language

Current languzges Translation StatusM Operations
indonesian Indonesia n URN <]
albanizn Shgipe '] %0
arzbic Tyl ] %O
brazifian Brasilaira ] Y <]
bulgarian ELnrapoaw ] 20
catalan Catsla '] 2D
chinese_simplified T (] URY <]
chinese_waditional LS s '] UR Y <
croatian Hruatski ] %0
czech Ceshy ] %0
danish Dansk ¥ Y <)
durch Nederlznds '] 2R
english English '] 2
filiping Filiping ] UR Y
finnish Suomi ] 2 %0
french Frangais ]

2%0

Gambar 6.14. Manajemen Bahasa LMS eFront

6.14. Manajemen Laporan

Melalui fitur ini pengguna dapat melihat berbagai
macam laporan, seperti: laporan pengguna, laporan

pelajaran, laporan kursus dan laporan sistem.

efl‘ont [ Gowm- AdministratorS. (admin) - Messages - Logout

Home = Reports

Reports

> A a ad

Ubser reparts Lesson reports Course reports System reparts

Gambar 6.15. Manajemen Laporan LMS eFront
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6.15. Manajemen Pencadangan — Pemulihan

Melalui  fitur ini pengguna dapat melakukan
manajemen backup dan restore basis data, fitur ini
dapat dimanfaatkan untuk membuat data cadangan
sebagai upaya antisipasi bila suatu saat sistem tersebut
mengalami error atau kehilangan data sehingga
selanjutnya dapat dilakukan restore dari basis data
yang telah dicadangkan tersebut.

ror oS Goto - Administrator 5. (admin) - Messages - Logout

front

Home - Backup - Restore

Backup - Restore @

¢ Upload file | fiy Backup

Type MName Size Modified Operations Select

Gambar 6.16. Manajemen Pencadangan - Pemulihan

6.16. Manajemen Pemeliharaan
Pada menu ini eFront menyediakan layanan
maintenance atau pemeliharaan sistem yang meliputi:
environmental check, PHP info, lock down,

maintenance tasks dan auto login.
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e fro nt (=3 Goto - Administrator 5. (admin) = Messages = Logout

Home = Maintznance

.

Version: 3.6.15 Community
Database version: 3.6.15 Community

build= 18025

Emvironmental check  PHP info  Lock down | Maintenance tasks | Auto login

Recommended Software

Hame Installed Version Recommended Status
Plztform Win32 Any ]
PHP 538 5.2.0 or newer &
Web server Apache2 221 Apache 2x or newer -]

Mandatory PHP extesions

FHame Status

MultiByte (UTF) Support

o

00000
© © © © @ ©

Session Support

Icomv Functions

POSEY Regular exprassions
MySQL suppart

ZIF extension

Optional PHP extesions

Hame

Status
GD Libraries functions o
SOAP libraries ]
OpenSSL libraries ]

Gambar 6.17. Manajemen Pemeliharaan LMS eFront

6.17. Manajemen Forum
eFront juga menyediakan layanan komunikasi
sesame pengguna yaitu berupa forum dari suatu topik
bahasan, pengguna dapat memanfaatkan fitur ini
sebagai layanan interaksi dan komunikasi dengan

sesama pengguna eFront lainnya.
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efront [T Goto - Administrator 5. (admin) - Messzges - Logout

Home = Forums

e ®o

% Forum configuration

Forums Activity Last post* Status Operations
3 Greedy algorithi
) tgarithms 0 Subforums, 0 Topics, 0 Messages Never P “ 0
W
- I./' SHpEL I 0 Subforums, O Topics, 0 Messages Never P N«
3. Howto b - Begi
N Jv; i T 0 Subforums, 0 Topics, 0 Messages Never ” N~
3. Howto b - Intermediat:
) i e 0 Subforums, 0 Topics, 0 Messages Never p )
3 ..hj How to be a programmer - Advenced 0 Subforums, 0 Topics, 0 Messages [P & w0
3. eFront Beginner . . o .
g 0 Subforums, 0 Topics, 0 Messages Never +. 0
3. efront Intermediste . . o -
R C 0 Subforums, 0 Topics, 0 Messages Never o )
- I./' SRR 0 Subforums, O Topics, 0 Messages Never P N«
Filter... Rows 500 |~ | Results ¢ € 1-8 |+ | outof3 3 ¥

Gambar 6.18. Manajemen Forum LMS eFront

6.18. Manajemen Modul
Melalui fitur ini pengguna dapat melakukan tata
kelola modul yang bisa diatur sesuai kebutuhan,
modul-modul tersebut dapat di aktifkan dan dapat
dinonaktifkan, selain itu dapat juga dilakukan
penghapusan atas modul yang dikehendaki.
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8 [E==X= Gow- Administrator 5. (admin) - Messagas -
€ front

Home = Modules

e Install module

Hame Tide Authar “ersion
module_security Security Module Perildis Venakis 10
module_bbb BigBlusButton conference tool Panagiotis Athanasopoulos 12
maodule_fag Fraquenthy Asked Quastions PMick Baltas 15
module_rss RSS Perildis \enakiz 18
module_chat Chat Madule Christos ¥anthos 11
module_blogs Elogs Michasl Makrigiannzkis 11
module_links Links Pamnagiotis Antonellis 14
module_gucte Quote of the day Pamagiotis Antonellis 11
muodule_journal Journal Andreas Makridakis 10
muodula youtube ‘YouTube Mick Baltas 12
muodule_workbook WorkBook Andreas Makridakis 11
module_billboard Billboard Mick Baltzs 13
module_bootstrap odulz Bootstap Perilis Venakiz 10
module_crossward Crossward skippybozco 13
muodule_gradebook GradeBook Andreas Makridakiz 10
muodule_flashcards Flashcards IMichael Makrigiannakis 10
madule_gift_aiken GIFT/AIKEN Questions Impart PMick Baltas 14
module_idle_users Idle users Perildis \enakiz 11
module_info_kiosk Infa-kiozk Perilis Venakiz 14
module_export_unit Export unit Perilis Venakiz 10
module_guick_mailz Quick emails Michasl Makrigiannzkis 12
module_cutlook_imitation Outlook imitation Module Michaal Makrigiannalis 116

Gambar 6.19. Manajemen Modul LMS eFront

6.19.

Manajemen Security Module

eFront menyediakan manajemen modul keamanan,
pengguna dapat memanfaatkan fitur ini untuk
mengetahui tindakan apa yang perlu dilakukan dari
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informasi yang ditampilkan pada modul keamanan
tersebut.

e f nt Goto - Administrator S (admin) = Messages - Lagout

Home = Security module = More information

2547 new PHP files found in the filesystem

‘What's the risk?
“There are some PHF files on your system that where not included on the ariginal zip file. This may mean that either:

« They ar akd files from previous versions, inwhich case they should be deleted
« They belang ta madules that are nat part of the criginal distribution. These would be under the “wwwimodules” folder
» They where put thers from somebady else. If you haven't put them yourself, perhaps it's a sign that the system has bes compromised (hacked).

‘What can I do?

Below is a list of these files. Use the handles to add to ignare list, dovwnload or delete any of these files

indexphp & & @
libraries/adodb/adodb-active-recordincphp @ & @
libraries/adodb/adodb-cvibine php @ & @
libraries/adodb/adodb-errorinc php @ & @

i incphp @ &0

incphp @ & O
libraries/adodbvadodbAiterstorinc php @ & @

libraries/adodb/adodblibincphp & & @
libraries/sdodb/adodb-time incphp & & @
libraries/sdodh/adodbinc php @ & @
libraries/sdodbidrivers/adodbldapincphp @ & @
libraries/sdodh/drivers/adodb-mysglincphp & & @
libraries/sdodbidrivers/adodb-mysgliincphp & & @
libraries/adodhidriversiadodb-mysgipoincphp @ & @
libraries/adodhidrivers/adodb-mysqitine php @ & @
libraries/enchmarkclassphp @ & @
libraries/ookmarks.class php @ & @
libraries/cache dassphp @ & @
libraries/calendar.dass.php @ & @

Gambar 6.20. Manajemen Security Module LMS
eFront
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BAB VII
KONVERSI WEB KE APLIKASI ANDROID

Pada bab ini akan dijelaskan mengenai bagaimana
melakukan konversi atau pengubahan dari Learning
Management System (LMS) yang awalnya berbasis web
kemudian dijadikan aplikasi berbasis Android (APK).

Tujuan dari konversi tersebut tentunya untuk menjamin
compability sistem atau program agar dapat dipasang dan
dijalankan di perangkat berbasis mobile, dalam contoh ini yaitu
perangkat yang menggunakan Android Operating System
(Android OS).

Layaknya aplikasi pada umumnya, hasil dari konversi
web ke aplikasi Android nantinya akan menghasilkan sebuah
file APK yang dapat di install pada perangkat smartphone atau
komputer tablet yang berbasis sistem operasi Android. Berikut

ilustrasi konversi web ke aplikasi Android:
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Sumber: https://www.spaceotechnologies.com

Gambar 7.1. lustrasi konversi web ke aplikasi Android

Bila sebelumnya Learning Management System (LMS)
hanya dapat diakses menggunakan alamat web atau URL
Address dan harus menggunakan browser sebagai media
pengaksesannya, maka dengan dilakukan konversi ini Learning
Management System (LMS) menjadi dapat di install dan
dijalankan pada perangkat smartphone maupun komputer tablet
yang berbasis Android OS layaknya aplikasi yang terpasang

pada umumnya.

Cara pengaksesannya hanya tinggal mengklik ikon
aplikasi maka Learning Management System (LMS) dapat
langsung berjalan tanpa harus membuka browser. Tentu hal ini
akan semakin mempermudah pengguna dalam menggunakan

Learning Management System (LMS) secara praktis.
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Berikut ini langkah-langkah melakukan konversi web ke

aplikasi Android:

1) Kunjungi situs web: www.appsgeyser.com/, klik

Create App

& [ @ @ 1pesfwn appsgeyser.com - @ £ m@ X =
@ Peenstin [ Account ) Campuss £ Domeiosd B Bxpenment B iofo B3 Project B Retresn B3 System B3 Tips Tk ) Tutonsl @ 2026746251 - Wolra.. £ 1P Lookups Mo move .

5% AppsGeyser  sartNow  Gamemaker  Ambassadors  Contest  FAQ  Bog  Shomwcase Logn
The Fastest and The
Simplest App Builder

— Without any coding and fees

CREATE NOW FOR FREE

2) Pilih Website

s> ce © @ s appsgeysercom/createystart E o ¢&moXx =
@ Pertensin B Account ) Compuss [ Downiond B Bperiment B infe B Project B Refres BN System ) Tips Tok B Tutoil €9 2026746251 -Wolfre., 5 ® LockupsNo mare .
. AUl CREATE AP
g Lopstiepss

STARTNOW  GAMEMAKER AMBASSADORS CONTEST BLOG FORUM FAQ

CREATE APP

MEDIA

CONTENT

AL
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3) Isikan informasi seperti Website URL dan klik tombol
Go, lalu pilih warna tema dan klik tombol Next

Us= URL App Cresator &

At prsvisn

Click here to see
the preview

NEXT
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4) Kemudian isi kolom nama aplikasi / App Name, klik
Next

Use URL App Creator to create mobile version of any
Website. Enter URL to convert it into Android app

Refresh preview

APP SETTINGS

eFront LMS|

Click here to see
NEXT the preview

Having troubles with this form? Follow simple guids,

Hal. | 179



5) Lalu isi kolom Description yaitu deskripsi atau
gambaran penjelasan dari aplikasi yang dibuat. Setelah
itu, Klik Next

Use URL App Creator to create mol
Website. Enter URL to col

APP SETTINGS

APP NAME

Click here to see
SFront LMS by Beza Setvanseh dan Andrid the preview

6) Selanjutnya, mengatur ikon aplikasi. Pilih Default Icon
bila ingin menggunakan ikon str yang telah disediakan,
atau pilih Icon Custom bila ikon aplikasi ingin
ditentukan sesuai keinginan dengan mengupload file
ikon dan mengatur ukuran seperti yang dikehendaki.

Klik Next untuk lanjut ke tahapan selanjutnya.
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lUse URL App Creator to create mobile version of amy
Website. Enter URL to convert it into An

Refresh pravisw

APP SETTINGS

APP NAME

DESCRIPTION

Click here to see
the preview

Default ico r
@ ault icon - y

<
() Custom ican n,
"‘!

NEXT

Having troubles with this form? Follow simple guide.
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7) Klik tombol Create

Use URL App Creator to create m_:b\\= /el

Website, Enter URL to conve

Refrech previaw

APP SETTINGS

APP NAME
DESCRIPTION )
Click here to see
the preview
ICON

CREATE

ising Creste g

Having troubles withthis form? Follow simpl quice,
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8) Maka akan ditampilan seperti berikut

Register Sizn In

G Sign in with Google
f  Sian in with Facebook

Sign in with E-mail

Terms of Service Privacy Palicy

Kita diharuskan mendaftar terlebih dahulu agar dapat
memanfaatkan fitur atau layanan konversi online
berikut, terdapat pilihan tombol daftar dengan
mengaitkan akun GMail atau Facebook untuk dapat

login.
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9) Setelah berhasil login, klik tombol Download APK

€ 2 CQ

@ Pebansian B Account B Cormpune

Pt sy appsgeySser.comydashboarddisiibute

0o o
Ooweiond B Expermert Binto B Proect B Rafeh B9 Syvtem B0 Tin Tk B Totorl 43 026746251 - Welbrn.. 4 1 Loshus o e .
B AopsGeyser  sewcryusage| Tt Sl

¥ nm X

VOUR PROGRESS. LEVEL -t oo BERES|

PUBLISh PP DN GOUGLE PLAY 10 SAYE 11!

TIME LEST 23:47:32

10) Tunggu proses download hingga selesai

Watch this short tutorial for publishing your app to Google Play
o
date g voogle
Play Developer
Cccount and
publish your app
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11) Klik tombol Download

Publish your App X

Watch this short tutorial for publishing your app to Goosle Play

CCount and
publish yoyr app

or test your spp
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12) Pilih Save File dan klik OK

Er) @ @ nttps/files.appsgeyser.com/eFront LMS_8999416.apk
B9 Account B9 Campuss B Download B Experiment EInfo B Project ERefresh B3 System 5 TipsTrik E5 Tutorial #¥ 2026746251

Download started...

Troubleshooting

Opening_eFront_LMS_8999416.apk X

Step 1 ‘YYou have chosen to open:

If installation is blocked, go to your sg & _efront LMS_8993416.apk
whichis: Nokapk (12.0 ME)
from: https://files.appsgeyser.com

'What should Firefox do with this file?
O Openwith | NoxPlayer (default) v
@iSave File

Do this automatically for files like this from now on.

Install blocked

oK Cancel

For security, your phone is s
block installation of apps obtained
from unknown sources.

CANCEL  SETTINGS

13) File APK hasil dari konversi telah selesai di download

dan siap digunakan

., Library _ 5 y
Il Organize O Search Downloads Clear Downloads
> (O History
3 Front_LMS_8999416.apk
i Downloads fg  STroni Vi apl a

13.0 MB — appsgeyser.com — 11:02 AM
> Tags

> All Bookmarks

14) Selanjutnya, file APK tersebut bisa langsung di copy
dan di install pada smartphone maupun tablet komputer
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15) Selain itu, file APK tersebut dapat juga di install pada
perangkat PC maupun laptop dengan menginstall
terbebih dahulu aplikasi pihak ketiga seperti BlueStack,
NOX dan lain sebagainya sebagai emulator yang dapat

menjalankan aplikasi Android

Sebetulnya begitu banyak penyedia layanan konversi
web ke aplikasi Android yang dapat dimanfaatkan secara gratis
dan bisa dijadikan alternatif selain cara diatas, seperti:

a. http://'www.appyet.com/

b. https://websitetoapk.com

c. http://web2apk.com

d. https://web2application.com/
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BAB VIII
PUBLIKASI APLIKASI ANDROID

Pada bab-bab sebelumnya, telah dijelaskan mengenai
langkah-langkah instalasi LMS eFront dan konversi web ke
aplikasi Android yang menghasilkan sebuah file APK yang siap
di pasang pada perangkat smartphone maupun tablet komputer
berbasis sistem operasi Android.

Pada bab ini akan dijelaskan mengenai langkah-langkah
publikasi aplikasi Android berupa file APK yang telah dibuat.
Tujuan dari publikasi aplikasi Android tersebut tentu agar
aplikasi yang dibuat dapat dikenal luas oleh publik, aplikasi
dapat di download dan di install pada perangkat dengan mudah
oleh pengguna.

Publikasi aplikasi Android dapat dibedakan menjadi 2
jenis yang didasarkan pada pemanfaatan penyedia layanan
publikasi, yaitu:

1. Publikasi aplikasi melalui penyedia layanan publikasi
berbayar, seperti Google Play Store yang mengharuskan
pengguna membayar biaya sebesar 25 dollar untuk dapat
bergabung menjadi pengembang aplikasi / Android

developer dan mendapatkan akses untuk mengupload file
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APK Android di Google Play Store. Dilihat dari sisi
popularitas, tentu Google Play Store merupakan pilihan
terbaik  bagi para  Android  Developer  untuk
mempublikasikan aplikasinya, karena Android sendiri
merupakan salah satu layanan atau produk yang

dikembangkan oleh Google.

) Google Play

Sumber: https://android-developers.googleblog.com

Gambar 8.1. Ikon Google Play
Publikasi aplikasi melalui penyedia layanan publikasi
gratis, seperti: Amazon Appstore, Apptoide dan Uptodown.
Pilihan ini tentu dapat dijadikan alternatif bagi para
pengembang aplikasi atau Android Developer dalam
mempublikasikan aplikasinya. Keuntungan menggunakan
penyedia layanan publikasi gratis tentunya pengguna dapat
mendaftar sebagai pengembang aplikasi / developer dan

memanfaatkan layanannya secara gratis.
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Pada bab ini akan dijelaskan langkah-langkah publikasi
aplikasi di Amazon Appstore sebagai salah satu penyedia
layanan publikasi aplikasi Android secara gratis.

amaZon
S

Appstore

Sumber: https://www.amazon.com

Gambar 8.2. Ikon Amazon Appstore

Berikut ini langkah-langkah publikasi aplikasi Android
di Amazon Appstore:
1. Siapkan email

2. Kunjungi alamat web: https://developer.amazon.com/

3. Pilih menu Amazon Appstore
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4.

\ c @

@ Pedkenzlan B9 Account ) Campuss

o W ¥ @ X =

1P Lovkupe No more u.

B Tips Trie ES Tutorial £5

amazon

amazon

~—"7services

Build Amazon

Klik tombol Create Your Free Developer Account

« ¢ @ @ @ hitps//developer.amazon.com/apps-and-games o e @O @ X =

@ Perenzlan £ Account 5 Camp Download 5 Experiment B info 9 Project ERefresh B System B Tips Tk B3 Tutorial 5 2

1P Lovkupe No more u.

Why developers are choosing Amazon
Appstore

Quality reach Unigue ways to make money Pain-free publishing

CREATE YOUR FREE DEVELOPER ACCOUNT
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5. Bila sebelumnya sudah pernah melakukan registrasi, maka
langsung saja isikan akun yang berupa email dan password.
Apabila belum pernah registrasi, klik tombol Create your

Amazon Developer Account

-9 ¥ InB X =

A c @ D@ hips amazon.com/ap/Signin?openid.retum_to=hitps%3A%2F%2Fdeveloper.amazo
@ Perkenalen 5 Account £ Compuss 5 Download B Bxperiment Smfc EProjet G Refresh B9 System B TipsTrik B3 Tutosial £ P Lockup: No mare ...
amazon
Developer
Signin

Email (phone for mobile accounts)

Create your Amazon Developer account
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6. Lengkapi form registrasi, klik tombol Create your

Amazon Developer Account

amazon

Developer

Create account

Your name

Andria Sadja

Email

andriasmarte0@gmail.com

Password

SR BRBRBRBRERY
i Passwords must be at least 6 characters.

Re-enter password

Create your Amazon Developer account w

By creating an account, you agree to Amazon's Conditions of Use and Privacy Notice.

Already have an account? Sign in
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7.

Untuk alasan keamanan, lengkapi form registrasi dengan
kode karakter atau captcha yang ditampilkan, klik tombol
Create your Amazon Developer Account

amazon

Developer

i There was a problem

Enter the characters as they are given in the challenge.

Create account

Wour name

Andria Sadja

Ermniail

AndriasmartBO@gmail.com

Enter the characters you see

B

See a new challenge
Hear the challenge

Type characters
| asqrd |

Having trouble or sight impalred?

| Create your Amazon Developer acoownt |

By creating an account, you agree to Amazon's Conditions af Use and Privacy Notios.
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Lengkapi form Profile Information, kemudian klik tombol

Save and Continue

nnnnn

nnnnn

Znsssspost sass +
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9. Kilik tombol Accept and Continue

© 1 Ptk 4

Enchn | B3 it | 848 Vapmerer
e My 3, 208 S
We've updated the App Distribution and Services Agreement to add terms related to In-App Products made available through Alexa
Skills and the use of Amazon Pay to process payments related to Alexa Skills. Please review the full text of the updated Agreement
carefully.
e Maren 15, 2018
We have launched the Amazon GameOn service, We've updated the App Distribution and Services Agreement to add terms applicable
to the use of Amazon GameOn, Please review the full taxt of the updated Agresment carsfully.
e February 14, 2018
We've revised the royalty structure for PC Games, PC Game In-App Products, PC Software, and PC Software In-App Praducts.
Blease raview the full text of the updated Agreement carzfully.
o e ocsbers, 2017
We are expanding the Alexa voice service to India. We've updatad the App Distribution and Services *
Amazon entity party to the Agresment with developers who reside in India and develop Alexa Skills, Pleass review the full text oﬁ:he
updated Agreement carfully.
o e August 31, 2017
Alexa now supports kid skills, We've updated the App Distribution and Services Agreement to add terms related to the distribution on
Alexa of skills directed to children under 12, Please review the full text of the updated Agreement carefully.
o - spm 18, 2017
We have made 3 new 3pp testing service avallzble to developers, We've updated the App Distribution and Services Agresment so that
the b mnlieable b 1 -~ e ke e em

e Full bt o th

Print Agreement

*Please note: All non-English translstions are providd for informational purpeses enly and are non-binding. By clicking "Aco=pt and Continue® below, you agree to the
English Ianguage varsion of the Mobik App Distribution Agresmant.

10. Registrasi berhasil

Hal. | 196



11. Kemudian, untuk memulai publikasi aplikasi klik tombol
Add New App dan pilih Android

Au o e -
poss
[rye—
12 ms
- 23
amazonalexa amazon amazon
8 co wih Alxa, Amazor's verce service and the

appLst 0 ]
View complete st of all your Apps. bout campaign set-up and reward

A Rsport
View how your spp is parforming and download reports

%9, Vi and update your registered 3pps

\ e

Asdzhense v

12. KIlik lagi tombol Add New App dan pilih Android

amazon

Dashheard

App List (0)

Add New App v
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13. Lengkapi form New App Submission, seperti nama
aplikasi, kategori aplikasi seperti pada tampilan dibawah

ini, kemudian klik tombol Save

Customer support cantact

Customer support email address™

support phone

N

14. Terdapat 6 tahapan untuk dapat mempublikasikan aplikasi
Android di Amazon Appstore, bila tiap tahapan telah selesai
dipenuhi sesuai data yang diperlukan maka akan ada t

cetang hijau
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oo SKU
App Subrmission AP Keys
1D men! sermersl maties: et 4357 Sneesa Release D pa—p— reiease S025226T05489eb 00 TRaS 2000
Gategory Fefnemerss
Ry SRR Sence
andriasmart 50@gmail com

15. Klik tab Availability & Pricing, tentukan jenis aplikasi
yang akan dipublikasikan apakah gratis atau berbayar,

kemudian klik tombol Save

Descrips erare & i
Whese wod you ke this 2pp 1o be aveiable?” @)inal h Only in selected countries and reg
s your app free or peid? @ Free Paid
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16. Berikutnya, klik pada tab Description lalu isikan form yang
ada seperti penjelasan singkat dan informasi lebih detail
mengenai aplikasi beserta fitur-fitur yang terdapat dalam
aplikasi. Adapun keterangan isian yang bert * merupakan

isian yang harus diisi, lalu klik tombol Save.

@ General information. () Availaiiey & Pricing Description Images & Musimedia Coment Rating HFK Files

Engish (UUS)" Add localized descriptions.

English (U.S.)"

Dispay e eFront

E

sFront Learning Management System (LMS)

eFrent merupakan suaty platform LS (Leamniny \g Management System) yang dapat dimanfaatkan untuk menunjang
kegiatan belajer dan mengajat

Product feature bullets*

* Mensjsmen penaguns

* Palsjaran. kursus. kurikulum dan mensiemsn kateger

- Mansjemen fils v
- Rambangun vilan

sEmnL NS 2lserming

12ye0 . 2 mruargiscas I mangisora 2re ot provses At lacazed desciptions
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17. Selanjutnya, klik pada tab Image & Multimedia lalu
upload sejumlah ikon, gambar screenshot aplikasi sesuai
dengan ukuran yang diminta. Lalu klik tombol Save

dibagian bawah untuk melanjutkan ke tahapan berikutnya.

20 version in progress

Jrry—

© ol ioraton @) dvsintityaprcng (@) Oescrpion @) Imsges & Mutimeda Content Raing Ao Fies

English (U.S)" Add Loealized Media

English (U.S.)"

Tablet and Phone Assets
For datallon sach Image, rfar o e

€ front € front
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18. Kemudian klik tab Content Rating, pilih kategori konten
aplikasi, lalu klik tombol Save dibagian bawah untuk

melanjutkan ke tahapan berikutnya.

@) Goneml it (@) vl APricing () Descripion (2 Imoges & Multimedia S

Col

oderate swong

19. Selanjutnya, klik tab APK Files lalu upload file APK
Android yang telah dibuat, pilih jenis dukungan bahasa dan
centang tentang kepatuhan kebijakan aplikasi lalu klik

tombol Save.
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@ cmiriormetn @) Aty sy (@ Onacrgtor (@) irepm witivede (B Cortart Reting s

Add APK.

gpty Amazon DRMIT* e * No

APK File*

Ca— Verleder 208+ Supported Devices | ‘
D ‘chinaas D Comizh D Czach D Duh
D Hnd D i D ezemaan D wmzekh D Korman
D Viencrase
"rmlnﬁﬂ.ﬂlﬂl‘
i I i and all other i d
|E:qrt Comgilanza} -] which por - r
Amazon iz wimu’dmuuuﬂh iy et acsior] ane i 1 full S ance wii 2| agplcatle
'“m"g‘émﬂ
Amazon Amazon devi do the = AP\, However, A AP
e s Redraction =2 mﬂ.lekcémgmmw? o &Emﬁrmmmmw u can = ..'f.!."“;au m‘.ilu:IGDugleMaps\ﬂ
e A e e T o Prartons of the Amee

Morth America, Your use o Amazon Fiedirers 1o the terms of the
North America, LC (LERED, Youruse Maps | on is subject erms of the Amamn Maps

erials Terms and Conditions.

— |

™

20. Setelah semua tab tercentang hijau yang berarti semua

persyaratan untuk publikasi aplikasi telah terpenuhi dan
aplikasi siap dipublikasikan, klik tombol Submit App untuk

mulai mempublikasikan aplikasi.
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€font eFront

BoTUEe,  SeATesn imemermid sgpSedoe

azparaie caedya mibee Aop Subrirae iy 1

@ comsiviomen @) aiebirysoenn @ omegnse (@ memtdnede (@) comamng (@ amcrie \

21. Bila berhasil, maka akan ditampilkan notifikasi bahwa
aplikasi telah sukses di submit. Namun, aplikasi yang telah
disubmit tersebut masih harus melalui proses review oleh
pihak Amazon sebelum secara resmi dipublikasikan di

Amazon Appstore.
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€front eFront

QumiVeion  UmAppTesting  Imagpiema (1) AppSenices

App Submission Successful

Your app submission is estimated to go live before 09:00 PM PDT, 25 May 2019.

g version is submined

g Submizsion Help B

B compeis

© coiiorion ) Ay Py () Descrion

Your Lot
‘SUCDREENI) EDTIMED 20D SLOMISEN 0N 24 MZ) 2015

Submission History

o 0831PMPDT

Pt ‘Ago Suomission Susessiul

P —

© cormirins (@) sexEie

Lossne For Tou
D M pUEE BUEIEDE 3UTIE IR TESUINIG 10T ERETON.

VDT E00) SUOMIESION b ESIMEE 10 g0 1M DERTE 03100 F FDT. 25
M3y 2019,

Review Siatus
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