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Lampiran  1 Dokumentasi Perancangan Trainer Arduino Wemos D1 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Proses Pembuatan Program dan Jobsheet Untuk Trainer Arduino Wemos D1 

Proses Perakitan Trainer Arduino Wemos D1 

Hasil Trainer Arduino Wemos D1 
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Lampiran 2 Angket Validasi Ahli Media 

No Aspek Penilaian 
Tingkat kesesuaian 

1 2 3 4 5 

Aspek Tampilan 

1 Kesesuaian ukuran Trainer sesuai dengan desain      

2 Kesesuaian Tata letak komponen Trainer Arduino Wemos 

D1 sebagai Media pembelajaran Internet of Things dengan 

desain sudah rapi. 

     

3 Kesesuaian nama komponen Trainer Arduino Wemos D1 

sebagai Media pembelajaran Internet of Things sama 

dengan desain 

     

4 Kesesuaian Desain Trainer Arduino Wemos D1 sebagai 

media pembelajaran internet of things memiliki daya tarik. 

     

Aspek Teknik 

5 

Kesesuaian standar keamaan Trainer Arduino Wemos D1 

sebagai media pembelajaran Internet of Things aman 

digunakan 

     

6 

Kesesuaian pengoperasian Trainer Arduino Wemos D1 

sebagai media pembelajaran Internet of Things dapat 

dilakukan sesuai dengan Jobsheet 

     

7 

Kesesauain perawatan komponen Trainer Arduino Wemos 

D1 sebagai media pembelajaran Internet of Things dapat 

dilakukan dengan mudah sesuai perawatan komponen pada 

umumnya 

     

Aspek Kemanfaatan 

8 

Kesesuaian manfaat penggunaan Trainer Arduino Wemos 

D1 sebagai media pembelajaran Internet of Things dapat 

memperluas materi Dasar Pemrograman 

     

9 

Kesesuaian manfaat penggunaan Trainer Arduino Wemos 

D1 sebagai media pembelajaran Internet of Things dapat 

mempermudah dosen dalam penyampaian materi 

     

10 

Kesesuaian manfaat penggunaan Trainer Arduino Wemos 

D1 dapat memberikan pengetahuan tentang Internet of 

Things 

     

11 

Kesesuaian manfaat penggunaan Trainer Arduino Wemos 

D1 dapat memberikan keterampilan dalam Project Internet 

of Things 

     

Aspek Material 

12 

Kesesuaian material bahan yang digunakan untuk membuat 

Trainer Arduino Wemos D1 sebagai media pembelajaran 

Internet of Things dapat bertahan lama 

     

Sumber : (Novia, 2022) 
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Lampiran  3 Angket Uji Respon Mahasiswa 

No Pertanyaan 
Alternatif Pilihan 

1 2 3 4 5 

1 Pelaksanaan perkuliahan yang diajarkan dengan 

menggunakan media pembelajaran Trainer 

Arduino Wemos D1 menjadi kegiatan 

pembelajaran yang menyenangkan 

     

2 Pelaksanaan perkuliahan di kelas dengan 

menggunakan media pembelajaran Trainer 

Arduino Wemos D1 dapat menambah wawasan 

     

3 Pelaksanaan perkuliahan di kelas dengan 

menggunakan Trainer Arduino Wemos D1 dapat 

menambah rasa ingin tahu mahasiswa 

     

4 Pelaksanaan perkuliahan di kelas dengan 

menggunakan media Trainer Arduino Wemos D1 

adalah hal baru yang sangat menarik 

     

5 Pelaksanaan perkuliahan di kelas dengan 

menggunakan media Trainer Arduino Wemos D1 

membuat saya mudah memahami konsep 

pemrograman 

     

6 Pelaksanaan perkuliahan di kelas dengan 

menggunakan media Trainer Arduino Wemos D1 

menambah pengetahuan mahasiswa tentang 

program mikrokontroler 

     

7 Media Trainer Arduino Wemos D1 

mempermudah proses pembelajaran mata kuliah 

Dasar Pemrograman 

     

8 Media Trainer Arduino Wemos D1 menambah 

pengetahuan mahasiswa mengenai Internet of 

Things 

     

9 Media Trainer Arduino Wemos D1 membuat 

saya memahami konsep Internet of Things 

     

10 Media Trainer Arduino Wemos D1 membuat 

saya ingin membuat project mengenai Internet of 

Things 

     

Sumber : (Novia, 2022) 
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Lampiran  4 Coding Program Project 1 Menyalakan LED dengan Push Button 
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Lampiran  5 Coding Program Project 2 Jarak Parkir dengan Sensor Ultrasonik 
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Lampiran  6 Coding Program Project 3 Monitorng Suhu dan Kelembaban 
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Lampiran  7 Coding Program Project 4 Alarm Anti Maling Berdasarkan Gerakan 
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Lampiran  8 Surat Keterangan Validasi Ahli Media Dr. Nurulita Imansari, M.Pd 
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Lampiran  9 Instrumen Validasi Media Dr. Nurulita Imansari, M.Pd 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



90 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



91 
 

 
 

Lampiran  10 Surat Keterangan Validasi Ahli Media Umi Kholifah, M.Pd 
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Lampiran  11 Instrumen Validasi Media Umi Kholifah, M.Pd 
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Lampiran  12 Surat Keterangan Validasi Media Pramudya Ardi, M.Pd 
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Lampiran  13 Instrumen Validasi Media Pramudya Ardi, M.Pd 
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Lampiran  14 Rekapitulasi Angket Validasi Media 

Validasi Media 

 

 No. 

 

Nama 

Validator 

Aspek Tampilan 
Aspek 

Teknik 

Aspek 

Kemanfaatan 

 

Aspek 

Material 

 

Total 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12  

1. Dr. 

Nurulita 

Imansari, 

M.Pd. 

5 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 50 

2. Umi 

Kholifah, 

M.Pd. 

4 5 5 5 4 5 5 5 5 4 4 4 55 

3. Pramudya 

Ardi, 

M.Pd. 

4 4 4 4 5 4 4 4 4 5 5 3 50 

Total Per 

aspek 
13 13 13 14 13 13 13 13 13 13 13 11 155 

  



98 
 

 
 

Lampiran  15 Hasil Perhitungan Validasi Media 

1. Validator yang menjawab sangat sesuai (5) = 12 x 5 = 60 

2. Validator yang menjawab sesuai (4) =  23 x 4 = 92 

3. Validator yang menjawab cukup sesuai (3) = 1 x 3 = 3 

4. Validator yang menjawab kurang sesuai (2) = 0 x 2 = 0 

5. Validator yang menjawab tidak sesuai (1) =  0 x 1 = 0 

6. Semua hasil dijumlahkan, total skor  = 155 

Hasil dari total skor kemudian dihitung menggunakan presentase validasi 

media sesuai persamaan 3.1 berikut : 

𝑥̅ =
∑𝑧

𝑛
× 100% 

Keterangan  

𝑥̅ = Presesntase kelayakan 

∑𝑧 = Jumlah skor penilaian 

𝑛 = Jumlah skor maksimal 

Hasil dari Uji Validasi Media Sebagai Berikut : 

𝑥̅ =
155

180
𝑥100% = 𝟖𝟔. 𝟏% 

Kriteria Hasil Presentase Penliaian 

No Presentase Kategori 

1 0% - 20% Tidak Layak 

2 21% - 40% Kurang Layak 

3 41% - 60% Cukup Layak 

4 61% - 80% Layak 

5 81% - 100% Sangat Layak 
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Lampiran  16 Angket Respon Mahasiswa Geo Shella 
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Lampiran  17 Angket Respon Mahasiswa Asta Nina Karunia 
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Lampiran  18 Angket Respon Mahasiswa Fransiskus Lakka S 
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Lampiran  19 Angket Respon Mahasiswa Widia Nofa 
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Lampiran  20 Angket Respon Mahasiswa Tiara Putri D 
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Lampiran  21 Angket Respon Mahasiswa Bimantara Cakra Manggala K 
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Lampiran  22 Angket Respon Mahasiswa Fairuz Athaya Daffa 
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Lampiran  23 Angket Respon Mahasiswa Ilham Riyadi 
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Lampiran  24 Rekapitulasi Hasil Uji Respon Mahasiswa 

Hasil Uji Respon Mahasiswa 

 

 No. 

 

Nama 

Reponden 

Pertanyaan 
Total 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1. Geo Shella 4 5 5 5 4 5 5 5 4 4 46 

2. Asta Nina 

Karunia 
5 5 5 5 4 4 4 5 4 4 45 

3. Frasiskus 

Lakka S 
1 4 2 4 4 3 1 5 5 4 33 

4. Widia 

Nofa 
5 5 5 4 4 5 5 5 4 4 46 

5. Tiara Putri 

D 
5 4 5 4 5 5 5 5 4 5 47 

6. Bimantara 

Cakra M 
5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 48 

7. Fairuz 

Athaya D 
5 5 5 5 4 5 5 5 4 4 47 

8. Ilham 

Riyadi 
5 5 5 5 4 4 5 4 4 5 46 

Total Per 

aspek 
35 38 36 37 34 36 34 39 34 35 358 
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Lampiran  25 Hasil Perhitungan Uji Respon Mahasiswa 

1. Validator yang menjawab sangat sesuai (5) = 47 x 5 = 235 

2. Validator yang menjawab sesuai (4) =  29 x 4 = 116 

3. Validator yang menjawab cukup sesuai (3) = 1 x 3 = 3 

4. Validator yang menjawab kurang sesuai (2) = 1 x 2 = 2 

5. Validator yang menjawab tidak sesuai (1) =  2 x 1 = 2 

6. Semua hasil dijumlahkan, total skor  = 358 

Hasil dari total skor kemudian dihitung menggunakan presentase validasi 

media sesuai persamaan 3.2 berikut : 

𝑥̅ =
∑𝑧

𝑛
× 100% 

Keterangan  

𝑥̅ = Presesntase kelayakan 

∑𝑧 = Jumlah skor penilaian 

𝑛 = Jumlah skor maksimal 

Hasil dari Uji Respon Mahasiswa Sebagai Berikut : 

𝑥̅ =
358

400
𝑥100% = 𝟖𝟗. 𝟓% 

Kriteria Hasil Presentase Penliaian 

No Presentase Kategori 

1 0% - 20% Tidak Layak 

2 21% - 40% Kurang Layak 

3 41% - 60% Cukup Layak 

4 61% - 80% Layak 

5 81% - 100% Sangat Layak 
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Lampiran  26 Dokumentasi Pengambilan Uji Respon Mahasiwa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  


