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 Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan mengevaluasi 

media pembelajaran berbasis E-book dengan menggunakan aplikasi Canva 

sebagai alat bantu pembelajaran tematik pada kelas III SD untuk Tema 1 "Ciri-

ciri Makhluk Hidup." Masalah utama yang ditemukan di SDN Giriharjo 2 

Ngrambe Ngawi adalah keterbatasan media pembelajaran variatif, yang 

menyebabkan kurangnya efektivitas pembelajaran, kebosanan siswa, dan 

rendahnya minat belajar. Penelitian ini menggunakan metode Research and 

Development (R&D) dengan model ADDIE yang terdiri dari lima tahap: 

Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Validasi 

dilakukan oleh ahli desain, materi, dan media, diikuti oleh uji coba kelompok 

kecil dan lapangan untuk mengukur efektivitas produk. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa E-book berbasis Canva ini sangat valid dengan skor 

validasi ahli desain sebesar 90%, ahli materi 94%, dan ahli media 86%. Pada uji 

coba kelompok kecil dan lapangan, media pembelajaran ini memperoleh skor 

masing-masing 95% dan 94%, yang menunjukkan bahwa media ini sangat 

layak dan efektif digunakan sebagai alternatif dalam pembelajaran. 

Penggunaan E-book berbasis Canva terbukti dapat meningkatkan pemahaman 

siswa terhadap materi, menarik minat belajar, dan meningkatkan efisiensi 

pengajaran. E-book ini juga memberikan fleksibilitas dalam akses karena dapat 

diunduh melalui perangkat digital. 
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ABSTRACT 
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 This research aims to develop and evaluate E-book-based learning media 

using the Canva application as a thematic learning aid in class III elementary school 

for Theme 1 "Characteristics of Living Creatures." The main problem found at 

SDN Giriharjo 2 Ngrambe Ngawi is the limited variety of learning media, which 

causes a lack of learning effectiveness, student boredom, and low interest in 

learning. This research uses the Research and Development (R&D) method with the 

ADDIE model which consists of five stages: Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation. Validation was carried out by design, material and 

media experts, followed by small group and field trials to measure product 

effectiveness. The research results show that this Canva-based E-book is very valid 

with a validation score of 90% for design experts, 94% for material experts and 

86% for media experts. In small group and field trials, this learning media obtained 

scores of 95% and 94% respectively, which shows that this media is very feasible 

and effective to use as an alternative in learning. The use of Canva-based E-books 

has been proven to increase students' understanding of the material, attract interest 

in learning, and increase teaching efficiency. This e-book also provides flexibility 

in access because it can be downloaded via digital devices. 
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