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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan rumusan masalah pada penelitian ini, setelah 

dianalisis maka dapat disimpulkan bahwa  aplikasi Canva for Education 

dapat diterapkan dengan sangat baik pada materi membuat ringkasan 

materi dalam bentuk video resentasi di SDN Bangunrejo Kidul 2 tahun 

pelajaran 2023-2024. Kelebihan meringkas materi dalam bentuk video 

presentasi dengan menggunakan aplikasi Canva for education 

diantaranya adalah meningkatkatkan motivasi dan komitmen belajar serta 

kreativitas siswa, memunculkan sikap optimisme dalam belajar dan 

Canva for Education selain diakses dengan komputer, laptop, chrome 

book, aplikasi Canva for Education bisa diakses dengan gadget. Adapun 

kekurangan dari aplikasi ini adalah harus tersambung dengan internet dan 

tidak bisa digunakan mode offline. 

B. Saran 

1. Bagi Siswa 

Jangan takut untuk mencoba sesuatu yang baru, eksplorlah seluruh 

kemapuanmu untuk mendapatkan hasil yang maksimal. 

2. Bagi Guru 

Terus update dan upgrade pengetahuan dan kemapuan dalam hal 

teknologi. Dan semangat untuk mengeksplor dengan materi yang lain 

seperti poster, iklan, desain grafis, modul ajar dll. 
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