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ABSTRAK 

 

Cahermink Kusuma. 2024. Peningkatan Keterampilan Menulis Karangan Sederhana 

Melalui Media Gambar Berbasis IT pada Siswa Kelas IV SDN Karangrejo 3, 

Kecamatan Kendal, Kabupaten Ngawi, Tahun Pelajaran 2023/2024. Tesis. Madiun: 

Program Studi Magister Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia, Program 

Pascasarjana, Universitas PGRI Madiun, Pembimbing (I) Dr. Bambang Eko Hari 

Cahyono, M.Pd (II) Dr. Panji Kuncoro Hadi,S.S M.Pd 

Kata Kunci: Keterampilan Menulis, Media Gambar Berbasis IT 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah : (1) penggunaan media gambar 

berbasis IT dapat meningkatkan keterampilan siswa dalam menulis karangan sederhana  pada 

pembelajaran tematik yang bermuatan bahasa Indonesia siswa kelas IV SDN Karangrejo 3, 

Kecamatan Kendal, Kabupaten Ngawi Tahun Pelajaran 2023/2024; dan (2) penggunaan 

media gambar berbasis IT dapat meningkatkan kualitas aktivitas siswa selama pembelajaran 

menulis karangan sederhana siswa kelas IV SDN Karangrejo 3, Kecamatan Kendal, 

Kabupaten Ngawi Tahun Pelajaran 2023/2024. 

Metode penelitian yang digunakan adalah Penelitian Tindakan Kelas. Sumber data 

yang digunakan adalah informan, peristiwa, dan dokumen. Informan dalam penelitian ini 

adalah kepala sekolah, guru kelas, serta siswa kelas III. Peristiwa dalam penelitian ini adalah 

segala bentuk kegiatan pembelajaran di dalam kelas. Dokumen dalam penelitian ini adalah 

RPP, media gambar berbasis IT, silabus, daftar nilai. Teknik pengumpulan data 

menggunakan tes, observasi, wawancara, dan dokumentasi. Validitas data menggunakan 

teknik metode triangulasi dengan sumber.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa 1) Penggunaan media gambar berbasis IT pada 

pembelajaran tematik dalam  upaya meningkatkan kualitas keterampilan menulis karangan 

sederhana pada kelas IV, SDN Karangrejo 3, Kecamatan Kendal, Kabupaten Ngawi Semester 

2 tahun pelajaran 2023/2024 adalah dengan langkah-langkah: a) penyampaikan   kompetensi   

yang  ingin  dicapai;  b) menyajikan  materi  sebagai  pengantar; c) menayangkan  video yang 

diambil dari youtube; d) mengurutkan gambar; e) menyampaikan  langkah-langkah membuat 

karangan sederhana; f) menulis kalimat berdasarkan gambar; g) membimbing siswa untuk 

menulis paragraph; h) menyusun karangan; i) memberi judul; j) membuat simpulan.  

Penggunaan media gambar berbasis IT dapat dijadikan sebagai  alternatif pemecahan masalah  

dalam meningkatkan kualitas keterampilan menulis karangan sederhana pada kelas IV SDN 

Karangrejo 3. Pada  tindakan prasiklus  hanya 33.33%  siswa  yang mencapai ketuntasan 

belajar, setelah ada tindakan  pada siklus I, siswa yang mencapai ketuntasan belajar  sebesar 

50%. Terdapat kendala  saat pelaksanaan, di antaranya; a) keaktifan siswa dalam 

pembelajaran masih kurang; b) sebagian siswa belum aktif menanggapi guru; c) perhatian 

siswa terhadap media gambar yang disajikan juga kurang; d) partisipasi siswa dalam kerja 

kelompok masih rendah. Pada siklus II, nilai rata-rata siswa mencapai 78.58 dengan 

ketuntasan klasikal sebesar 100%.  Guru dan siswa sudah terbiasa dengan langkah-langkah 

pembelajaran.  Keterampilan guru dalam mengajarkan materi kepada siswa terlihat lebih 

baik.  Dalam mengerjakan soal evaluasi, siswa lebih percaya diri dan mengerjakan secara 
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mandiri.  2) Media gambar berbasis IT sangat berperan  dalam meningkatkan kualitas 

aktivitas siswa selama pembelajaran. Kualitas aktivitas pembelajaran siswa yang diukur 

melalui 5 (lima) indikator yaitu (1) kesiapan siswa dalam mengikuti pembelajaran; (2) 

mendengarkan penjelasan guru dan aktif menanggapi penjelasan/pertanyaan guru; (3) 

perhatian siswa terhadap media gambar berbasis IT yang disajikan; (4) partisipasi siswa 

dalam kerja kelompok; dan (5) sikap siswa selama pembelajaran. Hasil yang diperoleh dari 

pengamatan terhadap aktivitas siswa selama pelaksanaan Siklus I dan Siklus II menunjukkan 

bahwa terdapat peningkatan terhadap kelima indikator tersebut. Dengan demikian bisa 

disimpulkan bahwa penggunaan media gambar berbasis IT dapat meningkatkan kualitas 

aktivitas siswa selama pembelajaran keterampilan menulis karangan sederhana pada siswa 

kelas IV SDN Karangrejo 3, Kecamatan Kendal, Kabupaten Ngawi tahun pelajaran 

2023/2024. 3) Kendala-kendala yang dihadapi siswa terutama yang berkaitan dengan 

kemampuan menulis karangan dengan baik. Hal ini terjadi karena para siwa kurang berlatih 

menulis dengan baik. Ketidak mampuan siswa tersebut dikarenakan ada beberapa alasan 

dikarenakan kurang mampunya anak dalam penggunaan diksi yang kurang tepat, penulisan 

struktur kalimat yang kurang tepat, penulisan struktur teks yang kurang tepat, penulisan ejaan 

yang kurang sesuai. Solusi dari Kendala-kendala tersebut diatas diantaranya memerlukan 

siswa yang kemampuan pemahaman media IT yang bagus, dan juga harus diimbangi dengan 

latihan-latihan menulis karangan dengan baik, serta guru dapat menyediakan fasilitas belajar 

yang kondusif, sehingga tercipta iklim belajar yang menyenangkan bagi peserta didik.  
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ABSTRACT 

 

Cahermink Kusuma. 2024. Improving Simple Essay Writing Skills Through IT-Based 

Image Media for Class IV Students at SDN Karangrejo 3, Kendal District, Ngawi 

Regency, Academic Year 2021/2022. Thesis. Madiun: Masters Program in 

Indonesian Language and Literature Education, Postgraduate Program, PGRI 

University Madiun, Supervisor (I) Dr. Lulus Irawati, S.S., M.Pd., (II) Dr. Dwi 

Rohman Soleh, M.Pd. 

Keywords: Writing Skills, IT-Based Image Media 

This study aims to determine whether: (1) the use of IT-based image media can 

improve students' skills in writing simple essays in thematic learning containing Indonesian 

language for third grade students of SDN Karangrejo 3, Kendal District, Ngawi Regency in 

the 2023/2024 Academic Year; and (2) the use of IT-based image media can improve the 

quality of student activities during learning to write simple essays for third grade students of 

SDN Karangrejo 3 Kendal District, Ngawi Regency for the 2023/2024 Academic Year. 

The research method used is Classroom Action Research. Sources of data used are 

informants, events, and documents. Informants in this study were principals, class teachers, 

and third grade students. Events in this study are all forms of learning activities in the 

classroom. The documents in this study are lesson plans, IT-based image media, syllabus, list 

of values. Data collection techniques using tests, observations, interviews, and 

documentation. The validity of the data using the triangulation method with the source. 

The results show that 1) The use of IT-based image media in thematic learning in an 

effort to improve the quality of simple essay writing skills in class IV, SDN Karangrejo 3, 

Kendal District, Ngawi Regency Semester 2 of the 2021/2022 academic year is by the 

following steps: a) convey the competencies to be achieved; b) presenting the material as an 

introduction; c) show videos taken from youtube; d) sort pictures; e) convey the steps to 

make a simple essay; f) write sentences based on pictures; g) guiding students to write 

paragraphs; h) compose an essay; i) title; j) draw conclusions. The use of IT-based image 

media can be used as an alternative problem solving in improving the quality of simple essay 

writing skills in class IV SDN Karangrejo 3. In the pre-cycle action only 33.33% of students 

achieve mastery learning, after there is action in cycle I, students who achieve mastery 

learning are 50%. There are obstacles during implementation, including; a) student activity in 

learning is still lacking; b) some students have not actively responded to the teacher; c) 

students' attention to the media images presented is also lacking; d) student participation in 

group work is still low. In cycle II, the average score of students reached 78.58 with a 

classical completeness of 100%. Teachers and students are familiar with the learning steps. 

The teacher's skills in teaching the material to students look better. In working on evaluation 

questions, students are more confident and work independently. 2) IT-based image media 

plays a very important role in improving the quality of student activities during learning. The 

quality of student learning activities is measured through 5 (five) indicators, namely (1) 

student readiness in participating in learning; (2) listening to the teacher's explanation and 

actively responding to the teacher's explanation/question; (3) students' attention to the IT-

based image media presented; (4) student participation in group work; and (5) students' 
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attitudes during learning. The results obtained from observations of student activities during 

the implementation of Cycle I and Cycle II showed that there was an increase in the five 

indicators. Thus, it can be concluded that the use of IT-based image media can improve the 

quality of student activities during the learning of simple essay writing skills for third grade 

students of SDN Karangrejo 3, Kendal District, Ngawi Regency in the 2023/2024 academic 

year. 3) Constraints faced by students, especially those related to the ability to write essays 

well. This happens because the students do not practice writing well. The inability of these 

students is due to several reasons due to the inability of children to use inappropriate diction, 

writing sentences that are not appropriate, writing text structures that are not appropriate, 

writing spellings that are not appropriate. The solutions to the constraints mentioned above 

include the need for students who have good IT media understanding skills, and must also be 

balanced with good essay writing exercises, and teachers can provide conducive learning 

facilities, so as to create a pleasant learning climate for students. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


