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MOTTO DAN KATA PERSEMBAHAN 

MOTTO 

“Bukan kesulitan yang membuat kita takut, tapi ketakutan yang membuat kita 

sulit. Karena itu jangan pernah mencoba untuk menyerah dan jangan pernah 

menyerah untuk mencoba dalam amanah, keikhlasan dan kejujuran. Maka jangan 

katakan pada Allah aku punya masalah, tetapi katakan pada masalah aku punya 

ALLAH Yang Maha Segalanya” 

(Ali bin Abi Thalib RA) 
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