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Lampiran 1 Daftar Hasil Observasi

1. Hasil Observasi

No

Hasil Observasi

1

Selama observasi, metode pembelajaran yang dominan adalah metode
tradisional. Guru mengandalkan penerangan lisan dan penggunaan buku
teks sebagai sumber utama materi pembelajaran. Siswa diminta untuk
menyimak dengan seksama penjelasan guru dan mencatat poin-poin
penting yang disampaikan.

Terdapat kesan bahwa siswa merasa jenuh, terutama dalam pelajaran
matematika yang memerlukan konsentrasi tinggi. Beberapa siswa
menunjukkan ketidakberdayaan dalam memahami konsep matematika
yang kompleks hanya dengan penjelasan lisan.

Tidak terlihat adanya penggunaan media pembelajaran interaktif seperti
proyektor atau komputer selama sesi pengamatan. Hal ini dapat membatasi
variasi dalam penyampaian materi dan keterlibatan siswa.

Ketertarikan siswa dengan media elektronik seperti HP maupun laptop
lebih tinggi dibandingkan dengan buku, sehingga siswa akan lebih senang
jika pembelajaran dibuat variasi menggunakan media elektonik juga.

2. Hasil Wawancara

No Pertanyaan Jawaban
Dokumentasi

1 | Diantara mata pelajaran Pelajaran yang paling sulit dimengerti oleh
kelas 5, mata pelajaran apa | siswa kelas 5 adalah Matematika.
yang sulit dimengerti ? Kesulitan dalam memahami mata pelajaran

ini tampak lebih menonjol dibandingkan
dengan mata pelajaran lainnya.

2 | Mengapa siswa kesulitan Karena dalam pembelajaran matematika
saat pembelajaran membutuhkan fokus serta ketelitian yang
matematika ? tinggi sehingga terkadang siswa sering

merasa bosan dan jenuh dalam proses
pembelajaran.

3 | Apa yang membuat siswa Pembelajaran yang tidak bervariasi, seperti
merasa jenuh dan bosan saat | hanya mengandalkan guru yang
proses pembelajaran ? menerangkan di depan kelas kemudian

siswa menyimak dan mencatat.
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Bagaimana pembelajaran
saat ini berlangsung ?

Pembelajaran saat ini masih menggunakan
metode lama, dimana buku sebagai sumber
belajar kemudian guru menerangkan
didepan kelas sementara siswa menyimak
dan mencatat hasil belajar.

Bagaimana jika
pembelajaran dilakukan
melalui media pembelajaran
website yang menarik ?

Mungkin itu akan membantu siswa dalam
proses pembelajaran, karena siswa jaman
sekarang lebih tertarik pada media
elektronik dibandingkan dengan media
buku. Sehingga apabila ditambahkan
media pembelajaran berbasis website dapat
membantu siswa lebih semangat lagi
dalam belajar.
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Lampiran 2 Dokumentasi
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Lampiran 3 Daftar Pernyataan Kuesioner Pengujian

No Pernyataan
1 | Media pembelajaran yang dirancang mudah diakses dan dioperasikan
2 | Media pembelajaran yang dibuat memiliki tampilan yang menarik
3 | Media pembelajaran matematika untuk kelas V membantu dalam
meningkatkan pemahaman saat pebelajaran
4 | Media pembelajaran berbasis website efektif digunakan sehari-hari
5 | Media pembelajaran berbasis website yang dirancang dapat meningkatkan

minat belajar matematika
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Lampiran 4 Surat Izin Penelitian
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Lampiran 5 Surat Penelitian
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Lampiran 7 Validasi Pustaka
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