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LAMPIRAN 

Lampiran 1 Daftar Riwayat Hidup 
 

RIWAYAT HIDUP 

   

Bayu Satrio Kinasih dilahirkan di Kabupaten Ngawi pada 4 April 2001. Bayu 

Satrio Kinasih adalah anak pertama dari dua bersaudara. Pasangan Bapak Nariyo 

dan Ibu Darwati. Pendidikan dasar dan menengah ditempuh di Kabupaten 

Ngawi. Bayu Satrio Kinasih tamat SD Negeri Banyuurip pada tahun 2013, SMP 

Negeri 5 Ngawi pada tahun 2016, SMA Negeri 1 Karangjati pada tahun 2019. 

Selanjutnya Bayu Satrio Kinasih melanjutkan pendidikan di Universitas PGRI 

Madiun program studi Teknik Elektro. Saat menjadi Mahasiswa Aktif ikut dalam 

HMPS Electra sebagai Anggota dan mengikuti UKM wajib yaitu UKM wajib 

Robotika sebagai Anggota. 
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Lampiran 2 Validasi Sumber Pustaka 
 

VALIDASI SUMBER PUSTAKA PENULISAN SKRIPSI 

Nama   : Bayu Satrio Kinasih 

NIM   : 2005105007 

Fakultas  : Teknik 

Program Studi : Teknik Elektro 

Dosen Pembimbing : 1. Dody Susilo, S.T., M.T. 

                                      2. Ridam Dwi Laksono, S.Si., M.Pd. 

Judul : Rancang Bangun Monitoring Blind Spot Area Pada Mobil 
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Lampiran 3 Program Arduino IDE 
 

#define BLYNK_TEMPLATE_ID "TMPL68_zToNpP" 

#define BLYNK_TEMPLATE_NAME "monitoring jarak" 

#define BLYNK_AUTH_TOKEN "uN6DKh7fYv0jmWSNaEKUdnDU93AZrBpX" 

 

#define BLYNK_PRINT Serial 

 

#include <ESP8266WiFi.h> 

#include <BlynkSimpleEsp8266.h> 

 

// Define your WiFi credentials and Blynk authentication token 

char auth[] = "uN6DKh7fYv0jmWSNaEKUdnDU93AZrBpX"; 

char ssid[] = "KACONG57"; 

char pass[] = "12345678"; 

 

// Pin sensor ultrasonik 1 

const int trigPin1 = D1; 

const int echoPin1 = D2; 

 

// Pin sensor ultrasonik 2 

const int trigPin2 = D5; 

const int echoPin2 = D6; 

 

// Pin buzzer 

const int buzzerPin = D8; 

 

// Blynk virtual pin assignments 

#define VIRTUAL_PIN_SENSOR1 V1 

#define VIRTUAL_PIN_SENSOR2 V2 

//#define DISTANCE_THRESHOLD_RED 30   // Batas jarak untuk warna 

merah (cm) 

//#define DISTANCE_THRESHOLD_YELLOW 40 // Batas jarak untuk warna 

kuning (cm) 

//#define DISTANCE_THRESHOLD_GREEN 100 // Batas jarak untuk 

tulisan tidak ada halangan (cm) 

 

void setup() { 

  Serial.begin(9600); // Inisialisasi komunikasi serial 

 

  // Setup sensor ultrasonik 1 

  pinMode(trigPin1, OUTPUT); 

  pinMode(echoPin1, INPUT); 

 

 



 

 

61 
 

  // Setup sensor ultrasonik 2 

  pinMode(trigPin2, OUTPUT); 

  pinMode(echoPin2, INPUT); 

 

  // Setup buzzer 

  pinMode(buzzerPin, OUTPUT); 

 

// Initialize Blynk 

  Blynk.begin(auth, ssid, pass); 

} 

 

void loop() { 

  Blynk.run(); 

  // Baca jarak dari sensor 1 

  float distance1 = getDistance(trigPin1, echoPin1); 

 

  // Baca jarak dari sensor 2 

  float distance2 = getDistance(trigPin2, echoPin2); 

 

  // Aktifkan buzzer jika salah satu jarak < 10 cm 

  if (distance1 < 30 || distance2 < 30) { 

    digitalWrite(buzzerPin, HIGH); 

  } else { 

    digitalWrite(buzzerPin, LOW); 

  } 

    Serial.print("Depan Kanan: "); 

    Serial.print(distance1); 

    Serial.println(" cm"); 

    Blynk.virtualWrite(VIRTUAL_PIN_SENSOR2, distance1); // Send 

distance to Blynk 

   

    Serial.print("Depan Kiri: "); 

    Serial.print(distance2); 

    Serial.println(" cm"); 

    Blynk.virtualWrite(VIRTUAL_PIN_SENSOR1, distance2); // Send 

distance to Blynk 

     // Tentukan kondisi jarak untuk menentukan tulisan di 

aplikasi Blynk 

  if (distance1 < 30 || distance2 < 30) { 

    Blynk.setProperty(V3, "label", "NOTIFIKASI"); 

    Blynk.virtualWrite(V3, "STOP"); 

    Blynk.setProperty(V3, "color", "#FF0000"); // Warna merah 

  } else if (distance1 < 40 || distance2 < 40) { 

    Blynk.virtualWrite(V3, "HATI-HATI"); 

    Blynk.setProperty(V3, "color", "#FFFF00"); // Warna kuning 
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  } else { 

    Blynk.virtualWrite(V3, "BEBAS HAMBATAN"); 

    Blynk.setProperty(V3, "color", "#00FF00"); // Warna hijau 

  } 

  // Tunggu sebentar sebelum membaca sensor lagi 

  delay(1000); 

} 

 

// Fungsi untuk mendapatkan jarak dari sensor ultrasonik 

float getDistance(int trigPin, int echoPin) { 

  digitalWrite(trigPin, LOW); 

  delayMicroseconds(2); 

  digitalWrite(trigPin, HIGH); 

  delayMicroseconds(10); 

  digitalWrite(trigPin, LOW); 

 

  long duration = pulseIn(echoPin, HIGH); 

  float distance = duration * 0.034 / 2; 

 

  return distance; 

} 
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Lampiran 4 Dokumentasi Alat 

 

 

 

Lampiran Gambar  1 Pengujian Sensor Ultrasonik 

 

     

 

Lampiran Gambar  2 Tampilan pada Aplikasi Blynk 
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Lampiran Gambar  3 Penempatan rangkaian pada mobil 
 

 

 

Lampiran Gambar  4 Penempatan Sensor pada Mobil 
 

 

 

Lampiran Gambar  5 Rangkaian Pengujian NodeMCU 
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