
1 
 

 
 

BAB IV 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

 

Berdasarkan rumusan masalah pada penelitian dan temuan pada 

pembahasan mengenai penggunaan metode role playing dengan media wayang 

kreasi  dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas V,  maka peneliti 

mengambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Penggunaan metode role playing dengan media wayang kreasi dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas V SD Negeri Karangrejo. Melalui 

metode role playing dengan media wayang kreasi, proses pembelajaran 

berjalan baik dan lancar. Dengan langkah- langkah pembelajaran pada siklus 

I dan siklus II, guru menerapkan model metode role playing dan 

memonitoring siswa dalam pembuatan bermain peran berbantuan media 

wayang kreasi, guru memberikan soal evaluasi kepada siswa untuk melihat 

hasil dari pembelajaran. 

 Hasil penelitian yang disampaikan dari melalui beberapa  rangkaian 

penelitian tindakan kelas dengan menggunakan metode rolepalying 

berbantuan media wayang kreasi pada mata pelajaran Bahasa Indonesia 

siswa kelas V menunjukan adanya peningkatan persentase ketuntasan hasil 

belajar yaitu pada aspek kognitif dari pra siklus 61% meningkat menjadi 

70% pada siklus I dan meningkat menjadi 79%  pada siklus II, peningkatan 

juga terjadi pada aspek afektif dan psikomotorik. Dengan demikian dapat 

disimpulkan bahwa melalui Metode role playing dengan media wayang 
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kreasi pada pembelajaran Bahasa Indonesia dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa kelas V SD Karangrejo 3.  

 

B. Saran 

 

1. Bagi Sekolah 

Bagi pihak sekolah diharapkan untuk menyediakan sarana prasarana 

penunjang penunjang kegiatan pembelajaran agar proses pembelajaran 

dapat berjalan lancer dan mendapatkan hasil maksimal 

2. Bagi Guru 

Guru harus berinovasi dengan menggunakan metode  dan media 

pembelajaran agar hasil belajar siswa  meningkat,  melalui penggunaan 

metode role playing. Hal ini perlu dilakukan guru untuk membantu siswa 

dalam proses belajar, serta menjadikan proses pembelajaran yang menarik 

bagi siswa. 

3. Bagi Peneliti Lain 

Untuk penelitian selanjutnya yang memiliki jenis penelitian yang serupa 

dapat dijadikan sebagai referensi pengetahuan dan bahan pertimbangan 

sebagai tindak lanjut penelitian ini. 
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