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ABSTRAK 

Amalia Anjani Anatarsya, 2024. Analisis Penggunaan Media Canva Interaktif 

pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Kelas IV di SDN Bodag 02. Skripsi. 

Program Studi Pendidikan Sekolah Dasar, FKIP, Universitas PGRI Madiun, 

Pembimbing (I) Dr. Cerianing Putri Pratiwi, M.Pd., (II) Dr. Endang Sri Maruti, 

M.Pd. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui respon siswa dari penggunaan 

media canva interaktif canva. Siswa pada mata pelajaran Bahasa Indonesia 

khususnya di kalangan siswa kelas IV SDN Bodag 02.Metode yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah metode deskriptif kualitatif dimana teknik 

pengumpulan datanya adalah tes, observasi, wawancara dan dokumentasi. Dalam 

penelitian ini yang menjadi subjek penelitian adalah guru kelas IV dan siswa 24 

siswa yang mengikuti penelitian. Hasil penelitian yang diperoleh menunjukkan 

bahwa penggunaan  media Canva   Interaktif   sangat   berdampak positif  pada   

respon siswa kelas   IV   di   SDN   Bodag   02. Penggunaan   media   Canva   

interaktif   membuat  respon  siswa menjadi aktif dan siswa   tertarik   untuk 

belajar  mata pelajaran Bahasa Indonesia.  Peserta  didik  sangat  antusias  dalam  

menggunakan  media Canva.   
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ABSTRACT 

Amalia Anjani Anatarsya, 2024. Analysis of the Use of Interactive Canva Media 

in Class IV Indonesian Language Subjects at SDN Bodag 02. Thesis. Primary 

School Education Study Program, FKIP, Universitas PGRI Madiun, Supervisor (I) 

Dr. Cerianing Putri Pratiwi, M.Pd., (II) Dr. Endang Sri Maruti, M.Pd. 

The aim of this research is to determine students' responses to using interactive 

Canva media. Students in Indonesian language subjects, especially among fourth 

grade students at SDN Bodag 02. The method used in this research is a qualitative 

descriptive method where the data collection techniques are tests, observation, 

interviews and documentation. In this study, the research subjects were the fourth 

grade teacher and the 24 students who took part in the research. The research 

results obtained show that the use of interactive Canva media has a very positive 

impact on the responses of class IV students at SDN Bodag 02. The use of 

interactive Canva media makes students' responses active and students are 

interested in learning Indonesian language subjects. Students are very enthusiastic 

about using Canva media. 

Keywords: Canva Media, Interactive, Indonesian


	ABSTRAK

