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Lampiran 2 Surat Izin Penelitian

Nomor
Lampiran

Hal

Kepada Yth.

UNIVERSITAS PGRI MADIUN
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Website: www.unipma.ac.id Email: rektorat@unipma.ac.id
Website Fakultas: fkip.unipma.ac.id Email: fkip@unipma.ac.id

: 0286.d/N/FKIP/UNIPMA/2024 Madiun, 15 Mei 2024

: Permohonan Izin Penelitian

Bapak/Ibu Kepala SDN Sidomulyo 01
di tempat

Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas PGRI Madiun
dengan ini mengajukan permohonan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan izin
kepada mahasiswa/i:

Nama . Arinda Eka Putri

NIM ;2002101089

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan

dalam melakukan penelitian di sekolah yang Bapak/Ibu pimpin dengan judul:
“Pengembangan Media Interaktif Berbasis Keterampilan Proses Sains
Berbantuan Flipbook Digital Pada Pembelajaran IPAS Kelas V Sekolah Dasar.”

Demikian permohonan ini disampaikan. Atas perkenannya, kami mengucapkan
terima kasih. ‘
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PEMERINTAH KABUPATEN MADIUN
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN

SEKOLAH DASAR NEGERI SIDOMULYO 01
JI. Basuki Rahmat No. 58 Telp. (0351) 384006
KECAMATAN WONOASRI KODE POS : 63157

SURAT KETERANGAN
Nomor : 422/  /402.107.230.01/2024

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Eko Suprapto, S.Pd.

NIP : 19641106 198504 1 002
Pangkat/Gol : Pembina Tingkat I/IV b
Jabatan : Kepala Sekolah

Unit Kerja : SDN Sidomulyo 01

Dengan ini menerangkan bahwa :

Nama : Arinda Eka Putri

NIM :2002101089

Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jenjang 0 S-1

Bahwa mahasiswa yang bersangkutan telah melaksanakan penelitian di SDN Sidomulyo 01
Kecamatan Wonoasri Kabupaten Madiun dalam rangka penyusunan tugas akhir kuliah
(Skripsi) yang berjudul: "Pengembangan Media Interakif Berbasis Keterampilan

Proses Sains Berbantuan Flipbook Digital Pada Pembelajaran IPAS Kelas V Sekolah
Dasar”

Demikian keterangan ini dibuat agar dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Madiun, 03 Juni 2024
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Lampiran 4 Pedoman Observasi

LEMBAR OBSERVASI PEMBELAJARAN

Hari/tanggal
Waktu
Kelas/Semester
Bab/Topik
No. Indikator Deskripsi Catatan
Kesesuaian media | Isi dari media yang

pembelajaran dengan tujuan
pembelajaran.

digunakan sesuai dengan
Kompetensi Awal dan CP.

Kemampuan guru dalam
menerapkan media

Guru dapat menggunakan
media pembelajaran yang

2. pembelajaran. diterapkan.
Penggunaan media | Media dapat digunakan
pembelajaran mudah bagi | dengan mudah oleh guru
3. guru dan siswa. dan siswa.
Media tersedia saat [ Guru dapat menggunakan
digunakan dalam | fasilitas yang ada untuk
4. pembelajaran. menunjang  penggunaan

media pembelajaran.

Media dapat meningkatkan
proses pembelajaran.

Pada saat media digunakan
dapat menarik siswa untuk
mengikuti pembelajaran.




Lampiran 5 Hasil Observasi

LEMBAR OBSERVASI PEMBELAJARAN

Hari/tanggal .Sadosa, | Met 400
Waktu : OB.00 - ©9, 20
Kelas/Semester : N
' Gl
Bab/Topik S CHoqaarnona Qo don Y)E\"M""kd") ( Yot
No. Indikator Deskripsi Catatan
Kesesuaian media | Isi dari media yang [\Aed\o —orq Aquro-

pembelajaran dengan tujuan
pembelajaran.

digunakan sesuai dengan
Kompetensi Awal dan CP.

con fetoon denain
Comgien® Auoa)
oan (P

Kemampuan guru dalam | Guru dapat menggunakan | &Up0L C\)\QO(\ enPN
menerapkan media | media pembelajaran yang [ geon  TREAK
3 pembelajaran. diterapkan. Q eccdo ?¥\\0\(‘0\"\
Penggunaan media | Media dapat digunakan | Gucn  reernice oo
pembelajaran mudah bagi | dengan mudah oleh guru ATARON
3. guru dan siswa. dan siswa. Qgon e
300 A\ o
LECOTO R tNoe\
Media tersedia saat | Guru dapat menggunakan |WAGR\G o Afrroon
digunakan dalam | fasilitas yang ada untuk | Ao pemo e‘O\}X‘TKV\
4. pembelajaran. menunjang  penggunaan Yo PRZT T,
media pembelajaran. Ao Q‘:M‘CU QE*NQ&
Media dapat meningkatkan | Pada saat media digunakan | q.guoRd wa;)
proses pembelajaran. dapat menarik siswa untuk [ \wonoe 0(“030\“
3. mengikuti pembelajaran.
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Lampiran 6 Hasil Observasi Pembelajaran

LEMBAR OBSERVASI PEMBELAJARAN

Hari/tanggal : selasa, 7 Mei 2024

Waktu : 08.00-09.30

Kelas/Semester 'V

Bab/Topik : 5 (Bagaimana Kita Hidup dan Bertumbuh)/B (Mengapa Kita Perlu
Makan dan Minum)

No. Indikator Deskripsi Catatan
Kesesuaian media | Isi dari media yang | Media yang digunakan
pembelajaran dengan | digunakan sesuai | sesuai dengan

1 tujuan pembelajaran. dengan Kompetensi | Kompetensi Awal dan

Awal dan CP. CP.
Kemampuan guru dalam | Guru dapat | Guru dapat
menerapkan media | menggunakan ~ media | menggunakan  media

2. pembelajaran. pembelajaran yang | pembelajaran.

diterapkan.
Penggunaan media | Media dapat digunakan | Guru memberikan
pembelajaran mudah | dengan mudah oleh guru | arahan kepada siswa

3. bagi guru dan siswa. dan siswa. bahwa media dapat

digunakan secara
fleksibel.
Media tersedia saat | Guru dapat | Media yang digunakan
digunakan dalam | menggunakan fasilitas | dalam pembelajaran
4, pembelajaran. yang ada untuk | berupa buku siswa dan
menunjang penggunaan | buku pegangan guru.
media pembelajaran.
Media dapat | Pada saat media | Siswa kurang tertarik
meningkatkan proses | digunakan dapat | dengan media buku
5. pembelajaran. menarik siswa untuk | paket atau buku siswa.
mengikuti
pembelajaran.




Lampiran 7 Pedoman Wawancara

PEDOMAN WAWANCARA

Analisis Masalah dan Kebutuhan

Nama Sekolah : SDN Sidomulyo 01

Narasumber : Mega Wisma Tantiana, S.Pd

Instansi/Jabatan : SDN Sidomulyo 01/ Guru Kelas V

Hari/Tanggal : 3 Juni 2024

No. | Daftar Pertanyaan

1. | Apa Latar Belakang Pendidikan Bapak/Ibu?

2 Berapa lama bapak/ibu mengajar di SDN Sidomulyo 01?

3. Berapa jumlah siswa yang menikuti pembelajaran di kelas VV?

Media pembelajaran apa yang bapak / ibu gunakan dalam kegiatan pembelajaran
4. berlangsung?

5. | Apa alasan bapak/ibu menggunakan media tersebut?

6. Bagaimana respon siswa selama proses pembelajaran berlangsung?

Apa kendala bapak/ibu dalam kegiatan pembelajaran khususnya pada
7. pembelajaran IPAS?

Apakah peserta didik kelas V sudah pernah menggunakan media digital dalam
8. proses pembelajaran?

Bagaimana menurut bapak/ibu mengenai penggunaan media digital dalam proses
9. pembelajaran?

Menurut bapak/ibu, apabila dilakukan pengembangan media interaktif dalam
10. | pembelajaran maka, apa saja kriteria media yang baik?




Lampiran 8 Hasil Wawancara

No. Jawaban
P: Apa Latar Belakang Pendidikan Bapak/lbu?

1. | G: S1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar
P: Berapa lama bapak/ibu mengajar di SDN Sidomulyo 01?

2. G: Saya menjadi guru disini sudah 5 tahun.
P: Berapa jumlah siswa yang menikuti pembelajaran di kelas V?

3. | G: Ada 19 siswa yang mengekitu pembelajaran di kelas V.
P: Media pembelajaran apa yang bapak / ibu gunakan dalam kegiatan pembelajaran

4. berlangsung?
G: Saya menggunakan media offline sepeti gambar yang di print.
P: Apa alasan bapak/ibu menggunakan media tersebut?

5. G: Alasan saya menggunakan media tersebut karena lebih simple dan praktis.
P: Bagaimana respon siswa selama proses pembelajaran berlangsung?
G: Respon siswa selama proses pembelajaran berlangsung sedikit kurang tertarik,

6 karena media yang digunakan hanya berupa gambar yang diprint bukan media

" | konkret, sedangkan untuk diskusi sendiri siswa sangat menarik.

P: Apa kendala bapak/ibu dalam kegiatan pembelajaran khususnya pada
pembelajaran IPAS?

7. | G: Dari guru sendiri belum terlalu kreatif dalam mengembangkan pembelajaran
dan kreativitas yang sangat kurang.
P: Apakah peserta didik kelas V sudah pernah menggunakan media digital dalam
proses pembelajaran?

g G: Untuk saat ini belum pernah menggunakan media digital untuk proses

' pembelajaran karena dari saya sendiri kurang memahami tentang teknologi untuk

membuat materi atau media ajar secara online.
P: Bagaimana menurut bapak/ibu mengenai penggunaan media digital dalam
proses pembelajaran?

9. G: Sangat perlu dan tentu membuat proses pembelajaran tidak monoton karena
anak jaman sekarag dengan media yang begitu saja cepat bosan.
P: Menurut bapak/ibu, apabila dilakukan pengembangan media interaktif dalam
pembelajaran maka, apa saja kriteria media yang baik?
G: Jika diadakan pengembangan medua interaktif dalam proses pembelajaran

10. | tentu saya sangat senang hati karena anak-anak tentu akan lebih antusias dalam

pembelajaran dan untuk kriteria dalam pemilihan media adalah disesuaikan
dengan kebutuhan materi saja.




Lampiran 9 Validasi Ahli Media

HASILANGKET VALIDASI AHLI MEDIA

Pengembangan Media Interaktif Berbasis Keterampilan Proses Sains Berbantuan

Flipbook Digital Pada Pembelajaran IPAS Kelas V Sekolah Dasar.

A. Identitas Responden

Nama . VIV 2uwwiaANA
Bidang 4 T&k“o\o%" P&o\jd&hﬁh
Instansi | VT Y o o a8 Nodwn

B. Petunjuk Pengisian Angket

1.

Bapak/ Ibu kami mohon memberikan tanda check list (v)) pada kolom
yang sesuai pada setiap butir penilaian dengan keterangan sebagai
berikut:

Skor5 : Sangat Baik

Skor4  :Baik

Skor3  : Cukup

Skor2  :Kurang

Skor 1 : Sangat Kurang

Bapak/ Ibu kami mohon memberikan penilaian berdasarkan deskripsi
butir penilaian yang sudah disiapkan.

Sebelum melakukan penilaian, Bapak/Ibu kami mohon mengisi
identitas yang sudah disiapkan pada bagaian atas secara lengkap terlebih

dahulu.



C. Daftar Penilaian

No

Aspek Penilaian

Aspek yang dinilai

Kriteria

5

4

Kesesuaian Tulisan

1. Proporsi layout (tata letak

teks pada gambar).

v

2. Tulisan (teks) pada
flipbook mudah untuk

dibaca.

3. Jenis dan ukuran huruf
yang digunakna dalam
flipbook  digital sudah

tepat.

4. Penggunaan jarak (baris,
alenia) dalam fliphook

digital sudah tepat.

5. Kesesuaian kombinasi
tulisan dan background
dalam media flipbook

digital sudah seimbang.

Kesesuaian Gambar

dan Video

1. Kesesuaian gambar

animasi dengan materi.

2. Kesesuaian proporsi warna

gambar sudah jelas.




1. Kemudahan  pemakaian

produk. v
Kesesuaian  Dalam | 2. Kemenarikan media
Pemakaian Sflipbook  digital  untuk /

menarik minat peserta

didik.

D. Saran dan Komentar

Clokkan  Ouban  Yorbalhon  do\am
Qevxlj b avuym Aol §danq Coron

ljwu) Sﬂjn Qmwf}ulum \




E. Kesimpulan

Pengembangan Media Interaktif Berbasis Keterampilan Proses Sains

Berbantuan Flipbook Digital Pada Pembelajaran IPAS Kelas V Sekolah

Dasar.
O Layak diujicobakan tanpa revisi
YZJ/Layak diujicobakan sesuai dengan revisi sesuai saran

O Tidak layak

Madiun,..a.c?. N\(A }O’Jq

Validator
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Lampiran 10 Validasi Ahli Materi

HASILANGKET VALIDASI AHLI MATERI

Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Keterampilan Proses Sains

Berbantuan Aplikasi Flip Pdf Profesional Pada Pembelajaran IPAS Kelas V Sekolah

Dasar.

A. Identitas Responden

Nama : Raras Setyo Retno, S.Pd., M.Pd.
Bidang : Pendidikan Dasar
Instansi : Universitas PGRI Madiun

B. Petunjuk Pengisian Angket

1.

Bapak/ Ibu kami mohon memberikan tanda check list (v') pada kolom
yang sesuai pada setiap butir penilaian dengan keterangan sebagai
berikut:

Skor5  : Sangat Baik

Skor4  :Baik

Skor3  : Cukup

Skor2  : Kurang

Skor1 : Sangat Kurang

Bapak/ Ibu kami mohon memberikan penilaian berdasarkan deskripsi
butir penilaian yang sudah disiapkan.

Sebelum melakukan penilaian, Bapak/Ibu kami mohon mengisi
identitas yang sudah disiapkan pada bagaian atas secara lengkap terlebih

dahulu,



C. Daftar Penilaian

No

Aspek Penilaian

Aspek yang dinilai

Kriteria

3

Kesesuaian Materi

. Materi yang disajikan

dalam flipbook digital
berbasis keterampilan

proses sains sudah sesuai.

. Materi yang disajikan

secara sistematis.

. Kesesuaian materi dengan

kebutuhan peserta didik.

. Materi pada flipbook

digital mudah dipelajari.

. Materi yang disajikan

dengan flipbook digital
membantu peserta didik

memahami materi.

. Materi pada Bab 5 topik B

terkait dengan ‘“mengapa
kita perlu makan dan
minum?” mampu
memotivasi para peserta

didik.




E. Kesimpulan
Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Keterampilan
Proses Sains Berbantuan Aplikasi Flip Pdf Profesional Pada Pembelajaran
IPAS Kelas V Sekolah Dasar.
O Layak diujicobakan tanpa revisi
VLayak diujicobakan sesuai dengan revisi sesuai saran

O Tidak layak

Madiun,. fl} M&( 9.0944
Validator

Raras Setyo Remo,ss/Pﬂ., M.Pd.
NIDN. 071805860



Lampiran 11 Validasi Ahli Bahasa

HASILANGKET VALIDASI BAHASA

Pengembangan Media Interaktif Berbasis Keterampilan Proscs Sains Berbantuan

Flipbook Digital Pada Pembclajaran IPAS Kclas V Sckolah Dasar.

A. Identitas Responden
Nma o DBy G Womd, (M @A
Bidang 2 WU/ 5"
Instansi : MM
B. Petunjuk Pengisian Angket
1. Bapak/ Ibu kami mohon memberikan tanda check list (v) pada kolom
yang sesuai pada sctiap butir penilaian dengan keterangan sebagai
berikut:
Skor5  : Sangat Baik
Skor4  :Baik
Skor3  : Cukup
Skor2  :Kurang
Skor1  :Sangat Kurang
2. Bapak/ Ibu kami mohon memberikan penilaian berdasarkan deskripsi
butir penilaian yang sudah disiapkan.
3. Scbelum melakukan penilaian, Bapak/Ibu kami mohon mengisi
identitas yang sudah disiapkan pada bagaian atas secara lengkap terlebih

dahulu,



C. Daftar Penilaian

No

Aspek Penilaian

Aspek yang dinilai

Kriteria

Kesesuaian Kalimat

1. Keefektifan kalimat.

S

2. Ketepatan struktur

kalimat.

Kesesuaian Bahasa

1. Bahasa yang digunakan

komunikatif.

2. Bahasa yang digunakan

mudah dipahami.

3. Bahasa yang digunakan
tidak menggunakan makna

ganda.

4. Bahasa yang digunakan
sesuai dengan kosa kata
baku dalam Kamus Besar

Bahasa Indonesia.

Dialogis

interaktif

dan

1. Kelengkapan  informasi

yang disampaikan.

2. Kemampuan mendorong

berpikir kritis,

3. Kemampuan memotivasi

peserta didik.




D. Saran dan Komentar

E. Kesimpulan

Pengembangan Media Interaktif Berbasis Keterampilan Proses Sains

Berbantuan Flipbook Digital Pada Pembelajaran IPAS Kelas V Sekolah

Dasar.

L Layak diujicobakan tanpa revisi

@.ayak diujicobakan sesuai dengan revisi sesuai saran

0 Tidak layak

' d
Madio, 242 W‘xm\'\

Valid.

0 Gndoy G Meowgy
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Lampiran 12 Modul Ajar
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Arinda EKa P
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MODULAJAR KURIKULUM MERDEKA IPAS SD KELAS 5

A. IDENTITAS MODUL
Penyusun : Arinda Eka Putri

Instansi : SDN Sidomulyo 01

Jenjang Sekolah :SD

Mata Pelajaran : IPAS

Fase/Kelas : C/I5

BABYV : Bagaimana Kita Hidup dan Bertumbuh
Tema B : Mengapa Kita Perlu Makan dan Minum

B. KOMPETENSI AWAL

= Menjelaskan komponen utama dalam makanan dan minuman, termasuk karbohidrat,

protein, lemak, vitamin, mineral, dan air.

>

Menguraikan proses pencernaan dan penyerapan nutrisi dalam tubuh.

Menjelaskan pentingnya variasi dalam makanan untuk memastikan asupan nutrisi
yang lengkap.

C. PROFIL PANCASILA

= Beriman Bertakwa kepada Tuhan YME dan Berakhlak Mulia

= Berkebhinekaan Global

s,

= Mandiri
= Bernalar
= Kiritis
= Kreatif
D. SARANA DAN PRASARANA
= Media : | Flipbook digital
=  Alat dan bahan : | Laptop, jaringan internet, spiker, gunting, kardus, lem,
sendok teh, minyak goreng, roti tawar balon Panjang,
> alat mewarnai.
= Sumber belajar : | Internet, youtube, buku guru, dan buku siswa buku
siswa (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset
y > dan Tcknologi Republik Indonesia, 2021 Ilmu




Pengetahuan Alam dan Sosial untuk SD Kelas V,
Penulis : Amalia Fitri, dkk)

E. TARGET PESERTA DIDIK

* Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan

memahami materi ajar.

F. JUMLAH PESERTA DIDIK

= 19 Peserta Didik

G. MODEL PEMBELAJARAN

o

= Inkuiri, Diskusi, Presentasi
KOMPETENSI INTI
A. CAPATAN PEMBELAJARAN

* Pescrta didik menguraikan proses pencernaan dan bagaimana tubuh menyerap nutrisi
dari makanan dan minuman.
* Peserta didik mengembangkan kebiasaan makan yang schat dan mempertahank

keseimbangan gizi.

B. TUJUAN PEMBELAJARAN

= Peserta didik mampu mendeskripsikan proses pencernaan pada manusia.
= Peserta didik mampu menerapkan pola makan dengan menu seimbang dalam

kehidupan schari-hari.

C. PEMAHAMAN BERMAKNA

Setelah mempelajari materi ini, ada beberapa manfaat yang diperolch peserta didik yaitu :
= Pada saat peserta didik menyimak materi tentang mengapa kita perlu makan dan minum perlu

diperhatikan dengan seksama agar informasi yang diterima lengkap dan tepat.

D. PERTANYAAN PEMANTIK

= Bagaimana makanan dan minuman membantu kita tetap hidup dan beraktivitas?
= Bagaimana sistem pencernaan bekerja mengolah makanan dan minuman yang kita
konsumsi?

= Seperti apa pola makan dan jenis makanan/minuman yang schat?

E. PERSIAPAN PEMBELAJARAN

Saat bertanya tentang mengapa kita perlu makan dan minum di awal diskusi, guru dapat meminta

peserta didik memberikan contoh.

D




F. KEGIATAN PEMBELAJARAN

P>

' : Alokasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan
gl S Waktu
. 10 Menit
- Guru membuka pembelajaran dengan salam.
- Salah satu peserta didik memimpin doa sebelum
memulai pelajaran.
- Guru mengecek kehadiran peserta didik. <
- Guru memberi kesempatan kepada siswa
menyampaikan apa yang telah mercka pelajari
sebelumnya. y.
N\
Apersepsi:
- Guru memberikan pertanyaan singkat yang terkait
Pesidikiil dengan mengapa kita perlu makan dan minum
craNmn e Bagaimana makanan dan minuman
membantu Kita tetap hidup dan beraktivitas?
e Bagaimana sistem pencernaan bekerja
mengolah makanan dan minuman yang kita
konsumsi?
e Seperti apa pola makan dan jenis
makanan/minuman yang sehat?
- Guru menyampaikam tujuan pembelajaran yang
ingin dicapai.
50 Menit
@ Mari Mencoba )
Persiapan sebelum kegiatan:
& Siapkan kebutuhan percobaan dan informasikan perlengkapan
Inti yang harus peserta didik siapkan beberapa hari sebelumnya.

. Mulailah dengan melakukan kegiatan literasi dengan

gambar dan narasi pembuka Topik B.
Minta peserta didik menceritakan pengalamannya

yang serupa dengan karakter dalam gambar,

S




. Diskusikan pemahaman peserta didik mengenai
analogi mesin dan bahan bakar yang disampaikan
pada narasi pembuka Topik B.

. Gali pemahaman awal peserta didik mengenai
sistem pencernaan dan makanan yang diperlukan
olch tubuh.

. Bagi peserta didik dalam kelompok yang terdiri atas
4 - 5 orang anak.

. Berikan pengarahan mengenai percobaan yang akan
mereka lakukan sesuai panduan yang ada di Buku
Siswa kegiatan dan fasilitasi setiap kelompok.

. Guru membimbing peserta didik dalam kegiatan
diskusi kelompok.

. Guru memberi kesempatan kepada peserta didik
untuk mempresentasikan  dengan  pasangannya
masing-masing mengenai hasil percobaan.

. Pandu kegiatan diskusi mengenai hasil percobaan
dan elaborasikan dengan kerja tubuh mereka.
“Tekanan yang diberikan membuat roti bergerak dari
ujung balon ke ujung balon yang lain. Gerakan ini
merupakan gerakan yang menggambarkan kontraksi
otot dinding saluran pencernaan yang menekan
makanan melalui sistem pencernaan. Gerakan ini
disebut gerak peristaltik”.

. Guru melakukan pembahasan konsep mengenai
sistem pencernaan sampai ke lambung. Kaitkan
kembali percobaan tersebut saat membahas tentang
proses menclan. Gunakan tcks pada Belajar Lebih
Lanjut sebagai alat bantu.

. Peserta didik menyimak penjelasan yang terdapat

pada video.

p>>
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12.

13.

14.

Peserta didik dan guru melakukan tanya jawab
sctelah mengamati videco yang ditampilkan olch
guru.

Guru melakukan pembahasan konsep mengenai zat
dalam makanan.

Pescrta didik diminta untuk mengerjakan kuis sccara
mandiri yang berisi soal-soal tentang sistem

pencernaan sebagai bahan evaluasi.

. Peserta didik dan guru menyimpulkan pembelajaran

hari ini.
Peserta didik mengkomunikasikan kendala yang

dihadapi dalam mengikuti pembelajaran hari ini.

. Guru beserta peserta didik untuk melakukan refleksi

dengan memberikan beberapa pertanyaan :
a. Bagaimana perasaan kalian pada
pembelajaran hari ini?
b. Bagian manakah yang paling menarik dari
pembelajaran hari ini?

Guru memberikan penguatan.

. Guru mengajak peserta didik untuk berdoa penutup.

>

N

(|
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G. ASSESMEN / PENILAIAN

. Penilaian Sikap

Rubrik Penilaian Sikap

Nama Peserta Didik

Kriteria (OO MEE))

S

Bersikap menghormati guru pada
saat masuk, sedang, dan
meninggalkan kelas

Berdoa dengan khidmat sesuai
dengan agama dan kepercayaannya
masing-masing

Bersikap baik dan aktif pada saat
diskusi dengan teman
sekolompoknya

Y




WIS T/
N

i/
&/

Keterangan :

Skor (1) = sangat kurang
Skor (2) = kurang

Skor (3) = cukup

Skor (4) = baik

Skor (5) = sangat baik

Instrumen Penilaian Sikap

7\,

£
Kriteria Penilaian /\
Bersikap Bersikap baik
menghormati lf(ilc_rdoa dcngar} dan aktif pada
hidmat sesuai ; 3 7
guru pada saat saat diskusi Bekerja sama
masuk, sedang dengan agama dengan teman dalam diskusi ?/
NO Nama ; ; dan
dan K sekolompoknya kelompok
meninggalkan T
Lelas masing-masing
1|2(3|4(5|1|2]|3|4(5|1(2|3(4|5(1]|2]|3|4
1.
2:
3.
4.
5.

_ skor yang diperoleh

skor : x 100

skor maksimal

2. Penilaian Pengetahuan
Rubrik Penilaian Pengetahuan

Kriteria 5

@ |3 (@ [

Nama Peserta Didik

Mampu memahami konscp dasar
dari sistem pencernaan.
Mampu memberikan
makanan  dan  minuman
mengandung nutrisi seimbang,

contoh
yang

Sl




W79/ 5/
¥ ST

Keterangan :

Skor (1) = sangat kurang
Skor (2) = kurang

Skor (3) = cukup

Skor (4) = baik

Skor (5) = sangat baik

Instrumen Penilaian Pengetahuan
Kriteria Penilaian

Mampu memberikan contoh
makanan dan minuman yang
mengandung nutrisi
seimbang.

Mampu memahami konsep
dasar dari sistem
NO Nama pencernaan,

1 2 3 4% S5l 2 3 4 5

>

_skor yang diperoleh

ahaw skor maksimal

x 100

H. PENGAYAAN DAN REMIDIAL

Remedial

e Remedial dapat diberikan kepada peserta didik yang capaian kompetensi dasarnya
(KD) belum tuntas.

e Guru memberi semangat kepada peserta didik yang belum tuntas.

> e Guru akan memberikan tugas bagi peserta didik yang belum tuntas dalam bentuk

pembelajaran ulang, bimbingan perorangan, belajar kelompok, pemanfaatan tutor

sebaya bagi peserta didik yang belum mencapai ketuntasan belajar sesuai hasil

analisis penilaian.

NS




Pengayaan
e Pengayaan diberikan untuk menambah wawasan peserta didik mengenai materi
pembelajaran yang dapat diberikan kepada peserta didik yang telah tuntas mencapai
kompetensi dasar (KD).
e Pengayaan dapat ditagihkan atau tidak ditagihkan, sesuai kesepakatan dengan
peserta didik.

L

e Berdasarkan hasil analisis penilaian, peserta didik yang sudah mencapai ketuntasan
belajar diberi kegiatan pembelajaran pengayaan untuk perluasan atau pendalaman<
materi.

I. Refleksi Guru dan Peserta Didik
Refleksi Guru \
Refleksi guru merupakan penilaian yang dilakukan oleh guru itu sendiri berdasarkan

pembelajaran yang telah dilaksanakan mulai dari selama mempersiapkan.

No Pertanyaan Jawaban

1 Apa yang sudah berjalan baik di dalam kelas? Apa
yang saya sukai dari kegiatan pembelajaran kali ini?
Apa yang tidak saya sukai?

2 Pelajaran apa yang saya dapatkan selama

pembelajaran?

3 Apa yang ingin saya ubah untuk
meningkatkan/memperbaiki pelaksanaan/hasil

pembelajaran?

-4 Dengan pengetahuan yang saya dapat/miliki
sekarang, apa yang akan saya lakukan jika harus

mengajar kegiatan yang sama di kemudian hari?

5 Kapan atau pada bagian mana saya merasa kreatif
ketika mengajar? Mengapa?

6 Pada langkah ke berapa peserta didik paling belajar

— banyak?
7 Pada momen apa peserta didik menemui kesulitan
saat mengerjakan tugas akhir mereka?

p8 Bagaimana mereka mengatasi masalah tersebut dan

y apa peran saya pada saat itu?




Peserta Didik

Agar proses belajar sclanjutnya lebih baik lagi, mari lakukan refleksi diri dengan menjawab
pertanyaan berikut.

1. Apa yang sudah berjalan baik di dalam kelas? Apa yang saya sukai dari kegiatan

pembelajaran kali ini? Apa yang tidak saya sukai?

3

Pelajaran apa yang saya dapatkan selama pembelajaran?

e

Apa yang ingin saya ubah untuk meningkatkan/memperbaiki pelaksanaan/has
pembelajaran?
4. Dengan pengetahuan yang saya dapat/miliki sekarang, apa yang akan saya lakukan jika
harus mengajar kegiatan yang sama di kemudian hari?

Kapan atau pada bagian mana saya merasa kreatif ketika mengajar? Mengapa?
Pada langkah keberapa peserta didik paling belajar banyak?

Pada momen apa peserta didik menemui kesulitan saat mengerjakan tugas akhir merek

© = o &

Bagaimana mereka mengatasi masalah tersebut dan apa peran saya pada saat itu?

(Guru dapat menambahkan pertanyaan refleksi sesuai kebutuhan).

>

$




Lampiran 13 Angket Respon Guru

ANGKET RESPON GURU

Pengembangan Media Interaktif Berbasis Keterampilan Proses Sains Berbantuan

Flipbook Digital Pada Pembelajaran IPAS Kelas V Sckolah Dasar.

A.

w

C.

Identitas Responden

Nama : Mego\ Wisma  Tantiono, S.Pd
Bidang ! Buru

Instansi © SPN Sidomulye ol

Petunjuk Dalam Pengisian Angket
Lembar instrument ini dibuat untuk mengetahui pendapat dari bapak/ ibu
guru tentang Pengembangan Media Interaktif Berbasis Keterampilan Proses
Sains Berbantuan Flipbook Digital Pada Pembelajaran IPAS Kelas V
Sekolah Dasar. Saran, kritik, pendapat dan penilaian dari bapak/ ibu guru
akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas dari
produk dalam program pembelajaran ini. Berikut ini petunjuk dari pengisian
angket :
1. Mohon bapak/ ibu mengisi identitas di atas yang sudah disiapkan.
2. Mohon membaca pertanyaan yang sudah dituliskan pada angket
dengan teliti supaya bisa dijawab dengan baik.
3. Mohon memberikan tanda centang (v') pada kolom yang sesuai pada
setiap butir penilaian dengan keterangan seperti dibawah ini.
Keterangan
Skor 5 : Sangat Baik

Skor 4 : Baik



Skor 3 :Cukup
Skor 2 : Kurang
Skor 1 : Sangat Kurang

D. Lembar Angket

Kriteria
No Angket Yang dinilai

5 4 3

Materi yang disajikan sesuai dengan topik

Pembelajaran IPAS.

Materi dalam flipbook digital dapat menambah

~

pengetahuan peserta didik.

Bahasa yang digunakan dalam flipbook digital

: mempermudah peserta didik untuk belajar. \/
Bahasa yang digunakan sesuai dengan kosa kata

- baku dalam KBBI. v
Tulisan dalam flipbook digital sudah jelas untuk

> dibaca. vV
Kesesuaian kombinasi tulisan dan background dalam

il e Jlipbook digital sudah seimbang. v

Gambar animasi dalam fliphook digital dapat

menarik perhatian peserta didik untuk belajar.

9. | Soal sudah sesuai dengan materi. o




E. Saran dan Komentar

Pembe (cﬂ aran Sanjo«’r mudah, Pmkh 15,

Menaril. kreatte dan SHSW o
MR M aharmni el ea

mMu ok

Madiun,..a slu‘\‘" 2024
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Penilai
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Lampiran 14 Angket Respon Siswa

ANGKET RESPON SISWA
A. Identitas Siswa
Nama : An9el
Kelas - l/

No.Absen : |§
B. Petunjuk Dalam Pengisian Angket
1. Bacalah dengan teliti setiap pertanyaan yang terdapat pada angket
agar dapat dijawab dengan baik.
2. Jawablah dengan memberikan tanda centang (v) pada nomor
jawaban yang sudah disiapkan sesuai dengan tingkat persetujuan.
C. Keterangan
Skor 5 : Sangat Baik
Skor 4 : Baik
Skor 3 :Cukup
Skor 2 : Kurang

Skor 1 : Sangat Kurang



D. Lembar Angket

No

Angket Yang dinilai

Kriteria

3

Desain atau tampilan pada flipbook digital ini

menarik.

Latihan soal dan materi IPAS pada topik B bab 5
yang disajikan pada media flipbook digital berbasis

keterampilan proses sains ini menarik.

Dengan menggunakan media flipbook digital
berbasis keterampilan proses sains ini, dapat
memudahkan anda memahami materi pembelajaran

IPAS pada Topik B bab 5.

Flipbook digital berbasis keterampilan proses sains
ini dapat menyajikan materi secara urut dan mudah

dipahami.

Bahasa yang digunakan dalam flipbook digital
berbasis keterampilan proses sains dapat anda

pahami dengan mudah.

Tulisan yang digunakan dalam flipbook digital
berbasis keterampilan proses sains ini mudah untuk

dibaca.

Gambar yang digunakan dalam flipbook digital

bebasis keterampilan proses sains ini menarik.




Dengan belajar menggunakan media flipbook digital
berbasis keterampilan proses sains ini dapat
meningkatkan kemampuan pemahaman anda

tentang IPAS.

Dengan belajar menggunakan media flipbook digital
berbasis keterampilan proses sains ini dapat

meningkatkan motivasi belajar anda.

10

Dalam flipbook digital berbasis keterampilan proses
sains ini sangat berguna untuk belajar memahami

materi pembelajaran IPAS topik B bab 5.




ANGKET RESPON SISWA

A. Identitas Siswa
Nama : NYD F al
Kelas - 5
No.Absen  : I}
B. Petunjuk Dalam Pengisian Angket
1. Bacalah dengan teliti setiap pertanyaan yang terdapat pada angket
agar dapat dijawab dengan baik.
2. Jawablah dengan memberikan tanda centang (v) pada nomor
jawaban yang sudah disiapkan sesuai dengan tingkat persetujuan.
C. Keterangan
Skor 5 : Sangat Baik
Skor 4 : Baik
Skor 3 :Cukup
Skor 2 : Kurang

Skor 1 : Sangat Kurang



D. Lembar Angket

No

Angket Yang dinilai

Kriteria

3

Desain atau tampilan pada flipbook digital ini

menarik.

|35

Latihan soal dan materi IPAS pada topik B bab 5
yang disajikan pada media flipbook digital berbasis

keterampilan proses sains ini menarik.

Dengan menggunakan media flipbook digital
berbasis keterampilan proses sains ini, dapat
memudahkan anda memahami materi pembelajaran

IPAS pada Topik B bab 5.

Flipbook digital berbasis keterampilan proses sains
ini dapat menyajikan materi secara urut dan mudah

dipahami.

Bahasa yang digunakan dalam flipbook digital
berbasis keterampilan proses sains dapat anda

pahami dengan mudah.

Tulisan yang digunakan dalam flipbook digital
berbasis keterampilan proses sains ini mudah untuk

dibaca.

Gambar yang digunakan dalam flipbook digital

bebasis keterampilan proses sains ini menarik.




Dengan belajar menggunakan media flipbook digital
berbasis keterampilan proses sains ini dapat

meningkatkan kemampuan pemahaman anda

i

tentang IPAS.

9 Dengan belajar menggunakan media flipbook digital
berbasis keterampilan proses sains ini dapat
meningkatkan motivasi belajar anda. ( /

10 Dalam flipbook digital berbasis keterampilan proses ¥

sains ini sangat berguna untuk belajar memahami

materi pembelajaran IPAS topik B bab 5.

e




ANGKET RESPON SISWA

A. Identitas Siswa

Nama RN
Kelas A
No.Absen  :(,

B. Petunjuk Dalam Pengisian Angket
1. Bacalah dengan teliti setiap pertanyaan yang terdapat pada angket
agar dapat dijawab dengan baik.
2. Jawablah dengan memberikan tanda centang (v) pada nomor
jawaban yang sudah disiapkan sesuai dengan tingkat persetujuan.
C. Keterangan
Skor 5 : Sangat Baik
Skor 4 : Baik
Skor 3 :Cukup
Skor 2 : Kurang

Skor 1 : Sangat Kurang



D. Lembar Angket

No

Angket Yang dinilai

Kriteria

3

Desain atau tampilan pada flipbook digital ini

menarik.

Latihan soal dan materi IPAS pada topik B bab 5
yang disajikan pada media flipbook digital berbasis

keterampilan proses sains ini menarik.

Dengan menggunakan media flipbook digital
berbasis keterampilan proses sains ini, dapat
memudahkan anda memahami materi pembelajaran

IPAS pada Topik B bab 5.

Flipbook digital berbasis keterampilan proses sains
ini dapat menyajikan materi secara urut dan mudah

dipahami.

Bahasa yang digunakan dalam flipbook digital
berbasis keterampilan proses sains dapat anda

pahami dengan mudah.

Tulisan yang digunakan dalam flipbook digital
berbasis keterampilan proses sains ini mudah untuk

dibaca.

Gambar yang digunakan dalam flipbook digital

bebasis keterampilan proses sains ini menarik.




Dengan belajar menggunakan media flipbook digital
berbasis keterampilan proses sains ini dapat
meningkatkan kemampuan pemahaman anda

tentang IPAS.

Dengan belajar menggunakan media flipbook digital
berbasis keterampilan proses sains ini dapat

meningkatkan motivasi belajar anda.

10

Dalam flipbook digital berbasis keterampilan proses
sains ini sangat berguna untuk belajar memahami

materi pembelajaran IPAS topik B bab 5.




ANGKET RESPON SISWA

A. Identitas Siswa
Nama : KEN i 7
Kelas 4
No.Absen : O CS
B. Petunjuk Dalam Pengisian Angket
1. Bacalah dengan teliti setiap pertanyaan yang terdapat pada angket
agar dapat dijawab dengan baik.
2. Jawablah dengan memberikan tanda centang (v) pada nomor
jawaban yang sudah disiapkan sesuai dengan tingkat persetujuan.
C. Keterangan
Skor 5 : Sangat Baik
Skor 4 : Baik
Skor 3 :Cukup
Skor 2 : Kurang

Skor 1 : Sangat Kurang



D. Lembar Angket

Kriteria
No Angket Yang dinilai

1 Desain atau tampilan pada flipbook digital ini

menarik. v

|5

Latihan soal dan materi IPAS pada topik B bab 5
yang disajikan pada media flipbook digital berbasis

keterampilan proses sains ini menarik.

3 Dengan menggunakan media flipbook digital
‘| berbasis keterampilan proses sains ini, dapat V
memudahkan anda memahami materi pembelajaran

IPAS pada Topik B bab 5.

4 Flipbook digital berbasis keterampilan proses sains
ini dapat menyajikan materi secara urut dan mudah

dipahami.

5 Bahasa yang digunakan dalam flipbook digital

berbasis keterampilan proses sains dapat anda

= | =

pahami dengan mudah.

6 Tulisan yang digunakan dalam flipbook digital

berbasis keterampilan proses sains ini mudah untuk

s

dibaca.

7 Gambar yang digunakan dalam flipbook digital

=~

bebasis keterampilan proses sains ini menarik.




Dengan belajar menggunakan media flipbook digital
berbasis keterampilan proses sains ini dapat
meningkatkan kemampuan pemahaman anda

tentang IPAS.

Dengan belajar menggunakan media flipbook digital
berbasis keterampilan proses sains ini dapat

meningkatkan motivasi belajar anda.

10

Dalam flipbook digital berbasis keterampilan proses
sains ini sangat berguna untuk belajar memahami

materi pembelajaran IPAS topik B bab 5.




ANGKET RESPON SISWA

A. Identitas Siswa
Nama tRAED
Kelas Y / 2]
No.Absen : {9
B. Petunjuk Dalam Pengisian Angket
1. Bacalah dengan teliti setiap pertanyaan yang terdapat pada angket
agar dapat dijawab dengan baik.
2. Jawablah dengan memberikan tanda centang (v) pada nomor
jawaban yang sudah disiapkan sesuai dengan tingkat persetujuan.
C. Keterangan
Skor 5 : Sangat Baik
Skor 4 : Baik
Skor 3 :Cukup
Skor 2 : Kurang

Skor 1 : Sangat Kurang



. Lembar Angket

Angket Yang dinilai

Kriteria

3

Desain atau tampilan pada flipbook digital ini

menarik.

Latihan soal dan materi IPAS pada topik B bab 5
yang disajikan pada media flipbook digital berbasis

keterampilan proses sains ini menarik.

Dengan menggunakan media flipbook digital |~
/

berbasis keterampilan proses sains ini, dapat
memudahkan anda memahami materi pembelajaran

IPAS pada Topik B bab 5.

Flipbook digital berbasis keterampilan proses sains
ini dapat menyajikan materi secara urut dan mudah

dipahami.

&

Bahasa yang digunakan dalam flipbook digital
berbasis keterampilan proses sains dapat anda

pahami dengan mudah.

Tulisan yang digunakan dalam flipbook digital
berbasis keterampilan proses sains ini mudah untuk

dibaca.

Gambar yang digunakan dalam flipbook digital

bebasis keterampilan proses sains ini menarik.

L 2T | =




Dengan belajar menggunakan media flipbook digital
berbasis keterampilan proses sains ini dapat
meningkatkan kemampuan pemahaman anda

tentang IPAS.

Dengan belajar menggunakan media flipbook digital
berbasis keterampilan proses sains ini dapat

meningkatkan motivasi belajar anda.

10

Dalam flipbook digital berbasis keterampilan proses
sains ini sangat berguna untuk belajar memahami

materi pembelajaran IPAS topik B bab 5.




Lampiran 15 Hasil Keseluruhan Angket Respon Siswa

No. Nama Siswa Skor Presentase Kriteria
1. AAC 49 98% Sangat Baik
2. DRA 50 100% Sangat Baik
3. DPP 50 100% Sangat Baik
4. DZNF 45 90% Sangat Baik
5. GFA 47 94% Sangat Baik
6. HHP 50 100% Sangat Baik
7. IRG 48 96% Sangat Baik
8. JDA 50 100% Sangat Baik
9. KLP 50 100% Sangat Baik
10. KS 49 98% Sangat Baik
11. NDF 49 98% Sangat Baik
12. NKR 48 96% Sangat Baik
13. NNA 50 100% Sangat Baik
14, PAF 47 94% Sangat Baik
15. RPNA 50 100% Sangat Baik
16. RWA 50 100% Sangat Baik
17. RA 50 100% Sangat Baik
18. SA 50 100% Sangat Baik
19. VVA 50 100% Sangat Baik

‘Iilélmsleir;ase " Sangat Layak

98%




Lampiran 16 Dokumentasi Kegiatan

Uji Coba Perorangan




Uji Coba Lapangan

Penerapan Produk







Lampiran 17 Validasi Pustaka

VALIDASI SUMBER PUSTAKA PENULISAN SKRIPSI

Nama Arinda Eka Putri

Nim 200101089

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas Fakultas Keguruan Dan IImu Pendidikan

Dosen Pembimbing I
Dosen Pembimbing II

Judul

Pinkan Amita Tri Prasasti, M.Pd

Dr. Ivayuni Listiani, M.Pd

Pengembangan ~ Media  Interaktif  Berbasis
Keterampilan Proses Sains Berbantuan Flipbook

Digital Pada Pembelajaran Ipas Kelas V Sekolah

Dasar

No. Sumber Pustaka

Halaman

Hasil validasi

Pustaka | Skripsi

Tidak

Sesuai :
Sesuai

Adelia, P. R., Andini, P., Iklmah, L., &

Pendidikan Guru, J. (2022).
1. Pengembangan Bahan Ajaran Media.
Jurnal Multidisiplin Dehasen, 1(3), 343—
348.

345 12-13

Vv
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Listiani, I. (2023). Pengembangan Media
Video Animasi pada Pembelajaran IPA

2. Kelas V Sekolah Dasar. Al-Madrasah:
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7(4), 1596.

https://doi.org/10.35931/am.v7i4.2628

1598 93

v

Akrom, M., Muslim, R. 1., Albab, U., &

Gunawan, M. (2023). Efektivitas Model
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Terhadap Kemampuan Berpikir Kritis
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677 94

Amanullah, M. A. (2020). Pengembangan
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41 29
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Era Revolusi Industri 4.0. Jurnal Dimensi
Pendidikan Dan Pembelajaran, 8(1), 37.
https://doi.org/10.24269/dpp.v0i0.2300

Amita Tri Prasasti, P., & Dewi, C. (2020).
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67

92-93

Armansyah, F., Sulton, S., & Sulthoni, S.
(2019). Multimedia Interaktif Sebagai
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224-229.
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p224

227
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Arsyad, M. N., & Fatmawati, F. (2018).
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