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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPAS di kelas V SDN Bajulan pada 

semester kedua dipengaruhi oleh aplikasi kuis, menurut hasil pengolahan dan 

analisis data di bagian pembahasan. Menurut hasil uji sampel berurutan, nilai 

sig.004 < 0,05 menunjukkan bahwa HO diterima. Nilai pre-test eksperimen 

sebesar 53 dan nilai post-test sebesar 79 masing-masing, dan nilai kontrol rata- 

rata 50 dan 69 masing-masing; hasil penelitian ini juga mendukung temuan 

bahwa nilai rata-rata pada kelas eksperimen meningkat dengan nilai yang lebih 

tinggi dibandingkan dengan nilai kelas kontrol. Jadi, setelah beberapa tahap 

pengujian, penelitian ini dapat menyimpulkan bahwa penggunaan Aplikasi 

Quizizz sebagai media pembelajaran memiliki dampak pada hasil belajar di 

kelas IV SDN Bajulan. 

B. Saran 

1. Aplikasi Quizizz bisa menjadi alternatif sebagai media belajar yang dapat 

guru terapkan dalam proses pembelajaran untuk meningkatkan ketertarikan 

para siswa terhadap materi yang sedang dipelajari sehingga berpengaruh 

terhadap hasil belajar yang meningkat. 

2. Penggunaan Aplikasi Quizizz sebagi media belajar membutuhkan berbagai 

persiapan karena terdapat beberapa kekuranganya seperti harus digunakan 

dengan jaringan internet yang stabil, hanya dapat diakses menggunakan 
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perangkat elektronik seperti HP dan Laptop serta memiliki banyak fitur 

yang harus dipelajari. 

3. Diharapkan penggunaan Aplikasi Quizizz bisa diterapkan dengan lebih 

maksimal guna mendukung pembelajaran yang lebih inovatif. 
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