LAMPIRAN



Lampiran 1. Hasil Observasi

No

Indikator

Pertanyaan

Alternatif
jawaban

Ya

Tidak

Minat dan Antusiasme
terhadap E-sports

Apakah partisipasi
dalam turnamen dan
acara E-sports tinggi?

v

Apakah jumlah anggota
komunitas yang aktif
banyak?

Apakah
permainan
Legends
setiap hari?

latihan dan
Mobile
dilakukan

Pemahaman tentang
Peluang Karir di E-
sports

Apakah anggota
komunitas sangat
paham tentang jalur

karir di E-sports?

Apakah kesadaran akan
perkembangan industri
E-sports tinggi?

Apakah komunitas
optimis tentang
keberlanjutan karir di
bidang E-sports?

Dukungan dan Fasilitas
yang Tersedia

Apakah fasilitas latihan
dan infrastruktur
memadai?

Apakah ada dukungan
dari pemerintah lokal
dan organisasi terkait?

Apakah ada sponsor
atau mitra yang
mendukung kegiatan E-
sports?

Pengalaman dan
Prestasi dalam E-sports

Apakah anggota
komunitas sering
berpartisipasi di
kompetisi?

Apakah komunitas telah
meraih banyak prestasi?

Apakah komunitas
pernah mengadakan
turnamen?




Lampiran 2. Hasil Angket

1.

Almighty Kanebsa (SMKN 1 Bendo)

a. Pengetahuan E-sports

NO

Alternatif Jawaban

Pernyataan

SS| S | KS |TS
1 | E-sports adalah Salah satu cabang olahraga 6
E-sports dapat memberikan pekerjaan seperti Pro
2 | Player,Pelatih,Analisis,Manager dan Caster 4 | 2
E-sports dapat mengakibatkan kurang tidur,kurang
bersosialisasi,pola makan tidak teratur dan rawan
3 | cedera 5] 1
E-sports divisi Mobile Legends sudah berkembang
4 | di Kabupaten Magetan 3 |3
JUMLAH
13 |10] 1
b. Minat berkarir dalam E-sports
Alternatif
NO Pernyataan Jawaban
SS| S |KS|TS
1 | Saya ingin menjadi Pro Player di dalam E-sports 4 | 2
2 | Saya ingin menjadi Pelatih di dalam E-sports 1 4 |1
3 | Saya ingin menjadi Wasit di dalam E-sports 104 |1
4 Saya ingin menjadi Manager tim di dalam E-sports 312 |1
5 | Saya memilih mengejar prestasi di dalam E-sports 2 | 4
6 | Saya memilih mengejar finansial di dalam E-sports | 1 | 5
Saya memilih divisi Mobile Legends untuk berkarir
7 : 313
di dalam E-sports
Saya ingin Trial di Tim Besar untuk menjadi Pro
8 1 13| 2
Player
Saya ingin Trial di Tim Besar untuk menjadi
9 - 1111 4
Analisis
10 | Saya ingin Trial di Tim Besar untuk menjadi Pelatih | 1 4 |1
11 Saya ingin membuat Tim E-sports divisi Mobile 119213
Legends
12 Saya ingin menjadi Caster di Turnamen Mobile 1 1| 4
legends
JUMLAH 12 126 | 26 | 9




c. Kenyamanan dalam berkarir di E-sports

Alternatif Jawaban

NO Pernyataan ssIs| ks Ts
1 | Saya sangat nyaman berkarir di dalam E-sports 511
9 Jika saya bekerja di dalam E-sports itu akan 3 3
menjadi pekerjaan utama saya
3 Jika saya bekerja di dalam E-sports itu akan 113 2
menjadi pekerjaan sampingan saya
JUMLAH 9 14| 5
2. SMAGAS E-SPORTS (SMAN 1 KARAS)
a. Pengetahuan E-sports
NO Pernyataan Alternatif Jawaban
SS| S| KS | TS
1 | E-sports adalah Salah satu cabang olahraga 8 |1
E-sports dapat memberikan pekerjaan seperti Pro
2 | Player,Pelatih,Analisis,Manager dan Caster 6 | 3
E-sports dapat mengakibatkan kurang tidur,kurang
bersosialisasi,pola makan tidak teratur dan rawan
3 | cedera 5] 4
E-sports divisi Mobile Legends sudah berkembang
4 | di Kabupaten Magetan 5 |4
JUMLAH
19 |9 4
b. Minat berkarir dalam E-sports
Alternatif Jawaban
NO Pernyataan ssTsKsTs
1 | Saya ingin menjadi Pro Player di dalam E-sports 2 3| 3 1
2 | Saya ingin menjadi Pelatih di dalam E-sports 2 6 1
3 | Saya ingin menjadi Wasit di dalam E-sports 7 2
4 | Saya ingin menjadi Manager tim di dalam E-sports 1 7 1
5 | Saya memilih mengejar prestasi di dalam E-sports 2 | 2 4 1
6 | Saya memilih mengejar finansial di dalam E-sports 4| 4 1
Saya memilih divisi Mobile Legends untuk berkarir di
7 2 | 3| 3 1
dalam E-sports




Alternatif Jawaban
NO Pernyataan ss sl Ks|TsS
8 Saya ingin Trial di Tim Besar untuk menjadi Pro 5 9| 4 1
Player
9 | Sayaingin Trial di Tim Besar untuk menjadi Analisis 8 1
10 | Saya ingin Trial di Tim Besar untuk menjadi Pelatih 8 1
11 Saya ingin membuat Tim E-sports divisi Mobile 1124 3 1
Legends
12 Saya ingin menjadi Caster di Turnamen Mobile 1111 6 1
legends
JUMLAH 11 |21| 63 | 13
c. Kenyamanan dalam berkarir di E-sports
Alternatif Jawaban
NO Pernyataan ss1sKsITS
1 | Saya sangat nyaman berkarir di dalam E-sports 1153
Jika saya bekerja di dalam E-sports itu akan
2 T . 113] 5
menjadi pekerjaan utama saya
3 Jika saya bekerja di dalam E-sports itu akan 1124 4
menjadi pekerjaan sampingan saya
JUMLAH 3 |12 12

Nama : Jauza Arsy Z

Komunitas : Almighty Kanebsa

a. Pengetahuan E-sports

Alternatif Jawaban

NO Pernyataan
SS|S| KS | TS
1 | E-sports adalah Salah satu cabang olahraga v
E-sports dapat memberikan pekerjaan seperti Pro
2 | Player,Pelatih,Analisis,Manager dan Caster v
E-sports dapat mengakibatkan kurang tidur,kurang
bersosialisasi,pola makan tidak teratur dan rawan
3 | cedera v




NO Pernyataan Alternatif Jawaban
SS| S| KS | TS
E-sports divisi Mobile Legends sudah berkembang
4 | di Kabupaten Magetan v
b. Minat berkarir dalam E-sports
Alternatif
NO Pernyataan Jawaban
SS| S |KS|TS
1 | Saya ingin menjadi Pro Player di dalam E-sports v
2 | Saya ingin menjadi Pelatih di dalam E-sports v
3 | Saya ingin menjadi Wasit di dalam E-sports v
4 Saya ingin menjadi Manager tim di dalam E-sports v
5 | Saya memilih mengejar prestasi di dalam E-sports v
6 | Saya memilih mengejar finansial di dalam E-sports v
Saya memilih divisi Mobile Legends untuk berkarir di
7 v
dalam E-sports
8 Saya ingin Trial di Tim Besar untuk menjadi Pro v
Player
9 | Saya ingin Trial di Tim Besar untuk menjadi Analisis v
10 | Saya ingin Trial di Tim Besar untuk menjadi Pelatih v
11 Saya ingin membuat Tim E-sports divisi Mobile v
Legends
12 Saya ingin menjadi Caster di Turnamen Mobile v
legends
c. Kenyamanan dalam berkarir di E-sports
Alternatif Jawaban
NO Pernyataan ss sl ks | Ts
1 | Saya sangat nyaman berkarir di dalam E-sports v
2 Jika_ saya bel_<erja di dalam E-sports itu akan v
menjadi pekerjaan utama saya
3 Jika_ saya be|_<erja di Qalam E-sports itu akan v
menjadi pekerjaan sampingan saya




Nama : Affan Imam Muttaqin

Komunitas : 18

a. Pengetahuan E-sports

NO Pernyataan Alternatif Jawaban
SS| S | KS |TS
1 | E-sports adalah Salah satu cabang olahraga v
o | E-sports dapat memberikan pekerjaan seperti Pro v
Player,Pelatih,Analisis,Manager dan Caster
E-sports dapat mengakibatkan kurang tidur,kurang
3 | bersosialisasi,pola makan tidak teratur dan rawan v
cedera
4 | E-sports divisi Mobile Legends sudah berkembang v
di Kabupaten Magetan
b. Minat berkarir dalam E-sports
Alternatif
NO Pernyataan Jawaban
SS| S |KS|TS
1 | Saya ingin menjadi Pro Player di dalam E-sports v
2 | Saya ingin menjadi Pelatih di dalam E-sports v
3 | Saya ingin menjadi Wasit di dalam E-sports v
4 Saya ingin menjadi Manager tim di dalam E-sports v
5 | Saya memilih mengejar prestasi di dalam E-sports v
6 | Saya memilih mengejar finansial di dalam E-sports v
Saya memilih divisi Mobile Legends untuk berkarir di
7 v
dalam E-sports
8 Saya ingin Trial di Tim Besar untuk menjadi Pro v
Player
9 | Saya ingin Trial di Tim Besar untuk menjadi Analisis v
10 | Saya ingin Trial di Tim Besar untuk menjadi Pelatih v
Saya ingin membuat Tim E-sports divisi Mobile
11 v
Legends
Saya ingin menjadi Caster di Turnamen Mobile
12 v
legends




c. Kenyamanan dalam berkarir di E-sports

NO

Pernyataan

Alternatif Jawaban

SS | S| KS | TS

Saya sangat nyaman berkarir di dalam E-sports

v

Jika saya bekerja di dalam E-sports itu akan

2 menjadi pekerjaan utama saya v
3 Jika saya bekerja di dalam E-sports itu akan

menjadi pekerjaan sampingan saya




Lampiran 3. Partisipasi dalam Turnamen

Gambar 1. Almighty Kanebsa (SKN 1 Bendo) fnengikuti turnamen di

REDMI NOTE 12 PRO 5G

P , iy
Gambar 2. Turnamen Mobile Legend Satya Sakti Competition E-Sport



Lampiran 4. Dukungan dari Pemerintah

N /X\@BILE LEGENDL
- SATYASATI

3 COMPETITION

E-SPORT

8-JANUARY-2024

\ KAD nm:unu/
- 2023

| Rp. 8.000.000 |

Match Day Pendaftaran Venue
PENDOPO
25 November I 05 -23 Novemberl SURYA GRAHA
2023 2023 MAGETAN
Contact Person 1

MLEE 1 Talp/wa 0857 4978 0173 (Fradi)
PUBCM  :Talp/wa 0813 3663 1661 (Arifin) OPEN SPONSORSHIP

Gambar 4. Pamflet BUPATI CUP KAB. MAGETAN 2023

SYMOBIL
lu LEGENDS

Gambar 5. Pamflet E-SPORT KEBONKITA CHAMPIONSHIP



Lampiran 5. Sertifikat Pelatih,Wasit dan Prestasi

)

Gambar 4. Sertifikat pelatih E-Sport Gambar 5. Sertifikat Wasit E-Sport TIER
TIER C. C

SERTIFIKAT

KOMPETISI E-SPORT MLBB
DIBERIKAN KEPADA

JAUZA ARSY ZAMRONY

Nama Tim: ALMIGHTY KANEBSA

SEBAGAI

JUARA 1

le Legends : Bang nasional Bhakta Fest 2024
yang diadakan oleh IIK Bhakta, SMKK Bhakta, dan SMKTI Pelita Nusantara pada tanggal 18 Mei 2024.

Mengetahui, Mengetahui,
ESI Kota Kediri Rektor
Ketua Umum 11K Bhakti Wiyata

Gambar 6. Sertifikat kompetisi E-Sport MLBB Bhakta Fest 2024



Lampiran 6. Surat izin Penelitian

Nomor

Lamp the
: Permohonan Jjin Penelitian Skripsi

: 060/N/FIKS/UNIPMA/2024
Hal

Kepada Yth. : Kepa!a Sekolah SMKN 1 Bendo
JI. Raya Kec. Bendo, Kecamatan Bendo, Belotan




.+ Kepala Sekolah § :
" _&h?l{;a;mgem Jawa Timur




Lampiran 7. Surat Keterangan telah melaksanakan penelitian







Lampiran 8. Dokumnetasi Pelaksanaan penelitian

‘ )y 'i'l "
V Iy

Gambar 8. Dokumentasi pelaksanaan penelitian di SMAN 1 Karas



Lampiran 9. Hasil Turnitin
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PRIMARY SOURCES
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Lampiran 10. Validasi Daftar Pustaka Penulisan Skripsi

Nama

NIM

Program Studi

VALIDASI SUMBER PUSTAKA PENULISAN SKRIPSI

: Hamdan Maskur Aziz
12004102015
: Ilmu Keolahragaan

Fakultas : Ilmu Keschatan dan Sains

Dosen Pembimbing

Judul

: 1. Drs. Lukas Susanto, M.Kes

2. Titin Kuntum Mandalwati, S.Pd.,M.Or

: Presepsi Komunitas E-sports Divisi Mobile Legends

Terhadap Karir Di Kabupaten Magetan

No

Sumber Pustaka

Halaman

Hasil Validasi

Pustaka | Skripsi

Sesuai

Tidak
Sesuai

Szillat, P., Breuer, S., & Biermann, J.
(2020). Introduction into the Global E-
sports Industry - Historic Perspectives.
International Journal of Humanities,
Social Sciences and Education, 7(11),
8-12. https://doi.org/10.20431/2349-
0381.0711002

Marzuki, B (2023). DIGITAL
REPOSITORY UNIVERSITAS
JEMBER E-SPORTS DI INDONESIA
PADA MEDIA.

Nugraha, W. H. A. (2021). Minat
masyarakat terhadap esports sebagai
olahraga prestasi di Jawa Timur.
Jurnal Prestasi Olahraga, 04(12), 44—
52.

Hukama, F. H. (2020). Persepsi masyarakat
terhadap e-sport di jawa tengah.
Journal of Visual Languages &
Computing, 1(2), 7-24.

77
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Jurnal Pendidikan, 3(1), 116-125.
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Lampiran 10. Daftar Bimbingan Skripsi

NI

13Maret2024  TITIN KUNTUM MANDALAWATI, M.Or Bab1 I
2 18Mei204 TITIN KUNTUM MANDALAWATI, M.Or Bab1 4 4 n
3 DMaret2024  Drs. LUKAS SUSANTO, M.Kes Bab2dan3 v v n
4 1April 2004 Drs. LUKAS SUSANTO, M Kes Bab1 4 v n
5 3April 2004 Drs. LUKAS SUSANTO, M Kes Bab 1danBab? v v n
6 19April2024 Drs, LUKAS SUSANTO, M Kes Bab3 4 4
T Al 204 Drs. LUKAS SUSANTO, M Kes BAB 2 dan Revisi Bab3 v 4
8 29April2024 TITIN KUNTUM MANDALAWATI, M.Or Bab12dan3 4 v n
9 29Aprl 2024 Drs. LUKAS SUSANTO, M Kes Bab2dan3 v v n
10 27Mei 204 Drs. LUKAS SUSANTO, M Kes hab4 4 v n
11 30Mei2024 Drs. LUKAS SUSANTO, M .Kes bab 4 v 4
12 5Juni2024 Drs. LUKAS SUSANTO, M Kes BAB 4 4 4
13 18 Juni204 TITIN KUNTUM MANDALAWATI, M.Or Bab4 v v n
14 23 Juni 204 TITIN KUNTUM MANDALAWATI, M.Or BAB 4 4 v n
15 18 Juni204 Drs. LUKAS SUSANTO, M Kes Bab 45,6 v v n
16 1Juli204 TITIN KUNTUM MANDALAWATI, M.0r Skripsi 4 4
17 8Juli2n4 Drs. LUKAS SUSANTO, M Kes Skripsi v 4
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