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MOTTO 

 

“Tidak ada mimpi yang gagal, yang ada hanyalah mimpi yang tertunda, cuman 

sekiranya kalau teman-teman merasa gagal dalam mencapai mimpi, jangan 

khawatir, mimpi-mimpi lain bisa diciptakan” 

(Windah Basudara) 

“ TAT TWAM ASI “ 

(Persaudaraan Setia Hati Tunas Muda Winongo) 
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