LAMPIRAN

78



Lampiran 1 Daftar Nama Siswa Kelas IV

NO. NAMA SISWA
1. Alvani Putri D.
2. Ariska Wahyuni H.
3. Davinza Haskia S.
4. Fadila Armansyah
5. Faiha Nada
6. Nafidz Nur S.
7. Indra Catra G.
8. Kalista Sarah S.
9. Khanza Alifia A.
10. Marsha Chelsea
11. Muhamad Rizal
12. Oscar Stevano R.
13. Pavita Ayu S.
14. Pratama Dewa S.
15. Reifa Galuh O.
16. Sandrina Ayu P.
17. Vianita Ayu P.
18. Yasmina Zaida A.
19. Dimas Adi S.
20. Franesta Sosa
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Lampiran 2 Kisi-Kisi Kemampuan Berpikir Kreatif

Elemen Berpikir Kreatif

Indikator

Kelancaran (Fluency)

1)

Menghasilkan beragam respons
Memberikan beragam cara dalam
melakukan sesuatu

Dapat menghasilkan jawaban lebih dari
satu

Keluwesan (Flexibility)

Memperoleh bermacam-macam
respons, pertanyaan atau gagasan
Mampu memandang pemasalahan dari
sisi yang lain

Dapat mengubah cara berpikir

Keaslian (Originality)

1)

Dapat menciptakan jawaban yang khas
Dapat menciptakan gabungan-
gabungan yang sedikit digunakan
orang dalam strategi menuntaskan
permasalahan

Kemampuan memperinci
(Elaboration)

1)

2)

Dapat menambah, mengembangkan,
memperkaya ide/gagasan
Dapat memperinci detail-detail
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Lampiran 3 Modul Ajar Kelas IV

MODUL AJAR IPAS SD KELAS 4

INFORMASI UMUM

Penyusun : Berlian Diva Kartikasari

Instansi : SDN 01 Demangan

Tahun Penyusunan  : 2024

Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar

Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)
Fase / Kelas : B/4

BAB 4 : Mengubah Bentuk Energi

Topik : A. Transformasi Energi di Sekitar Kita
Alokasi Waktu 14 JP

+«» Siswa sudah dapat menyebutkan sumber-sumber energi yang adadi sekitarnya
+«+ Siswa belum mampu menyebutkan penerapan perubahanenergi pada kehidupan sehari-
hari, setelah pembelajaran Siswa mampu menyebutkan penerapan perubahan energi

pada kehidupan sehari-hari

Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia
Berkebinekaan global

Bergotong-royong

Mandiri

Bernalar kritis

oA Wk




82

6. Kreatif

» Sarana dan prasarana Guru :
Laptop, Proyektor, Papan tulis, Bahan Bacaan buku, media pembelajaran Linktree
» Alat percobaan siswa :

Lilin, kertas, korek api, tali benang
» Sumber Belajar : Buku Guru IPAS, LKPD

» Persiapan Lokasi: Area kelas yang dikondisikan untuk percobaan berkelompok
» Proyek Belajar: Material sesuai produk yang dibuat oleh peserta didik

e Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan

memahami materi ajar.

e Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat,
mampu mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan memiliki
keterampilan memimpin/berkelompok

e Project Based Learning (PJBL) berbasis STEM

Ceramah
Tanya Jawab

Kerja Kelompok (Diskusi)

BN P

Membuat Proyek

KOMPONEN INTI

» Pengajaran Topik A: Transformasi Energi di Sekitar Kita
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» Tujuan Pembelajaran
1. Peserta didik memahami konsep kekekalan energi.
2. Peserta didik dapat mengidentifikasi perubahan bentuk energi di sekitarnya
berdasarkan pengamatan.

» Pengenalan tema

Topik A: Transformasi Energi di Sekitar Kita

% Meningkatkan kemampuan siswa dalam mengidentifikasi perubahan bentuk energi dan
mengetahui perubahan bentuk energi dalam aktivitas sehari-hari.

1. Apa sumber energi yang kalian ketahui?

2. Kenapa pakaian yang masih basah bisa kering ketika di jemur?

3. Apa yang menyebabkan kipas angin bisa bergerak?

Kegiatan Pendahuluan

Guru mengkondisikan kelas dan memberi salam kepada peserta didik
Guru dan siswa berdoa Bersama sebelum memulai pembelajaran

Guru memberi salam, menyapa siswa (menanyakan kabar, dan kesiapan siswa)

A w0 npoE

Guru mengecek kehadiran peserta didik

5. Mulailah kelas dengan mengajak peserta didik melakukan kerja bakti bersama di
lingkungan sekolah. Pilihlah aktivitas yang banyak melakukan gerak seperti bersih-

bersih halaman sekolah

6. Lakukan kegiatan selama sekitar 30 menit atau sampai peserta didik cukup
berkeringat.

7. Setelah peserta didik selesai bekerja bakti, ajaklah mereka berkumpul.

8. Tanyakan kepada peserta didik pertanyaan seperti:
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a. Bagaimana perasaan kalian?

b. Apa yang menarik dari kerja bersama-sama? Apa juga manfaatnya?

o

. Apakah kegiatan tadi membuat kalian capai? Mengapa kalian berkeringat?

d. Apa yang kamu butuhkan untuk beraktivitas seperti tadi?

oD

. Apa yang kamu butuhkan jika kamu merasa capai setelah bermain?

9. Arahkan diskusi sampai peserta didik menyebutkan kata energi. Guru bisa
menggali lebih jauh mengenai pemahaman mereka mengenai energi (peserta
didik sudah mengenal bentuk energi dan sumbernya di kelas 3).

10.Ajak peserta untuk mengidentifikasi gaya apa yang dipakai saat permainan tadi.
Lanjutkan diskusi sampai peserta didik bisa mengaitkan bahwa energi

dibutuhkan untuk melakukan gaya.

11.Tanyakan kepada peserta didik: energi apa yang dipakai saat permainan tadi?
Jawaban: energi kimia.

12.Lanjutkan diskusi dengan bertanya kepada peserta didik pertanyaan seperti:
a. Apa yang bisa dilakukan dengan energi yang ada di tubuh mereka?
b. Ke mana energi di tubuh saat mereka lelah?
c. Ketika energi habis, apakah artinya energi itu hilang/musnah?

13.Lanjutkan diskusi sampai peserta didik bisa mengaitkan bahwa energi kimia
pada tubuh mereka dipakai untuk bergerak. Sampaikan bahwa ketika energi
habis, energi tidak hilang/musnah, tapi energinya sudah berubah menjadi bentuk
yang lain. Mulai kenalkan kepada peserta didik konsep kekekalan energi. Energi
tidak bisa dimusnahkan, tidak bisa juga diciptakan. Namun, energi bisa berubah
bentuknya atau disebut bertransformasi. Guru bisa menggunakan permainan

yang dilakukan di awal untuk mengambil contoh sederhana perubahan energi.

14. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai dalam bab ini dan

elaborasikan dengan apa yang ingin diketahui peserta didik mengenai energi.

Langkah-Langkah Kegiatan PIBL
Langkah-langkah yang dilakukan dalam model pembelajaran PjBL yaitu:
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a) Menyiapkan pertanyaan atau penugasan proyek. Tahap ini sebagai langkah awal agar
siswa mengamati lebih dalam terhadap pertanyaan yang muncul dari fenomena yang
ada;

b) Mendesain perencanaan proyek. Sebagai langkah nyata menjawab pertanyaan yang
ada disusunlah suatu perencanaan proyek dan bisa melalui percobaan;

c¢) Menyusun jadwal, sebagai langkah nyata dari sebuah proyek. Pada tahap ini perlu
disusun jadwal agar proyek yang dikerjakan sesuai dengan waktu yang tersedia dan
sesuai dengan target yang diinginkan;

d) Memonitor kegiatan dan perkembangan proyek. Guru melakukan monitoring
terhadap pelaksanaan dan perkembangan proyek. Siswa mengevaluasi proyek yang

sedang dikerjakan;
e) Menguji hasil fakta dan data percobaan atau penelitian dihubungkan dengan berbagai
data lain dari berbagai sumber;

f) Mengevaluasi kegiatan/pengalaman. Tahap ini dilakukan untuk mengevaluasi
kegiatan sebagai acuan perbaikan untuk tugas proyek pada mata pelajaran yang sama

atau mata pelajaran lain

Kegiatan Inti

. Guru membimbing siswa untuk membentuk kelompok menjadi beberapa kelompok
berisi 3-4 siswa

. Ajak peserta didik untuk mencontoh apa yang dilakukan. Tanyakan kepada mereka apa
yang dirasakan setelah bekerja bakti bersama. Berikan contoh jika ia berkeringat ia harus
membutuhkan apa (Kipas angin). Tanyakan kepada mereka perubahan energi apa yang
terjadi pada kipas angin. Tuliskan di papan tulis jawabannya (energi listrik menjadi
energi gerak).

. Guru memberikan tanda kepada setiap kelompok menggunakan nama bunga

. Guru memberikan pertanyaan pemantik kepada peserta didik seperti:

a. Apa sumber energi yang kalian ketahui?
Segala sesuatu di sekitar kita atau di alam yang mampu menghasilkan
suatu energi baik yang kecil maupun besar yang dapat dimanfaatkan untuk

kelangsungan hidup
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c. Apa yang menyebabkan kipas angin bisa bergerak?
Karena mendapatkan energi listrik, yang mana energi listrik tersebut membuat
kipas angin menjadi bergerak

5. Guru menyampaikan kepada peserta didik bahwa mereka akan melakukan percobaan yang
berkaitan dengan transformasi energi.

6. Guru memberikan pengarahan kepada peserta didik terkait kegiatan eskperimen yang akan
mereka lakukan.

1. Percobaan Project berbasis STEM
Percobaan 1: Kipas angin dinamo dari stik es krim

a. Siapkan baling-baling stik es krim yang sudah dirakit atau guru bisa
mengajak peserta didik untuk membuat bersama-sama.

b. Ambil beberapa stik es krim kemudian ditumpuk dan di lem untuk
pembuatan penyangga.

c. Kemudian buat alas dengan menjajar stik es krim lalu di lem, yang
gunanya untuk menempel baterai, saklar, dan penyangga agar bisa berdiri.

d. Tempel dinamo menggunakan lem di bagian atas tengah penyangga.

Lalu tempelkan baling-paling pada ujung depan dinamo yang sudah
ditempel.

Selanjutnya tempel baterai dan saklar pada alas stik es krim.

Kaitkan kabel dari dinamo menuju ke baterai, kemudian ke saklar.
Kipas angin siap digunakan.

Ingatkan semua anggota kelompok ikut andil dalam membuat project.

7. Guru menyampaikan ke semua anggota kelompok ikut andil dalam membuat
project.
8. Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya terkait materi yang sudah

@

-~ T a

disampaikan

9. Guru memberikan lembar kerja kelompok kepada siswa

10. Guru berkeliling dan membimbing setiap kelompok dalam berdiskusi

11. Guru berkeliling dari satu kelompok ke kelompok lain untuk mengecek kekompakan
peserta didik sambil memberikan arahan

12. Guru dan siswa secara bersamaan berdiskusi membahas lembar kerja Setelah percobaan
selesai, pandulah diskusi yang membahas pengamatan mereka pada setiap Percobaan.

Percobaan 1: Kipas angin dari dinamo dan stik es krim
a. Energi apa saja yang ada di percobaan ini?
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Jawaban: Energi Dinamo: Dinamo adalah sebuah alat yang mengubah energi
mekanik menjadi energi listrik. Ini terjadi melalui prinsip induksi
elektromagnetik di mana gerakan relatif antara kumparan kawat dan medan
magnet menciptakan arus listrik dalam kawat tersebut. Dengan demikian,
energi kinetik (gerakan) diubah menjadi energi listrik.

Baterai: Baterai adalah perangkat yang menyimpan energi kimia dan
mengubahnya menjadi energi listrik saat diperlukan. Di dalamnya terdapat
reaksi kimia yang menghasilkan arus listrik. Ketika baterai digunakan, reaksi
kimia ini menghasilkan elektron yang mengalir dari terminal positif ke terminal
negatif, menciptakan arus listrik.

b. Apa transformasi energi yang kalian lihat?
 Energi mekanik® energi listrik (Dinamo).
e Energi kimia = energi listrik (baterai).
« Energi listrik = energi gerak (kipas angin).
13.Setelah itu guru memberi contoh lain mengenai perubahan transformasi lainnya.

Benday Transformasi Energi Benda Tronsformasi Energi
Kegiatan

Setrika Energi listrik = energi Telepon pintar | Energi listrik = enengi cohaya dan
panas energi bumnyi

Kipas angin Energi listrik = energi Radio Emergi listrik = enengi bunyi
gerok

Motor Energi kimia - energi Blender Emergi listrik = enengi gerok
gerak

Kompos gos | Energi kimio = energi Fioyu bakor Emergi kimia = energi panas don energi
panas cahoyo

Bermain bolo | Energd kimia -+ energi Lampu duduk: | Energi listrik = energi cohaya
gerak don energi panas

Kegiatan Penutup

14.Guru dan siswa bersama-sama menyimpulkan pembelajaran yang telah di pelajari
15.Guru dan siswa bersama-sama melakukan refkeksi materi

16. Guru memberi pertanyaan mengenai pembelajaran yang telah dipelajari

17. Guru memberi reward untuk siswa yang bisa menjawab pertanyaan

18.Guru memberikan informasi materi yang akan dipelajari bersama untuk pertemuan

berikutnya

19.Kegiatan pembelajaran di akhiri dengan doa bersama

| eReRE@
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» A: Transformasi Energi di Sekitar Kita

1. Apa itu energi?
Energi adalah kemampuan suatu benda untuk melakukan usaha atau kerja, yang
memiliki peran yang sangat penting dalam kehidupan manusia.

2. Bisakah kita menciptakan energi?
Tidak bisa. Karena energi memiliki sifat yang kekal. Energi tidak bisa diciptakan,
tapi bisa diubah bentuknya.

3. Apa transformasi energi yang kalian temukan di sekitar sekolah?
Energi listrik menjadi energi gerak, energi listrik menjadi energi cahaya dll.

4. Apa transformasi energi yang paling sering kalian gunakan dalam aktivitas sehari-hari?

Jawaban opsional.

» Penilaian Kognitif

Pengambilan nilai ini dapat dilakukan saat mengamati kegiatan siswa ketika
mengerjakan lembar aktivitas atau soal latihan yang diberikan. Penilaian ini bertujuan
untuk melihat pemahaman siswa dalam menyerap dan menerima materi atau informasi.
Soal yang diberikan berupa essay yang terdiri atas 5 soal. Dengan penilaian jika Jawaban

benar memiliki nilai 4 dan Jawaban salah memiliki nilai O.

Skor Yang di Peroleh
4 100

Nilai = Skor Maksimal

» Penilaian Afektif

No Aspek 1 2 3 4
(Kurang) (Cukup) (Baik) (Sangat Baik)
Mengajukan Tidak berani | Kadang-kadang | Mampu aktif Selalu aktif
1 pendapat dan | dan aktif dalam aktif dalam dalam dalam
menjawab mengemukakan | mengemukakan | mengemukakan | mengemukakan
pertanyaan pendapat pendapat pendapat pendapat
Menjadi teman Tidak Kadang-kadang Mampu Selalu bekerja
2 | kerja yang melakukan ikut serta kerja | bekerjasama sama dengan
menyenangkan kerjasama sama dengan teman teman
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Penguasaan Tidak Kadang-kadang Mampu Selalu
3 | materi menguasai menguasai menguasasi menguasi
materi dengan materi materi materi dengan
baik sangat baik
No | Nama | Mengajukan Menjadi Penguasaan | Jumlah
pendapat teman kerja materi
dan yang
menjawab | menyenangkan
pertanyaan
112(3|4|1|2|3|4|1|2|3]|4
1
2
3
Keterangan :
Jumlah yang di (V) 4 predikatnya sangat baik
Jumlah yang di (\/) 3 predikatnya baik
Jumlah yang di (\/) 2 predikatnya cukup
Jumlah yang di W1 predikatnya kurang
Nilai = Skor Yang di I.’eroleh % 100
Skor Maksimal

» Pengayaan
Peserta didik dengan nilai rata-rata dan nilai diatas rata-rata mengikuti pembelajaran
dengan pengayaan

» Remedial
Diberikan kepada peserta didik yang membutuhkan bimbingan untuk memahami materi

atau pembelajaran mengulang kepada siswa




LAMPIRAN

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)

Petunjuk!

1. Apasajatransformasi energi yang terdapat pada kipas angin dinamo yang telah kalian buat!
2. Apa saja alat dan bahan dalam pembuatan kipas angin dinamo!

3. Jelaskan bagaimana energi listrik dihasilkan oleh kipas angin dengan bantuan dinamo.

4. Mengapa kita memerlukan dinamo dalam kipas angin?

5. Jelaskan cara pembuatan kipas angin dinamo yang telah kalian buat!

» Buku Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial Kelas 4
» Media PPT

Amalia Fitri, D. (2021). Buku Panduan Guru llmu Pengetahuan Alam Dan Sosial kelas IV.

Jakarta Pusat: Pusat Kurikulum dan Perbukuan.

Mengetahui, Madiun, 27 Mei 2024
Kepala Sekolah Guru Kelas IV
SDN 01 Demangan SDN 01 Demangan
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Lampiran 4 Instrumen Soal Pre-Test Berfikir Kreatif IPA

Indikato | Indikat | Indikat Sub No. | Level Soal Skoring
r or or Indikator | Soal | Kogni
Pencapa | Butir | Berpiki | Berpikir tif
ian Soal r Kreatif
Kompet Kreatif
ensi
Kriteria jawaban Skor

Mengide | Disajik | Kelanc | Mencetuska 1 C4 | Bagaimana energi dapat Energi dapat berubah dari | Skor 4 : Dapat
ntifikasi | an soal, | aran n banyak berubah dari satu bentuk satu bentuk ke bentuk menjawab minimal 3
ragam siswa (Fluenc | gagasan, ke bentuk lainnya? lainnya melalui proses jawaban yang benar
transfor | dapat ) jawaban, Jelaskan! yang disebut transformasi | dan lengkap.
masi menjela penyelesaia energi. Contoh
energi skan n maslah transformasi energi antara | Skor 3 : Dapat
pada perubah atau lain: a. Energi listrik dapat | menjawab minimal 2
kehidupa | an jawaban, diubah menjadi energi jawaban yang benar.
n sehari- | bentuk Memberika panas, cahaya, atau gerak.
hari. energi n banyak b. Energi gerak (kinetik) Skor 2 : Dapat

dari cara atau dapat berubah menjadi menjawab satu

satu ke saran untuk energi potensial dan jawaban yang benar.
Membua | lainnya melakukan sebaliknya. c. Energi
t berbagai panas dapat diubah Skor 1:
simulasi hal, Selalu menjadi energi mekanik Berusaha memberikan
transfor memikirkan atau energi listrik. jawaban namun
masi lebih dari jawaban yang
energi satu Diberikan Salah

92
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menggun
akan
bagan/al
at bantu
sederhan
a dalam
kehidupa
n sehari-
hari

jawaban
Skor 0 :
Tidak berusaha
memberikan jawaban
(mengosongka n
jawaban)
Disajik | Keluwe | Memperole C5 | Andi sedang bermain Energi yang disimpan Skor 4 : Dapat
ansoal | san h dengan mobil mainan dalam baterai yaitu energi | menjawab
cerita, (Flexibi bermacam- bertenaga baterai. la kimia. Ketika Andi minimal 3
siswa lity) macam menyalakan mobil menyalakan mobil mainan, | jawaban yang benar
dapat respons, mainannya, dan mobil energi kimia dalam baterai | dan lengkap.
menjela pertanyaan tersebut mulai bergerak. diubah menjadi energi
skan atau Jelaskan transformasi listrik. Energi listrik ini Skor 3 : Dapat
transfor gagasan energi yang terjadi dari kemudian diubah menjadi | menjawab minimal 2
masi baterai hingga mobil energi Kinetik oleh motor | jawaban yang benar.
energy bergerak! dalam mobil mainan,
yang sehingga mobil dapat Skor 2 : Dapat
terjadi. bergerak. menjawab satu

jawaban yang benar.

Skor1:
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Berusaha memberikan
jawaban namun
jawaban yang
Diberikan Salah

Skor 0 :

Tidak berusaha
memberikan jawaban
(mengosongka n
jawaban)

Disajik
an
gambar
, Siswa
dapat
menjela
skan
perubah
an
energi
yang
terjadi
pada
gambar

Keaslia
n
(Origin
ality)

Dapat
menciptaka
n jawaban
yang khas.

C4

Jelaskan apa yang terjadi
jika lilin dinyalakan dan
jelaskan Perubahan energi
yang terjadi pada gambar
tersebut!

1) Lilin yang dinyalakan
akan menghasilkan energi
panas yang dapat membuat
aliran angin secara
konveksi di sekitar nyala
api lilin

2) Udara di sekitar lilin
akan menjadi lebih panas
dan mengalir ke atas, hal
itu menyebabkan udara di
atas yang lebih dingin
akan mengalir ke bawah.
3) Aliran panas yang
dihasilkan dapat
menimbulkan angin yang

Skor 4 : Dapat
menjawab

minimal 3

jawaban yang benar
dan lengkap.

Skor 3 : Dapat
menjawab minimal 2
jawaban yang benar.

Skor 2 : Dapat
menjawab satu
jawaban yang benar.

Skor1:
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bisa menggerakkan kertas
spiral menjadi berputar
4) Ketika kertas spiral
didekatkan ke nyala lilin,
maka kertas spiral akan
menjadi lebih cepat 5)
Ketika kertas spiral
dijauhkan dari nyala lilin,
maka spiral akan menjadi
lebih lambat.

Terdapat perubahan energi
pada lilin yaitu
menghasilkan energi panas
menjadi energi gerak
sehingga kertas spiral
menjadi berputar.

Berusaha memberikan
jawaban namun
jawaban yang
Diberikan Salah

Skor 0 :

Tidak berusaha
memberikan jawaban
(mengosongka n
jawaban)

Kemam
puan
Elabora
Si
(Elabor

ation)

Dapat
menambah,
mengemban
gkan,
memperkay
a
ide/gagasan

C6

Bagaimana cara energi
kimia dalam baterai
diubah menjadi energi
listrik yang bisa
menghidupkan mainan
elektronik?

Di dalam baterai, terdapat
reaksi kimia antara bahan-
bahan yang ada di
dalamnya. Reaksi kimia
ini menghasilkan arus
listrik, yaitu aliran elektron
dari sisi negatif (anoda) ke

Skor 4 : Dapat
menjawab

minimal 3

jawaban yang benar
dan lengkap.
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sisi positif (katoda)
melalui sirkuit luar ketika
baterai dihubungkan ke
perangkat elektronik. Arus
listrik ini kemudian
digunakan untuk
menghidupkan mainan
elektronik dengan
mengubah energi listrik
menjadi energi kinetik,
suara, atau cahaya,
tergantung pada jenis
mainan tersebut.

Skor 3 : Dapat
menjawab minimal 2
jawaban yang benar.

Skor 2 : Dapat
menjawab satu
jawaban yang benar.

Skor 1:

Berusaha memberikan
jawaban namun
jawaban yang
Diberikan Salah

Skor 0 :

Tidak berusaha
memberikan jawaban
(mengosongkan
jawaban)

Disajik
an soal,
siswa
dapat
menjela
skan
dan

Kemam
puan
Elabora
Si
(Elabor

ation)

Dapat
menambah,
mengemban
gkan,
memperkay
a
ide/gagasan

C6

Suatu hari di kebun
belakang rumahnya, Ani
ingin menunjukkan kepada
teman-temannya
bagaimana energi dapat
berubah bentuk. Ani mulai
dengan mengambil bola

Energi mengalami
beberapa perubahan
bentuk dalam kejadian
tersebut. Pertama, ketika
Ani mengangkat bola kasti
dari tanah, energi Kinetik
(energi gerakan) pada bola

Skor 4 : Dapat
menjawab

minimal 3

jawaban yang benar
dan lengkap.
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menyeb
utkanm
anfaat
matahar
i

kasti yang diam di tanah.
Dia kemudian mengangkat
bola tersebut ke atas, lalu
melemparkannya ke
temannya, Budi, yang
berdiri di seberang kebun.
Setelah Budi menerima
bola kasti itu, ia
melemparkannya kembali
kepada Ani. Ani
menangkapnya kembali
dan kemudian
melemparkannya ke udara.
Bola kasti tersebut
bergerak naik ke atas,
mencapai titik tertinggi,
lalu jatuh kembali ke
tanah.

Berdasarkan kejadian
tersebut, jelaskan
bagaimana energi berubah
bentuk dari satu bentuk ke
bentuk lainnya!

tersebut berubah menjadi
energi potensial (energi
yang disimpan karena
posisi atau ketinggian).
Saat Ani melemparkan
bola itu ke Budi, energi
potensial berubah kembali
menjadi energi kinetik saat
bola bergerak ke arah
Budi. Setelah Budi
menerima bola dan
melemparkannya kembali,
energi kinetik kembali
bertukar antara Ani dan
Budi. Ketika Ani
melemparkan bola ke
udara, energi kinetik
berubah menjadi energi
potensial saat bola
mencapai titik tertinggi.
Akhirnya, ketika bola
jatuh kembali ke tanah,
energi potensial kembali
berubah menjadi energi
Kinetik. Jadi, dalam
kejadian ini, energi

Skor 3 : Dapat
menjawab minimal 2
jawaban yang benar.

Skor 2 : Dapat
menjawab satu
jawaban yang benar.

Skor 1:

Berusaha memberikan
jawaban namun
jawaban yang
Diberikan Salah

Skor 0 :

Tidak berusaha
memberikan jawaban
(mengosongkan
jawaban)
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berubah dari energi kinetik
menjadi energi potensial,
dan sebaliknya, tergantung
pada gerakan bola kasti
dan posisinya.




Lampiran 5 Soal Pre-test dan Post-Test Kemampuan Berfikir Kreatif |

Satuan Pendidikan : Sckolah Dasar

Mata Pelajaran : llmu Pengetahuan Alam dan Sosial
Bab/Materi : 4/ Mengubah Bentuk Energi
Topik : Transformasi Energi di Sekitar Kita

Kelas/Semester : IV/1
Tahun Pelajaran : 2023/2024
Alokasi Waktu : 30 menit

Nama
No. Absen
Kelas

Petunjuk:
a) Berdo"alah sebelum mengerjakan.
b) Selesaikan soal berikut dengan benar dan jelas.
c) Periksa kembali jawaban anda sebelum dikumpulkan.

1...Bagaimana energi dapat berubah dari satu bentuk ke
bentuk lainnya? Jelaskan!

2. Andi sedang bermain dengan mobil mainan bertenaga
baterai. la menyalakan mobil mainannya, dan mobil
tersebut mulai bergerak. Jelaskan transformasi energi
yang terjadi dari baterai hingga mobil bergerak!
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3. Jelaskan apa yang terjadi jika lilin dinyalakan dan

jelaskan Perubahan energi yang terjadi pada gambar
diatas!

....................................

..............................................................

. Bagaimana cara energi kimia dalam baterai diubah
menjadi energi listrik yang bisa menghidupkan mainan
clektronik?

. Suatu hari di kebun belakang rumahnya, Ani ingin
menunjukkan kepada teman-temannya bagaimana energi
dapat berubah bentuk. Ani mulai dengan mengambil bola
kasti yang diam di tanah. Dia kemudian mengangkat bola
tersebut ke atas, lalu melemparkannya ke temannya,
Budi, yang berdiri di seberang kebun. Setelah Budi
menerima bola kasti itu, ia melemparkannya kembali
kepada Ani. Ani menangkapnya kembali dan hemudian
melemparkannya ke udara. Bola kasti tersebut bergerak
nak ke atas, mencapai ttik tertinggi, lalu jatuh kembali
ke tanah. Berdasarkan kejadian tersebut, jelaskan
bagaimana energi berubah bentuk dari satu bentuk ke

bentuk lainnya'
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JAWABAN

1. Energi dapat berubah dari satu bentuk ke bentuk lainnya melalui proses yang disebut
transformasi energi.
Contoh transformasi energi antara lain:
a. Energi listrik dapat diubah menjadi energi panas, cahaya, atau gerak.
b. Energi gerak (Kinetik) dapat berubah menjadi energi potensial dan sebaliknya.
¢. Energi panas dapat diubah menjadi energi mekanik atau energi listrik.

2. Energi yang disimpan dalam baterai yaitu energi kimia. Ketika Andi menyalakan
mobil mainan, energi kimia dalam baterai diubah menjadi energi listrik. Energi listrik
ini kemudian diubah menjadi energi kinetik oleh motor dalam mobil mainan, sehingga

mobil dapat bergerak.

3. 1) Lilin yang dinyalakan akan menghasilkan energi panas yang dapat membuat aliran
angin secara konveksi di sekitar nyala api lilin
2) Udara di sekitar lilin akan menjadi lebih panas dan mengalir ke atas, hal itu
menyebabkan udara di atas yang lebih dingin akan mengalir ke bawah.
3) Aliran panas yang dihasilkan dapat menimbulkan angin yang bisa menggerakkan
kertas spiral menjadi berputar
4) Ketika kertas spiral didekatkan ke nyala lilin, maka kertas spiral akan menjadi lebih
cepat 5) Ketika kertas spiral dijauhkan dari nyala lilin, maka spiral akan menjadi lebih
lambat.

Terdapat perubahan energi pada lilin yaitu menghasilkan energi panas menjadi

energi gerak sehingga kertas spiral menjadi berputar.

4. Di dalam baterai, terdapat reaksi kimia antara bahan-bahan yang ada di dalamnya.
Reaksi kimia ini menghasilkan arus listrik, yaitu aliran elektron dari sisi negatif
(anoda) ke sisi positif (katoda) melalui sirkuit luar ketika baterai dihubungkan ke
perangkat elektronik. Arus listrik ini kemudian digunakan untuk menghidupkan
mainan elektronik dengan mengubah energi listrik menjadi energi Kinetik, suara, atau
cahaya, tergantung pada jenis mainan tersebut.

5. Energi mengalami beberapa perubahan bentuk dalam kejadian tersebut. Pertama,
ketika Ani mengangkat bola kasti dari tanah, energi kinetik (energi gerakan) pada
bola tersebut berubah menjadi energi potensial (energi yang disimpan karena posisi
atau ketinggian). Saat Ani melemparkan bola itu ke Budi, energi potensial berubah
kembali menjadi energi kinetik saat bola bergerak ke arah Budi. Setelah Budi
menerima bola dan melemparkannya kembali, energi kinetik kembali bertukar antara



Ani dan Budi. Ketika Ani melemparkan bola ke udara, energi kinetik berubah menjadi
energi polensial saat bola mencapai titik tertinggi. Akhimya, ketika bola jatuh
kembali ke tanah, energi potensial kembali berubah menjadi energi kinetik. Jadi,
dalam kejadian ini, energi berubah dari energi kinetik menjadi energi potensial, dan
sebaliknya, tergantung pada gerakan bola kasti dan posisinya.
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Lampiran 6 Instrumen Validasi Soal Pretest dan Posttest

LEMBAR VALIDASI AHLI
INSTRUMEN PRE-TEST DAN POST-TEST KEMAMPUAN BERPIKIR
KREATIF IPA KELAS IV
Peneliti : Berlian Diva Kartikasari

Materi Pokok : IPAS

Dengan hormat,

Saya memohon bantuan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini.
Lembar validasi ini disajikan untuk mengetahui penilaian Bapak/Ibu tentang
kelayakan atau kevalidan instrumen pre-fest dan post-test kemampuan berpikir
kreatif IPAS kelas V. Penilaian, saran dan koreksi dari Bapak/Ibu akan sangat
bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas instrumen penelitian ini.
Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini, saya
ucapkan terima kasih.

PETUNJUK PENGISIAN :

Bapak/Ibu kami mohon berilah tanda cek (vJ pada kolom penilaian yang sesuai
dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap instrumen pre-fest pada setiap butir penilaian

dengan keterangan sebagai berikut :

Skor 4 : Sangat baik
Skor 3 : Baik

Skor 2 : Kurang

Skor | : Sangat Kurang

Sebelum melakukan penilaian, Bapak/Ibu kami mohon mengisi identitas secara
lengkap terlebih dahulu

IDENTITAS
Nama : " Yiora
NIPNDN : 0%28059102

Instansi ; \)\N \? M A



NO ASPEK PENILAIAN KRITERIA CATATAN
PENILAIAN
1 2 3
1 | Format

a. Petunjuk pengerjaan tes
sudah jelas

b. Jenis dan ukuran huruf pada
lembar tes mudah dibaca

d\‘nkﬁ "r&s

SM‘“’L

c. Alokasi waktu yang
disediakan untuk
mengerjakan tes sudah cukup

Materi

a. Soal sesuai dengan indikator

b. Pilihan jawaban logis
ditinjau dari segi materi

c. Soal yang disajikan jelas dan
mudah dipahami

Bahasa
4 :

a. Menggunakan bahasa yang

sesuai dengan kaidah
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b. Tidak menggunakan bahasa \/ "
yang tabu

¢. Penggunaan kata yang tidak

menyebabkan penafsiran

d
ganda |
JUMLAH SKOR
A. KRITERIA PENILAIAN
Jumlah Butir Pernyataan =8
Skor Terendah =1x9=9
Skor Tertinggi =4x9=36
SKOR KRITERIA KETERANGAN
30 <x<36 A (Sangat Baik) Dapat digunakan tanpa
revisi
23 <x<29 ‘B (Baik) " Dapat digunakan dengan
sedikit revisi
16 é_x_S_Z?A o ﬂC’(I(Eranrg-liaf)-—~ Dapat digunakan denga;
banyak revisi

9 <x <15 D (Tidak Baik) ~ Belum dapat digunakan

B. KOMENTAR DAN SARAN

Revtd Suddh dlabuban O &y Sehelumny 4
Soa' Suddw loisa A'\gum\m,n

-~
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C. KESIMPULAN PENILAIAN SECARA UMUM
Setelah mengisi tabel penilaian, mohon Bapak/Ibu melingkari huruf dibawah ini
sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu
A. Instrumen dapat digunakan tanpa revisi (sangat baik)

@lnstrumcn dapat digunakan dengan sedikit revisi (baik)
C. Instrumen dapat digunakan dengan banyak revisi (cukup baik)

D. Instrumen belum dapat digunakan (tidak baik)

Nadur | Ma.... 2024

seassseranes y oo

Validator,

Y

T2 Wan ¢




NAMA
A.P
AW
D.H
F.A
F.N
N.N
I.C
K.S
K.A
M.C
M.R
0.5
P.A
P.D
R.G
S.A
V.A
Y.Z
D.A
F.S

NAMA
A.P
AW
D.H
F.A
F.N
N.N
I.C
K.S
K.A
M.C
M.R
0.5
P.A
P.D
R.G
S.A
V.A
Y.Z
D.A
F.S

Lampiran 7 Data Nilai Pretest dan Posttest

KELANCARAN KELUWESAN
NO. 1 NO.2
3 3
2 3
2 2
3 2
2 1
2 2
2 2
2 2
1 2
1 2
1 1
4 2
1 2
2 1
2 1
2 1
2 2
2 3
2 2
3 3
KELANCARAN KELUWESAN
NO. 1 NO.2
3 4
3 3
4 3
4 3
2 4
4 4
4 4
3 3
4 3
4 3
2 3
3 2
3 4
3 3
4 3
4 3
4 3
3 4
3 3
4 4

PRE-TEST

KEASLIAN

NO.3

w

A NN W WEDDNNNWWEEDEDDDWWW

POST-TEST

KEASLIAN

NO.3

4

A WNPAPWNWWEEEEENEEPEEPEALAEDN

N

B

>

bpwwwwhbwwwwwwwwmwwbp

2

NNNNNNRRRNRRRRRRRERRLRN

KEMAMPUAN MEMPERINCI
NO.5

KEMAMPUAN MEMPERINCI
NO.5

4

AP WA AEMMPOWWPWENDEPdNWW
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Jumlah

14
13
10
11
10
11
12
12
10
9

9

13
8

11
12
10
11
11
10
15

Jumlah

19
14
16
17
17
16
20
14
18
17
15
16
18
17
16
17
18
15
17
20

Nilai

70
65
50
55
50
55
60
60
50
45
45
65
40
55
60
50
55
55
50
75

Nilai
95
70
80
85
85
80

100
80
90
85
75
80
90
85
80
85
90
75
85

100



Lampiran 8 Data Nilai PJBL Berbasis STEM IPA

NO. NAMA NILAI
1. Alvani Putri D. 83
2. Ariska Wahyuni H. 80
3. Davinza Haskia S. 83
4. Fadila Armansyah 85
5. Faiha Nada 85
6. Fransnesta Sosa 85
7. Nafidz Nur S. 77
8. Indra Catra G. 79
9. Kalista Sarah S. 83
10. | Khanza Alifia A. 78
11. | Marsha Chelsea 85
12. | Muhamad Rizal 80
13. | Oscar Stevano R. 77
14. | Pavita Ayu S. 80
15. | Pratama Dewa S. 79
16. | Reifa Galuh O. 80
17. | Sandrina Ayu P. 83
18. | Vianita Ayu P. 83
19. | Yasmina Zaida A. 83
20. | Dimas Adi S. 80
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Lampiran 9 Uji Normalitas

Tests of Normality

109

|Ko|mogorov-Smirnova Shapiro-Wilk
Statistic  [df Sig. Statistic  |df Sig.
Hasil Pretest Berfikir
. 173 20 .119 .960 20 .541
Kreatif
Hasil Posttest Berfikir
. .187 20 .064 .946 20 .314
Kreatif

a. Lilliefors Significance Correction




Lampiran 10 Uji Hipotesis

Paired Samples Test

110

Paired Differences

95% Confidence Interval

of the Difference

Std. Std. Error Sig. (2-
Mean Deviation Mean Lower Upper t df tailed)
Pair  Sebelum diberikan
1 perlakuan - Sesudah | -29.250 10.295 2.302 -34.068 -24.4321 -12.706 19 .000

diberikan perlakuan
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Lampiran 11 Lampiran Surat Pengajuan Judul SKripsi

UNIVERSITAS PGRI MADIUN
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAITI DASAR
Jalan Setiabudi No.85 Madiun 63118, Telepon (0351) 462986, Fax (0351) 459400
Website : www.unipma.ac.id Email: rektorat/@ unipma.ac.id

Lembar Persetujuan Judul Skripsi
Semester Genap T.A 2023/2024
Prodi. PGSD, FKIP, UNIPMA

NIM : 2002101013

Nama Mahasiswa : BERLIAN DIVA KARTIKASARI

Judul : PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN PROJECT-BASED LEARNING

(PJBL) BERBASIS STEM TERHADAP KEMAMPUAN BERFIKIR

KREATIF SISWA PADA MATERI IPA KELAS IV DI SDN 01
DEMANGAN

Madiun, 20 Maret 2024

Berlian Diva Kartikasari
NIM. 2002101013

Dosen Pembimbing I

Raras Setyo Retno., M.pd
NIDN. 0718058603

NIDN\D701018803
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Lampiran 12 Surat Permohonan ljin Penelitian

Nomor
Lampiran
Hal

Kepada Yth.

UNIVERSITAS PGRI MADIUN
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Jalan Setiabudi No. 85 Madiun 63118, Telepon (0351) 462986, Fax. (0351) 459400
Website: www.unipma.ac.id Email: rektorat@unipma.ac.id
Website Fakultas: fkip.unipma.ac.id Email: fkip@unipmaac,id

: 0187.a/N/FKIP/UNIPMA/2024 Madiun, 21 Maret 2024

: Permohonan Izin Penelitian

Bapak/lbu Kepala SDN 01 Demangan, Kota Madiun

di tempat

Dekan Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan Universitas PGRI Madiun
dengan ini mengajukan permohonan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan izin
kepada mahasiswa/i:

Nama : Berlian Diva Kartikasari

NIM : 2002101013

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas . Keguruan dan llmu Pendidikan

dalam melakukan penelitian di sckolah yang Bapak/Ibu pimpin dengan judul:
“Pngaruh Model Pembelajaran Project-Based Learning (PJBL) Berbasis Stem
Terhadap Kemampuan Berpikir Kreatif Siswa Pada Materi IPA Kelas IV SD”

Demikian permohonan ini disampaikan. Atas perkenannya, kami mengucapkan
terima kasih.




113

Lampiran 13 Surat Pelaksanaan Penelitian SD

PEMERINTAH KOTA MADIUN

SD NEGERI 1 DEMANGAN

Jalan Kendalisodo No. 1-3, Madiun, Jawa Timur 63136
Telepon (0351) 454630, Pos-el sdn01demangan@gmail.com

JRAT KETERANGAN TELAH MELAKUKAN PENELITIAN
Nomor: 422/04% /401.101.3.13/2024

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Agung Priyono, S.Pd

NIP - 196602221993101001

Jabatan . Plt. Kepala Sekolah
Dengan ini menyatakan bahwa:

Nama . Berlian Diva Kartikasan

NIM : 2002101013

Semester : 8

Judul . Pengaruh Model Pembelajaran Project-Based Learning

(PJBL) Berbasis STEM Terhadap Kemampuan
Berpikir Kreatif Siswa Pada MaterilPA Kelas IV SDN

01 Demangan
Program Studi . Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas : Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan

Perguruan Tingggi : Universitas PGRI Madiun

Telah selesai melakukan penelitian dan pengambilan data dalam rangka
penyusunan skripsi di SDN 01 Demangan pada Senin, 21 Mei 2024

Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya.
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Lampiran 14 Dokumentasi




115

;. .. Nq..v

l‘.-.

ST,
Y

‘e we sas>




Lampiran 15 Daftar Validasi Pustaka

VALIDASI SUMBER PUSTAKA PENULISAN SKRIPSI

Nama : Berlian Diva Kartikasari

NIM :2002101013

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas : FKIP

Dosen Pembimbing I : Raras Setyo, M.Pd.

Dosen Pembimbing I1 : Nanik Kusumawati, M.Pd.

Judul : Pengaruh Model Pembelajaran Project-Based Learning
(PJBL) Berbasis STEM Terhadap Kemampuan Berfikir
Kreatif Siswa Pada Materi IPA Kelas IV SD

No

Sumber Pustaka

Halaman

Hasil Validasi

Pustaka | Skripsi

Sesuai | Tidak
Sesuai

Akbar, P., Hamid, A., Bernard, M., & Sugandi,
A. 1. (2017). Analisis kemampuan pemecahan
masalah dan disposisi matematik siswa kelas
XI SMA Putra Juang dalam materi peluang
[Analysis of problem-solving abilities and
mathematical dispositions of class XI SMA
Putra Juang in the matter of opportunities].
Jurnal ~ Cendekia:  Jurnal  Pendidikan
Matematika, 2(1), 144-153.

145 3

v

Anggraini, P. D., & Wulandari, S. S. (2020).
Analisis Penggunaan Model Pembelajaran
Project Based Learning Dalam Peningkatan
Keaktifan ~ Siswa.  Jurnal  Pendidikan
Administrasi Perkantoran (JPAP), 9(2), 292-
299. https://doi.org/10.26740/jpap.v9n2.p292-
299

295 15

Astuti, 1. D., Toto, T., & Yulisma, L. (2019).
MODEL PROJECT BASED LEARNING
(PjBL) TERINTEGRASI STEM UNTUK
MENINGKATKAN PENGUASAAN
KONSEP DAN AKTIVITAS BELAJAR
SISWA. Quagga: Jurnal Pendidikan Dan

94 8
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No

Sumber Pustaka

Hasil Validasi

Biologi, 11(2), A

https://doi.org/10.25134/quagga.v11i2.1915

Pustaka | Skripsi

Sesuai | Tidak
Sesuai

Atmojo, 1. R. W. (2020). Implementasi
Pembelajaran Berbasis Science, Technology,
Engenering, Art And Mathematich (STEAM)
untuk Meningkatkan Kompetensi Paedagogik
dan Profesional Guru SD Melalui Metode
Lesson Study. Jurnal Pendidikan Dasar, 119-
123.
https://jurnal.uns.ac.id/JPD/article/view/44214
%0Ahttps://jurnal.uns.ac.id/JPD/article/downl
0ad/44214/28224

120 20

Annisa R., M. Haris E., & Muhammad D.
(2018). Peningkatan Kemampuan Berpikir
Kreatif Siswa dengan Menggunakan Model
Project Based Learning Berbasis STEAM
(Science, Technology, Engineering, Arts Dan
Mathematic) pada Materi Asam dan Basa.
Jurnal of the Indonesian Society of Integrated
Chemistry, Vol. 10 No. 2

45 34

Bybee, R. W. (2013). The Case for Education:
STEM Challenges and Opportunities. NSTA
(National Science Teachers Assocation), 33—
40. www.nsta.org/permissions.

34 18

Capraro, R. M., Capraro, M. M., & Morgan, J.
R. (2013). STEM Project-Based Learning: An
Integrated Science, Technology, Engineering,
and Mathematics (STEM) Approach, Second
Edition. In STEM Project-Based Learning: An
Integrated Science, Technology, Engineering,
and Mathematics (STEM) Approach, Second
Edition. https://doi.org/10.1007/978-94-6209-
143-6

Creswell, J. W. (2014). Research Design:
Qualitative, Quantitative, and Mixed Methods
Approaches (4th ed.). Sage Publications.

204-205 43

Devi, S., Irianto, A., & Rusminati, S. H. (2022).
Penerapan Model Pembelajaran PjBL (Project
Based Learning) Berbasis STEM dalam Materi
Bangun Ruang Matematika Kelas 5 SD Hang
Tuah Juanda. Jurnal Kewarganegaraan,
6(2)(2), 3786-3790.

3788 32

10

Dick, A. (2015). Khol. Oxford Music Online,

271 34
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No

Sumber Pustaka

Hasil Validasi

Pustaka | Skripsi

Sesuai | Tidak
Sesuai

2Lhttps://doi.org/10.1093/gmo/978156159263
0.article.122813992

11

Dzik-Jurasz, A. S. K., & Mumcuoglu, E. A.
(2013). Does 100 mm photofluorography
always have a dose advantage over
conventional film-screen radiography in
barium meals? British Journal of Radiology,
70(FEB.), 168-171.
https://doi.org/10.1259/bjr.70.830.9135443

246 30

v’

English, L. D. (2016). STEM education K-12:
perspectives on integration. [International
Journal  of STEM Education, 3(1), 1-8.
https://doi.org/10.1186/540594-016-0036-1

13

Erita, E. (2017). Pengaruh  Model
Pembelajaran.  Economica, 6(1), 72-86.
https://doi.org/10.22202/economica.2017.v6.il
.1941

Ekkal, P. (2017). SISTEM INFORMASI
DOKUMENTASI  DAN  KEARSIPAN
BERBASIS CLIENT-SERVER PADA BANK
SUMSEL BABEL CABANG SEKAYU.
Jurnal Teknik Informatika Politeknik Sekayu
(TIPS). ISSN-P  2407-2192, 1-10.
https://acrobat.adobe.com/id/um:aaid:sc:AP:0
360a181-9f27-4eef-b19f-3407e0fcfdS1

Fajrina, S., Lufri, L., & Ahda, Y. (2020).
Science, technology, engineering, and
mathematics (STEM) as a learning approach to
improve 2lIst century skills: A review.
International  Jowrnal of Online and
Biomedical Engineering, 16(7), 95-104.
https://doi.org/10.3991/ijoe.v16i07.14101

97 21

16

Febrianti, Y., Djahir, Y., & Fatimah, S. (2016).
Analisis Kemampuan Berpikir Kreatif Peserta
Didik dengan Memanfaatkan Lingkungan pada
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